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Ako Rockstar ne odluci da po treci put odlozi GTA 6 (i usput nam servira utesnu, ali
slatku nagradu u vidu novog trejlera), novembar 2026. ¢e uci u istoriju kao vrhunac ove
gejmerske godine, a verovatno i Citave decenije (pod uslovom da se sledeci obilazak
Vice City-a ne pokaze kao totalni promasaj). Posto ¢e zaobic¢i novembar kao Blightown
iz Dark Souls 1, vecina studija i gejming kompanija se trudi da izbaci svoje igre na trziste
u ranijim mesecima. Zahvaljujuci toj strategiji, vec do kraja aprila izaslo je pregrst feno-
menalnih igara, od kojih ¢emo neke sigurno pamtiti jos jako, jako dugo.

Kada je ovo izdanje Play! casopisa u pitanju, pre svega mislimo na Saros, novi hit finskog
studija Housemarque koji predvodi svojevrsni koktel roguelite, bullet hell i third-per-
son shooter zanrova. Medu nasim favoritima drugog proleénog meseca nasli su se |
PRAGMATA i Replaced, indie naslov koji ponovo dokazuje da video igre mogu da stanu
rame uz rame sa drugim, klasi¢nim umetnickim formama, kao 5to su knjizevnost i film.

Van domena recenzija igara, nas cenjeni ekspert za hardver nam je predstavio Apple
proizvod koji je zapravo pristupacan (u poredenju sa njihovim preostalim repertoarom,
naravno), dok smo se u Retro Kutku osvrnuli na znacaj prvog Zenskog borca u fighting
zanru u susret izlaska novog Street Fighter filma ovog oktobra. Na domacoj sceni,
popricalismo sa Radosem Nikolicem, iskusnim programerom ali relativho novim game
developerom, koji stoji iza soulslike projekta Horns. Igra jos nije izasla, ali njen demo
mozete isprobati na Steamu!



https://www.facebook.com/PlayZine/
https://www.instagram.com/playzine_/
https://www.youtube.com/@Play_Zine
https://www.tiktok.com/@play_zine
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. . Bilo je dosta neizvesnosti nakon ; Tokom novog CinemaCona, Activision je zva-
Ubisoft otkrio kada novog talasa otpustanja i otkaza- Call of Duty film ni¢no potvrdio datum izlaska Call of Duty
izlazi Assassin’s Creed: |nih igara, ali Ubisoft je ispunio svoje dobio datum izlaska ' filma - bioskopska premijera je zakazana za
Black Flag Resynced pbec’:anje = kor_laEno smo saznali kada 30. jun 2028. godine, a ocekuje se da ce film

izlazi Assassin’s Creed: Black Flag potom biti dostupan i na platformi Paramount+.

Resynced, moderno izdanje uzbudljive avanture
Edvarda Kenveja. Vracamo se u zlatno doba pirata
sa jednim od najiscekivanijih rimejkova u poslednjih
pet godina, koji donosi mnostvo unapredenja i novina.

Za scenario | produkciju zaduzeni su Piter Berg (Fri-
day Night Lights, Deepwater Horizon) i Tejlor Seridan
(Yellowstone, Landman), dok ¢e Berg ujedno preuzeti
ulogu reditelja. Kao producenti na projektu rade i Dej-

Na prezentaciji koja je emitovana 23. aprila u 18:00, vid Glaser i predsednik Activisiona Rob Kostic.
Ubisoft je potvrdio ranije glasine - Resynced izlazi 9.

jula. Tokom 30-minutnog programa, saznali smo i da
igra nece imati DLC dodatke, multiplejer, niti RPG ele-
mente, kao i da kampanja donosi obilje novog sadrzaja
sa borbom koja baca mnogo veci fokus na akciju.

»Pristupicemo ovom projektu na isti nacin kao i tokom rada
na Top Gun: Maverick, kako bismo zagarantovali da ce ispu-
niti izuzetno visoke standarde koje ova fransiza i njeni fanovi

4

zasluzuju”, izjavio je Paramount.

Na subredditu posve¢enom Lani .y 4A Games i Deep Silver su zvanic¢no predstavili
del Rej, fanovi su joS u okto- Osvanula mu2|Fka METRO 2039, sledece poglavlje mracnog univerzuma
bru primetili novu pesmu u bazi tema za 007: First koji je stvorio Dimitri Gluhovski. Razvijena u sara-
ASCAP, koja se zove First Light. Light, izvodi je Lana dnji sa autorom, igra izlazi ove zime i bice dostupna

Posto Dzejms Bond teme skoro del Rei za PS5, Xbox Series X/S i PC. Datum izlaska nam
uvek nose naziv samog filma, el rej nije poznat.

mnogi su verovali da ¢e ovo biti

glavna numera za 007: First Light. Sada, nesto vise od
mesec dana pre izlaska igre, pesma je osvanula na You-
Tube-u, a izvodi je upravo Lana del Rej.

Trejler nas vodi u srce postapokalipticne Moskve,
gde se poslednji preziveli gréevito bore za opstanak
u funelima razorenog grada. Centralne teme istraziv-
_ ~ B ] . actemo kroz oci glavnog junaka po imenu Stranger.
Lana e r'anue've(: snimila numeru za Dzejms Bond film Stranger je samotnjak obuzet kogmarima, primoran
- ofkrila je da je pesma ,24." sa njenog albuma Honey- da krene na putovanje u Metro uprkos zakletvi da

moon iz 2015. bila prvobitno namenjena filmu Spectre, ce e Al s mEcE e, Sl
koji je izaao iste godine. Ipak, producenti su je odbili i jama iz podzemlja viada autoritarni METRO 2039 stize ove zime, prvi

odlucili se za Writing’s On the Wall od Sema Smita. rezim, koji ziteljima daje laznu nadu ~ trejler otkriva detalje o pri€i

First Light stize 27. maja na PC, PS5 i Xbox Series X/S. 0 novom zivotu na povrsini.
Vise od pola godine nakon kontroverznog Ako ste planirali da upotpunite svoju kolekciju klasi¢nih
poskupljenja, Xbox je najavio novo snizenje Disney ili Star Wars igara na Steamu, mozda ste ve¢
za Game Pass. Direktorka Microsoft Gaminga zakasnili. Na osnovu podataka koje je podelio poznati
otkrila je da nova mesecna cena Game Pass insajder Wario64, Disney je 14. aprila sa platforme u
Ultimate pretplate iznosi 20,99 evra (ranije potpunosti uklonio 15 igara.
je kostala 26,99 evra). Pored toga, PC Game . . N S o
Pass je takode postao jeftiniji - sada, cena ove Izdavac nije pruzio ljlkakvo zvanicno ob!asnjenje nifi
pretplate u Srbiji opala je sa 1100 na 950 dinara. prethodno upozorenje za ovaj neocekivani potez. Medu

box e tako TR ire iz Call of “penzionisanim” naslovima nalaze se igre razlicitih
0X |& TaKOde O Ay O zanrova, ukljucujuci Star Wars: Rebellion, Pirates of

Duty serijala vi_ée ”e‘?‘? biti dostupne u sklopu the Caribbean: At World’s End i Planet of the Apes:
Game Pass Ultimate ili PC Game Pass ponude L BE ontier

vet na dan izlaska. Buduce CoD igre ce biti

Xbox do daljnjeg spustio dodate na platformu tokom naredne praz- Disney u tiSini povukao jos 15 | VO € Vec drugi put u 2026. godini da

. nicne sezone (otprilike godinu dana nakon . Disney povlaci ovakav potez. U januaru je u

cenu svoje pretplate originalnog izlaska), dok ¢e raniji naslovi ostati igara sa Steama tiSini uklonjeno 14 igara, cime se ukupan broj
dostupni pretplatnicima. izbrisanih naslova sada popeo na ¢ak 29.
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Hakerska grupa ShinyHunters koja je sprovela Sony jos nije predstavio PlayStation 6, ali ve¢ su se
sajber napad na Rockstar Games, sada je objavila pojavile brojne informacije o specifikacijama, okvir-
poverljive podatke o kompaniji nakon Sto je krea- nom datumu izlaska i drugim detaljima zahvaljujuci
tor GTA serijala navodno odbio da plati otkup. Nisu izvestajima insajdera.

pronadeni nikakvi zanimljivi detalji o razvoju GTA

Najnovije informacije dolaze od poznatog insaj-
dera KeplerL2, konkretno njegovih komentara
imati 1 TB SSD, na NeoGAF-u. Pozivajuci se na trenutnu pro-

6 - u pitanju su uglavnom analiticke informacije PS6 ce mozda
koje se odnose na GTA Online i Red Dead Online,
ukljucujuci podatke o fome koliko ove igre zaraduju

na dnevnom i nedeljnom nivou. navodno ce b .’rroékova proizvo(.j'nje, i%veé’rvaj glovori
. . o ceni konzole - potencijalno ¢e kostati 760
Ovde se najvise istice podatak da GTA Online kostati preko dolara, $to bi uz o¢ekivanu subvenciju moglo
zaraduje oko 20 puta vise od Red Dead Online, 600 dolara da se spusti na 699 dolara. Pored diskusije o
konkretno oko 1,3 miliona dolara dnevno. Za period ceni, Kepler je rekao da ¢e PS6 imati SSD od
Evo koliko Rockstar dnevno | 29 sepfembra2025. doaprila 2026. godine, 17B, kao i da nece posedovati disk drajv. $’ro se tite
. . procenjuje se da je Rockstar zaradio skoro datuma izlaska, saznali smo da ¢e lansiranje konzole
zaraduje od GTA Online pola milijardi dolara samo od GTA Online. mozda biti pomereno na 2028. ili éak 2029. godinui.
Snimanje The Legend Sony Pictures je Imajuci u vidu uspeh fransize i nerazresene delove
i i otvrdio da je The price, nekako se podrazumeva da ¢e Insomniac
of Ze.lfia fllma‘!e IIfegerld of ZeIJda film kad-tad izbaciti novi nastavak Marvel’s Spider-Man
Zvanicno zavrseno spreman da ude u serijala. Trenutni fokus je na Wolverina koji bi tre-
dukcije nakon Sest meseci snimai!ngSeé;isEZ\fesper?a-l R e ralem leta, ali izgleda da je razvo)
(Mazejz Runner frilogija, Kingdom of ’thJe Planet of the Apes) QR RICET-Man projekta vec uveliko u toku.
je otkrio da ceo proces napreduje po planu, kao i da tim Ben Dzordan, glumac koji je pozajmio svoj lik Piteru
sada prelazi u postprodukciju. Parkeru, na druStvenim mrezama je objavio foto-
Snimanje se odvijalo na Novom Zelandu, gde su nastala grafiju sa motion-capture snimanja uz emoji pauka
mnoga fantasy/sci-fi ostvarenja poput Lord of the Rings i I poruku: ,If you know, you know*. Originalni post
Avatar. Zeldu glumi Bo Bragason, dok je ulogu Linka preu- sa Instagrama je ubrzo obrisan, ali se fotogra-
zeo BendZzamin Evan Ajnsvort. Sto se drugih likova tice, u fija prosirila po drugim mrezama. Ocekivano, ovu
novembru 2025. godine procurio je snimak koji sugerise objavu su mnogi protumactili kao . \ .
da ¢e Impu glumiti Ms. Casey iz serije Severance. potvrdu da je u izradi treca gla- Glumac tvrdi da Insomniac radi na
Premijera The Legend of Zelda filma je planirana za 7. maj vna igra u Spider-Man serijalu. novoj Spider-Man igri
2027. godine.
U Cetvrtak, 9. aprila ispratili smo Triple-i Initiative Samo nekoliko dana nakon &to su Activision i Para-
Showcase, dogadaj posvecen svetu indie igara kaji mount otkrili da ¢e ekranizacija Call of Duty serijala
nam je doneo cak 40 frejlera. Kao i kod svake pre- biti premijerno prikazana u junu 2028. godine, Bandai
zentacije ovog tipa, vazno je da poslednja najava Namco i A24 su najavili da filmska adaptacija From-
ostavi utisak. Ako ste ljubitelj Don’t Starve serijala, Softovog hita Elden Ring stize u bioskope 3. marta
onda ¢e vas sigurno obradovati! iste godine.
Klei Entertainment je predstavio Don’t Starve Vest o datumu izlaska prati i najava kompletne glu-
Elsewhere, novu igru u serijalu koji vazi za jedan macke postave filma, koja je poprili¢no solidna. Na listi
od najznacajnijih u survival-crafting Zanru. Trejler mozemo videti dosta starih i novih lica, ali nam nije
pokazuje gejmplej i art stil koji Ce biti poznat fano- poznato koje uloge ¢e tumatiti - za sada postoji samo
vima, kao i dobre stare likove poput Wilsona, Wil- glasina o Kejli Spejni, koja ¢e mozda igrati Melinu.
low i Wendy. S druge strane, videli smo : ; ; . Kompletnu listu mozete pogledati na nagem
Najavljena potpuno nova | | PofPuno nova okruzenja, cudovista i Kasting Elden Ring filma zvanicno sajtu, a medu glumcima su Kit Konor, Ben
Don’t Starve igra opasnosti sa kojima cemo se suociti. potvraen uz datum premijere VI.§O, Tom Bu!'k, Rubi Kruz, Spnma Mizuno,
Datum izlaska jo3 nije otkriven. Nik Oferman i Dzonatan Prajs.
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SUDENIJEINOVE

Dushman Gaming Studio na Celu sa solo developerom DuSanom

Perisi¢em, objavio je novi trejler za All Roads Connected, kompleksan ali

opustajuci city builder za ljubitelje menadzmenta, simulacija i strategija.
Igra je dostupna na Steamu i trenutno nema datum izlaska, ali mozete
isprobati besplatni demo.

All Roads Connected je smesten u daleku buduénost nakon katastro-

falnog Treceg svetskog rata. Generacije su provele zivat u sklonistima,

dok su se se¢anja na nekadasnji svet pretvorila u mitove. Posle

dugog perioda tisine i zaborava, planeta se u pofpunosti oporavila

i covelanstvo se ponovo budi, a na vama je da izgradite novu
civilizaciju iz temelja!

Sa ovim naslovom, Dushman Gaming Studio nam donosi ambiciozno
strateSko iskustvo u kojem istrazivanje, planiranje i upravljanje
resursima igraju centralnu ulogu. Beskonacan svet, prepun
mogucnostiiizazova menja se iz partije u partiju, te je replay

value na izuzetno visokom nivou.

Vas zadatak nije samo da prezivite, ve¢ da stvarite zrelu

civilizaciju, Sire¢i vasa naselja i razvijajuci indu-

striju, i to sve uz pomoc 20+ razli¢itih resursa,
uklju€ujuci drvo, glinu i pamuk.

Gradevine koje generiSu resurse su veoma vazne, te
je pazljivo postavljanje rudnika i farmi klju¢no kako
biste maksimalno iskoristili potencijal zemljista i
obezbedili stabilan razvoj vase civilizacije. Istraziv-
anje mape ne otkriva samo nove teritorije, vec i
tragove izgubljene prosSlosti - artefakti rasuti Sirom
sveta kriju odgovore o tome Sta se zaista dogodilo
i Sta Covecanstvo ceka u buducnosti!

Stupili smo u kontakt sa DuSsanom, koji nam je kroz
nekoliko pitanja dao bolji uvid u razvojni proces i
dalje planove za All Roads Connected.

Kako bi opisao iskustvo rada na jednoj city

builder igri kao solo developer?

E'EYH Ovo je moja prva igra ne racunajudi sitne
tutorijale i prototipe. All Roads Connected je i razlog
zasto sam poceo da se bavim game devom, kada je
sve bilo na nivou haobija. Tada igra nije joS imala ni
ime ni pri¢u, samo ideju o0 beskWonacnom 2D svetu
gde svaki tile predstavlja neki resurs, slicno Mine-
craftu koji mi je bio jedna od inspiracija. Samo Sto
je ovaigra 2D i gradevine po automatizmu frose ili
prikupljaju resurse.

Igra je daleko od moje celokupne prvobitne zami-
sli, jer sam hteo hiljade resursa i onlajn frgovinu
koja oponasa pravi svet. Brzo sam shvatio da fo
nije moguce ¢ak ni za veti studio bez baze igraca,
a kamoli za mene. Hvala zdravom razumu pa sam
brzo odustao od te ideje! Grafika mi nikada nije bila
vazna ali dosta sam se posvetio i pixel artu. Cak se
da i primetiti da su kasnije dodate gradevine lepse
od prvaobitnih.

Moram da priznam da sam zamalo odustao nakon
Sto sam obrisao fri meseca progresa. Ali i dalje sam
fu, sre¢an sam kao malo defe Sto bar neko igra
demo i Sto sada pricam o njoj. Svakako, rad na igri
je izuzetno iscrpljuju¢, pomalo zaludan, ali me jako
ispunjava u umetnickom smislu.

Koji je najvazniji aspekt

jedne city builder igre?

EI'EEYH Ja delim city buildere na
estete, road managament, resurs
managament i kombinacije tih
aspekata. All Roads Connected je
resurs managament sa posebnim
hookom gde se svet istrazuje i igrac
biva nagraden resursima i novim
pogodnim lokacijama za grad. Kako
igra€ osvaja nove resurse, mena-
dZzment sam po sebi postaje tezi.

Da li mislis da bi early access
faza bila pogodna za igru
kao sto je All Roads Con-

nected? Da li mozes da otkri-
jes okvirni datum izlaska?

EIEEYANisam planirao early access
jer licno ne volim taj sistem. MoZzda
bi se to promenilo ukoliko bih dobio
veci publicitet pa me igraci poguraju
u early access. Svakako ne volim
da kupujem igre u early access-u i
najvise bih voleo da od prvog dana
budu full i bug free, jer znam da necu
spavati tih dana c¢ekajuci feedback
za bagove.

Datum izlaska se plasim da otkrijem
jer sam igru pomerao vec dva puta.
Trebalo je ve¢ da izade po prvom i
po drugim planu, ali sada mogu da
kazem da All Roads Connected defi-
nitivno izlazi ove godine.

Podrzite Dushman Gaming Studio
i dodajte All Roads Connected na
vasu Steam wish listu.

>



https://store.steampowered.com/app/4026060/All_Roads_Connected/
https://store.steampowered.com/app/4026060/All_Roads_Connected/

UNREAL JE KAO RUPA BEZDNA IZKOJE

KONSTANTNO ISKACU NOVI IZAZOVI

RADOS NIKOLIEC O RAZVOJU IGRE HORNS

Horns, ambiciozni souls-like RPG iza kog stoji domaci developer Rados Nikolic.

U razgovoru sa RadoSem, zasli smo duboko u proces nastanka igre - od prve ideje i inspiracije, preko razvoja
gejmplej sistema i borbe, pa sve do worldbuildinga i atmosfere koja definiSe ovaj Zanr. Pricali smo o tome
kako izgleda praviti souls-like igru kao indie developer, koliko je teSko pronaci balans izmedu izazova i fer
gejmpleja, ali i kako napraviti nesto originalno u ovako popularnom zanru.

Dotakli smo se i tehnickih izazova, vizuelnog identiteta igre, kao i realnosti razvoja velikog RPG projekta
iz Srbije, koliko je podrske dostupno, koliko znaci zajednica i koliko feedback igra¢a zapravo utice na
konacan proizvod.

DOBRODOSAO RADOSE! KOJA

JEBILAPOCETNATACKA U
RAZVOJNOM PROCESU IGRE?

Sve je pocelo sa pritom. Ja
inace volim da piSem, uglavnom fan-
tastiku, a Horns je bila prica koja u
tom trenutku joS nije bila zavrSena.
Ovaj hobi sam nekako prepoznao
kao priliku za ulazak u gejming indu-
striju, fe sam poceo da Saljem svoje
radove velikim kompanijama kao Sto
su Remedy, Konami, Capcom i Rock-
star, od kojih su neke imale otvorene
pozicije za pisce.

14 Domaca scena

Nazalost, dobio sam vrlo malo odgovora bez ikak-
vog karisnog feedbacka.

Nakon toga odlucio sam da se vratim na Horns i da
dovrsim pri€u - napisao sam preko 120 sfrana, ali
i dalje nisam stigao do kraja. Tokom rada na istoj,
shvatio sam da moze da posluzi kao pri¢a za jednu
igru. Odatle je sve krenulo.

RECINAM NESTO VISE O PRICI.

Radnja Hornsa se odvija u magi¢nom
svetu koji se zove Velharion, konkretno u njego-
voj juznoj regiji. Glavna junakinja je general glav-
nog grada Velhariona, a ujedno i desna ruka kralja.
Prica pocinje napadom Arcanista (magova) na gla-
vni grad, nakon kojeg glavna junakinja gubi sva
setanja. Na vama je da otkrijete gde je kralj i Sta se
dogodilo tokom opsade.

Magija igra ogromnu ulogu u prici i worldbuildingu.
Vecinu populacije tine Arcanisti, ¢arobnjaci koji su
rodeni sa magi¢nim semenom u sebi, dok ljudi u
ovom svetu ¢ine manjinu.

KOLIKO JE PROSLO VREMENA PRE NEGO

STO SIBIO ZADOVOLJAN SA TRENUTNOM
PRICOM?

LEYXXIEATo nije bio konstantan rad, ali kada se sve
sabere i oduzme, mislim da mi je bilo potrebno oko
Sest meseci. A ako ovo vreme spojim sa periodom
koji sam izdvojio za pisanje koncepta gejmpleja,
ucenje i development, mislim da na Haorns ukupno
radim oko godinu dana.

OVAJ ZANRNAJCESCE IDE U PAKETU SA
PRICAMA 1Z SVETA EPSKE FANTASTIKE,

ALIZASTO SI BAS ODABRAO SOULS-LIKE
RPG?

Igram igre jos od polovine devedesetih.
RPG je jedan od mojih omiljenih zanrova, a odskoro
i souls-like. Odigrao sam sve delove Dark Soulsa,
Demaon’s Souls, Bloodborne i Elden Ring, u koji sam
sipao preko 600 sati mog zivota (sama base igra,
bez DLC-a). Zbog toga mislim da je ovom projektfu
bilo sudeno da postane souls-like RPG, ilida barem
u nekoj meri pozajmi elemente ovog zanra.

STA SIUSVOJIO OD OVIH ELEMENATA?

Moj pristup u stvaranju koncepta je da
pokuSam da primenim sve najbolje elemente iz
mojih omiljenih igara, bilo da su stareili nove, idaih
uklopim u gejmpleji pricu Hornsa. Sto se ti¢e uzora
iz souls-like zanra, u igri cete odmah primetiti tu
mracnu atmosferu, ,valutu® baziranu na dusama,
a ubrzo zatim i kombat.

Tajming i preciznost u borbi su kljucni, bilo da
se tabate u melee-u ili koristite magije. Ipak, za
razliku od kombata u Elden Ringu i drugim From-
Soft igrama koje su poznate po svojoj tezini, ja sam
odlucio da krenem laganijim putem. Postoje iza-
zovni neprijatelji i bossovi, ali borbe su u globalu
opustenije. lako sam ljubitelj souls-like naslova,
stvarno ne volim da ubijam jednog te istog bossa
60+ puta.

Sto se ti¢e mehanika iz drugih igara, tu ne bih otkri-
vao previse, ali pomenuo bih sistem inventara. Vise
vuce ka starim igrama i dosta je limitiran po tom
pitanju - ne moZete da ponesete 20 sekira i 40
maceva kao u Elden Ringu.

U tom smislu, menadzment inventara je dosta iza-
zovniji. Ovaj koncept sam delimi¢no pozajmio iz
Resident Evil 1i 2, kao i pristup dizajnu puzli i horor
atmosferu u pojedinim deonicama.

Takode bih pomenuo da sam nedavno dodao
jedan atribut koji ranije nisam vidao u igrama.
Videcete vec!

KAKO S1 USPEO DA UKLOPIS ORIGINALNE

IDEJE SA MEHANIKAMA IZ POZNATIH
ZANROVA I IGARA?

LUDER Uf.. i dalje radim ma tome! PokuSavam
sve da uklopim tako da ima smisla, a da se Horns
opet izdvaja kao jedinstvena igra.
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ZA KOMBAT, KAKO POSTIZES BALANS

IZMEDU IZAZOVA | FER GEJMPLEJA?

Za pocetak bitna je matematika - broj¢ane
vrednosti HP-a i Stete koju nanose igrac i nepri-
jatelji. Onda dolaze razliciti potezi, brzina i logika
izvodenja istih, i jos mnogo, mnogo drugih detalja.
Proces balansa se u principu sastoji iz malo rac¢un-
anja, malo testiranja. A re¢ ,malo” slobodno mozete
da zamenite i sa ,mnogo”!

DA LI TINEKO POMAZE U RAZVOJU?

Prvih pola godine sam radio sam. Pro-
gramer sam sa 14 godina iskustva, ali poSto ranije
nisam radio u game devu, morao sam da se bacim
na utenje. Brzo sam usao u Stos sa pisanjem koda,
ali endzin mi je bio pretezak. Unreal je kao rupa bez
dna iz koje konstantno iskacu novi izazovi.

Nakon tih Sest meseci, u periodu kada sam Horns
polako doveo do demo verzije, pridruzio mi se
Skolski drugar iz Nisa, Vladimir Zdravkovic¢. On
takode nije imao ranija iskustva sa gejmingom,
tako da je i on prvo morao da se baci na ucenje.
Uspeo je da skonta neke osnove endzina za oko
mesec dana, pa mi se tada pridruzio u aktivnom
razvoju. Mnogo mi je pomogao i jako sam mu zah-
valan na svemu.

RECINAM NESTO O VIZUELNOM

IDENTITETU IGRE.

Posto nemam artiste u timu, morao
sam da se oslonim na prodavnicu asseta. Imao
sam jasnu viziju o kompoziciji istih posto se ona
direktno oslanja na pricu, tako da je taj deo iSao
relativno glatko. Medutim, s obzirom na endzin i
kvalitet asseta, naiSao sam na veliki problem po
pitanju zahtevnostii optimizacije. Horns kod mene
radi super na 90+ FPS-a (racunar sam sastavio
specifitno za Unreal game dev), ali na drugim, sla-
bijim kompovima, prica je totalno drugacija. Igra
slabo radi ¢ak i na racunarima koji bez problema
pokrecu Elden Ring i Red Dead 2.

Zbog toga, optimizacija za mene predstavlja naj-
vecti tehnicki izazov ikada. Gledao sam mnoStvo
predavanjai panela koje su predvaodili developeri
FPS igara (frejmrejt je ovde mnogo vazniji) i cela
problematika je izuzetno ozbiljna i kompleksna.

Sto se detalja tice, mogu da kazem da senke i
osvetljenje u igri apsolutno gutaju graficku kartu
i procesor.

Za ovaj slucaj, vi kao developer morate da napra-
vite kompromis - grafika vs performanse. | dalje
radimo na fome, ali mogu da kazem da su prvi
testovi pokazali izuzetno dobre rezultate.

KOLIKO SI VREMENA PROVEO IGRAJUCI

SVOJU IGRU?

RLIN I HMoram da priznam da sam kompletan
demo odigrao samo dva puta (u proseku traje oko
dva sata), ali sam kroz pojedine deonice prosao
sigurno preko 100 puta. Svaki prelaz je bio u sluzbi
razli¢itog testa.

PORED PROBLEMA SA ENDZINOM I

OPTIMIZACIJOM, KOLIKO JEIZAZOVNO
RAZVIJATI OVAKAV PROJEKAT U SRBIJI?

R Aislim da je ovakav projekat izazovan bez
obzira odakle ste. Morate da izdvojite mnogo vre-
mena i da Zrtvujete odredene aspekte zivota da bi
razvoj napredovao. Ali kao najtezi deo definitivho
bih imenovao promociju. Na stotine i hiljade igara
stize na Steam na mesecnom nivou, fe je Horns
samo jedna malena igla u plastu sena. Zato je
strasno vazno posvetiti se marketingu. Trudim se,
ali ne ide mi bas najbolje zasada :D

DA LI SISTUPIO U KONTAKT SA SRPSKOM

GAME DEVE ZAJEDNICOM?

RLLLbSto sam novaijlija u celoj pridi, junior Sto
bi se reklo, ja srpsku gejming scenu skoro uopste
ne poznajem (znam samo za jednu firmu iz Nisa).
Bice prilike!

Podrzite RadoSa i dodajte Horns na vasu Steam
wish listu.

>»



https://store.steampowered.com/app/4212650/Horns/
https://store.steampowered.com/app/4212650/Horns/

ESPORTS

PUT DO SVETSKOG PRUENSTVA

Srbija izabrala trenere za Esports Nations Cup

Esports Nations Cup (ENC) je prestizni medunarodni turnir na
kojem ce se takmiciti najbolji esportisti sveta na nivou nacio-
nalnih reprezentacija. Prvo izdanje ovog dogadaja, koje e se
odrzati od 2. do 29. novembra u Rijadu, organizuje Esports
World Cup Foundation (EWCF), udruzenje koje takode stoji iza
Esports World Cup-a (EWC), manifestacije koja drzi rekord za
najveci nagradni fond u istoriji esporta (75.000.0005).

Nakon procesa prijave | selekcije, organizatori su zvanicno
objavili listu tfrenera (ukupno 730) koji ¢e predstavljati svoje
reprezentacije na predstojecem esports prvenstvu. Za ovaj
turnir, Srbija je izabrala frenere za Sest esports disciplina,
odnosno timova koji ¢e braniti boje nase zemlje na glavnom
dogadaju. Na ovaoj listi cete pronaci imena koja su znacajno
doprinela razvoju esporta u nasoj zemlji.

ENC ¢e okupiti nacionalne timove iz Evrope, Severne Amerike,
Juzne Amerike, MENA regiona, Afrike, Azije, kao i Jugoistocne

18 Esports

DOTA 2
NIKOLA ,,HAIRY_FREAK" BABIC

LEAGUE OF LEGENDS
DORBDE ,,SPALE“ SPASIC

PUBG
MARKO ,,ITSDULIK* DULIC

PUBG: MOBILE
»EXPLEGIJA®

ROCKET LEAGUE
MARIO ,1STNEXX“ DERDIC

VALORANT
PAVLE ,,PAKKO" KOSTIC

Azije i Okeanije, koji ¢e se takmiciti u timskim i individualnim
disciplinama, ukljucujuci League of Legends, Rocket League,
Trackmania, PUBG Mobile, Sah i mnoge druge.

Svaki trener ce sada oformiti ekipu za svoju dodeljenu disci-
plinu. Po zavrsetku ove faze, kompletni timovi ce ucestvovati
u kvalifikacijama za glavni turnir u Rijadu. Kvalifikacije ce se
odrzati od maja do avgusta, dok se tacni datumi ocekuju u
narednim nedeljama.

ENC donosi element nacionalnog ponosa na globalnu esport
scenu kroz format koji ¢e se redovno odrzavati i predstavlja
prvi dogadaj ove vrste u ovom obimu. U organizaciji premi-
jernog izdanja ucestvuju vodece kompanije iz industrije video
igara, ukljucujuci Electronic Arts, Krafton, Tencent i Ubisoft.
Dok Esports World Cup okuplja najbolje esports organizacije,
ENC otvara novo poglavlje sa fokusom na nacionalni identitet.

>»
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PRVI UTISCI

AUTOR
Igor Totic

Proslo je pet godina otkako je Valheim izasao u
early access i potpuno promenio pristup survival
igrama. Do tada smo imali Ark, Rust i DayZ koji su
se fokusirali na ozbiljne mehanike prezivljavanja
kao i kanstantni PvP gde ste u svakom momentu
bili u riziku da izgubite sve Sto ste sakupili 1 izgra-
dili. Valheim je spustio loptu i pustio igracima da
prezivljavaju zajedno i uzivaju u sandbox okruzenju,
avanturama i izazovima gde je sve zavisilo samo
od saradnje i igraca a ne od grifera i Citera. Nazal-
ost, Valheim je i dalje u EA i mnogo su velike pauze
izmedu novih zakrpa, ali srecom, dosta igara se
ugledalo na ovaj vid survival pristupa kao sto je
Enshrouded, a sada i Windrose.

Windrose sam probao na Steam Next Festu i odmah
sam se zaljubio u igru. Od samog pocetka sam
imao osecaj da su veoma inspirisani Valheim-om
i Enshrouded-om i nisam zeleo da pokvarim sebi
iskustvo dubokom analizom demoa, nego sam
cekao da igra izade u EA. JoS u vreme vrhunca
Valheim-a podigao sam svoj dedicated server

Prvi utisci

| Cesto sam hostovao igre za sebe i drustvo,
pogotovo ovog tipa. Nakupilismo zajedno preko
1000 sati u Valheim-u, Enshrouded-u, V-Rising-u
| ostalima, tako da sam znao da ¢e Windrose biti
pun pogodak, pogotovo u radnim EA danima.
Ali, kao i svaki EA naslov, Windrose ima ozbiljne
probleme.

Windrose je bukvalno Valheim sa piratskim ski-
nom, i to nije loSe. Ono Sto razlikuje Windrose od
Valheim-a, pored tematike i grafickog pristupa,

KRAFTING | RAZVOJ SU DIREKTNO
IZVUCENI 1Z VALHEIM-A

jeste Sto je velika paznja posvecena plovidbi i
borbi brodova. Skoro svi kaoji igraju Windrose su
igrali i Black Flag i se¢aju se koliko je bio dobar
pomorski kombat. Windrose se dici time Sto
pokuSava da replicira ovaj osecaj i to u vecini
slucajeva uspeva.

Posle kreiranja svog pirata, ulazite u svet vrhunca
piraterije gde su Crnobradi, Bendzamin Horni-
gold i drugi slavni pirati Tortuge i Kariba. Crno-
bradi naravno pravi haos i to se igra sa mracnim
mocima i magicnim artifaktima koji vas kroz sti-
caj okolnosti ostavljaju besmrtnim, ali i nasuka-
nim na pustom ostrvu. Na vama je da krenete
u prezivljavanje i saznate sta to Crnobradi muti.

Igra pocinje jako standardno za ovaj zanr -
jadno ste opremljeni, gladni i bez ikakve pomaci.
Krecete u standardno skupljanje kamenja, drveca
i izgradnje osnovnih pomagala za prezivljavanje
i polako se unapredujete. Kako vam raste baza,
tako vam raste i moc i sposobnost daljeg istraziv-
anja. Kroz quest-ove dobijete svoj prvi brodiigra
vam se ofvara za istrazivanje ostrva i sveta.

Krafting i razvoj su direktno izvuceni iz Valheim-a.
Imate radne stanice koje unapredujete vreme-
nom i sa time pravite novu opremu i oruzja.
Istrazivanjem ostrva mozete pronaci lokacije koje
imaju posebne recepte koji vam daju dekoracije i
unapredenja za kamp. Dekoracijama povecavate
nivo komfora koji vam daje buff za brzu regene-
raciju stamine, isto kao u Valheim-u. Ishrana je
isto slicna gde jedete hranu da povecate HP, a sa
redim receptima dobijate i bonuse na statistike.
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ploy:

PREPORUCENA
PC KONFIGURACIJA

0S: Windows 11 64-bit

CPU: Intel Core i7-10700 /

AMD Ryzen 7 5800X

GPU:: NVIDIA RTX 3080
/ AMD Radeon RX
6800 XT

RAM: 32 GB

SSD/HDD: 30 GB

Igru ustupio:
G4MESHOP
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https://g4meshop.com/
https://g4meshop.com/product/windrose-pc-steam-account/ 
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https://store.steampowered.com/app/3041230/Windrose/

REVIEW

26

AUTOR
Igor Totic

Review

Legacy of Kain se lagano vraca, ili sam barem
tako mislio sa sjajnim remasterima koji su izasli
u poslednje vreme. Cak pre mesec dana imao
sam privilegiju da igram Defiance remaster koji
me je odusSevio. Uz najavu istog, predstavljena
je potpuno nova igra u serijalu, Ascendance. Bio
sam srecan kao malo dete, ali sam se iznena-
dio sto su dodali novog lika, Elaleth, o kojoj ne
znam nista i ne se¢am se da se spominjala u
prethodnim igrama. Malo sam istrazivao i saz-
nao da se pojavljuje u stripu The Dead Shall
Rise koji je bio kickstarted projekat i rekoSe da
je canon, pa sam resio da ga procitam kako bih
se spremio za igru. Najveca glupost koju sam u
Zivotu procitao.

U stripu, Elaleth je najbolja, najmocnija, naj-
bitnija vampirica koja je direktno odgovorna
za sve Sto se deSavalo u LoK serijalu i pobija
sve odluke koje su Kain, Raziel, Maobius i Janos
doneli tokom prethodnih igara - na sve je ona
direktno uticala. Pored loSeg pisanja (sve se
desava jer joj je umro decko), Elaleth moze bas
sve. Moze da putuje kroz vreme, moze da se

moze da prkosi Kainu i Mobiusu a na sve to
je IMUNA NA SOUL REAVER. Prica se kasnije
razvija glupavo gde ona juri paradoks da bi
spasila decka i nije bitno ko i kako nastrada
usput i kroz to je vodi Ky’set’syk, jos jedan
komplikovani i nebitni karakter koji je sada
bitniji i mocniji od Mobiusa. Generalno, prica,
crtez, posledice odluka, maltene sve u stripu je
loSe | bespotrebno unistava vec odlicno napi-
san lore. Tako da sam se nadao da ce Ascen-
dance nauciti iz tih greSaka i popraviti glupe
momente iz stripa u korist vec ispricanoj prici
(jer se Ascendance vodi kao canon). CELA IGRA
JE PREPRICANI STRIP!

Gejmplej u prethodnim igrama je uvek bio drugi
prioritet u odnosu na narativ. Sjajna Ejmi Henig
i njena ekipa uspeli su da naprave fenomenalnu
pricu o vampirima koju ¢emo dugo pamtiti, ali
se samim tim i lestvica podigla. PoSto smo
vec ustanovili da je prica u Ascendance blago
receno bez veze, onda je gejmplej sigurno zau-
zeo prvo mesto. Ne, nije.

Ascendance je 2D pikselizovana platformska
avantura i ne ide dalje od toga. lako pikseli
ne dozvoljavaju duboku definiciju karaktera
I okruzenja, mnostvo igara je iskoristilo ovaj

ASCENDANCE JE 2D
PIKSELIZOVANA
PLATFORMSKA AVANTURA I

NE IDE DALJE OD TOGA
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IGRA JE ZASNOVANA

NA STRIPU THE DEAD

SHALL RISE, KOJI JE
IZUZETNO LOS

stil grafike | uspeo da napravi remek dela (npr.
Octopath Traveler). Ovde je sve minimum mini-
muma. Likovi se jedva izdvajaju i to samo po
poznatim siluetama dok su okruzenja jednosta-
vna, vrlo repetitivna i dosadna.

Igru krecete sa Elaleth i prva stvar koju nau-
Cite je da svaki piksel vatrice na ekranu moze
da vas osteti a pritom vam se crpi HP konstan-
tno. Ovo je slicno kao i u originalnim igrama,
vampiri treba da jedu. Hrani¢ete se ljudima koje
usput pronalazite i pobedujete ili robovima
koji su vezani i bespomocni. Kontrola Elaleth
je troma i neprecizna a dizajn nivoa je takav
da vas konstantno kaznjava. lako ima mnogo
checkpoint-a, ve¢ od pocetnog nivoa imate
osecaj da igrate Super Meat Boy a ne Legacy
of Kain igru. Ubrzo otkljucate krila i onda igra
postaje trivijalna jer ili mozete da preletite pola
mape ili koristite lete¢e napade protiv neprija-
telja. Al protivnika je potpuno nepredvidiv, ali
ne u dobrom smislu - ili ¢e vam citati inpute i
skakati vise od vampira sa jedne strane ekrana
na drugi, ili ¢e se zaglaviti u teksture i primiti
besplatnu stetu. Bossovi niSta pametniji nisu.

Pored Elaleth, imacete priliku da igrate sa
Razielom i Kainom (i to samo jedan nivao!).
Raziel ima nivo u svojoj ljudskoj formi kao i u
svojoj velicanstvenoj formi sa krilima. Ljudski
Raziel je manje-vise bespomocan i njegov nivo
je dosadan, pun glupih postavljanja neprijatelja
i jJako malo checkpoint-ova, dok je vampir Raziel
slican Elaleth samo znatno slabiji (jer eto).

Kombat je jako ukocen. Bilo koga da igrate,

Review

zakucacete se u mestu | spamovacete napad
dok nesto ne umre, bez imalo nijansi i strate-
gije. Imate blok/parry koji mozete da koristite
da vecinu neprijatelja onesposobite iz jednog
udarca, ali nije bolje od beskonacnog skoka
na glavu ili izbegavanje svega i preletanje
cele mape.

Kao Sto sam vec spomenuo, mape su dosadne
u svakom mogucem smislu. Igra ¢e vas cesto
testirati da skocite na kamen (koji se ne razlikuje
od pozadine) i da izbegnete jadnu malu vatricu
koja ¢e vas gurnuti u ambis. Pored toga, deve-
loperi su igrali (ili videli kako neko igra) Sym-
phony of the Night jednom i resSili da umeju isto
da urade, tako da ¢ete ponekad lupiti nasumicni
zid i pronaci skriveni deo lore-a. MozZete | da
pronadete neka pasivna poboljSanja na mapi,
ali poSto vam igra ne dozvoljava da pomerite
kameru i vidite da li ima nesto ispod ili iznad
vas, na poboljsanja ¢ete naleteti slucajno ili
kompletno propustiti.

BILO MI JE JAKO MUCNO DA
IGRAM OVO PLJUVANJE NA
FANOVE

Celu igru mozete da predete za oko Cetiri sata i ne pred-
stavlja veliki izazov kada provalite letece napade. Igra je
izuzetno teska na pocetku i na normalnoj tezini jer vam
neprijatelji Citaju inpute i lete na sve strane a vi ste, kao
sto sam spomenuo, fromi i ukoceni - bas kao Sto vampir
i treba da bude, zar ne?

Fanovima LoK serijala nikako ne mogu da preporucim
ovu igru 1 voleo bih da se nije ni desila. Nazalost, Ascen-
dance ce sigurno lose proci, sto izdavac mozda protumaci
da je fransiza mrtva, ali daleko od toga. Nama nije bio
pofreban retcon i freba da ih bude sramota Sto su uopste
mislili da mogu da poboljsaju vec gotovu pricu. Bilo mi je
Jako mucno da igram ovo pljuvanje na fanove | nadam
se da je ovo poslednji put da smo fretirani na ovaj nacin.

PREPORUCENA
PC KONFIGURACIJA

0S: Windows 10 64-bit

CPU: Infel Core i5-11400 /

AMD Ryzen 5 3600

GPU: NVIDIA GTX 1650 / AMD
RX 580

RAM: 16 GB

SSD/HDD: 5 GB

PLATFORME:

PC, PS5, Xbox Series X/S,
Nintendo Switch/Switch 2
RAZVOJNI TIM:

Bit Bot Media

IZDAVAC:
Crystal Dynamics

TEST PLATFORMA:
PC/Steam Deck

CENA:
19,99€

(ocena | 3

v Tehnicki nova LoK
igra

Prica
Dizajn
Al

Igru ustupio:
Sandbox Strategies
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STA CINI COVEKA, A STA
NJEGOVU DUSU?

GEJMPLEJ JE
BALANSIRAN IZMEDU
ISTRAZIVANJA,

PLATFORMISANJAII
BORBE




REPLACED PREDSTAVLJA
PRAVO REMEK-DELO
SAVREMENE PIXEL-ART
ESTETIKE | ATMOSFERE

PREPORUCENA
PC KONFIGURACIJA

0S: Windows 10 64-bit

CPU: Intel Core i5-8400

GPU: GeForce GTX 1060
(6GB) ili slicno

RAM: 16 GB

SSD/HDD: 8 GB

PLATFORME:
PC, Xbox Series X/S

RAZVOJNI TIM:
Sad Cat Studios

IZDAVAC:
Thunderful Publishing

TEST PLATFORMA:

Atmosfera
Cyberpunk imerzija
Audio-vizuelno
iskustvo

Jako spor pocetak
Borbe prekidaju

ZVUCNA PODLOGA ZASLUZUJE flovig
POSEBNU POHVALU




REVIEW @™

Stefan Mitov Radojicic

SCOTT PILGRIM
PROTIV VEGANA,

ROBOTA | DEMONA

34

Stigla je jos jedna Scott Pilgrim avan-
tura ali ovoga puta nas vodi na puto-
vanje kroz vreme i alternativne dimen-
zije gde se borimo protiv vegana, robota
i demona. Kroz to citavo ludilo, fanovi
¢e odmah primetiti gomilu referenci na
starije, klasi¢ne igre sa svojim nivoima,
akcijom i muzikom.

Misteriozne godine 20XX, u Torontu
se odjednom pojavljuje gomila por-
tala koji vode ka drugim vremenskim
dobima i dimenzijama. Dan naseg gla-
vnog junaka se pretvara u pakao kada
Metal Scott iznenada uleti i kidnapuje
ceo njegov bend. Scott ¢e sada morati
da se opet udruzi sa Ramonom i drugim
upecatljivim likovima iz Scott Pilgrim
univerzuma kako bi spasio grad i svoje
prijatelje. 1z ugla atmosfere, Scott Pilgrim
EX toliko odiSe retro stilom da njegov
pocetak, plot i svet neodoljivo podsecaju
na arkadne igre na Zetone.

Kao i u prethodnoj Scott Pilgrim igri, i
ovde je gejmplej odraden u beat-em-up
fazonu. | dalje ¢ete imati standardne
napade, jake napade i specijalni potez.
Kombinacijom istih dobicete zanimljive
rezultate, a pored toga mozete zgrabitii
baciti protivnike, blokirati napade, izbeci
ih ili ¢ak parirati, kako melee udarce,
tako i stvari koje su bacene na vas. Na
tu temu, igra baca veliki fokus upravo na
predmete koje moZete pokupiti i baciti.

Review

Prita odiSe afmosiferom |
odmelh ¢e vam probuditi nostelgfiu

Neke cete Cesto koristitisamo kao
melee oruzja, od jo-jo-a do palica,
dok ¢ete druge bacati i skoro
svaki predmet ¢e imati jedinstven
efekat na protivnike.

Jedan od vaznijih specijalnih
poteza je da pozovete druge
likove da dodu da vam pomognu.
Svaki poseduje poseban efekat
- neki ¢e vas leciti, pojacati vam
odbranu od Stete ili razbacati pro-
tivnike.

Tu su i mini RPG elementi u vidu
opreme koja ¢e vam povecav-
ati odredene statove. Naravno
postoji i level up sistem koja ce
vas automatski unapredivati.

Za razliku od prethodne Scott
Pilgrim igre, ovde ¢ete primetiti
veoma zanimljiv dodatak metroi-
dvania elemenata. Ovo nije prava
meftroidvania, ali nudi elemente
koji su i fe kako karakteristi¢ni
za zanr - otkljutavanje novih
sposobnosti zarad ofvaranja
novih delova mape i generalna
kontinualna progresija kroz svet
umesto pojedinacnih nivoa. Na
sve ovo mozemo dodati da cete
naletati na nekalicinu sparednih
guestova i tak pokoju zagonetku
koju mozete, a i ne morate resiti.

Sami okrsaiji iliti arene mogu biti
zanimljivi i dobro dizajnirani sa
smislenim rasporedom protivnika,
a ponekad mega iritantni i uma-
rajuci. Najveci problem koiji igra
ima jeste ¢injenica da morate da
prodete kroz nekoliko talasa pro-
tivnika kako biste uopste zapoceli
bilo koji boss fajt.

Cesto ¢ete morati oslabljeni da se
bijete sa komplikovanim bossom
koji tek ima svoje zeznute meha-
nike. Svaka od tih mehanika ce
imati neki zanimljiv i unikatan tip
napada, arene ¢e se menjati ili
samo komplikovati, a i obi¢ni pro-
tivnici ¢e nastaviti da dolaze. Sve
u svemu, igra bi bila zabavnija da
postoji neki checkpoint sistem pre
pocetka borbe sa bossom.

Veliki plus za igru jeste Sto na
raspolaganju imate cak sedam
likova, od kojih svaki poseduje
specifican stil borbe i mo¢i. Jos
bolje, u skoro bilo kom momentu
mozete oti¢i do lokacije gde
mozete zameniti lika.

Naravno fu je i kooperativan mod
za do cetiri igraca, u lokalu ili
onlajn, sa kojim se haos i tezina
igre mogu drasticno promeniti.
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_ _ S _ AMD FX-6300
Grafiku krasi detaljan pixel art, odraden u poznatom stilu GPU: Nvidia GeForce GTS 450/
Scott Pilgrim stripa. Videcete poprilican broj interesantnih AMD Radeon R7 250
likova i lokacija, a animacije su takode veoma ¢iste i pre- RAM: 4 GB

poznatljive i necete imati problema da vidite Sta se deSava SSD/HDD: 2 GB

u jeku borbe osim ako niste bas okruzeni protivnicima.

Prateti retro stil ovakvih igara, glasovna gluma nazalost PC

ne postaji, iako bi bilo savrseno da ¢ujemo sve te upecatl-

jive likove. Muzika je zato veoma raznolika i prakticno Tribute Games Inc.
svaka moguca lokacija ima svoju numeru koja je izuzetno 'IZDAVAC:
dobrainece vas totalno smoriti dok ponovo prolazite kroz Tribute Games Inc.
neku zonu.
Kao $to sam ranije pomenuo, najveci problem koji igra E

ima jeste preferana koli¢ina protivnika pre svakog boss CENA:

28,99€

okrSaja. Manji problemi mogu da se svedu na previse
stvari na ekranu sto definitivno moze da zasmeta na

momente. Takode, vertikalno kretanje je mnogo sporije OCENA .
od horizontalnog, pogotovu sa dodge potezom, te je jako

teSko izbeci neke napade.

: e . Brawler sa
Generalno, cenaigre za koli¢inu sadrzaja i duzinu je mozda metroidvania
malo jaca, pogotovu ako i vase drustvo maora da je kupi elementima
(osim ako niste u lokalu). Ako niste zagrizeni fan ovog Odlican multiplejer

zanra ili Scott Pilgrim univerzuma, sacekajte neki popust. Zadovoljavajuca
progresija
Gauntlet arene pre

boss fajtova

LoS checkpoint
> sistem

Kratka igra
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Kada se ista igra prebaci na drugu platformu, uvek
se postavlja jedno pitanje: da li se nesto sustinski
promenilo ili je samo stigla u novom pakovanju?
U slucaju South of Midnight za PS5, rekao bih
nekako - ni jedno ni drugo. | fo je opet oke]!

Ovo je i dalje ona ista igra koja me je vec jednom
kupila atmosferom i identitetom, ali sada deluje
nekako... Zaokruzenije! Kao da joj konzola priro-
dno lezi, bez potrebe da se iSta dodatno dokazuje.

38 Review

DRUGA MOCVARNA TURA |
MAGKJA JUZNJACKOG BLUZA

Istina, nije u pitanju naslov koji su na PC-u igraci
pamtili kao benchmark moderne grafike, ali opet
nije bio bez svojih sljastecih aduta.

Prica o Hejzel i njenoj potrazi za majkom i dalje
nosi najveci deo iskustva. Ne bih sad ponavljao
sve 5to sam vec rekao ranije (prelistajte 190. broj
naseg i vaseg tasopisa za moje inicijalne utiske), ali
sustina ostaje ista. Ovo nije klasitna avantura gde
juris od tacke A do tacke B. Svaki susret ima neku

tezinu, svaki neprijatelj ima razlog zasto postoji i
igra konstantno pokusava da ti nesto kaze kroz te
male, licne price.

Borba? Pa, borba je i dalje borba. Ako ste ocekiv-
ali da ¢e PS5 verzija magicno produbiti mehanike,
nazalost nece. | dalje je to relativno jednostavan
sistem koji moze da zapadne u repetitivnost. Ali
ono Sto sam i ranije primetio, vazi i ovde - kada
udes u stos | pocnes da kombinujes sposobnosti

kako tebi odgovara, sve to dobije neki ritam kaji
ume da bude bas zabavan.

Razlika je u fome Sto ovde sve to tece nekako...
Glatkije? Ne u smislu da je to sad drasti¢no dru-
gacije iskustvo, nego jednostavno kao da nema
frenja. Uzmes kontroler, igras i ne razmisljas
previse o tehnickoj strani, a sve izgleda maksi-
malno utegnuto. To je po pitanju iskustva cesto
pola posla.
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Vizuelni stil je | dalje
glavi. Necu sad opet

kao prvi put, ali ¢inje

upecatljivo. Stop-mo
i dalje je malo diskuta
jalan, nekome smeft
izmedu, ali cenim Sto
i igras bez tog efekta

Ono gde igra bez d
jeste atmosfera. Mo
predeli - sve to ima te
neka kulisa, nego ak
momentima, South of
zasto je drugacija od

E sad, muzika i dalje ra
i stojim iza toga sads
juznjactkog zvuka i nec
leziuzonostoseut
ekranu. Retko kada so
prirodno diSe sa igrom
bolji razlog za igranje o
ova sjajna muzictka pa
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_AKO STE OCEKIVALI DA
CE PS5 VERZIJA MAGICNO
PRODUBITI MEHANIKE,
NAZALOST NECE

RETKO KADA
SOUNDTRACK USPEVA
DA OVAKO PRIRODNO
DISE SA IGROM KOJOJ
PRIPADA

VIZUELNI STIL JE | DALJE
NAJUPECATLJIVIJI DEO
IGRE
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PREPORUCENA
PC KONFIGURACIJA

0S: Windows 10/11 64-bit

CPU: AMD 1600X / Intel i5-
7600K

GPU: AMD RX 6600 / Nvidia RTX
2060 / Intel Arc A580

RAM: 16 GB

SSD/HDD: 60 GB

PLATFORME:
PC, PS5, Xbox Series X/S,
Switch 2

RAZVOINI TIM:
Compulsion Games

IZDAVAC:
Xbox Game Studios

TEST PLATFORMA:
PS5

CENA:
39,99€

| dalje odlican vizuelni
stil

Igra odise karakterom
Muzika suri!

Akcija i dalje repe’ri‘rivna
Neki momenti se manje
ISTICU

L za vise igranja (u
u jedne kalendarske
godlne')

Igru ustupio:
Microsoft
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REVIEW

Ako mene pitate, dobra postavka igre je pola
posla. Grafika moze da Skripi, prica da vristi,
atmosfera da gusi, ali igra ne moze da bude
za ocenu manju od 5! Dobro, siguran sam da bi
neki razvojni fim s lako¢com mogao da opovr-
gne moju teoriju, tako da bezimo dalje dok nisu
ovo procitali.

Elem, PRAGMATA je upravo primer igre sa
dobrom postavkom. Zalutali svemirski inZzenjer
stupa u kontakt sa ¢ovekolikom i maksimalno
simpaticnom robotskom devojcicom. Zajedno
pokuSavaju da se izbave iz okova svemirske sta-
nice, rese kataklizmu koja preti Zemlji a usput
izgrade i jedan od najsimpaticnijih odnosa dva

AUTOR
Milan Zivkovic

lika iz igre - ikad. Zvuci poznato? Nego kako!
Promenite samo ambijent i to su Dzoel i Eli, to
su Kratos i Atreus, o su Buker i Ana. Dobro
osmisljena dva lika automatski grade hemiju
izmedu sebe.

Protagonisti ove igre su Hju i Dajana. Pa dok je
Hju sasvim saolidan lik, Dajana je toliko simpa-
ticna da podize auru ovom dvojcu za 200%. Za
pocetak mogu reci da mi se nije dopala glasovna
gluma na engleskom jeziku, tako da sam prome-
nio na japanski, 5to je za mene bio pravi izbor. Ali
ne bi me ¢udilo da ljudima i na engleskom jeziku
bude odlicno iskustvo. Samo ne moze da bude
toliko ,kawaii®, ha!

IZIHEJ

NA KOJOJ DUBINI
CELIKA SE KRIJE
LJUDSKQO SRCE?

Vizuelna prezentacija sugerise ono 5to se ne
moze sakriti. PRAGMATA je najavljena buk-
valno na prezentaciji na kojoj je predstavljen
PlayStation 5 (pre skoro Sest godina!) i zapravo
je pretposlednja igra sa tog dogadaja koja jos
nije objavljena (Little Devil Inside, oborio si sve
rekorde, Cestitamo). Visestruka odlaganja ucinila
su ne samo da igra odstupi od inicijalne vizije
koju je promovisao prvi trejler, vec i da u 2026.
miriSe na nekoliko godina star naslov.

Ovo ne znaci da igra izgleda lose. Ako pogle-
damo realno, neke igre stare i po 20 godina
mogu da izgledaju dobro za danasnje standarde.
Ali istfovremeno se moze primetiti i da je Sasija
ipak pocela da se pravi na preseku poslednjih
igrackih generacija, a da je vecina moderne
lepote sadrzana u naknadno nanetoj Sminki.

Ta cinjenica srecom
odmah povlaci odlicne
performanse, jer na osno-
vnoj PlayStation petici u
guality modu, frejmrejt
gotovo da ne pada ispod
30. A rekao bih 1 da radi

na solidnih 40+ kroz veti deo igre. Nazalost,
razoCaravajuca je interna rezolucija rendero-
vanja, jer se golim okom moze videti da nije
u pitanju nativni 4K vec ,upscale” verovatno
sa 1440p.

Uprkos svemu, PRAGMATA po mom licnom
misljenju izgleda odli¢no. Dizajn protivnika i
okruzenja, mastovit je i raznovrsan. Modeli nao-
ruzanja, opreme i generalni efekti, vise su nego
solidni. A protagonista i naravno njegova ljupka
saputnica tu izgledaju najbolje. Dopada mi se i
¢injenica da je oCito poradeno na Dajaninoj kosi
u poslednjih par godina, tako da ona konstantno
leprsa u krajnje simpaticnom maniru.

Srz igre jeste gejmplej, a on je predstavljen u
akcionom maniru pucacine iz treceg lica, sa
odlicnim preokretom. Dok se vi napucavate sa
kojekakvim robotskim kreacijama onako kako
je to zanr vec ustalio, Dajana simultano hakuje
pet puta slabijim na vase olovo. Mogu vam reci
da mi se ova vrsta multitaskovanja jako dopala
jer em sto konstantno drzi paznju, em cini svaki
okrSaj napetijim ali i otvorenim za vise opcija.
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Mislim da je igra bila objavljena pre samo neko-
liko godina, ova mehanika bi bila apsolutni
hit. Ali kako smo u meduvremenu videli dosta
eksperimenata zanrova i gejmpleja, mislim da
sada nazalost nece zaseniti svakoga. No kako
bilo, PRAGMATA verovatno nece inovacijama
pokupiti brojne nagrade, ali budite sigurni da je
u pitanju vraski zabavan naslov. Nacin prezenta-
cije, ma koliko linearan bio, odlicno ide pod ruku
sa mehanikama koje ¢e vas drzati investiranim
od pocetka pa do samog kraja.

DOK JE HJU SASVIM SOLIDAN LIK,
DAJANA JE TOLIKO SIMPATICNA DA
PODIZE AURU OVOM DVOJCU ZA 200%

Nekolicina motiva pozajmljeni su i iz drugih
Zzanrova, pa je tako dizajn nivoa prozet tajnama,
nevidljivim zidovima i potrebom da se vratite na
prethodne lokacije kako biste konatno dose-
gnuli onaj propusteni ,power up”“. A sadrzaja u
vidu otklju€avanja naoruzanja ali i odece koju
protagonisti mogu da obuku, ni u jednom tre-
nutku ne manjka. Sta re¢i kada i sam prelazak
igre otklju€ava motivaciju da u potpunosti ocis-
tite sve nivoe i dodatne izazove kako biste dobili
Lultimativnu nagradu®.

Ono sto igru €ini naslovom koji sigurno necu
zaboraviti u skorije vreme, jeste kolicina emoti-

vnog naboja. Malo je reci da mi je PRAGMATA
u par navrata slomila srce svojim pripove-
danjem. Bez namere da vam nesto spojlujem,
imajte na umu da koliko se investirate u
pricu, foliko rizikujete da budete bocnuti u
nekim trenucima.

,orecom®, prica nije najkvalitetnije Stivo ikada
napisano pa je moguce da cete je viSe shvatiti
kao prolaznu limunadu oko koje se ne vredi
mnogo tangirati. No ako dopustite sebi da se
investirate u nekolicinu njenih likova, siguran
sam da cete i viigru pamtiti duze nego Sto se
to prvobitno moze Ciniti.

Na kraju kada se sve sabere, kompletna
igra je bila stihija utisaka. Inicijalni maotivi i
vizuelni identitet, podsetili su me na davno
zaboravljeni dragulj Vanquish. Gejmplej je
nesumnjivo odisao prepoznatljivim Capcom
aromama a atmosfera me je na momente vra-
tila cak tako daleko, da sam imao fleSbekove
jedne od mojih omiljenih igara - Dino Crisis 2.
Inovativne mehanike i pregrst sadrzaja koji
ne prestaje da zasipa, sigurno je bio jedan od
jatih utisaka. | konacno, povezanost dva sim-
patitna karaktera koja je neizbezno stvorila
nezaboravan odnos, bila je vise od tresnje na
vrhu sjajne torte.

Igra je mogla izgledati malo modernije, to
jeste. Prostranstva su mogla malo Sire da
puknu, i to stoji. Prica je svakako maogla bifi
impresivnija a kompletno iskustvo nesto duze

Review

(da bukvalno sve otkljucate, bice vam potrebno oko 25 sati).
Ali uprkos svemu, PRAGMATA je jedno jako Sarmantno isku-
stvo Cija gejmplej sustina uspeva da ne bude dosadna tokom
trajanja kompletne igre. Cak mislim da ni New Game+ ne bi
mogao da savlada izuzetno zarazan i kvalitetan gejmplej
ovog naslova.

S tim na umu, moZda ova igra objektivno zasluZzuje nesto
nizu ocenu, ali ja sebi prosto ne mogu da dozvolim a da ne
zaokruzim sve na jednu sjajnu devetku. Kada sagledam buk-
valno sve mane koje igra sa sobom nosi, najvise joj mogu
zameriti samo za jedno. To Sto nije izasla koju godinu ranije...

Ali hej, bolje ikad nego nikad! Zar ne?

PREPORUCENA
PC KONFIGURACIJA

0sS

CPU: Infel Core i7-8700 / AMD

GP

RAM: 16 GB
SSD/HDD: 40 GB

: Windows 11 64-hbit

Ryzen 5 5500
U: NVIDIA GeForce RTX 2060
Super 8GB / Radeon RX

6600 8GB

e i~

PLATFORME:
PC, PS5, Xbox Series X/S,
Nintendo Switch 2

RAZVOIJNI TIM:
Capcom

IZDAVAC:

Capcom

TEST PLATFORMA:
PS5

CENA:
59,99€

v

v

v

OCENA . §

Jaka hemija protagonista
nosiigru

UZasno zabavna mehanika
pucanja/hakovanja

Mastovite lokacije,
neprijatelji i okrsaji
Prica je mogla biti malo
snaznija

Primetan upscaling

Okruzenjevapiza
otvorenijim prostranstvima

Igru ustupio:
CD Media
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Review

AUTOR
Nikola Aksentijevic

Returnal je 2021. predstavio maestralnu evo-
luciju Sutera iz tfreceg lica, koji je zanrovski vet
neko vreme bio u stagnaciji. Kombinujuci rogue-
like elemente sa odli¢nim pucanjem i visokim
budzetom, definitivno je postavio Housemarque
na mapu ozbiljnih razvaojnih timova u industriji,
sve to uz odlican narativ. Saros je otprilike kao
nastavak, mozda ne narativni, ali svakako duho-
vni, postavljajuci vas u ulogu Arjuna Devraja koji
odlazi na planetu zvanu Karkosa radi prikuplja-
nja resursa, kao jednog od vojnika iz privatne
kompanije Soltari. Karkosa je vrlo negosto-
primljiva planeta, a solarne oluje i pomracenja
uzrokuju da planeta konstantno menja relativni
polozaj u svom solarnom sistemu.

SAROS JE DUHOVNI NASTAVAK
RETURNALA IZ 2021. GODINE

lako je ova prica narativno zamisljena kao
misterija koja Ce se rotirati oko vasih nestalih
¢lanova posade, razlika u odnosu na Returnal je
sto ovde niste potpuno sami i beznadezni, vec
su Clanovi vase posade preziveli, iako ih poste-
peno ludilo izjeda iznutra. Prica je ovde mnogo
vise fokusirana na unutrasnje aspekte Arjuna,
cesto postavljajuci naucnofantasticne elemente

IxineJ

locni ples
ororima
0Smosa

u drugi plan. Saros sebe i1 dalje pokusava da
pozicionira u neki nisu sci-fi horora, koja ovde
bas i ne biva ispunjena do kraja. lako je miste-
rija tu, igra definitivno pati narativno, jer se
fokus i tempo price krecu jako naprasno i cesto
uspevaju da budu nekonzistentni, iako je finalni
rezultat generalno zadovoljavajuc.

Ipak, Saros sija u svom gejmpleju najvise, kao
i dizajnu okruzenja. Kako putujete kroz Karko-
sine razlicite biome, uocicete znacajno vecu raz-
novrsnost protivnika nego sto je to bilo u Retur-
nalu. Izbegavacete ogromne kaolicine projekfila
u bullet-hell fazonu, dok eliminiSete pretnje po
Arjuna u ovom kontrolisanom haosu. Projektili
su obelezeni razli¢itim bojama u zavisnosti od
toga da li ih mozete blokiratiili ih pak morate
izbeci ili parirati natrag ka protivniku. Ovo malo
oslikava Saros kao ritmicku igru, pogotovu kada
skontate kako sve mehanike oko vas rade, kao i
tajming projektila i udaraca protivnika, te e sve
delovati kao neki krvolocni ples za opstanak -
u tom smislu, igra mi je bila jako uzbudljiva od
pocetka do kraja.
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Postoje razlicita oruda kao i bonusi koje mozete
skupljati, ukljucujuci nabudzene puske, nove
sposobnosti i specijalna oruzja koja pomazu
u borbi protiv sve jacih i guscih talasa neprija-
telja. Vrlo testo cete morati da se prilagodav-
ate onome Sto dobijate u trenutnom prelazu,
konstantno iziskujuci snalazljivost i svestra-
nost od strane igraca.

Saros vas vraca na pocetak igre kada pogi-
nete u pravom roguelike fazonu, ali je malo
olakSao ulazno iskustvo dajuci veci broj opcija
I Cuvajuci vase poslednje oruzje sa kojim ste
poginuli i na pocetku sledeceg, naravno sa
nizim nivoom stete od prethodne verzije.
Sistemi koji ¢e Ciniti Arjuna jacim iz pokusSaja
u pokusaj ovde su znacajno transparentniji
u vidu tipicnog stabla iskustvenih poena,
kojima cete otkljucavati nove sposobnaosti
pomocu resursa koji ¢e vam permanentno
ostajati izmedu prelaza, sto je tipicno za
roguelite naslove kao Sto je na primer Hades.

48 Review

Ono Sto mi se nije dopalo jeste Sto se svaki
biom tretira kao odvojena instanca. lako
poseduje vise bioma nego svoj duhovni
prethodnik, za razliku od Returnala ovde
necete morati da prelazite prethodne biome
pri svakom novom pokusaju, ve¢ mozete kre-
nuti od poslednjeg do kojeg ste preziveli. Ovo
je mac sa dve ostrice koji ¢e Saros definiti-

|ZBEGAVACETE OGROMNE KOLICINE
PROJEKTILA U BULLET-HELL FAZONU
DOK ELIMINISETE PRETNJE U MASIVNOM
KONTROLISANOM HAOSU

vno uciniti pristupacnijim siroj publici, i samim
fim laksim, ali istovremeni odbijajuc¢i nesto
vise posvecenu roguelike publiku. S druge
strane, prelazi sada nisu toliko dugacki kao u
Returnalu, pa je Saros znacajno lakse igrati u
kracim sesijama, pogotovu u kasnijim fazama
igre gde ponovo niste uslovljeni prolaskom
kroz sve prethodne nivoe.

Boss protivnika ima znacajno visSe, kao |
mini bosseva. Oni su faktor koji definitivho
otezava prelaze jer mogu nepredvidivo pro-
meniti okolnosti u kojima se nalazite, pogo-
tfovu ako ste u ovim sukobima vec¢ okruzeni
obi¢nim neprijateljima.

Biomi ¢e se takode menjati kroz igru, prela-
zeci iz prirodnog u tzv. korumpirano stanje,
sa sve novim neprijateljima, loot-om i izazo-
vima, te vas igra ohrabruje da se ipak vratite
i istrazite prethodne nivoe. Na svaki prelaz
mozete i dodati raznorazne modifikatore

PRICA JE VISE FOKUSIRANA NA
IjNIITRA§NJE ASPEKTE GLAVNOG JUNAKA,
CESTO POSTAVLJAJUCH SCI-FI ELEMENTEU

DRUGI PLAN

tezine, kako pozitivne, tako i negativne,
balansirajuci korist i izazov konstantno i uvo-
deci jos vece raznovrsnosti u svakom prelazu.

Sto se tite grafike, igra izgleda maestralno i
nastavlja da bude nekako jos lepSa od svog
duhovnog prethodnika, koji i dan danas drzi
vanserijski standard za vizuelnu prezentaciju.

Sve oko vas deluje zivo, vrlo vanzemaljsko i
doprinosi na atmosferi kao nikada do sada.
Uprkos proceduralnog generaciji, dizajn nivoa
je zaista izuzetan, primarno zbog jako velike
raznovrsnosti i interesantnih isprepletenih
puteva koji mogu biti kako haorizontalne,
tako i vertikalne strukture. Glasovna gluma
je takode odlicna, pogotovu od Rahula Kolija
u ulozi Arjuna.

Saros je bukvalno nastavak na Returnal u
skoro svemu, osim u imenu. Housemarque je
pazljivo nadogradio osnovu koju su postavili
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ODREDENE PROMENE U ROGUELIKE

PS5

FORMULI SAROS CINE MALO

PRISTUPACNLJIM SIROJ PUBLIC! st

Sony Interactive
Entertainment

TEST PLATFORMA:
PS5

[ CENA: |

sa prethodnom igrom i dobili smo jedno odli¢no, 69,99¢€

utegnuto roguelike bullet-hell iskustvo. Balans

izazova je maestralan, ponajvise zato sto ce

svaka borba biti jako fer dok svaka greska, koja

ce definitivno biti kaznjena, moze biti ispra-

vljena. lako prica ume malo da popusti sa tem- + Vrhunski gejmplej

pom i povremeno cete zaboraviti Sta se uopste + 0Odli¢na gluma i vizuali

deSava, glasovna gluma, odlican gejmplej i pre- + Raznovrsnost =
o o : . neprijatelja i okruzenja

lepa audio-vizuelna prezentacija su meni dovoljni

da postave Saros kao jednu od igara koje ¢e Prica je solidna, ali

. .o : : : nece vas oduvati
definitivno obeleziti ovu godinu u najboljem

, . Nivoi nisu povezani,
mogucem smislu. vec su instancirani

Igru ustupio:
PlayStation
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alnu scenu koju ne moze da objasni. Zatim

Review

efektivno videti sve kljutne momente iz pretho-
dnika, Sto je vrlo bitno za kontekst daljeg nara-
tiva. PoSto se ovi momenti generalno svode na
odluke igraca, takode ¢ete moci da definiSete te
izbore na osnovu vasih ranijih iskustava. Ovde
imate potpunu slobodu, tako da fakticki mozete
da izaberete Sta god pozelite.

Kada cekirate sve odluke igra konacno pocinje, s
tim Sto Ce prvi sat posluziti kao tutorijal za moci
glavne junakinje Max. Za one koji nisu upoznati,
Max ima sposobnost premotavanja vremena
unazad koju koristite za reSavanje zagonetki,

okoline i lokacija, one su zaista prelepe i ponekad
Cete pozeleti da mozete opet da odete na koledz
koji izgleda bas kao u ovim igrama. Isto vazii za
muziku, dok je glasovna gluma standardno soli-
dna. Ipak, imajte na umu da ulogu Chloe ponovo
tumaci Rhianna DeVries iz Before the Storm, a
ne Ashly Burch iz originala.

Prica prati kulminaciju
odnosa Max | Chloe

Najveca mana je iznenadujuci broj tehnickih pro-
blema na PS5, pre svega graficke prirode. Likovi
¢e se Cesto glicovati, skoro svaki sinematik ¢e
imati pop-in teksture i slitno, Sto odaje utisak
kao da su bas konzolnu verziju odlucili da urade
na brzaka. DodusSe ono Sto igru ¢ini veoma pri-
stupacnom jesu ekstremno dobre accessibility
opcije koje vam mogu pomoci oko nekih iritant-
nih momenata koje ste mozda imali u prethodnim
delovima ovog serijala.
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Uz nekoliko sitnih novina,
gejmple] formula ostaje
generalno ista

Performanse na PS5 su
1zuzeilno lose

>»

PREPORUCENA
PC KONFIGURACIJA

0S: Windows 11 64-bit

CPU: AMD Ryzen 5 3600/ Intel

Core i5-10600

GPU: AMD Radeon RX 6650 XT/
NVIDIA GeForce RTX 3060 Ti

RAM: 16 GB

SSD/HDD: 30 GB

PLATFORME:

PC, PS5, Xbox Series X/S

RAZVOJNI TIM:

Deck Nine Games
Square Enix
TEST PLATFORMA:

PS5

39,99€

OCENA | 7

v Povratak glavnih likova,
samo sada starijih

v Nave mehanike i nacini
reSavanja zagonefki

X Tehnicki problemi
X Diskutabilno pisanje

Igru ustupio:



https://g4meshop.com/product/esoteric-ebb-eu-pc-steam-cd-key/

REVIEW

PARADOKS, NEGO

STA!

Vec nakon pet minuta igranja Darwin’s Paradox, bilo
mi je jasno. Igra je ocito vukla inspiraciju iz jedne od
mojih omiljenih 2D avantura - Inside.

lako to zvuci malo neobicno s obzirom na tematiku,
ovo je motive odvuklo na jednu drugu stranu, pa je
igra na kraju meni odavala konacan utisak mesav-
ine Inside i Stray, jos jedne jako drage mi igre.

Sada verovatno mislite da to znaci da €u igru visoko
oceniti, zar ne? E pa dozvolite da vam demonstriram
kako nepristrasno i objektivno gejming novinarstvo
funkcionise! Darwin’s Paradox je igra jako interesan-
tne postavke i izuzetno snazne prezentacije koja na
papiru mora da funkcionise besprekorno, a u praksi
samo pokazuje da su video igre sklop mnogih ele-

56 Review

menata. Ako jedan element zastajkuje za ostatkom,
konacan utisak moze biti znacajno narusen.No kao i
uvek, da krenemo redom.Igra je Sarena, simpaticnog
dizajna i solidne atmosfere koja vas nosi Cistom pre-
zentacijom.

Saznati kuda ce vas pipci osmokrakog protago-
niste naredno odvesti kao i kakva ga sudbina
ocekuje, najsnazniji su razlog zbog koga ce vecina
igraca stici do konacnog ekrana zasluga kad ,,cre-
dits“ pocne da reda clanove razvojnog tima. | zai-
sta, to je poprilicno znacajan uspeh za bilo koju igru,
da vas navede da je u celosti predete. Aliono sa cime
imam problem, jesu elementi koji se nalaze izmedu
kraja | pocetka.

MEHANIKE DEFINITIVNO
NISU DOVOLJNO
ISKORISCENE

Darvin je hobotnica koja nemilom sudbinom biva
gurnuta duz lanca neverovatnih desavanja.

Od pustolovine gde nastoji da saCuva zivu glavu,
nas neobicni protagonista ¢e na neki nacin drzati
i sudbinu ¢ovecanstva u svojim pipcima. | ovo u
samom startu postavlja visoka ocekivanja, pre
nego klupko krene da se izmotava. Pardon -
odmotava.

Igre je 2.5D avantura gde je grafika 3D a kre-
fanje u potpunaosti ograniceno na dve dimenzije.
Darvin nije naracito brz, ali moze da se penje po
raznim povrsinama, pljuje mastilo ili koristi moc
kamuflaze - sve ono sto biste ocekivali od jedne
hobotnice. | dok su lokacije kroz koje prolazi jako

mastovite i zanimljive za videti, samo istrazivanje
potkopava neke osnovne elemente koje bi jedna
video igra trebalo da ima.

Momenti gde ¢ete se zamisliti kuda se ide dalje
jesu prisutni, ali veci deo igre karakterise osrednii
dizajn nivoa. Postoje lokacije koje su neocbavezne
I zanimljivo je otkrivati ih, no sam prolazak kroz
nivoe, poprilicno je cudan. Igra je linearna, a opet
imate utisak da idete u pogreSnom smeru ili nesto
radite kako ne treba. Zagonetke postoje ali se sve
cesto spotice o pipave kontrole i neizbrusenu inte-
rakciju sa okolinom.

Mehanike definitivno nisu dovoljno iskorisc¢ene. To
pruza utisak gde ste svesni potencijala, ali nedo-
staje onaj ,wow"“ momenat. Trenuci gde muckate
glavom brzo postanu predvidivi a tempo povre-
meno ume da previse uspori.

Ono cime bih najjednostavnije mogao da okara-
kterisem ovu igru, jeste neravhomeran fempo. Igra
kao da je jedna dosadna atrakcija sa povremenim
momentom koji se istice.

A sad kada sam igru dovoljno nacrnio, da kazem i
nesto lepo o istoj.

Vizuelni stil je jako upecatljiv. Ukoliko valite Pixar
filmove, verovatno ¢e vam se dopasti i ova igra,
kako su animacije kvalitetne a likovi dosta zivop-
isni. Tako je i sam Darvin iako ne progovara, jako
harizmatican i oseca se zivo. Dobro, onoliko koliko
to jedna animirana hobotnica moze da bude.

lako su mnoge glavne mehanike ocekivane, ono
sto nisam ocekivao je da ne mogu da se setim
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nijedne druge igre koja simulira igranje sa hobotnicom
u ovakvom stilu. Ne, ne, Octodad se ne racuna. Za njega
je Darvin pravi knjiski primer mekusca!

Humor je takode dobar, pa igra na momente moze
ozbiljno da vas &armira. Cak i u svojim najmracnijim tre-
nucima, opet ostavlja dovoljno prostora da je ne shvatite
previse ozbiljno. A bez obzira na neke deonice koje su
zaista teske i fo u nefer smislu, pruza mogucnost i kezual
igracima da gotovo podjednako uZivaju u celoj igri kao
I oni iskusniji.

Konacni adut jeste ono Sto bih samo jos jednom ponovio
- kreativna premisa. Hobotnica koja prolazi kroz pakao
da bi spasila Zivu glavu a usput i Covecanstvo, nije nesto

Sto se vida svaki dan. A svojevrsni omaz na jedan od
mojih omiljenih igrackih serijala - Metal Gear Solid, razlog
je zasto €u ovu igru odigrati jos jednom.

Il jos bolje, pogledati nekoga kako ,speedrunuje” i ovako
kratko iskustvo. Verujem da bi sazeta prezentacija igre
na svega dva sata brzog | super-vestog gejmpleja, bio
najbolji nacin da se uziva u ovoj nechicnoj pustolovini.

lako kao celina predstavlja klimavo iskustvo, Darwin’s
Quest je Saka bombona u oluji. Ako ofvorite usta, nesto
slatko ¢e sigurno da uleti... OK, ovo je zasigurno jedna
od najgorih analogija koje sam ikada upotrebio. Klimava
recenzija za klimavu igru - o paradoksa!
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0S: Windows 10/11
CPU: AMD / Intel 8 cores
CPU, 3.5Ghz+

GPU: Nvidia GeForce RTX 3060/

AMD Radeon RX 6600 XT
RAM: 16 GB
SSD/HDD: 10 GB

PLATFORME:

PC, PS5, XBOX SERIES X/S,

NINTENDO SWITCH 2

RAZVOJNI TIM:
ZDT Studio

1IZDAVAC:
Konami

TEST PLATFORMA:
PC

CENA:
24,99€

Odlicna prezentacija i

vizuelni stil
Dobar humor i ton
Kreativna premisa

Mehanike nisu dovoljno

iskoriscene
Neravnomeran tempo

PreviSe dosadnih
gejmplej sekvenci

Igru ustupio:
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RETRO KUTAK AUTOR

CHUN-LI

Bogdan Karadarevic

Retrospektivai znacaj
prvog zenskog borca u
fighting zanru

celoj istoriji video igara, ali njen znacaj se ne meri

samo popularnoscu, vec i uticajem na Citavu indu-

striju. Kao kljucni borac u okviru Street Fighter
fransize, Chun-Li je postala simbol zaboravljene

ere u kojoj su borilacke igre definisale Sta znaci biti

vest, brz i kampetitivan igrac. Kada je Capcom 1991.
lansirao Street Fighter Il, jedan od prvih esportova,
malo ko je mogao da pretpostavi da ce postaviti temelje
modernih fighting igara 1 istovremeno promeniti nacin na
koji publika vidi zenske likove u ovom zanru.

U fo vreme, borilacke igre bile su gotovo iskljucivo domen
muskih likova i muske publike, a upravo je Chun-Li razbila taj
obrazac kao prvi zenski borac.

60 Retro kutak

Njena brzina, agilnost i specificni potezi,
poput cuvenog ,Hyakuretsukyaku® (Light-
ning Kick), ucinili su je jedinstvenom i takticki
relevantnom. Narativno, njena motivacija,
osveta za oca, uklapa se u klasicne herojske
arhetipove, ali nacin na koji je predstavljena
daje joj dodatnu dimenziju.

Ona je istovremeno agent Interpola, sto joj
daje identitet izvan same borbe - ona je
olicenje autoriteta, inteligencije i disci-
pline. U fom smislu mozemo cak reci
da Chun-Li predstavlja ,Laru Kroft

pre Lare Kroft*.

Zanimljivo je da njen razvaoj
nije bio pazljivo planiran od
strane Street Fighter fima
u Capcomu. Kreatori Akira

Nisitani i Akira Jasuda
imali su svega nekoliko
nedelja da oblikuju njen
konacniizgled i stil borbe.
Bas zbog tog pritiska,
Chun-Li je dobila dizajn
koji je istovremeno
upecatljiv i funkciona-
lan - njene snazne noge,
koje su postale njen
vizuelni zastitni znak,
direktno su povezane
sa borilackim stilom koji
koristi, ali su istovremeno i

Py

deo Sire diskusije o seksualizaciji zenskih likova

uigrama.

Chun-Li je uvek bila lik na granici izmedu pro-
gresivnog i problemati¢nog. S jedne strane,
otvorila je vrata za Citave generacije zenskih
likova u borilackim igrama - bez nje, tesko je
zamisliti kasnije likove poput Cammuy, Kitane ili
modernih heroina iz ostalih fighting fransiza.
S druge strane, njen dizajn i nacin prezentacije
cesto su bili oblikovani kroz prizmu muskaog
pogleda, sto je dovelo do razliCitih interpretacija

njenog znacaja.

Tokom godina, Chun-Li je evoluirala zajedno
sa Street Fighter serijalom. Od pikselizovanog
lika iz arkadnih dana do detaljno renderovanih
modela u modernim naslovima, njen identitet je
ostao iznenadujuce konzistentan. | dalje pred-
stavlja simbol discipline, pravde | snage, ali i

nostalgije za zlatnim dobom arkadnih igara.

Njeno prisustvo se prosirilo i van sveta video
igara kroz animacije, filmove, stripove i pop kul-
furu uopste. Upravo zato ne cudi Sto se poja-
vljuje kao referenca ¢ak i u muzici, poput pesme
Chun-Li od Niki Minaz. Kada jedna globalno uti-
cajna umetnica preuzme njeno ime, to je pot-
vrda da Chun-Li odavno nije samo lik iz stare
video igre, vec kulturni simbol. Ona je zanimljiv
spoj kontradikcija, pionir reprezentacije i proiz-

vod svog vremena, ali
i ikona snage i
predmet rasprave

0 estetici.

Upravo u toj sloje-
vitosti lezi njena
jedinstvenost -
nije savrsena,

ali je dugovecna.
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HARDWARE

LENOVO THINKBOOK

PLUS GEN 6 ROLLABLE

Lenovo je jedna od firmi koje najvise eksperimentiSu sa
klasi¢nim formatom laptopova, Sto se najbolje vidi u njiho-
voj Yoga seriji. Sada nam je stigao ThinkBook, nesto Sto
bi u teoriji vise trebalo da bude orijentisano ka poslovnim
nego ka kuénim korisnicima. Na prvi pogled zaista deluje
kao najobicniji poslovni laptop, sve dok ne kliknete na
jedno dugme i ekran krene da se produzava u visinu!

Pun naziv ovog uredaja je dosta kompleksan, ali najbitnija
karakteristika se u njemu vesto skriva - rollable oznacava
da ovaj model ima savitljivi OLED ekran koji se u jednom
delu prosto savije i sakrije ispod tastature. U kutiji moZzemo
videti jedan sasvim prosecan 14“ laptop, doduse moram
priznati da je malo indikativno Sto je donji deo (gde se
nalazi tastatura) nesto deblji u odnosu na deo sa ekranom.
To je vec u startu cudno, ali i te kako ima vrlo bitnu ulogu.

62 Hardware

LAPTOPE,
1ZDUZ )

DEO OLED EKRANA KOJI
SE 1ZVLACI SAKRIVEN JE

ISPOD TASTATURE

Kada biste ga upalili i krenuli normalno da ga
koristite, pomislili biste da se radi o sasvim
obi¢nom raCunaru. Mimo ovog, prilicno standar-
dnog iskustva, istakao bih da su Lenovo OLED
ekrani zaista izuzetno lepi i prijatni za oko pa
je to slucaj i sa ovim koji ima osvezavanje od
120Hz i rezoluciju od 2000x1600 piksela.

Medutim magija krece kada pritisnete odredeno
dugme (ili uradite neki gest pred kamerom,
nisam probao) i pocnete da gledate kako se vrh
ekrana podiZze nagore specijalnim ugradenim
motorom. On prakti¢no ,izvlaci“ ostatak ekrana
koji je do tada bio savijen ispod tastature i za
par desetina sekundi mozemo videti kako se
ekran produzio za nekih dobrih petnaestak
centimetara, odnosno ,porastao” je sa dijago-
nale od 14" na dijagonalu od 16.7“ i rezoluciju od
2000x2350 piskela. Dakle, dobili ste jos 750
piksela po vertikalnoj osi.

Mehanizam je zaista nepri-
metan i vrlo korektno radi,
a i cela izrada laptopa je na
zaista vrhunskom nivou.
Hocu da kazem da, koliko
god ovo delovalo proble-
maticno u nekoj perspektivi
zbog potencijalnih kvarova
I slicno, deluje da se tako
nesto zapravo nece desav-
ati u skladu sa time koliko je
paznje posveceno svakom
detalju.

Moja druga briga je bila sto

sam vrlo cesto na telefonima

koji imaju OLED ekrane na

preklop zaista mogao da vidim taj pregib i u
normalnom koris¢enju pa nisam znao sta da
ocekujem od toga sto se ekran savija ispod
tastature.

Na moje veliko odusSevljenje taj efekat ovde
skoro i da ne postoji, pretpostavljam i zato
Sto je manji ugao pod kojim ekran mora da se
savije. U teoriji, fe pregibe je moguce videfi

plmq

ako u ekran gledate bas sa strane i na recimo
potpuno crnoj pozadini pod jakim svetlom, ali se
u praksi uopste ne primecuju u realnom radu,
sto je veliki plus.

Jos jedna stvar koja me je u startu zabrinula
jeste Sto laptop sa ovako izvucenim ekranom
postane dosta visok, pa sam se plasSio da se ne
prevrne unazad.

Medutim, to je zapravo reSeno fom dobrom
donjom paovrsinom u koju su smestene sve bitne
komponente i koja sluzi kao odredeni balans, tako
da je ceo uredaj izuzetno stabilan bez obzira da li
je u normalnom ili ,razvu¢enom® izdanju.

Naravno, sve avo ne bi znacilo puno da ga ne
upotpunjuje adekvatan Lenovo softver koji
odmah detektuje kada je ekran izvucen i na doda-
tni prostor postavlja vrlo korisne vidzete poput
kalendara, ali sve je moguce prilagoditi pa ovaj
deo ekrana mozete koristiti za gledanje videa, za
video poziv ili beleSke za prezentaciju, a pored
toga pravi vise mesta za jos redova u Excelu ili
neki veliki PDF.

Ostale spoljne karakteristike uredaja prate vrlo
solidnu Lenovo logiku uredaja za poslovne kori-

snike - tu je dobra veb kamera sa pokrivatem za
privatnost, odlicna pozadinski osvetljena tasta-
tura, dobar touchpad i Harman Kardon zvucnici
za pun uzitak. Dobra stvar je Sto se uz racunar
dobija i GaN punjac¢ od 65W koji je izuzetno
kompaktnih dimenzija - prosto mi je cudno da
se proizvodaci premium laptopova jos i ranije
nisu opredelili za ovu tehnologiju koja kod tele-
fona postoji vec¢ nekoliko godina unazad.
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Dobra stvar je i Sto sa prilozenim punjacem
za samo 60 minuta mozete napuniti bate-
riju do 80% kapaciteta. Samo trajanje bate-
rije nije bas rekordno s obzirom da mora da
napaja veci ekran i motor (samo izvlacenje
ekrana svakako utic¢e na trajanje autono-
mije), ali bih rekao da je baterija adekvatna
za recimo ceo radni dan nekih normalnih
poslovnih aktivnosti bez punjaca.

Kada pogledamo performanse jasno je da
se radi o poslovnom modelu iz vise klase. Tu
je Intel Core Ultra 7 procesor, 32 GB radne
memorije i 1 TB prostora na disku. U paru sa
zaista odlicnom tastaturom i touchpadom,
to ovaj racunar Cini izrazito upotrebljivom
poslovnom igrackom. Grafika je integri-
sana Intel Arc 140V koja je bolja od ranijih
Iris Xe modela, ali realno nemojte ocekiv-
ati da ¢ete igrati neke zahtevne igre pogo-
tovu Sto je i rezolucija ekrana u startu vec
veca. Ipak, mogao bi da bude okej za neke
casual naslove.

PERFORMANSE SU U
RANGU POSLOVNIH

LAPTOPOVA VISE KLASE

Hardware

UREDAJ] JE JAKO
STABILAN CAK | SA

POTPUNO IZVUCENIM
EKRANOM

Rollable laptop svakako nije za sve, pogo-
tovu i Sto je njegova cena naravno znatno
visa u odnosu na standardne modele.

Medutim, koliko god da sam u startu bio
skeptitan prema jos jednom ,izmisSljanju
tople vode®, ovde moram da primetim da
nisam bio u pravu - veci ekran zaista moze
biti prednost u nekim situacijama i pogotovu
u nekim poslovnim okruzenjima, dok ostatak
racunara zasluzuje svaku pohvalu za kvalitet
upotrebljenih materijala i izradu. U tom smi-
slu ovoj proizvod gada specificnu nisu koja,
ipak, nekome mozda stvarno zatreba.

>»
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HARDWARE

AUTOR
MILOS HETLEROVIC

PROFESIONALNO
SASTANCENJE NA DALIJINU

Onlajn sastanci i prezentacije su nekako postali deo
nase svakodnevice jos otkako je pandemija sve ljude
zatvorila u svoje domove. Medutim nekako deluje da
su taj momenat svi docekali nespremno, sa direkto-
rima najvecih firmi koji su koristili veb kamere sa kojih
niste mogli niti da ih prepoznate niti da ih ¢ujete. U
meduvremenu je ovaj segment bas znacajno napre-
dovao, a kompanije kao sto je Logitech zakljucile su
da je ovakvim uredajima potrebno opremiti ne samo
licne racunare, vec i kancelarije i konferencijske pro-
store gde ce vedi broj ljudi istovremeno ucestvovati u
nekom onlajn sastanku.

MeetUp na prvi pogled deluje kao da je neko spojio
soundbar za televizor i poprilicno veliko socivo veb
kamere. | ovako odabran dizajnerski pravac nije nimalo
slu¢ajan - upravo je ideja da MeetUp zakacite ispod ili
iznad televizora u nekoj sali za sastanke i da automa-
tskiimate sve spremno za razgovore sa nekim drugim
timom ili pojedincima sa druge strane. Uz kameru dobi-
jate i daljinski upravljac sto je takode vrlo znacajno jer
je logika da sastankom mozete upravljati u potpunosti,
a bez davam je potrebno da dohvatite neku tastaturu
i misa.

Kako onda ide opremanje jedne prostorije za Logitech
MeetUp? Pre svega logika je da ¢cete uredaj staviti
negde gde vam je vec fiksiran televizor, pretpostavimo
da je to naj¢eSce na zidu. Onda mozete ispod njega
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montirati MeetUp, a ukolika ne Zelite da se vide kablovi
iza mozete ih ¢ak ustemavatii u zid, a kamera stoji ili
na svom postolju ili se ono koristi da i nju okacite na
zid. Napaja se preko jednog standardnog USB-C porta
preko koga se i povezuje na neki kampanijski racunar
koji ¢e se karistiti za video konferencije, fako da to nije
problem.

Kamera u sebi ima socivo koje izbacuje 4K rezoluciju
ali i do 5X opticki zum, a tu je i motarizovan mehani-
zam kojim mozZe da fokusira razli¢ite ljude u prostoriji.
Ugraden je naravno i zvucnik ali i ceo sistem mikro-
fona koji pazljivo hvata samo ono Sto trenutni govornik
izgovara. U slu¢aju da za tako necim postoji pofreba
moze se ¢ak dokupitii Expansion Mic - dodatni mikro-
fon koji omogucava da se lepo Cuju i govornici koji se
nalaze dosta dalje od kamere.

KAKO SE JEDAN SASTANAK

ZAPRAVO ODVLIA?

Glavna prednost Logitech MeetUp kamere je softver
koji je uklopljen u okviru Logitech Sync platforme. Ona
omogucava adminima da kameru kontrolisSu ¢ak i daljin-
ski, a sa druge strane da kaorisnici samo dodu u prosto-
riju, kliknu na jedno dugme na daljinskom i konektuju
se na odgovarajuci poziv. Ako se recimo nekoliko ljudi
ukljucuje na neki poziv, pre njegovog uspostavljanja
se bira neki template kako ¢e ta izgledati - da |i ¢e bifi
samo krupan kadar, da li ¢e biti krupan kadar plus foku-
siranje na osobu koja trenutno govaori, da li ¢e biti na
primer samo fri osobe koje zapravo sede jedna pored
druge ali je prikaz sama njihov krupan plan na po trecini
ekrana i tako dalje i tako dalje. Ovaj sistem je naravno
moguce primeniti na sve trenutno aktuelne softvere za
video konferencije kao 5to su Micrasoft Teams, Google
Meet, Zoom i slicno.

4K REZOLUCIJA | 5X OPTICKI
ZUM SU GLAVNE PREDNOSTI

OVE KAMERE

Tada MeetUp krece da ,pravi svoju magiju” u smi-
slu da softver sam, kaoriste¢i RightSound tehnolo-
giju, odreduje ko trenutno govori na sastanku i na
njega se stavlja akcenat. Ono Sto Logitech naziva
RightSight tada ima moguc¢nost da pomeri soCivo
kamere i zumira i fokusira fog govornika kako bi on
najbolje izgledao ljudima sa druge strane Zice i kako
bi prakti¢no delovao kao da je fo samo ,njegova
veb kamera“. Ove stvari smo testirali i u praksi i zai-
sta izgleda kao da ste zajedno sa svim tim ljudima
direktno u prostoriji, 5o ostavlja mnogo prirodniji
utisak i omogucava znacajno bolju komunikaciju. Pri-
tom mikrofoni zaista rade odlican posao c¢ak i bez bilo
kakvih dodataka - tok i zvuk sastanka su uvek nekako
prirodni, skoro pa kao da ste zaista tu, iako mozete
biti i hiljadama kilometara daleko.

SISTEM MIKROFONA
DETEKTUJE KO TRENUTNO

GOVORI NA SASTANKU

ZAKLJUCAK

MeetUp je zaista vrlo interesantan iskorak za
Logitech u smislu kamera koje su namenjene sni-
manju vise ljudi istovremeno i moze biti odli¢an za
timove od recimo troje do desetoro ljudi kojima je
potrebna ¢esta komunikacija sa spoljnim saradni-
cima koji su udaljeni od kancelarije. Naravno, ovakav
jedan uredaj koSta nekoliko puta vise od obitne veb
kamere, ali uvek treba imati u vidu i mogu¢nosti koje
on donosi. Za one kojima je potrebno jos vise ljudi
u prostoriji koji komuniciraju direktno sa drugima
je dobra stvar da je ovo prakti¢no ,najmanji“ takav
uredaj u Logitech ponudi i da postoje i mnogo ozbilj-
niji modeli sa joS naprednijim karakteristikama ali
koji naravno zahtevaju i solidno veca ulaganja. U tom
smislu je zaista dobro Sto se neko zaista posvetio i
ovakvom vidu onlajn komunikacije pa timovi imaju
mogucnost da odaberu ono Sto najvise odgovara
njihovim potrebama. »
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APPLE NAPRAVIO
NESTO PRISTUPACNO?!

U svetu u kom smo se navikli da svakog dana rastu
cene svega i svacega dok se Apple na tehnoloskom
frontu istovremeno isti¢e po svojim preskupim
uredajima, stvarno nisam ocekivao da ¢u pisati tekst
0 MacBook racunaru kao povoljnoj i razumnoj opciji na
trzistu. Medutim, upravo se to desilo i Apple je odlucio
da ponudi uredaj namenjen pre svega manje zahte-
vnim korisnicima, studentima, starijima i slicno, ali u
skladu sa njihovom palitikom visokog kvaliteta.

Godinama unazad naviklismo da Apple ima dve serije
laptop racunara: MacBook Air koji je izuzetno tanak
i namenjen vise standardnim korisnicima; i MacBook
Pro koji vise polaZze na sirove performanse i namenjen
je programerima, dizajnerima, fotografima, korisni-
cima koji se bave obradom video materijala i slicno.
Sada, MacBook Neo dolazi da popuni prostor cenovno
ispod MacBook Air serije, s obzirom da je i ona naravno
poskupela u proteklih nekoliko godina.

Sama kuftija poseduje klasi¢ni Apple dizajn, dok unutra
mozemo videti model u plavoj boji i osim toga joS samo
jedan, ruku na srce dosta lep i kvalitetan, USB-C kabl
od 1.5m. Da dobro ste culi, u skladu sa novim tenden-
cijama, oCuvanjem Zivotne sredine, logistickim izazo-
vima, ratom na Bliskom Istoku i ¢ime sve vec ne, sada
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ni uz laptop ne dobijate krsten punjac! Okej, realno sad
i noviji telefoni imaju punjace od 65W ili jace, Sto je vise
nego dovoljno za ovakav uredaj, ali moram priznati da
me zaista nervira Sto ne mozete otvoriti vas novi gedzet
i prosto ga koristiti odmah iz kutije bez ikakvih dodataka.
Da bi stvar bila joS gora, sam laptop zauzima otprilike
samo jednu cetvrtinu zapremine kutije, tu je i kabl i ostalo
je... vazduh?! Bukvalno je kutija mogla biti bar tri puta

manja... No, posto sam izludeo na stanje industrije
generalno, da predemo na ipak mnogo pozitivnije
stvari kojih ima zaista puno.

Cim laptop uzmete u ruku neopisivo je koliko dobijete
taj ,Apple osecaj” - zaista je izraden jako kvalitetno
od aluminijuma, poseduje dozu tezine na pravim
mestima (mozete ga opusteno otvaoriti jednom rukom
da se ne pomeri) - prosto je jasno da se radi o vrlo
ozbiljno projektovanom i izvedenom uredaju. Mora
se primetiti da je laptop nekako sa svih strana malo
deblji nego Sto je to recimo Air i ocigledno je malo
manje estetski dopadljiv u odnosnu na MacBook Pro,
ali opet se svuda oseca taj neki Apple dizajnerski uti-
caj i nepogresSivo pripada toj porodici. Sa strane se
nalaze samo dva USB-C porta preko kojih se i puni,
Ssto mozda znaci da ¢ete morati da nabavite nakna-
dno neki dongle, ali bar za Apple tih stvari ima pre-
grst. Tu je i1 3.5mm dzek za slusalice i to je to Sto se
tice ulaznih stvari.

Trackpad je tradicionalno veliki, ali nema haptic
mogucnost kontrole, tako da se oslanjate na dva dug-
meta sa klikom koja su integrisana u njega, ali opet
iskustvo je znatajno bolje nego na ekvivalentnim PC
modelima. Konacno, tastatura je istovetna onoj na
MacBook Pro modelu, koja je meni generalno jedna
od najboljih koje sam ikada probao na laptopu, tako
da je ovo veliki plus za ,,budzetski“ Neo. Ono Sto treba
imati u vidu jeste da Neo dolazi u cetiri razlicite boje
i dve opcije kapaciteta SSD-a, 256 i 512 GB, ali ta nije
bas jedina razlika. Naime, model od 256 GB kaoji je bio
kod nas na testu sa strane tastature ima samo ,lock”
dugme, dok skuplji model ima pravi TouchlID taster,
tj. raCunar mozete otkljucati otiskom prsta ukoliko
doplatite jos 100 novcanih jedinica za veti kapacitet
diska.

Na kraju dolazimo i do ekrana koji je mene zaista
odusevio. lako se na papiru radi samo o IPS ekranu
kada ga uporedite sa bilo kojim od PC madela slicne
specifikacije, primecuje se razlika u kvalitetu znacajno
na strani Apple i njihovih Liquid Retina ekrana. Pra-
kticno jedino sa ¢ime bih poredio ovaj ekran trenutno

u PC svetu su OLED ekrani na Lenovo Yoga modelima
i tu je mozda malo ispod njih, ali freba imati u vidu da
poredimo dve potpuno razli¢ite tehnologije i cenovne
kategorije. Zanimljivo je i da je Apple svoj novi MacOS
Tahoe prilagodio MacBook Neo modelu pa tako ako
kupite plavi, kao Sto je kod nas na testu, ceo opera-
tivni sistem ¢e po defaultu biti u toj nekoj baoji, dok ¢e
u zutoj ili roze opet biti drugaciji. Naravno, sve to se
lako kasnije moze podesiti, ali na prvi pogled deluje
vrlo lepo za karisnika.

Performanse

Dolazimo do onoga Sto ¢e mnogi mozda zameriti ovom
MacBooku i 5to na papiru deluje vrlo skromno, a to su
njegove performanse. Pre svega treba imati u vidu da
ga pokrece A18 Pro procesor. Za one koji nisu upoz-
nati, Apple sada sve svoje procesore dizajnira i proiz-
vodi sam, Sto im omogucava bolju integraciju i kon-
trolu, a do sada su za racunare bili racunati M Cipovi
dok su A cipovi bili za mobilne telefone i tablete. Tako
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da MacBook Neo zapravo pokrece procesor iz tele-
fona iz 2024. godine, tacnije iz iPhone 16 Pro i Pro
Max modela. | sad neko bi rekao da je to slabao, ali
treba tu imati u vidu Siri kontekst. Pre svega, Cipovi
za mobilne su postali mnogo bolji u meduvremenu,
gde ¢ak i u PC domenu sada imamo racunare koje
pokre¢u Snapdragon procesori. Kada se bentm-
arkuju dolazimo do toga da je A18 Pro cCip otprilike
u rangu sa Apple M1 ¢ipom i u single core i u multi
core aplikacijama, a nisam c¢uo skoro pa nikoga ko
ima MacBook Air ili Pro te generacije da se specijalno
zali na performanse. Svakako je dosta jaci od bilo kog
Apple racunara sa Infel procesorom.

Medutim tu dolazimo i do druge stavke a fo je da
Neo dolazi samo sa 8 GB radne, odnosno kako je
Apple naziva unified, memorije. To u praksi znaci da
je ¢ip deli i kao sistemsku i kao video memoariju, 5to
u danasnje vreme ne deluje bas previse s obzirom
koliko su cesti telefoni sa 12 ili 16 GB. | konacno tu
su SSD opcije od samo 256 i 512 GB, gde ¢ak ni ova
veca nije preterano ,komforna“. DoduSe kako se sve
vise fajlova skladisti negde na internetu a ne lokalno,
ostaje pitanje da li vam je viSe zaista i potrebno?
U fom smislu svako na fto pitanje mora dati odgo-
vor sam za sebe. U tradicionalnom Apple maniru, i
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memorija i SSD su zalemljeni na plocu direktno tako da
ne freba ocekivati da bilo Sta mozete da nadogradite.

Zakljucak

Glavni adut MacBook Neo jeste zapravo njegova cena
koja okvirno iznosi 700 novcanih jedinica, s timdaje u
Americi fradicionalno jeftiniji, a postoji cak i 100 dolara
dodatnog popusta za studente. Jasno je kome je ovakav
uredaj namenjen - nekome kome je potreban prvi racunar,
nekome ko se bavi pisanjem ili surfovanjem po netu, ko
je influenser, kome je bitno kako to izgleda i ko Zeli nesto
bas kvalitetno. Za nekoga ko hoce da igra ozbiljne igre, da
se bavi obradom fotografija, montiranjem videa ili nekim
programiranjem, ovo nije pravi izbor. Medutim ¢ak i za
one koji nisu preterani ljubitelji cele Apple price (medu
koje i sam spadam), jako je teSko naci argument protiv
ovog uredaja - ako prosto pogledate cenovnirang i Sta
se u slicnom domenu nudi na klasi¢cnom PC trzistu lapto-
pova, ponuda nije uporediva. Na moje opsSte iznenadenje,
MacBook Neo sada nudi najbolji odnos cene i kvaliteta!
Nadajmo se da ¢e to poteratii druge proizvodace da pre-
stanu da nude ,plastikanere” za velike pare i da ponude
kvalitetnija reSenja bez obzira na stalne pritiske za
povecavanjem cena.
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