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Dok se spremamo za vecerasnju proslavu Nove
godine i treniramo stomake za buduce praznicne
gozbe, izdvojili smo vreme kako bismo nasim dragim
citaocima priredili poslednji broj naseg voljenog
casopisa za 2024. godinu.

Do sada ste verovatno primetili da naslovnu stranu
186. broja Play! magazina krasi Infernalist iz Path of
Exile 2. Cekaj, kako bre Path of Exile 2, zar ova igra
nije u Early Access fazi? Priznajemo da smo ovim
izborom prekrsilinormu, alismo se na posletku slozili
da nijednadrugaigra nije dostojna titule Igre meseca
decembra. Skromno je reci' da nas je POE2 totalno
raspametio!

A Sta je sa lgrom godine? Ziri na The Game Awards
manifestaciji je zaklju¢io da ovu nagradu najvise
zasluzuje Astro Bot. Nasi cenjeni autori se nisu
slozili, vec su sastavili svoju licnu listu sa detaljnim
pregledom igara koje su ih najviSe odusevile, alii onih
koje su se istakle kao “trule jabuke’ u 2024. godini.
Sa optimisticnim pogledom na buducnost, razgovarali
smo sa Vukom Banovicem, osnivacem srpskog studija
Lav Games. Dotakli smo se problema sa kojima se svi
glavni fokus razgovora bio na njegovoj predstojecoj
igri, Somber Echoes, jedinstvenoj metroidvaniji koju
jedva cekamo da isprobamo, a potom i predstavimo
nasim vernim citaocima. Studio ce najaviti datum
izlaska veoma uskoro!

Play! ekipa vam iz sveg srca zeli srecne bozicne

i novogodisnje praznike. Drzimo fige za jos bolju
gejmersku 2025!
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" UBISOFT BI MOGAO BANKROTIRATI 2025. GODINE

Prema najnovijim izvestajima strucnjaka, Ubisoft ce
potencijalno bankrotirati 2025. godine nakon katastrofalne
2024, ispunjene propalim projektima i masovnim
otpusStanjima.

lako je Ubisoft vlasnik nekoliko izuzetno popularnih fransiza,
niz losih odluka i diskutabilnih igara ozbiljno su narusili
reputaciju kompanije. Ubisoft je izgubio 80% svoje vrednosti
u proteklih 5 godina i cak 12% u poslednjih nekoliko meseci.
Strucnjaci isticu da Ubisoft mora brzo reagovati kako bi
preokrenuo situaciju, navodeci bolju internu organizaciju i
pazljiviji odabir projekata kao kljucne faktore za opstanak.
Da li ¢e Assassin’'s Creed Shadows biti spas za Ubisoft ili

poslednji ekser u njegovom mrtvackom sanduku?
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NAJAVLIEN THE WITCHER 4, IGRACEMO KAO CIRI!

Na The Game Awards manifestaciji smo ispratili mnoStvo najava igara, ali jedna se istakla kao posebno uzbudljiva — CD
Projekt Red je predstavio The Witcher 4!

centralnu ulogu u nastavku. Geralt se ne pojavljuje u klipy,
ali to ne znaci da ga ne¢emo videti u igri. Naime, CDPR je vec
potvrdio da ¢emo igrati kao Geralt u odabranim misijama.

U trejleru nije prikazan gejmplej, Sto je razumljivo za prvu
najavy, ali je CDPR istakao da nas ceka "vrhunsko open-
world RPG iskustvo”. Kompanija nije otkrila datum izlaska za
The Witcher 4, niti platforme za koje e biti dostupan.

Kako vam se dopada Sto ce Ciri biti u fokusu nastavka?

Ill ELBA ZELI DA GLUMI U CYBERPUNK FILMU S

3 e G i . . )
Idris Elba jeizrazio zelju da ponovo saraduje sa Kijanu Rivsom,

ali ovog puta u live-action filmu zasnovanom na Cyberpunk
svetu. Tokom nedavne konferencije sa novinarima, Elba je
rekao da bi takav projekat bio “neverovatan”

A
Mnogi sumnjaju da bi ovakav projekat ocuvao narativnu
dubinu koja je srz Cyberpunk univerzuma. Gejmeri Cesto
imaju averziju prema filmskim adaptacijama video igara, jer
mnoge zavrsavaju kao povrsan “fan service”

Idris Elba je glumac najpoznatiji po filmovima i serijama kao

Sto su Molly's Game, American Gangster, The Wire i Luther.

Njegov glas mozemo cuti i u nekoliko igara, ukljucujuci Call of Duty: Modern Warfare 3, FIFA 15 i Cyberpunk 2077:
Phantom Liberty.

| Flash vesti

Sestominutni trejler se fokusira na Ciri koja e ujedno igrati 4
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FROMSOFT NAS VODI NA NOVU AVANTURU SA ELDEN RING NIGHTREIGN

Manje od pola godine nakon spektakularnog Shadow of the
Erdtree DLC-a, FromSoftware je najavio sledece poglavlje u
prici EIden Ringa. Tokom The Game Awards manifestacije, u
sitne sate smo imali priliku da vidimo trejler za Elden Ring
Nightreign.

Na prvi pogled, trejler nam li¢i na klasicnu avanturu u
Meduzemlju, ali Nightreign nije DLC niti nastavak, vec
nezavisni spin-off sa survival i co-op elementima. Igra
zadrzava sustinu originala, ali postoji jedna kljucna razlika
— igraci ce morati da saraduju, da zajedno prezive tri dana i
tri noci i da se suoce sa finalnim izazovom — stvorenjima po
imenu Nightlords.

Elden Ring Nightreign izlazi 2025. godine, ali nam tacan
datum joS nije poznat.

W TR

SII}ILDE SQUAD OSTAVLIEN NA "GEDILU”, ﬁ\lIITA SEZONA GE BITI POSLEDNIA

Rocksteady je objavio da obustavlja podrsku za razocaravajuci Suicide Squad nakon izlaska Cetvrte sezone, koja uvodi
osmog i poslednjeg ¢lana tima — Deathstroke-a.

Poslednji apdejt je planiran za januar 2025. godine. Nakon
toga, i dalje cete moci da igrate sve prethodne sezone i
dodatni sadrzaj sa prijateljima u co-op-u. Igra ce takode biti
dostupna u offline modu.

Za razliku od Concorda, Suicide Squad nije potpuno mrtav.
Rocksteady je mozda ostavio igru “"na cedilu’, ali ¢e barem
biti dostupna za sve kaji su je kupili. Ovo je sjajna odluka iz
buduce perspektive, poSto sumnjamo da bi se WB-u isplatilo
da vrati novac kupcima za igru koja je studio kostala oko 200 &
miliona dolara (navodno).

NAUGHTY DOG IZNENADIO FANOVE NAJAVOM IGRE INTERGALACTIC:
THE HERETIC PROPHET

Naughty Dog, tim koji stoji iza hit serijala Crash Bandicoot,
Uncharted i The Last of Us, spremio je jednu od najuzbudijivijih
najava na ovogodisnjoj The Game Awards manifestaciji. Cuveni
studio nas vodi na svemirsku odiseju sa igrom Intergalactic: The
Heretic Prophet!

Naughty Dog je otkrio da je radio na igri od 2020. godine i da
ona predstavlja njihov "najludi i najkreativniji projekat do sada”
Trejler nas upoznaje sa glavnom junakinjom Jordan A. Mun, koja
biva zarobljena na misterioznoj i smrtonosnoj planeti Sempiriji.
Trejler se najvise fokusira na uvod u pricy, ali na samom kraju
mozemo da vidimo i trenutak combata.

Dodatni detalji o igri nam nisu poznati, kao ni okvirni datum
izlaska.

Play! #186 | Januar 2025. | www.play.co.rs | = .7
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IT TAKES TINO STUDIO PREIISTA\_II!II:]?‘“IIIII SLEDECU IGRU — SPLIT FiC-

Studio Hazelight, poznat po hitovima It Takes Two i A Way
Out, zvanicno je predstavio svoju novu co-op avanturu Split
Fiction. Igra prati dve spisateljice koje bivaju zarobljene u
simulaciju svojih knjiga, koja je podeljena na dva razlicita sveta
- jedan je inspirisan naucnom, a drugi epskom fantastikom, i
svaki nudi unikatne gejmplej mehanike.

KBIII('SEPIIIIHIGE:'TIIMNIHEI(SI(lllZI\lA IIE\llllllllllA ILI GUBITAK
IDENTITETA?

-+ Microsoft je najavio da Xbox planira da se odrekne trajnih

" ekskluziva, $to znati da e njihove buduce igre na izlasku biti
dostupne za vise platformi, uklju¢ujuci PC, PS5 i Switch (2).
lako ovo deluje kao progresivan korak, mnogi fanovi Xbox-a
postavljaju pitanje — da li se ovim potezom gubi identitet
brenda? Ekskluzive su oduvek bile klju¢ni faktor u odabiru
konzole, a Xbox bez njih rizikuje da postane samo jos jedna
opcija u moru dostupnih platformi. Dok se rivali poput Sonija
i dalje oslanjaju na ekskluzive, Xbox se odlucio za potez koji
Ce ga ili odvesti do vrha, ili ostaviti u senci konkurencije.
Kako ce ova odluka uticati na gejming zajednicu? Odgovor
mozda lezi u Xbox Game Pass-u.

Split Fiction zadrzava prepoznatljiv stil studija Hazelight,
fokusirajuci se na co-op i inovativhe mehanike. Split Fiction
podrzava Friend's Pass koji omogucava igracima da pozovu
prijatelije u igru bez potrebe za dodatnom kupovinom -
potrebna vam je samo jedna kopija.

Igra Ce biti dostupna od 6. marta 2025. godine za PS5, Xbox Series X/S i PC.

SR L TR S

THE lAST llF IIS I’AIIT 2 IIEMASTEIIEII | FF7 REBIRTH SLEDECE G(IIIIE
STIZUNAPC

Sredinom decembra stiglo je nekoliko najava koje ce posebno zanimati PC gejmere. Naime, dve PlayStation ekskluzive §
koje su obelezile 2024. godinu uskoro dobijaju PC port!
Uziznenadnu najavu noveigreilP-a, Naughty Dog je spremio .
pravu poslasticu za sve one koji do sada nisu imali priliku da
iskuse nastavak originalne Eline price. The Last of Us Part
Il Remastered za PC izlazi 3. aprila (Steam i Epic Games) i
donosi unapredenu kampanju, nove modove, bolju grafiku i
joS mnogo toga.

OBLIVION REMASTER NAVODNO IZLAZI 2025. GODINE

Prema najnovijim glasinama, The Elder Scrolls IV: Oblivion Remaster je u fazi aktivhog razvoja i mogao bi se pojaviti
vec 2025. godine.

U izvestaju se navodi da €e remaster koristiti kombinaciju
originalnog i novog endzina kako bi spojio nostalgicnu
atmosferu sa modernom grafikom. Dodatni detalji o
poboljsanjima i novom sadrzaju nisu potvrdeni.

Fanovi su, ocekivano, skepticni. Neki jedva cekaju da

se ponovo upuste u avanture u Cyrodiilu, dok su drugi
zabrinuti da cemo dobiti joS jedan zbrzan remaster bez
znacajnih unapredenja. Ako su ove glasine istinite, Oblivion
Remaster ce biti obavezan naslov za sve ljubitelje RPG
igara — pod uslovom da Bethesda isporuci kvalitet koji
fanovi zasluzuju.

Za neSto manje od mesec dana (23. januar) stize i PC port za
Final Fantasy 7 Rebirth, drugi deo remake trilogije originala
iz 1997. godine. Nadamo se da ce biti malo bolje optimizovan
od prethodnog porta!

I(ONMENO' SlAY THE SPIRE 2 SLEDECE GODINE lllAlI ll EA H\lll

lgra koja je roguelike deckbuilder Zanr vinula u nebesa
konacno dobija nastavak. Prvi put najavljen u aprilu sklopu
Triple-1 showcase prezentacije, Mega Crit je potvrdio da Slay
the Spire 2 ulazi u Early Access fazu pocetkom 2025. godine.
Ve€ sada ga mozete dodati na vasu Steam wish listu.

U trejleru mozemo da vidimo gejmplej koji prati formulu
originala, ali smo sigurni da nam je Mega Crit spremio
gomilu novina. Studio nije otkrio nikakve dodatne detalje, ali
svakako mozemo ocekivati nove karte, neprijatelje i modove
igre.

Nastavak je takode zadrzao prepoznatljiv vizuelni stil
originala, ali za razliku od prethodnika, Slay the Spire 2 je
razvijen u Godot endzinu zbog kontroverze sa Unity-em.

Nintendo u januaru 2025. godine navodno planira da
predstavi naslednika svoje popularne konzole, koji bi trebalo
da se pojavi u prodaji vec u martu iste godine.

lako Nintendo joS nije zvani¢no potvrdio ove informacije,
predsednik kompanije je izjavio da ce naslednik Switch
konzole biti najavljen najkasnije do 31. marta 2025.

Ocekuje se da ce nova konzola zadrzati hibridni dizajn slican
originalnom Switchu. Pored toga, navodi se da ce posedovati
veci, 8-incni ekran, podrsku za ray tracing i DLSS tehnologiju.
lako ove informacije treba uzeti sa rezervom, mnogi veruju
da e Nintendo uskoro objaviti nove detalje o konzoli, posebno jer se originalni Switch priblizava kraju svog zivotnog
ciklusa.
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PLAY!BIRA: IGRA GODINE 2024

IGOR TOTIC
IGRA GODINE - LAST EPOCH

Veliki sam fan ARPG-ova i ne postoji igra u ovom zanru koju nisam barem probao. Last Epoch je ove godine
izasao iz Early Access faze i fanovima je doneo bas sve sto smo hteli. Last Epoch se nalazi negde izmedu
Path of Exile i Diablo 4 po kompleksnosti i izvodenju,
ali drzi otvorena vrata i za potpune pocetnike. Igra nije
previse komplikovana i nije zastrasujuca kao Path of
Exile, ali nije ni preterano jednostavna jer vas motivise
da se bavite dubokim kraftingom i build teorijama, kao
i vrlo detaljnim ali ujedno pristupacnim loot filterom.
Klase u igri su na prvi pogled dosta proste, ali svaka
ima dodatna tri mastery-a koji dublje definisu i klasu i
build. Jedina zamerka koju imam je da sezone predugo : ,
traju, ali ovo je razumljivo s obzirom na mali tim. Sve u ' TSR
svemu, loota ima za sve i bez obzira nha sve dobre igre -

koje su izasle ove godine, najviSe vremena sam proveo .
bas u Poslednjoj Epohi.

RAZOCARANIE GODINE - DIABLO IV: VESSEL OF HATRED

Diablo IV je imao dosta problema sa svojim identitetom otkad je izasao. Na srecu, Blizzard je slusao fanove i polako se
pretvarao u kompletnu igru a ne samo preskupi Early Access. To smo ocekivali i od ekspanzije jer smo dobili novu klasu,
pricu ali i novi endgame koji je igri bio preko potreban. Na
kraju, prica je bila katastrofalno losa, nova klasa vise nego
pokvarena i neizbalansirana, a endgame i dalje dosadan i
nebitan. Najveca glupost koju su uradili je to Sto su ubacili
novi endgame mod pod imenom Dark Citadel. Dizajniran je
kao raid za cetiri igraca koji na papiru zvuci sjajno, ali u prak-
si izgleda ovako: Najnabudzeniji lik projuri kroz raid, pobije
sve, dere se na ostatak ekipe kako su spori ili ne znaju sta
treba da rade i onda ubije bossa toliko brzo da ostali ne vide
ni kako izgleda. Nisam jedan od onih koji vicu “D4 bad” jer je
igra iz sezone u sezonu sve bolja, ali je odnos cene, kvaliteta
i onoga sto smo dobili u ekspanziji zaista katastrofalan.

NAJISCEKIVANLIA IGRA 2025. GODINE - PATH OF EXILE 2

lako je tek u Early Access fazi, ovo je za mene igra meseca.

NIKOLA AKSENTHIEVIE
IGRA GODINE - METAPHOR: REFANTAZI0

Uprkos veoma jakoj konkurenciji kao Sto su BM: Wukong i Stalker 2, Atlus je ove godine po meni dosegao
vrhunac JRPG formule koju su nekako uspeli da usavrse
naspram maestralne Persone 5. Pored vrhunskog
narativa, verovatno najboljeg jos od P3, Metaphor
prezentuje predivan i veoma originalan i bizaran
fantazijski svet. Muzicka podloga je standardno
osvezenje za stereotip simfonijske muzike koja baulja
po japanskim RPG-ovima. Uz to, tu je veliki broj
kvalitetnih unapredenja formule u vidu boljeg igrackog
iskustva kroz brze borbe i manji grajnd, fokusirajuci se
navrlointeresantnuobrnutu analogiju fantazijeinaseg,
stvarnog sveta. Ova igra, pogotovu kao nekome kome
JRPG nije omiljeni tip igara, predstavlja upravo ono
kako ovaj zanr treba da izgleda u modernoj industriji,
sa pregrst ljubavi, odlicne muzike i vrhunskih likova.

RAZOCARANJE GODINE - TEST DRIVE UNLIMITED:
SOLAR CROWN

lako TDU nije ni izbliza najgora igra ove godine (khm, khm, Dustborn i par drugih kandidata), za mene je definitivno bio
najvece razocaranje. Primarno zato sSto je ovo toliko dugotra-
jna fransiza, koja je nakon ove Naconove egzibicije zavrsila
svoj zivotni vek koji je trajao sada vec tri decenije. Nazalost,
sve Sto se ocekivalo od ove, nesto drugacije voznje, loSe je
realizovano ili nepostojece. Bilo da je u pitanju izbor automo-
bila, grafika ili neke od aktivnosti koje bi trebale da vas ubace
u taj luksuzniji socijalni zivot na hongkonskom ostrvu, ovde
je ostala samo ljustura od onoga sto je TDU 2 zapoceo. Solar
Crown je na izlasku bio toliko nefunkcionalna da serveri nisu
dozvoljavali igracima da udu u igru prvih nedelju dana, samo
da bi bili nepovratno razoc¢arani manjkom sadrzaja, opstom
kolicinom grajnda i izgledom koji datira iz sredine 2010-ih.

Path of Exile 2 Early Access me je iznenadio u svakom po-
gledu i potpuno promenio i prevrnuo zanr naglavacke. Igra
je toliko ispolirana da apsolutno jedva cekam da izade iz EA
tokom 2025. Leveling iskustvo je zanimljivije od bilo koje
druge ARPG igre, toliko da se nisam ni trudio da grindam
endgame. Cuvam se za full release. lako je igra dosta iza-
zovnija, pogotovo sto su boss borbe dizajnirane kao u Souls
igrama, dovoljno je objasnjena da privuce i casual igrace.
Igra ima problema sa dizajnom kao Sto su prevelike mape
ili trivijalni brutal mod, ali sve ovo ce se ispolirati do izlas-

ka igre. Novi i stari Path of Exile fanovi ce se lepo omrsiti

sledece godine.

10 | Domadca scena

Neoprostivo.
NAJISCEKIVANLIA IGRA 2025. GODINE - GRAND THEFT AUTO VI

Problem sa sledecom godinom je Sto je ponovo napakovana apsolutnim blokbasterima od naslova, gde vec od febru-
ara imamo par igara koje potencijalno mogu biti GOTY kan-
didati, ako ispune ocekivanja naravno. Medutim, problem
je upravo to Sto krajem sledece godine dolazi igra koja je
najiscekivanija vec dobrih osam godina, pa ce svi ti odlicni
naslovi biti zasenjeni gigantom kao Sto je GTA VI. Ako je
verovati Rockstaru (a to je otprilike uvek, ako ne racunate
onlajn komponente igara) i sudeci po onome Sto je RDR 2 i

Play! #186 | Januar 2025. | www.play.co.rs | 11
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MILOS HETLEROVIC
IGRA GODINE - WARHAMMER 40.000: SPACE MARINE 2

Uz vrlo solidnu konkurenciju za najbolju igru godine meni licno je najveci utisak ostavio Warhammer 40.000:
Space Marine 2. Zasluge delom nazalost idu i tome da su se u poslednjih nekoliko godina pod Warhammer
40K (a i obicnom Warhammer) licencom pojavljivale

frustracua time/kako neko od tako bogatog sveta ne
moze'da napravl makar iole pristojnu igru bila sve veca.
Moramsprlznatl 1 sam bas zbog toga bio skeptican i
prema pace’ arine 2, ali je igra potpuno pogodila sve
Sto treba dd pogadii ngV|se Interesantna prica, napeta
o‘ op igranja, odliéni audio i vizuelni
‘ikada o¢ekivao od Warhammer
LOK igre mi se) obistinilo"i kao obozavalac frandize [
prosto moram da hude%!aris;rasan i da zakljuc¢im da

je Space ~Wlaﬂng 2'nestg najbolje sto sam igrao ove [
godine. ;. )5

i IIAZ(IBNHINIE GODINE - Sl(llll ANI] BONES—

Kao sto smo 2024. godi f zavrsili sé*ggno dobrih naslova nekako je utisak da smo imali jos viSe flopova pa je tesko

odabrati koji me je najvise pogodio. Ipak, s obzirom da sam
bio veliki ljubitelj originalnog Pirates! Gold, kao i Assasin’s
Creed Black Flag, nekako sam se nadao da ce Ubisoft ipak
uspeti da izbaci ako ne sjajnu, onda makar solidnu igru sa
gusérima. Medutim, vec nakon bete za Skull and Bones, bilo
je jasno kuda plovi taj brod, a postalo je bas bolno kada je
sama igra zvanicno izasla. Ubisoft je uspeo da unisti ono sto
je bilo dobro u njihovoj sopstvenoj igri iz 2013. godine a da
sve stvari koje su dodali budu dosadne i glupe. Zaista je in-
teresantno kako je projekat koji se rodio iz Zelje fanova za
igrom slicnom piratskom delu u Black Flag na kraju zavrsio
tako da je za takvo iskustvo ipak bolje igrati deceniju staru

igru istog izdavaca.

NMI“EI(WANIIA IGRA 2025. GODINE - GRAND THEFT AUTO VI

Licno nisam preterani ljubitelj fransize, ali staviti bilo Sta osim Grand Theft Auto VI u ovu kategoriju, bilo bi prosto cud-
no. Igraci su bili odusevljeni kada se pre oko godinu dana
pojavio prvi zvanicni trejler za igru jer je prikazao tacno ono
Sto smo zeleli a da to mozda i nismo znali. Interesantno je
kako u kulturi u kojoj sve mora da bude uvijeno i podrede-
no nekim nametnutim normama, Rockstar najopusteni-
je izbacuje trejler koji je po mnogim karakteristikama van
tih normi, pri cemu ima cak i zenskog protagonistu, ali ne
vestacki nametnutog vec upravo onakvog kakvog bismo i
ocekivali u ovoj igri, Sto bi neki komentatori rekli — badass.
U tom duhu su ocekivanja i za finalni proizvod van svih
granica i nadamo se da nece biti nekih znacajnih pomeranja,
odnosno da Ce igra zaista izaci 2025. godine. Medutim, ako
¢ak i malo probiju taj rok a opet dobijemo izuzetno iskustvo
kakvo je Rockstar obecao, necu imati nista protiv.
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MILAN ZIVKOVIE
IGRA GODINE - FINAL FANTASY Vil REBIRTH

lako sam imao visoka ocekivanja za koja sam mislio da ce biti teSko dostignuta, Final Fantasy VIl Rebirth
je nekako uspeo i da ih nadmasi. Uvertira koja me
je zabrinjavala nastavila se u pustolovinu ispunjenu
sadrzajem, emotivnim nabojem i mnostvom
fenomenalnih interakcija, kako recima sa prijateljima, A
tako oruzjem sa neprijateljskim rodom. Ocekivanja ‘
sada mozda jesu jos visa za poslednji deo povampirene
trilogije, ali ne pamtim kada sam bio viSe ubeden da sve
ono Sto mogu da ocekujem, nema sansi da me izneveri.
Final Fantasy VIl Rebirth je igra u kojoj sam najviSe
uzivao ove godine. Mozda nije za svakoga, mozda cak
nije ni najbolja, ali je za mene bez sumnje igra koja je
obelezila 2024. godinu iako je izasla na njenom pocetku,
a istovremeno i preporuka koju bezrezervno mogu da
uputim svim ljubiteljima zanra, ali i mnogo Sire.

RAZOCARANIE GODINE - ALONE IN THE DARK

Razocaranje godine ne znaci i uzasno losu igru. A Alone in the Dark svakako nije los naslov. No renome kakav fransi-
za nosi, kao zacetnik zanra a istovremeno i serijal koji sadrzi

neke od mojih omiljenih video igara uopsteno, definitivno je
tezak teret za nositi. Ovogodisnje izdanje nakon duze pauze,
u vidu rimejka prvih naslova serijala, bilo je jedno solidno
iskustvo ali istovremeno i igra koja je previse igrala na sigur-
no. Osim osvezene grafike i generalno moderne prezentacije,
Alone in the Dark 2024 nije ponudio nista novo, kako novim
tako ni starim zaljubljenicima u zanr. Bez obzira na navedeno,
i dalje je u pitanju dobar naslov koji bi nesumnjivo trebalo da
isprobate ako i najmanje volite horor i misteriozna iskustva.
Ali za mene ostaje najvece razocaranje godine, kako sam do-
bio samo dobru igru, a ocekivao nesto zaista nesvakidasnje i

posebno.

NAIISGEI(I\'ANIIA IGRA 2025. GODINE - DEATH STRANDING 2: ON THE BEACH

Kako mnogi igraci prognoziraju, 2025. godina ce mozda biti najbolja igracka godina trenutne decenije. Odli¢ni naslovi
su jedna stvar, ali izgleda da nas ceka poprilican broj kvalitetnih igara, bez obzira na price poslednjih godina da je in-
dustrija u Skripcu. Ja licno verujem da ce dobra ideja uvek pronaci svoj put do realizacije i da gejming nikada ne umire! S
tim na umu, Death Stranding sam presao tri puta. Za jednu
igru koju mnogi porede sa simulacijom hodanja, mislim da
to govori dovoljno o tome koliko je ja cenim. Nisam ljubitelj &
apsolutno celokupnog Kodziminog opusa, ali mislim da je / ]*/
uz DS stvorio nesto posebno, a nastavak koji nas ocekuje

sledece godine, imace priliku da bude apsolutni spektakl u
svakom pogledu. Ukoliko do sada niste odigrali prvi, savetu- i N
jem da krenete odmah kako biste uhvatili voz za drugi deo. : \‘Q
Ja sam to vec skoro odradio, a sada mi samo preostaje da '
docekam meni licno najiscekivaniju igru za 2025. godinu -
Death Stranding 2: On the Beach! A vi ostale igre, nista ne
brinite, necu vas zaboraviti! Tu je jos dosta naslova koje ne
mogu da doc¢ekam, a za koje cete to i skapirati, Citajuci moje
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STEFAN MITOV RADOJICIC
IGRA GODINE - METAPHOR: REFANTAZIO0

ATLUS vec dobro zna Sta radi i svoj zanat iz godine u godinu poboljSava. U tom smislu, iskreno sam bio prijatno 5 | : e &

iznenaden kada su odlucili da naprave potpuno nov IP.
Na kraju smo dobili Metaphor: ReFantazio, savrsen
prikaz njihovog iskustva i vrhunac njihovog opusa.
Pored toga, sama prica, inace meni najbitnija stavka,
predstavlja apsolutno ludilo dobrih klasi¢nih tropa kao
i potpuno novih zanimljivih tematika. Muzika izuva
koliko je epski dobra. A borbe uvek mogu biti iznenadno
izazovne. Cak i sam gejmplej, koji je vecinski preuzet iz
Persona igara, dodatno je unapreden i sreden, tako da
je pristupacan kako starim tako i novim igracima. lako

nisam znao Sta da ocekujem od novog IP-a, mogu da
kazem da sam bio prijatno iznenaden i veoma srti;az'

Ako ste iole fan ATLUS igara, Metaphor: ReFantazi
obavezno morate isprobati. : —

 RAZOGARANIE GODINE - HELLDIVERS 2

T

G e

-

= MEL) GAME

TRAZIMO |

GAMING NOVINARA!

Helldivers 2 me nije razocarao zato sto je igra losa. | dalje je
igram, ponekad. | dalje mi je zabavna, ponekad. Helldivers 2 me
je razocarao zato Sto je igra mogla da bude mnogo bolja. Od
uzasne odluke Sonija, preko potpunog ignorisanja igraca i kon-
stantnog nerfovanja svih zabavnih oruzja, pa sve do skorasnjeg
pokusaja da se opet provuku ne mikro, nego makro transak-
cije sa novim skinovima koji kolektivno kostaju kao pola ove
PLACENE igre. Helldivers 2 je bio apsolutni fenomen i mogao
je da bude jedan od najboljih naslova ove godine, a mozda i
naredne. Ali necija pohlepa je ipak ucinila svoje. Razvojni studio
polako okrece brod u ispravnom smeru i donosi poboljSanja za
igrace, ali neko i dalje busi rupe u “palubi”

AKD STE LJUBITEL) VIDED IGARA, A PISANJE VAM JE JACA STRANA, OVO JE ODLIGNA
PRILIKA ZA VAS!

STA TRAZIMO?

» DOLICNE VESTINE PISANIA | POZNAVANJE PRAVOPISA
» STRAST PREMA IGRAMA | POZNAVANIE GAMING INDUSTRUE
* KREATIVNDST, ISTRAZIVACK] OUH | ODGOVORNOST PREMA ROKOVIMA

STANUDIMD?

NAJISCEKIVANIIA IGRA 2025. GODINE - CITIZEN SLEEPER 2
Prvi Citizen Sleeper je bio moj izbor za GOTY 2022. Tako da sam, blago reteno, vridtao od srece kad sam ¢uo da Jump - mmm I.EH.IH.I PROFESIONALNOG lﬁﬂm

Over The Age radi na nastavku. U drugom delu su napravi-
li ak i ceo TTRPG sistem, ali to je totalno druga prica. Ove
godine sam pre svega imao priliku da konacno probam demo
koji prati deSavanja pri samom pocetku igre. | taman kad sam
se bas lepo zagrejao, demo se naprasno zavrsio. Nimalo necu
da krijem da jedva cekam da izade kompletna verzija igre i da
opet uskocim u ovaj svet i kozu novog Sleeper-a kako bih opet
bacao kocke, reSavao Zivotne probleme raznih interesantnih
likova i naravno na kraju svega verovatno proplakao koji god
kraj da dobijem. Ako ste ljubitelj dubokih prica, bitnih izbora i
veoma bolnih posledica, Citizen Sleeper 2 morate da stavite
na vasu listu najiscekivanijih igara za 2025. godinu.
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» PRILIKU DA VAS RAD DOBE 0O HILIADA CITALACA
» HONORARAN ILI STALNI ANGAZMAN, U ZAVISNOSTI 00 DOGOVORA

AKO MISLITE DA STE PRAUA DSOBA ZA NAS TIM, POSALIITE CV, RECENZLU IGRE PO
IZBORU, VEST | CLANAK NA TEMU VIDED IGARA NA EDITOR@PLAY-7INE.COM.
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Avutor: Nikola Savi¢

W\
INTERVJU SA: 8
VUKOM BANOVICEM

Rl

| ODIEK SVETLE BUDUGNOSTI:
' VUK BANOVIC 0 RAZVOIU IGRE
' SOMBER ECHOES

Play! je ovog meseca imao priliku da razgovara sa Vukom Banovicem, osnivacem i direktorom beogradskog Lav
Games studija i iskusnim veteranom globalne gejming industrije. U ovom intervjuu otkrivamo kako je nastao njihov
prvi originalni naslov, Somber Echoes, sta ga izdvaja od drugih metroidvania igara i kako su protekli klju¢ni momenti
| razvoja. Pored toga, razgovarali smo o izazovima sa kojima se globalna gejming industrija suocava i kako je Lav
Games uspeo da ih prevazide.

do Amerike. Specijalizovani smo za environment art
ali se bavimo skoro svim aspektima vizuelnog razvo-
ja jedne igre. Radimo prakticno sve osim animacije i
character arta.

Vuk: Zovem se \/uk Banovic i direktor sam Lav Games
studija. Sa preko 16 godina u industriji video igara, ra-
dio sam na veoma raznovrsnim projektima i zanrovima.
Ovde bih izdvojio Indiana Jones and the Great Circle koji
je izaSao 9. decembra, kao i igre kao sto su Insurgency:
Sandstorm, Alone in the Dark i Metro Exodus.

Lav Games cini 18 ¢lanova. VVeci deo tima je u Beogradu
ali smo distribuirani po celom svetu, od Juzne Afrike

Kako je pocela tvoja odiseja u game dev industriji?

Vuk: Dugo sam tragao za svojom profesijom, ali sam
oduvek znao da zelim da radim nesto vezano za video
igre. Prvi korak u game dev industriji sam napravio
2004. godine u Chiron skoli za 3D animaciju, gde sam
imao priliku da upoznam mnoge talentovane ljude.
Chiron je bio viSe orijentisan ka VFX-u za filmsku
industriju, ali sam steceno znanje i vestine takode
mogao da primenim u gejmingu. Nakon toga sam se
zaposlio u beogradskom studiju Spring Onion, takode
specijalizovanom za VFX, gde sam stekao dodatne
osnove koje su mi pomogle da napredujem.
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Dobrodosao l/uce! Predstavi se nasim citaocima i reci nam cime se bavis. <

Tokom ranih 2010-ih sam radio na svojoj prvoj FPS igri
u americkoj kompaniji Plastic Piranha. Posle toga sam
prakticno skakao sa projekta na projekat - od shootera
do raznih VR naslova - dok nisam pronasao stabilnost
u studiju New World Interactive, poznatom po igrama
kao Sto su Insurgency, Insurgency: Sandstorm i Day of
Infamy. Tamo sam proveo skoro deset godina, ali sam
negde na polovini tog perioda osnovao Lav Games.

Kako bi opisao tvoje iskustvo i ceo proces osnivanja studi-
ja?

Vuk: 1skreno, ceo proces je totalni pakao :D. Srecom,
imao sam veliku podrsku. Igrom slucaja moja supru-
ga takode radi u struci, tako da je bila prvi zaposleni
u studiju. Tada smo zvanicno postali kompanija i st-
vari su postale dosta lakse. Kako je obim posla rastao,
tako je rastao i nas tim, ali smo uvek vodili racuna o
tome da pronademo ljude koji se najbolje uklapaju u
Lav Games. Imao sam tu srecu da budem okruzen lju-
dima na koje mogu da se oslonim i sa kojima se stvar-
no kapiram, tako da bih rekao da je interna atmosfera
zaista odlicna. Do problema uvek moze doci i to pot-
puno neocekivano, a jedan od primera je upravo kriza
sa kojom se industrija trenutno suocava. To su faktori

na koje je nemoguce uticati, zbog Cega su ljudi i stabil- |
no okruzenje u ovim teskim trenucima zaista kljucni.

Lav Games trenutno radi na svom prvom originalnom
naslovu i IP-u, Somber Echoes. Kako bi nasim citaocima
opisao ovu igru?

Vuk: Somber Echoes je 2.5D metroidvania. Inspiraci-
ju smo pronasli u igrama poput Castlevanie, Hollow
Knight-a i Metroid Dread-a, ali bih rekao da se Som-
ber Echoes istice po nekim jedinstvenim mehanikama, 4
naroCito u smislu combata i kretanju kroz nivoe. Ovaj
sistem kretanja, koji smo inace nazvali Aether, igraci-
ma omogucava da se "lansiraju” u bilo kom pravcu kroz
nivo. Mogao bih detaljnije da opiSem kako funkcionise,
ali bih viSe voleo da ga igraci vide u igri.

Somber Echoes se od drugih metroidvania takode izd-
vaja po svom settingu. Radnja igre se odvija u dale-
koj buducnosti na svemirskom brodu inspirisanom
grcko-rimskom arhitekturom. Brod je podeljen na sedam
bioma od kojih je svaki jedinstven na neki svoj nacin. Ceo
setting je usko povezan sa pricom i narativnim tokom
igre, koji je takode baziran na grcko-rimskoj mitologiji.

Kako izgleda tvoj prosecan dan u kancelariji u kontekstu
razvoja Somber Echoes-a?

Vuk: Sve zavisi od faze razvoja projekta. Na samom poc-
etku, nas zadatak je bio da osmislimo i kreiramo vizuelni
identitet igre, u ¢emu licno ja najvise uzivam. Kasnije je
fokus preSao na potragu za izdavacima i investitorima,
sto je definitivno najteza i najnapornija faza. Razvoj je
tekao cak i dok nismo dosli do potrebnih sredstava, ali
sa jako malim kapacitetima. Na kraju smo odlucili da

T
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projekat vecinski finansiramo sami, konkretno radom za
strane klijente. Ve€¢ sam pominjao Indiana Jones and the
Great Circle ali ima i drugih projekata na kojima aktivno
radimo.

Sve u svemu, moje svakodnevne aktivnosti se stalno men-
jaju - jedan dan moze biti usmeren ka artu, drugi ka feed-
back-u, treci ka timu i tako dalje. Ne postoji dan kaji je iden-
tican prethodnom, Sto mi je iskreno zabavno.

Na kratko si se dotakao price u Somber Echoes. Ko je bio
zaduzen za narativnu komponentu igre?
Vuk: Za to je bio zaduzen nas partnerski studio iz Norveske,

i Rock Pocket Games. Na samom pocetku projekta i nase

saradnje, njihov tim je osmislio osnove settinga, naraciju i
njegov dizajn. Na osnovu njihovog opisa, Lav Games je us-
peo da kreira svet Somber Echoes-a.

Da li ste zadovoljni saradnjom sa ekipom iz Rock Pocket
Games?

Vuk: Apsolutno! Njihov tim ima iskustva u razvoju ogrom-
nog broja projekata, od kojih su mnogi njihovi originalni
IP-evi. Tu se posebno istice njihov CEO Ivan koji poseduj

iskustvo ne samo u razvoju igara, vec i u planiranju, ko-
munikaciji i svim drugim aspektima koji su potrebni za us-
pesan projekat. Saradnja je besprekorna i stvarno ne mogu
biti srecniji. Timovi vremenom mogu da postanu nekom-
patibilni, ali u nasem slucaju sve funkcioniSe zaista odlicno.

Kakva je situacija sa vasim izdavacem?

Vuk: U pitanju je Bonus Stage Publishing, manji izdavac
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iz Finske koji je bas fokusiran na igre naseg senzibilite-
tai mogucnosti. Publisheri su generalno zainteresovani
za dve glavne stvari - da vide kako projekat izgleda i da
je tim sposoban da projekat izgura do kraja u skladu
sa svim uspostavljenim kriterijjumima. U ovom smislu,
Bonus Stage Publishing i Lav Games su bas kliknuli.

Potraga za izdavacem ume biti naporna, ali se nasa up-
ornost na kraju isplatila. Nikako ne smete odustati, ali
kljucno je da se projekat ne ostavlja u “fioci” vec da se
na njemu radi konstantno, jer gotovo svaki publisher
danas zahteva playable demo.

Zasto ste izabrali metroidvaniu za vas prvi originalni §

projekat?

Vuk: Ovaj zanr je delovao najprikladnije za tim nase
veli¢ine i budZet kojim raspolazemo. Naravno, neko-
liko igara je bilo u pitch deck fazi ali se Somber Echoes
nekako najvise istakao. Vodili smo racuna da krojimo
projekat u skladu sa nasim mogucnostima, da ne bi
bio preveliki zalogaj za prvi originalni IP. Pored toga, u
ovom zanru smo imali prostora da ubacimo nas licni
pecat, neku novinu u odnosu na druge igre na trzistu.
Dodatni plus je 5to su dizajneri iz Rock Pocket-a takode
veliki fanovi metroidvania i poseduju dosta iskustva u
0vVOm Zanru.

Sve u svemu, tesko je opredeliti se jer je gotovo svaki
zanr danas prilicno zasicen. Ne postoji garancija ni za
Sta. Na primer, FPS igre imaju 50 puta vece trziste od
metroidvania, ali napraviti dobar FPS je apsolutno ne-
moguce sa timom nase veliCine.

Koja je tajna ovog Zanra? Zasto su se ljudi toliko “navukli”
na metroidvanie?

Vuk: Da znam, rado bih ti rekao! Mislim da u generalnom
smislu igra mora da bude zabavna i da nema kriticne ba-
gove. U nasem slucaju, jako smo se potrudili da izbegne-
mo i uklonimo sve bagove iz Somber Echoes, pogotovo
one najkriticnije. Za sada ih nismo otkrili i nadam se da
necemo. E sad, sta je to Sto igru Cini zabavnom, to je vec
subjektivno. U slucaju Somber Echoes, meni se mnogo
dopada nacin kretanja kroz levele. Bas me zanima kako
ce se ljudima svideti ova mehanika.

Da li ti imas omiljenu metroidvaniu?

Vuk: Ori mi je na prvom mestu definitivno, pa onda svi 0s-
tali. Izdvojio bih Hollow Knight i Prince of Persia: The Lost
Crown, a nedavno sam igrao i Tales of Kenzera: Zau koji
mi se jako dopao.

Demo za Somber Echoes je bio dostupan tokom ovogodisn-
Jjeg Steam Next Festa. Kako bi ocenio komentare igraca i
celokupno iskustvo sa ovog eventa?

Vuk: Iskreno, Steam Next Fest je prosao milion puta bol-
je nego Sto smo ocekivali. Ve¢ prvog dana smo isplivali u
top 10 medu svim platformerima, drugog dana smo usli
u top 3 i tu smo i ostali, Sto je ogroman uspeh s obzirom
da je ovaj Steam Next Fest imao duplo viSe igara nego
prethodni. Somber Echoes je na kraju bio medu top 50
igara svih kategorija!

Feedback, boost u vidljivosti, broj igraca koji je probao
demo, stvarno je fantastican. Od par stotina recenzija,
94% je bilo pozitivno, a dobili smo i gomilu wish lista. Sav
feedback, bio on pozitivan ili negativan, bio je skroz na
mestu. Mnogo smo zahvalni igracima Sto su nam pomog]i
da na vreme otkrijemo najvece probleme, Sto je ujedno i
svrha demoa. Generalno, ceo Steam Next Fest je za nas
bio 10/10.

Lav Games je posetio Gamescom i MIX sajam u Sijetlu. Ka-
kvi su tvoji utisci?

Vuk: Nazalost, nisam licno imao priliku da posetim ove

dogadaje. Kao i svaki veliki gejming dogadaj, i ovi su bili
odli¢ni za promociju igre i networking, ali bih rekao da je
Steam Next Fest za nas bio uspesniji. Mislim da ce situ-
acija biti bolja sledece godine kada izade Somber Echoes.

Kako je biti jedan game dev studio u Srbiji u 2024. godini?

Vuk: Prezivljavajuce (haha)! Ovo je bila generalno teska
godina za celu industriju. Samim tim Sto smo je prezive-
li, gledamo na nju kao vrlo uspesnu. Bilo je turbulentnih
momenata, nije bilo lako, ali smo izgurali. Mislim da ce se
rezultati truda pokazati sledece godine, posebno Sto su
krenule da izlaze igre na kojima smo radili kao Sto je Indi-
ana Jones, po mom misljenju najveci novi IP 2024. godine.
Postaji joS nekoliko projekata koji izlaze do kraja drugog
kvartala naredne godine, kao i nas originalni naslov Som-
ber Echoes.

Na tu temu, kada izlazi Somber Echoes?

Vuk: Virlo uskoro! Novosti cemo podeliti vec pocetkom
sledece godine, kada cemo najaviti i datum izlaska.

Da li kao direktor jednog domaceg studija imas slobodnog
vremena za igre?

Vuk: Jako slabo. Nedavno sam kupio Switch i ponekad
nesto odigram, ali mimo toga nemam mnogo vremena.
Igrao sam Indianu i naravno metroidvanie zbog trenutnog
projekta. Voleo bih da se to ubuduce promeni jer imam
zaista ogroman backlog!

Podrzite Lav Games studio i dodajte Somber Echoes
na vasu Steam wish listu.
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STO STE IGRALI DRUGE
ARPGOVE,IGRALI STE

Avutor: Igor Toti¢

ARPG fanovi lepo jedu. Prvo Last Epoch pocetkom
godine, pa No Rest for the Wicked, pa onda malo
razocCaravajuca ekspanzija za Diablo IV i evo na kraju
godine Path of Exile 2 Early Access. Posle relativno
kraceg odlaganja, dosao je i taj 06.12. i Steam i
Twitch, a ponajvise POE serveri su jedva izdrzali
ogromnu kolic¢inu ljudi koji su pokusavali da upadnu
u ovaj placeni Early Access i malo ko je zazalio.

20 | Prviutisci

lako sam veliki fan ARPG igara, moram da priznam
da se nikada nisam navukao na originalni Path of

Exile. lako sam igrao mnogo Diablo 2, POE me je uvek S8 )

kocio svojom kompleksnoscu za koju nikad nisam
imao strpljenja. PokuSao sam vise puta, ali nikada
nisam dogurao dalje od 10. nivoa. Igra jednostavno
nije uspela da me navuce. Onda je POE2 poceo da
izbacuje klipove i kratke trejlere koji su pokazali
sasvim drugaciju igru od onoga Sto sam inicijalno
probao i dovoljno su me zaintrigirali da uzmem i
probam Early Access. 150 sati kasnije, nisam zazalio
nimalo.

PATH OF EXILE 2 SE POPRILICNO RAZLIKUJE OD SKORO
SVIH ARPGOVA KOJI SU TRENUTNO U PONUDI

Path of Exile 2 se poprilicno razlikuje od skoro svih
ARPGova koji su trenutno u ponudi. Ako bismo ga
poredili sa nekom igrom, najbliza bi bila No Rest
for The Wicked. lako igra ima opciju besomucnog
kliktanja po neprijateljima (kako su bogovi namenili),
POE2 ima WASD i kontroler opcije, koje su
eksponencijalno bolje od kliktanja. U pocetku sam
se jako protivio ovim kontrolama ali posto je dodge
mehanika toliko bitna u igri, WASD je laksi a i bolji vid
kontrole.

B Igra je podeljena u tri ¢ina u EA (od Sest koji ce biti
4 kad izade iz EA), pa onda opet ta tri ¢ina na Cruel

tezini i onda endgame Mape. To zvuci kratko ali moj

" prvi prolaz kroz igru trajao je 40-ak sati - sve ostalo
~ su altovi koji idu znatno brze pogotovo ako imate

opremu za njih. Kad ukapirate igru, svaki sledeci
prolaz ce biti laksi i brzi ako ste jedan od onih igraca
(kao Sto sam ja) koji vole Sto pre da odu do endgejma.

& Zcleo bih da napomenem (i da se mozda izvinim?) da
i nemam blage veze Sta se deSava u prici niti o cemu

se radi u igri. Sve sinematike sam preskakao, sve

PORED IMERZIVNOG
KOMBATA, ONO STO NAJVISE
KRASI IGRU SU BOSS FAJTOVI

razgovore izbegavao ili ubrzavao samo da bih se Sto
pre vratio u akciju. A akcija nikad bolja.

Gejmplej je jednostavno fantastican, a osecaj igranja
nikako ne moze da se prenese na tekst. Prosto
ne mogu da vam docaram kako svaka magija ima
svoj jedinstven zvuk, boju, osecaj. Atmosfera igre,
pogotovo prvog €ina, meni je bila toliko imerzivna da
me nikada nije mrzelo da je igram ispocetka. Tehnicki
je vrlo ispolirana za jedan Early Access - ima bag ili
dva pa cak i pucanja igre, ali se uvek vratite tacno gde
ste stali.

Trenutno je dostupno Sest klasa (VeStica, Mag,
Placenik, Ratnik, Rendzer i Monah) i svaka klasa
ima po jos dve napredne klase (Asecendency) koje
otkljucavate kasnije tokom igre. Sve range i magic
klase su fenomenalne, dok su melee klase, tj. Ratnik
i Monah znatno slabije i teze za igru, pogotovo u
prvom i drugom cinu igre.

Pored imerzivnog kombata, ono sto najvise krasi igru
su boss fajtovi. Igra ima toliko unikatnih bosova i svi
su dizajnirani tako da imate osecaj kao da ste upali u
Elden Ring. Od eldric viteza koji se pretvara u vuka,
preko dzinovskog kolosa koji bljuje vatru do plamtece
babe na motoru, svaki boss fajt ce biti nezaboravan i
nece vas ostaviti ravnodusnim. Naravno, u zavisnosti
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od klase i builda, vise ili manje cete se muciti sa ovim
bossovima. Cak ni pasivno drvo, iako zastrasujuce na
prvi pogled, nije tesSko za nauciti.

Mape su prevelike. Jako dugo Cete trazitiizlaze i ovo
uopste nije zabavno ako nemate neki teski clear
build koji ce kositi neprijatelje kao suvu travu. Melee
klasama je potrebno mnogo vise vremena da se
dokazu u odnosu na svoje range partnere. Oprema
koja ispada je mnogo reda od bilo koje druge ARPG
igre, i ovde to ima smisla. Samo je veliki problem
u kvalitetu dropova. Ako nemate srece (a ja sam
taj) jako dugo necete videti neki deo opreme koji
ce vam dosta poboljsati lika. GGG je zato reSio da
naglasi krafting, koji se trenutno nimalo ne isplati.
Ono 5to GGG mislida treba da radimo je da uzmemo
beli deo opreme koji ima dobre pocetne statove,
poboljSamo ga u plavi deo opreme i nadamo se
da ce dobiti dva dobra stata, onda ga pretvorimo
u zlatni i onda troSimo najredu valutu za dodatno

unapredivanje, da bi taj deo opreme bio nebitan
par nivoa kasnije. Pored ovoga, efekte posle smrti
neprijatelja niko ne voli i ne znam zasto ih ubacuju
u igre. Ako sam ubio zombija, treba da bude mrtav
a ne da sad jos razmisljam o tome da li ce dodatno

da eksplodira ili ne. Uz sve to, igra ima brda ,one-
shot” mehanika koje vase odbrambene mehanike
cini beskorisnim. Imao sam i dosta QoL zamerki
ali je vecina popravljena ili ubacena tokom pisanja

SVE SINEMATIKE SAM PRESKAKAO, SVE RAZGOVORE
IZBEGAVAO SAMO DA BIH SE STO PRE VRATIO U AKCLJU
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ovog teksta pa ih necu spominjati. GGG je vrlo azuran sa
brzim zakrpama.

Moja najveca zamerka trenutno se odnosi na endgame
koji je cist grind. To odgovara ovakvim igrama, ali se
pojavljuje odmah posle fenomenalne kampanje koja je puna
iznenadenja, izazova i fenomenalnih bossova. Endgame
nije toliko zanimljiv, a ne pomaze ni to da svaku mapu koju
otvorite izgubite i morate ispocCetka ako je ne predete iz
prve, tj. umrete tokom iste. lako sam sa dva lika dogurao do
endgejma, opet sam se vratio da sa drugim klasama igram
ispocetka, jer je mnogo zanimljivo iskustvo.

Path of Exile 2 je svakako predivna, teska i izuzetno zabavna
igra. Za veterane zanra ovo Ce biti Sok na sistem jer ne mogu
vise da zumuju kroz mape i da sve umire i nestaje u nano
sekundama, nego moraju da se pobrinu da je svaki napad
nameran i direktan. Sa nove igrace, POE2 ce biti nezaboravno
iskustvo i igra u kojoj su uspeli da savladaju nemoguce
prepreke. A ono sto je bitno za obe grupe je to da ce dobiti taj
izliv adrenalina kad ubiju bosa. Sve u svemu, fanovi ARPGova
Ce lepo jesti, a ja cu jos bolje da se gojim.

POE2 IMA WASD | KONTROLER
OPCIJE, KOJE SU EKSPONENCIJALNO
BOLJE OD KLIKTANJA

There's something very wrong
with this world... and you're
going to fix it.

RAZVOJNI TIM:
Grinding Gear Games

CENA:
27,75€

PLANIRANI DATUM IZLASKA:
6-12 meseci

STEAM LINK: OVDE

Gejmplej je jednostavno
fantastican

Fenomenalni bossovi

Preporod Zanra

Mape su prevelike
Endgame je slabiji od kampanje

JoS mnogo mora da se krcka pre
izlaska iz EA

/
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TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10/11
CPU: Intel i9-9900K / AMD Ryzen 7 3700X
GPU: NVIDIA GeForce 2070 RTX / AMD
5700 XT

RAM: 16 GB

HDD: 100 GB
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Kao ljubitelj deckbuilder igara, imao sam prilike da
isprobam ovo simpati¢no ostvarenje domace radinosti
naseg developera Bigosaura. Naime, Clutchtime je
koSarkaski deckbuilder inspirisan tipicnim roguelite
igrama i dodaje im kosarkaski spin, Sto je poprilicno
inovativno s obzirom da sportski Zanr nije imao dodirnih
tacaka sa ovim pristupom. Pocinjete sa pet igraca i
osnovnim Spilom karata koji cete koristiti kako biste
postizali poene, faulirali protivnika, igrali odbranu i sve
ostalo Sto vam moze pasti na pamet tokom kosarkaske
utakmice. Fokus je ovde oko sinergije karata, tj. stila
vase igre. Mozete igrati defanzivno i ofanzivno na

| 1. RODKIE 2. BENCH PLAYER 3. STARTER

Opponents have 5 stamina and et LOCKED
draw. wi

e | tounlock

5. SUPERSTAR 6. COACH

LOCKED
wi

| tounlock
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pregrst nacina, gde se stvarno vec i u demo verziji stvara
ogromna razlicitost izmedu partija.

lgra se realizuje tako Sto imate kondiciju koju Cete trositi
na igranje karata koje imaju odredenu cenu. Uz to treba
voditi racuna i buci koju publika pravi, podizuci moral
domaceg tima, dajuci im dodatnu kondiciju i izvlacenje
karata.

Uz to, ngjinteresantnija mehanika jeste vreme koje se
automatski trosi tokom svake odigrane karte, te moze
napraviti vrlo bitan faktor u partijama, s obzirom da
moze prekinuti i protivnicki, ali i vas potez ako istekne,
tj. ako ne budete imali dovoljno vremena da odigrate
sve karte koje pozelite. Karte imaju veliki broj raznih
modifikatora koje takode mozete ostavljati za dalju
aktivaciju, kao Sto su pasevi i rampe koje se okidaju

BARCELONA
SELELT A CARD TO KEEP

~N

HUDDLE h BOX AND ONE BACKDOOR !IIT\

TEAM DEFENSE ACTION

+25tamina  for each fstack

stacked opponent card. The first Defense card
If opponent stack is you play each turnis
empty, draw 1 card. free

Draw 2 cards
iistack
Next Assist costs zero

J

Final score
NEW YORK 4 - 2 LOS ANGELES

CHAMPIONS

u odredenim akcijama, bilo pri igranju vasih suteva i akcija, ili
protivnickih.

Vizuelno, igra ima neku jednostavnu estetiku. VVeliki sam ljubitel;
ovog minimalistickog pristupa slika na kartama, s obzirom da
pruzaju odlicnu povratnu informaciju onoga Sto se desava kao
njihov efekat, iako na momente deluje previse Cisto. Za ovaj
demo imam samo reci hvale posto je na njemu radio samo jedan
covek, i to u domacem endzinu. Muzika je maestralna i svakako
uprkos tome Sto ne poznajem umetnika, ima neki vrlo originalan
vajb i atmosferu koja se uklapa sa temom igre. Kroz par modova
koje igra nudi, ukljuCujuci turnire i klasicnu sezonu sa plejofom,
susreScete se sa zanimljivim nasumicnim dogadajima koji ce
vam omoguciti da se menjate sa drugim timovima, brisete karte,
unapredujete ih i slicno.

Clutchtime: Basketball Deckbuilder jako obecava, i ne samo da
je na nivou nekih od najboljih deckbuildera, makar sa takticke
strane, vec uvodi i neke novitete i ostavlja mi dosta prostora za
optimizam i iSCekivanje pune verzije za koju sam siguran da ce
biti jos bolja.

REBOUND
Season

Season matchup 1/15

Home crowd noise:
TR
it

stamina

KAUNAS
VISITOR @

Bﬁlll!l.ﬂllﬁ R \
DEFENSE
5/5 penalty
Prevent the next
opponent shot from
scoring.

1 1 5 Noise )

FINAL SCORE
BARLCELONA 79 - 62 KAUNAS

BARCELONA
SELELT A CARD TO KEEP

HUDDLE BOX AND ONE BACKDOOR CUT
I
TEAM DEFENSE acTion
+2Stamina  for each #stack Draw 2 cards.
stacked opponent card. The first Defense card Bstack
1f opponent stack is you play each turnis
empty, draw 1 card. free Next Assist costs zero
Skip)
l HOUSTON CLOSE
DECK

N\ 0 'f

SELECT 10 TEAMS  [E e L3/ computer Isﬁ';f-mﬂ-zk
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Dallas Milwaukee (] Miami

ORONONO

Oklahoma City, Philadelphia Houston
Sacramento Cleveland Indianapolis
New York Toronto Chicago

Detroit Atlanta Charlotte

Washington Portland

ter, 1 playen) =

Play

RAZVOJNI TIM:
Bigosaur

IZDAVAC:
Bigosaur, Gamersky Games

PLANIRANI DATUM IZLASKA:
2025

STEAM LINK: OVDE

PLATFORME:
PC

TEST PLATFORMA:
PC

IGRU USTUPIO: Bigosaur
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‘‘‘‘‘ BARCELONA
TRICK OR TREAT

ALL SHOTS UNSTOPPABLE

ALL SHOTS COST ZERD

IN THE NEKT MATCH IN THE NEKT MATCH)
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Stubovi Nosgotha se opet tresu. Aspyr,
developerska i izdavacka ku€a je poznata po
dobrim ali i po mnogo loSim portovima i izdanjima
u svom portfoliju. Ali ova nekonzistentnost ih
nikada nije zaustavila, i kad sam video da su oni
zaduzeni za Soul Reaver remaster, moram da

26 | Review

priznam da sam se poprilicno unervozio. Srecom,
Aspyr je poprskao igru sa novim teksturama,
dodao par opcionih dodataka, restaurirao nekoliko
izbrisanih scena, ubacio dve igre u paket i rekao
laku noc.

Novijim igracima nikako ne mogu da objasnim
zasto je ova igra bila toliko popularna ali vrlo
specifitcna u isto vreme. Legacy of Kain: Soul
Reaver je prvobitnoizasao za PS1 ali kasnijeiza PC

=

PRICA JE VRLO TESKO GOTH-VAMP IZIVLJAVANJE, ALI JE
TOLIKO LEPO NAPISANO | JOS BOLJE ODGLUMLJENO DA

SPADA U RETKA REMEK-DELA U GEJMINGU

(gde sam i ja imao priliku da ga igram). Atmosfera,
prica, cudna grafika, mehanike a najvise glasovna
gluma su samo neki od elemenata koje Cine ovu
igru potpunim remek-delom... ili se ja barem tako
secam.

Po svim pravilima, ovaj remaster je definicija reci
remaster. Ono sto je Aspyr uradio je prezentovanje
ovog legendarnog serijala modernijoj publici ali su

. uspeli da zadrze izvodenje i Sarm igre. Prvi deo

ovog puta je grafika.

Sve teksture su poboljsane a neke pravljene
ispocetka, ali je svaka na svom originalnom

. mestu. U bilo kom trenutku tokom igre mozete da

promenite na staru, originalnu grafiku i jasno se
vidi da su poboljsanja tu, ali nisu preterana do te
mere da se gubi sustina i originalna ideja tvoraca.
Drugi dodatak je modernizacija kontrola, jer sada
imamo dva analoga u odnosu na nula koliko je
imao PS1 (dobio je tek sa PSone znatno kasnije).

PO SVIM PRAVILIMA, OVAJ
REMASTER JE DEFINICIJA RECI
REMASTER

(I

Objective: "
Delveinto depths'ofithe Eh

FireGlyph . . o T
: 5

Okretanje kamere je dosta lakse ali se igra Cesto
bori protiv vasih inputa da bi vam kontekstualno
skrenula paznju na nesto. Na primer preskakanje
provalija cesto pomera kameru da gledate nadole
kako biste videli gde da sletite, ali danas se to radi
instinktivno pa ume da smeta.

Sledeci dodaci su u vidu modernizacije gejmpleja,
ali developeri na ovom planu nisu nista konkretno
promenili. Akcija, izvodenje i kontrole su manje vise
ostale netaknute, dok se mapa i kompas isticu kao
novine. Igra koristi portale za putovanje sa mape
na mapu, a postoji i dosta vracanja na prethodne
kako radi otkrivanja novih stvari i napretka sa
novim sposobnostima. Sve mape su u originalu bile
oznacene razlicitim simbolima koji nisu bili uvek
dovoljno opisni. Zbog toga, ubacena je staticna
mapa koja pokazuje Nosgoth sa imenima lokacija
koje imaju vezane simbole za sebe, tako da uvek
znate gde treba da idete.

Kompas je opcioni dodatak koji je bukvalno to,
kompas. VecCina questova i zadataka su opisani
kroz igru i dijaloge i uglavhom pokazuju u kom
smeru treba da idete. Na primer, quest vam kaze
da morate da idete istocno kako biste nastavili
pricu, Sto je u originalu bilo beznacajno nego ste
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cesto lutali dok niste izasli iz lavirinta i nazad na
put. Kompas u tom smislu mnogo pomaze.

Ono Sto sam primetio je da igra nema automatsko
snimanje, veC iz menija svaki put morate da
snimite sami. Pored toga vam ne snima trenutnu
lokaciju, nego vas vraca nazad u ,hub” odakle
portalom pokuSavate da se vratite gde ste stali.
Ovo je bas oldschool, ali bih vise voleo da ima
moderniji sistem snimanja, pogotovo sto igra ima
mnogo vracanja na stare lokacije i lako se mozete
izgubiti ili zaboraviti gde ste trebali da idete.

PosSto sam se dosta zaleteo sa poboljSanjima u
igri, shvatio sam da nisam rekao nista o samoj igri.
Legacy of Kain: Soul Reaver je u najuzem smislu
akciona avantura koja podseca na mracniju Zeldu.
Prica kaze da su vampiri postali bogovi koji su
vladali svetom po imenu Nosgoth. Na njihovom
celu je bio Kain, najmocniji vampir koji je imao
velike ambicije za svoju rasu ali i za sebe. Jedan

od njegovih sinova, Raziel, evolutivno je uspeo da
prevazide Kaina, dobivsi krila. Kain nije bio previse
srecan zbog toga i iz ljubomore lomi Razielu krila
i baca njegovo polumrtvo telo u vecni vrtlog gde
Ce zauvek patiti. Sudbina je imala druge planove i
jedno, blago receno eldric cudoviste vraca Raziela

u polu-zivot i pretvara ga u licnog Soul Reaver-a.
Raziel sada moZe da putuje spiritualnim svetom
gde vreme stoji, kao i realnim svetom, kako bi
osvetio samog sebe. Kroz igru, Raziel otkriva

NE POSTOJI NISTA STO MOGU DA NAPISEM DA NEKOG
STAROG LOK IGRACA UBEDIM DA UZME OVAJ REMASTER - TA
OSOBA GA VEC UVELIKO IGRA

28 | Review

gomilu skrivenih istina koje su se krile kako od njega, tako
i od celog Nosgoth-a.

Prica je vrlo tesko goth-vamp izivljavanje, ali je toliko
lepo napisano i jos bolje odglumljeno da spada u retka
remek-dela u gejmingu. Prica se hvata svega, od porodice
i sudbine do moci i kontrole, pa cak i do putovanja kroz
vreme i prostor. Prvi deo je bio jako zbrzan tokom svog
razvoja, dok je drugi bio negovan i lagano pisan. Steta $to u
paketu nije i Legacy of Kain: Defiance koji je treci nastavak
a ujedno i zavrSetak ove sage.

Ne postoji nista Sto mogu da napiSem da nekog starog LoK
igraca ubedim da uzme ovaj remaster - ta osoba ga vec
uveliko igra. Ono Sto bih voleo je da ubedim ,modernu”
publiku da proba ovaj naslov i pristupi njime vise iz
perspektive umetnosti i o¢ima deteta nego modernog
igraca. Ovaj serijal zasluzuje moderan nastavak kao i
potpuni rimejk celog serijala jer dobre price i igre treba
Cuvati. Ova remaster kolekcija je odlican prvi korak i nadam
se da nece biti ni posledniji.

U BILO KOM TRENUTKU TOKOM
IGRE MOZETE DA PROMENITE NA
STARU, ORIGINALNU GRAFIKU

28,99€

PLATFORME: RAZVOJNI TIM: /
PC, PS5, PS4, Ninten- ~ Aspyr, Crystal Dy-

do Switch, Xbox One, namics /

~ Xbox Series X/S . /
IZDAVAC:

CENA: Aspyr 4

4
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Napokon remaster ovog
remek-dela!

Nove teksture koje ne vredaju
original

Mapa i kompas su odli¢ni dodaci

Kamera se malo bori protiv
igraca

Save sistem je ba$ ,old school”
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Igru ustupio:
Sandbox Strategies
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TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10+

CPU: Intel i7 / AMD Ryzen 7 5800

GPU: NVIDA RTX 2080 /Radeon RX 6750
RAM: 16 GB

HDD: 2 GB
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IGRA KOJOJ CE LJUBITELJI

Avutor: Milan Zivkovié

Kada je najavljen Fairy Tail 2, fanovi serijala su
nesumnjivo imali visoka ocekivanja. Prvi deo iz 2020.
godine bio je solidan pokusaj da se duh animea prenese
u gejming svet, ali je imao i svojih mana. Drugi deo je
obecavao vise: bolju pricu, dinamicnije borbe i bogatiji
svet. Nakon provedenih desetak sati uz igru, mogu
odmah da potvrdim daigra ima dosta dobrih trenutaka
ali precesto ostavlja utisak propustenih prilika.

Fairy Tail 2 se bavi dogadajima iz Alvarez Empire arka

30 | Review
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segmenata u serualu Na papiru, to zvudi savrseno
za igru — grandiozne borbe, veliki momenti i snazne
emotivne veze izmedu likova. Zapravo, konceptualno
ovde nema greske. Alii pored toga, prica deluje previse
linearno i predvidivo, bar nacin na koji je prezentovana,
cak i za one koji nisu upoznati sa animeom.

lako su klju¢ni momenti verno preneseni, osecaj drame
i tenzije cesto bledi zbog slabih dijaloga i previse
pojednostavljenih scena. Sporedni zadaci, koji bi mogli
da obogate pricu, uglauvnom se svode na genericke
misije sakupljanja predmeta ili pobeda u borbama
koje nemaju nikakvog znacaja za narativ. Pa tako svet

V

POZITIVNU STAVKU PREDSTAVLJA POTPUNO ORIGINALNA PRICA
KOJU OTKLJUCAVATE PRELASKOM GLAVNE

»
i, ? ="

Fiorea, iako vizuelno prijatan, moze delovati prazno.
Narocito kada ponavlja iste obrasce bez znacajnog

- osecaja avanture ili istrazivanja.

Pozitivhu stavku predstavija potpuno originalna
prica koju otkljucavate prelaskom glavne. Key to the
Unknown, kako joj je ime, sastoji se iz Cetiri ekskluzivna
poglavlja sa novim misijama i dogadajima. Kapiram da
je ovo po principu recepta — ako kvalitet nije savrsen,
neka bar kvantitet prsti. | Sto da ne!

lgra u je u svojoj sustini potezni JRPG. Jedna od
stvari koje je Fairy Tail 2 unapredio u odnosu na svog
prethodnika, jeste borbeni sistem. Kombinacija akcije
i strategije sa dodacima poput ,linkovanih napada”
i .extreme magic” poteza, pruza neke od zaista
spektakularnih i uzbudljivih momenata. Ali ukoliko ste
se nadali nekom narocito dubokom sistemu, verovatno
Cete bitirazocarani. Definitivno nije u pitanju jako plitak,
ali istovremeno ni narocito razvijen sistem borbi.

\Vec nakon nekoliko sati igranja, oseti se repeticija.

+Awakening” sistem i stablo vestina isprva deluju
obecavajuce, ali se brzo svode na standardne izbore
bez znacajnijeg uticaja na stil igre. Umesto da igracima
pruzi vise slobode u kreiranju sopstvenih strategija,
igra Cesto insistira na ogranicenim i predvidivim
resenjima.

Graficki, Fairy Tail 2 zadrzava estetiku animea. lako nije
naroCito mnogo evoluirao u odnosu na prethodnika,
opet ostavlja jako dobar utisak. Likovi su zivopisni,
pa iako povremeno krutih animacija, svet je ispunjen
dovoljnom kolicinom detalja koje ce ljubitelji animea
znati da prepoznaju ali i ostali umeti da cene. Ukoliko
ste zaljubljenik u Fairy Tail, siguran sam da Cete osetiti
posvecenost razvojnog tima koji je nesumnjivo ulozio
znacajne kolicine truda i ljubavi, kako bi Fiore oziveo
pred nama.

Audio ne zaostaje mnogo za grafickom prezentacijom.
Originalna muzika odli¢no prati atmosferu — energicne
kompozicije tokom borbi, a melodi¢ne i emotivne
numere su rezervisane za dramaticne trenutke. Uz

IAKO SU Kl..ll.!CvNI MOMENTI VERNO PRENESENI, OSECA) DRAME
1 TENZIJE CESTO BLEDI ZBOG SLABIH DIJALOGA | PREVISE

POJEDNOSTAVLJENIH SCENA



" borbi, i viSe je nego solidna. Pa dok pri¢a i narativni tok imaju svojih
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Relax! Your novels are always so good, anyway!
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to, glasovna gluma na japanskom jeziku daje dozu autenti¢nosti.
Mada moram da priznam da me je nedostatak engleskih glasova
zacudio.

Py

lako repetitivno, ne mora da znaci da €e svaki igrac na ovaj nacin |
doziveti ono najjace 5to igra ume da ponudi. Prezentacija sveta i

mana, Fairy Tail 2 ipak ima sta da ponudi. Narocito ukoliko znate
tacno Sta mozete da ocekujete od nje.

lgraci koji nisu upoznati sa Fairy Tail serijalom, svakako mogu *
da zaigraju igru i da uzivaju zahvaljujuci brojnim objasnjenjima.
Medutim, igra je nesumnjivo prvenstveno namenjena postojecim
zaljubljenicima u serijal, koji e joj zasigurno oprostiti nedostatke %
zarad ljubavi koju gaje prema originalnoj seriji.

Sa druge strane, novi igraci tesko da €e pronaci motivaciju da uloze
vreme u igru koja, iako bogata sadrzajem, retko izlazi iz okvira
prosecnog iskustva. S tim na umu, recept je poprilicno jasan.
Ukoliko niste upoznati sa serijom, prvo je pokrenite i odgledajte.
Do tada, ne samo da ce igra doziveti i neki popust, vec cete gotovo
sigurno imati daleko bolje iskustvo igrajuci je.

JEDNA OD STVARI KOJE JE FAIRY
TAIL 2 UNAPREDIO U ODNOSU NA
SVOG PRETHODNIKA, JESTE BORBENI
SISTEM

REKT.SHOP




FUDBAL,

KONACNO

Avutor: Nikola Aksentijevi¢

Strikerz Inc. je startap ekipa koja je usla u
ovo trziste, i problem ovde jesu znacajno
plici dzepovi od onih koje EA poseduje, te ako
ocekujete neko licencirano takmicenje, ovde ga

ELSH
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Au, 1zasla je tudbalska igra koja nije FIFA (t.
FC) ili PES (tj. eFootball). Sama ¢injenica da ova
igra ima dovoljno hrabrosti da pokusSa da se
uvuce u AAA trziste kojim uglavnom dominira
FC serijal me Cini optimisticnim za buducnost.
Naime UFL od starta pocinje sa nesto vise fer
modelom nego FC, predstavljajuci sebe kao
besplatnu igru, sa naravno malom zvezdicom
u uglu koja ¢€e vas sigurno navesti na to da
mikrotransakcije u igri postoje. Ali viSe o tome
cu govoriti kasnije.

nazalost necete naci. Medutim, to ne vazi i za
igrace, s obzirom da UFL poseduje FIFPro lic-
encu koja im daje prava na koriscenje pravog
lika apsolutno svih fudbalera u svetu, te iako
necete vidati grbove i dresove raznoraznih
klubova i liga, igracCi ce ipak biti prisutni tu i li-
kom i delom.

Tesko je kreirati fudbalsku igru od nule, prven-

stveno razviti model fizike ciji je cilj napraviti
simulaciju u kojoj ce igrac ipak uzivati na kra-

TEREN IMA ZIVE BOJE, MODELI IGRACA SU LAKO
PREPOZNATLIJIVI | ZIVOPISNI, DOK SU STADIONI SOLIDNO

IZRENDEROVANI

4 | Review

PAS IGRA JE OVDE SULUDO NEKONZISTENTNA | VEROVATNO
PREDSTAVLJA NAJVECI PROBLEM IGRE

ju svega. Pocevsi od grafike, UFL definitivho
moze parirati protivnicima. lako joS uvek nije
na nivou FC 25, svakako je ispred Konamije-
vog eFootball serijala koji, uprkos tome Sto su
obe igre radene u Unreal endzinu. Teren ima
zive boje, modeli igraca su lako prepoznatljivi

i zivopisni, dok su stadioni solidno izrendero-
vani uprkos manjku kadrova u kojima se po-
javljuju.

Ono sto je pak najbitnije, gejmplej, ima svoje
velike prednosti, ali i velike mane. S obzirom
da je igra tek krenula svoj razvojni ciklus kroz
koji e se odrzavati nadam se u dugom nizu
godina, ovde svakako ima mesta za poboljsan-
je. Ono sto mogu da pohvalim jeste Sutiranje
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na gol koje ima jako dobar osecaj, pogotovu
sa “normalnim” Sutevima koji su zapravo re-
alni i efikasni, bez konstantne potrebe da se
prave spinovi, lukovi i slicno Sto FC konstantno
‘zahteva od igraca. lako su kolizije apsolutno
abominalno lose na momente, kreirajuci situ-

acije na terenu koje visSe lice na fliper nego na
fudbal, ovaj aspekat je i dalje bolje odraden
nego FC 25. Defanzivni Al vasih i protivnickih
igraca je svakako loS, ali prilikom manuelne
kontrole, igranje odbrane deluje efikasnije,
satisfaktornije i sve u svemu bolje nego kod
konkurenata.

UFL se dici nesto sporijom igrom i predstavlja
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UFL SE U VELIKOJ MERI FOKUSIRA NA FUDBAL, A NE NA
PROVODENJE VREMENA PO MENIJIMA | PRAVLJENJEM SBC
1IZAZOVA

neku medu izmedu eFootball-a i FC-a, ali vise
~naginje ka FC-u. Prekidi su efektivno isti kao u
; » ranijim FCigrama, dok i sam tok igre vrlo Cesto
zaobilazi vezni red i dosta Skrtari sa faulovi-
ma. Pas igra je ovde suludo nekonzistentna
. doduse i verovatno predstavlja najveci prob-
' lem igre. Snaga dodavanja je apsurdno velika
i vrlo Cesto ne zavisi od toga koliko dugo ste
drzali dugme za pas. Ako je kojim slucajem pas
u prazan prostor, ovde ce vam snage Cesto zaf-
aliti. Dodavanja po zemlji Ce Cesto iCi raketnom
brzinom, iako je igrac daleko vise od 25 metara
od vas, a vi ste samo pipnuli dugme za doda-
vanje. Ova nekonzistentnost stvarno narusa-
va bilo kakvo gradenje akcija i takticki ume da
ubije fudbal koji ste vi hteli da igrate. Kretanje
je sporije, manje agilno i generalno realisticni-
je. Igraci ne mogu da zalome kretanje pod ug-
lom od devedeset stepeni iz punog trka, vec ce
kretanje zahtevati viSe razmisljanja unapred,
pogotovu sa defanzivne strane. Sve u svemu,
iako je generalni osecaj loSiji od FC 25 na neko-
liko polja, tok meceva je bolji, nema skriptinga
koji ce pomagati preokrete i definitivho deluje
kao da vestina, uprkos svim manama, igra vecu
ulogu od srece, sto je meni dovoljno.

36

| Review

Medutim, to nije sve. UFL ima jedan glavni
mod, pored lokalnog moda gde sa nekoliko
predefinisanih timova mozete igrati klasicne
meceve. Taj mod je fakticki kopija Ultimate
Team moda iz FC serijala, sa nekaoliko klju¢nih
promena. Nazalost, iako se igra hvali da je “Fair
to Play’, i dalje se mogu naslutiti P2W kom-
ponente. lako mozete doci do najboljih igraca
brze nego u bilo kojoj FC igri, pravim parama ih
takode mozete kupiti, iako su te pare znacajno
manje od bilo kakvih pakovanja koje FC nudi sa
uglavnom loSim dobicima. Ovde su pakovan-
ja doduse manifestovana u vidu skinova koji
vasim igracima dodaju bolje atribute u zavis-
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nosti od toga koji skin ste stavili. Ako imate

vise istih skinova na tri razlicita igraca ili cak
specijalan skin za odredenog igraca, dobicete
joS veci bonus na njihove atribute. lako ovo
utice na sposobnost vase ekipe, ova pakovanja
nisu ni blizu bitna, s obzirom da cete igrace sti-
cati iskljucivo sa igrackog marketa, gde je ipak
velika zalost Sto se i ti krediti mogu kupovati
za pravi novac. Medutim, ovaj P2W je znacaj-
no manji nego u kompetitorima, a ako ne zelite

.--"'-.--.

da potrosite ikakav novac, redovnim igranjem cete ipak
biti zadovoljni.

lako sama igra nema preterano puno sadrzaja van ovo-

ga, UFL se u velikoj meri fokusira na fudbal, a ne na
provodenje vremena po menijima i pravljenjem SBC
izazova (gledam na tebe FC). Uprkos njenim manama,
mislim da igra ima potencijal i jako me zanima u kom
pravcu ce UFL ici. | dalje smatram da nije najbolja fud-
balska igra na trzistu, ali mislim da pruza najbolje on-
lajn iskustvo gde su igraci i njihove vestine stavljeni u
prvi plan. Ipak, plasi me kako ce se razvijati meta i da
li €e ova igra ostati zabavna nakon par nedelja, gde me
balans odredenih atributa navodi na to da ce ova raz-
novrsnost opasti na jedan najbolji nacin kako mozete
dati gol, od cega i FC pati.

Svakako zelim svu srecu ovoj igri, u nadi da ce poljul-
jati trziste i naterati i druge igre na napredak, a ne na
inkrementalna izdanja iz godine u godinu koja su jedva
vidljiva golim okom, te mozda i jednog dana zaigramo
pravu fudbalsku simulaciju kakvu zasluzujemo.

AKO OCEKUJETE NEKO
LICENCIRANO TAKMICENJE, OVDE
GA NAZALOST NECETE NACI
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Avutor: Predrag Ciganovié¢

Zivimo u svetu gde su informacije lako dostupne
i gde gotovo sve Sto nas zanima mozemo
saznati u samo nekoliko klikova. Upravo zbog
toga, kada planiramo da kupimo neki proizvod,
trudimo se da prikupimo Sto viSe informacija
kako bismo doneli najbolju odluku. Isto vazii za

video igre — kada ste poslednji put kupili igru, a
da o njoj niste znali apsolutno nista?

Ako razmisljate o tome da isprobate igru po
imenu Slay the Princess, moj iskren savet je
da to uradite sa minimalnim predznanjem.
Pustolovina koja vas ¢eka nece liciti nina sta sto
ste do sada doziveli, pa ni u najludim snovima.

NARATOR SE PRILAGODAVA VAgllyI IZBORIMA, MENJAJUCI
TON, MOTIVACIJU, PA CAK |1 EMOCIJE

Dobio sam priliku da zaigram Slay the Princess:
Pristine Cut, besplatni dodatak igri koji je
objavljen ove godine. Kako ranije nisam igrao
originalni naslov, niti je sam PLAY pisao
recenziju igre, potrudicu se da vam priblizim ne
samo osnovnu igru, vec i sve ono 5to je Pristine
Cut unapredio i prosirio.

Slay the Princess je psiholoski horor u formi
visual novela, koji vesto preokrece poznati
.Damselin Distress” arhetip. Umesto da budete
heroj koji spasava princezu, vas zadatak je da je
ubijete, barem prema naratorovim recima. Ova
subverzija klasicne price postavlja temelj za
narativ pun neocekivanih preokreta, gde nista
nije onako kako izgleda.

Na prvipogled, premisaigre deluje jednostavno.
Narator vas uverava da je princeza pretnja po

IGRA NUDI OGROMAN
BROJ RAZLICITIH KRAJEVA,
ZAVISNO OD VASIH ODLUKA
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ceo svet, ali igra od samog pocetka postavlja
pitanje — da li je sve zaista tako crno-belo? Od
trenutka kada zakoracite u ovu pricu, postajete
deo slozene dileme — da li ste zaista heroj ili deo
neceg mnogo strasnijeg?

Igra je ispunjena prelepim, €esto i jezivim, rucno
oslikanim scenama, videnim iz perspektive
glavnog junaka. On ostaje misteriozan koliko i
sama prica, a centralna nit igre lezi u izborima.
Svaka odluka i svaki dijalog oblikuju pricu, vodeci
vas kroz gomilu moralnih dilema i neizvesnih
ishoda.

Ako makar na trenutak pomislite da neki izbor
nije vazan, gresite. Apsolutno svaki vas potez
menja tok price. Princezini odgovori, ponasanje,
pa cak i njen izgled, menjaju se u zavisnosti
od vasih odluka, dodatno naglasavajuci tezinu
svakog vaseg koraka.

Pored princeze, klju¢nu ulogu igra i narator,
koji je mnogo viSe od obi¢nog pripovedaca.
Njegova interakcija sa glavnim junakom daje
posebnu dinamiku prici. lako bi trebalo da |
ostane neutralan, cesto popusta pod pritiskom,
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Osim produzenih poglavlja, dodate su i brojne nove
opcije tokom dijaloga, sto otvara vrata za drugacije
zavrsetke i narativne tokove. Razvojni tim Black Tabby
Games tvrdi da je sadrzaj igre uvecan za cak 35%, Sto

1= | ) "8 S q je impresivan dodatak, posebno s obzirom na to da je ‘mn“-\
otkrivajuci manipulacije, paniku, pa ¢ak i ocaj. dozivite nesto drugacije i nezaboravno. _},‘ besplatan. ) JJ
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Slay the Princess je iskustvo koje vas tera da : s < S 4 \ W F"l
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nezaboravnom atmosferom i interesantnim ' ——
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Vizuelni romani nisu privla¢ni svima,
posebno onima koji preferiraju akci-
one igre
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Avutor: Milan Zivkovié

Ne znam koliko dugo ste vi cekali, ali ja imam
utisak da Sedou u Sonic fransizi nije dobio
dovoljno paznje jos od Sonic Adventure 2.
Tracak uzbudenja kakav sam osetio dok sam
jurio kroz Green Hill Zone, osetio sam ponovo
uz Shadow x Sonic Generations vec pri prvom
pokretanju. Dobro, trebalo mi je ipak vremena
da utvrdim da li je komesSanje u stomaku bilo
opravdano ostrim instinktom, ili samo posledica

42 | Review

proslonedeljne rodendanske torte koju sam
sinoC pojeo, umesto da je bacim. Srecom, bilo
je ovo prvo!

Igra uzima originalni Sonic Generations koji je

objavljen pre impoznantnih 13 godina (!), blago
ga restaurira a zatim mu pridodaje potpuno
novi naslov te kombinuje oba u jedinstveni
paket. | dok je prisustvo Sonic Generations-a
u paketu dobrodosle, kako zbog vise sadrzaja
tako i zbog povezane price dva naslova, ovde
cemo se primarno osvrnuti na mracnijeg od dva
jeza.

UKOLIKO STE PRIiEI.JKIVAI.! VISE OZBILJNOSTI | MRACNIUJEG
TONA U SONIC SVETU, BICETE 1 VISE NEGO ZADOVOLIJNI

Mislim da po pitanju napretka, Shadow x Sonic
Generations moéemo staviti rame uz rame sa

ove generacije. Kao da je tim iza igre izvukao
sve najbolje lekcije iz prethodnika, narocito
iz originalnog Sonic Generations. Tako ovde
kulminira spoj klasi¢nih i modernih elemenata
Sonic franSize, podignutih na potpuno novi nivo.
Ako ste ljubitelj brzine, znajte da je Shadow x
Sonic Generations opasno zabavna igra.

Takode, ukoliko ste prizeljkivali vise ozbiljnosti i
mracnijeg tona u Sonic svetu, bicete i viSe nego
zadovoljni. Ova igra donosi tamniju, intenzivniju
pricu koja je toliko upecatljiva i precizno
atmosfericna da cete vec pri prvim nivoima
shvatiti sa cime imate posla.

Za mene, jedna od najzabavnijih stvari u vezi
Sonic igara, uvek su bile mehanike. | to ne samo
njihova tehnicka perfekcija, vec i nacin na koji
se uklapaju u nivoe i pricu. One su ovde dodatno
obogacene unikatnim sposobnostima koje
Shadow ima na raspolaganju. Chaos Control i
Chaos Blast otvaraju nove strategije i dimenzije
uigranje... Kombinacija osecaja slobode i brzine,
uvek iznosi sarm serijala u prvi plan.

Ovde nas docekuje prica koja se vrti oko
vremenskih anomalija i sukoba Sonika i Sedoua
sa mracnim silama njihovog univerzuma.
Sedou se suofava sa svojim unutradnjim
demonima, dok Sonic ostaje optimisticni heroj
koji balansira situaciju. Pa dok je prezentacija
uradena sa naglaskom na CGl animacije i
emotivne trenutke, ne mogu reci da nisam
uzivao u narativu koji je dublji nego Sto je to
inace slucaj. Posebno su upecatljive animirane
sekvence koje naglasavaju sukob svetla i tame.
Jedna od najimpresivnijih stvari je dizajn nivoa.
Neki od njih su osvezeni klasici iz originalnog
Sonic Generations, dok su drugi potpuno novi,
sa dodatnim slojevima kompleksnosti. Nivoi su

| mobllnost kojom raspolaZe Sedou, $to donosi
raznovrsnost koju iskreno nisam ocekivao. Ako
volite izazov, bicete i viSe nego zadovoljni.

Tu su i boss borbe koje su sada slozenije i
izazovnije ‘nego éto to obicno biva Jedna

Sedouovim starim neprijateljem. Tamna Je,
intenzivna i pod ocekivanim emocionalnim
nabojem. Uz to, muzicka podloga koja prati ove
momente je apsolutno fantasticna. Klasi¢ne
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PO PITANJU NAPRETKA, SXSG MOZEMO STAVITI RAME UZ RAME N = ] o = Zan |
SA NEKIM OD NAJZANIMLJIVIJIH PLATFORMSKIH IGARA OVE jozim za vezbanSSEREiipzete saviadati QRS ~ -

igranja, sto je odlican dodatak za sve koji zele da usavrse o
GENERACILJE svoje vestine pa da se posle hvale pred drustvom koje ce

brze vratolomije posmatrati kao Sto smo nekada gledali
Sonic melodije priredene kroz elektronske i pitanju, performanse su uvek najbolja opcija. : y. virtuoze kako igraju Guitar Hero.
orkestarske aranzmane, savrseno prate tempo g

i emociju igre. Ovaj paket odiSe svojevrsnom svezinom upravo Ipak, igra nije sasvim bez mana. Neki od novih nivoa, iako /

zbog dinamike dva naslova. Sonik je i dalje brz, vizuelno upecatljivi, nekako uspevaju da deluju previse SR CAUyeEiE SRl T /
Igra koristi unapredeni graficki endzin koji laganioptimisticandok Sedoudonosispecificnu linearno u poredenju sa klasicnim dizajnom. Takode, iako Series X/S, Nintendo /
donosi bogatije boje, bolje teksture i fluidnije tezinu, potrebu za taktiziranjem i prepoznatljiv je prica intenzivnaizanimljiva, povremeno se moze osetiti S IZDA;’:Ca /
animacije. Dinamicko osvetljenje je posebno intenzitet. Ako ste wuzivali u originalnom kao da vuce previse klisea iz mracnijih avantura. - 4
izrazeno u mracnijim delovima nivoa, gde je ' Generations-u, ovde Cete se osecati kao kod - gg';g‘é JH-,..—
Sedou na domacem terenu. Performanse su kuce, ali sa dodatnom dozom adrenalina. s Sve u svemu, Shadow x Sonic Generations je igra koja ' i
stabilne, ucitavanje u duhu Sonika — brzo, a sve uspesno balansira izmedu nostalgije i inovacija. Ovo
to bez mnogo kompromisa po pitanju vizuelnog Ono Sto je takode vredno pomena, jesu dodatni je jedno brzo i takticno iskustvo koje blista medu svim -
sjaja. DodusSe, na vama ce biti da odaberete rezimiigranjaisadrzaj.Igra nudi opcione misije svojim mrac¢nim temama. lzazovno ali zabavno, jako sam

graficki rezim odnosno da birate izmedu viSe izadatke koji generalno produbljuju svet nudeci . prijatno iznenaden jo$ jednim odliénim Sonic naslovom, § H_‘Z- Pl o) e
rezolucije ili frejmrejta. Ali kada su Sonic igre u dodatni kontekst za dogadaje i likove. Tu je i nakon Frontiers-a koji me je ne tako davno, takode uzasno potpuno nove igre

i . Izuzetno dinamican gejmple;j
zabavio. . zacinjen nostalguomgJ #E

9.

Nova igra izgleda i zvu¢i odli¢no

IGRA KORISTI UNAPREDENI GRAFICKI ENDZIN KOJI DONOSI Nabavite igru, isprobajte je pa se vidimo na stazama!
BOGATIJE BOJE, BOLJE TEKSTURE | FLUIDNIJE ANIMACLJE

Sonic Generations nazalost
slabo osvezen
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pobegne i dolazi do nepoznatog pustinjskog
grada. Na vama je da otkrijete Sta ste radili u
toj fabrici, ko su vam prijatelji i Sta se zapravo
dogodilo.
lgra prati standardne trope bilo koje JRPG igre,
cak vise nego noviji naslovi iz zanra, ali takode
dodaje veoma =zanimljive novine u smislu
sistema borbe. Sto se osnove gejmpleja tice,
kao i u drugim slicnim naslovima istrazivacete
svet, upoznavacete se sa raznim likovima i
boricete se sa neprijateljima. Na raspolaganju borbe. Kao i svaki drugi dobri JRPG svodice se
na potezni combat, gde cete koristiti obicne
ili specijalne napade u specificnoj kombinaciji
kako biste iskoristili slabost protivnika. No nije
sve tako prosto. Naime, prvo cete imati priliku
da se borite sa mnogo vecim brojem protivnika
istovremeno u odnosu na tipicni potezni JRPG.
Tu €e vam pomoci AoE skillovi, ali vazna je
i orijentacija vasih obi¢nih napada i magija.
Na primer, ako su neprijatelji postavljeni u
dijagonali, bitno je da pravilno usmerite vas
napad kako biste pogodili svakog protivnika.
Ovo drastitno menja takticki pristup jer ce vasi
potezi zavisti od toga gde se svaki lik nalazi u
cete imati tim saputnika koje cete moci da formaciji, koju grupu protivnika cete zahvatiti
menjate u bilo kom momentu i koje cete naravno sa kojom sposobnoscu i u kom redosledu.
opremati raznim oruzjem i opremom na koju
naletite. Imacete opcije da unapredujete likove Cak je i uletanje u bitke veoma retro i podseca
ali na veoma minimalnom nivou, sa tek pokojim na prastare igre sa random encounterima. Dok
bonusom ili apgrejdom. se Setate kroz opasne zone u bilo kom momentu
mozete biti baceni u borbu, nesto kao visoka
Ono u cemu igra briljira jeste njen sistem travauPokemonima.Ujednom momentu u prici

projekata je FANTASIAN Neo Dimension, koji je,
prema njegovim recima, zacet kada je zavrsio
svoj ponovni prelaz Final Fantasy Sestice.

M Hironobu Sakaguci je legenda u gejming svetu

v bez koje Final Fantasy serijal ne bi postojao. pri¢a pocinje sa nasim protagonistom Leom koji

4" W Otkako je napustio Square Enix, osnovao je  se jnfiltrira u neku super high-tech fabriku. U
g SV0j razvojni kI gde r.1ast_avlja daradi na NOVIM  fabrici dolazi do eksplozije nakon ¢ega Leo gubi &

. . i interesantnim projektima. Jedan od ovih gy secanja. Posle nekoliko okriaja uspeva da
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dobicete spravu koja "usisava’ slabe protivnike.
Kada se napuni, moci cete da je iskoristite kako
biste pobedili ogromnu grupu protivnika. Time
izbegavate okrsaj na svaka tri koraka.

Ipak, najzanimljiviji aspekt borbe su okrsaji
sa glavnim boss cudovistima. Svaki boss
predstavlja neku vrstu zagonetke gde cete
morati da provalite kako da prezivite njihove
napade i da iskoristite njihove slabosti i
okruzenja kako biste ih savladali.

Ako vam se cini da vam je igra mozda laka
ili Zelite pravi brutalni test vasih JRPG
sposobnosti, onda bi definitivho trebalo da
prebacite igru na Hard mod. Ovo je hard mod u
pravom smislu te reci, jer ce vas kaznjavati cak

i za najsitnije greske.

Najzanimljiviji aspekt vizuelne prezentacije je
to da su sve lokacije, pa cak i one u kucama i
zgradama, zapravo prelepe i izuzetno detaljne
diorame. lako su sami likovi i njihove animacije
kompjuterski generisane, uopste ne kvare
celokupan utisak. Glasove likova mozete

© MISTWALKER/ SQUARE ENIX

podesiti na originalni japanski ili engleski jezik i gluma je
u oba slucaja vrlo solidna. Muzika je odlicna, ali je u bilo

© Originalna verzijaigre za Apple uredaje je bila neverovatno
«¥ izazovna. Delom je to sanirano dodavanjem Normal mod

tezine jer je igra u svojoj osnovi jako teSka. Primecuju se
nedostaci i kod prelaza sa mobilne na konzolnu verziju,
medu kojima je vec legendarni problem kamere i kretanja.
U odredenim situacijama moze doci i do seckanja kod
pojedinih animacija.

Bilo da ste nostalgi¢ni za neke stare Final Fantasy naslove
ili zelite davidite nacemu radijedan od originalnih kreatora
JRPG Zanra, FANTASIAN Neo Dimension definitivno
morate isprobati. Mozda ga ne bih preporucio novajlijama
zanra, ali ako generalno volite izazovne igre, necete biti
razocarani.
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RAVENSWATCH UZIMA POZNATE LIKOVE I1Z BAJKI |
PROVLACI IH KROZ SUPER GRIM DARK FILTER

drugih slicnih igara koje su vrlo haoticne i prepune
neprijatelja, projektila i drugih efekata, ovaj naslov se
fokusira na minimalizam ali zauzvrat znatno pojacava
tezinu. Ravenswatch je bas usporen u smislu borbe i
samog kretanja po mapi, sto moze iznenaditi fanove
roguelike igara. Takticki pristup je kljucan, tako da je
vazno da pazljivo birate borbe i da ih okon¢ate na na-
jefikasniji nacin.

Avutor: Stefan Mitov Radoji¢i¢

Kada vam neko spomene roguelike Zzanr verovatno
cete pomisliti na neku haoti¢nu ili makar brzu igru.
lako zahteva dobre reflekse, Ravenswatch je prilicno
specifican jer se istice kao roguelike sa dosta sporijim
tempom, koji gejmplej ipak cini znatno smrtonosnijim.
A kada na to dodamo da je predviden za do 4 igraca,
onda vam je jasno da smo nabasali ha zaista zaniml-
jivu igru.

Ravenswatch uzima poznate likove iz bajki i provlaci
ih kroz super grim dark filter. Samim tim dobija-
mo Crvenkapu koja je zapravo vukodlak, Frulasa koji

RAVENSWATCH JE ZNATNO
SPORIJI OD PROSECNIH
ROGUELIKE IGARA

50 | Review

priziva i koristi pacove kao minione, Beovulfa koji ima
ljubimca zmaja i mnogo toga drugog. Passtech Games
je ulozio dosta truda ne samo u vizuelnu prezentaciju,
vec i price individualnih likova koje su prilicno intere-
santne.

U svojoj osnovi, Ravenswatch je klasican roguelike.
Uzmes lika, upadnes na nasumicno generisanu mapu,
bijes, bijes, bijes, skupljas unapredenja i onda tuces
veoma izazovnog bosa. Medutim, za razliku od vecine

Na pocetku cete imati pristup jednom od Cetiri karak-
tera, dok cCete ostale otkljucavati tokom igre. Kako
budete igrali sa jednim od ovih likova, tako cete sk-
upljati i skill poene i potom svakog od njih ponaosob
unapredivati. Likovi se razlikuju u svakom pogledu, od
oruzja i unapredenja do kretanja i specijalnih sposob-
nosti. Multiplejer je po tom pitanju dosta zanimljiv
jer nagraduje sinergiju razlicitih likova i kombinaci-
ju njihovih sposobnosti, Sto cini svaku borbu znatno
laksom. Protivnike nikako ne smete potceniti, a o
bossovima ni da ne pricamo.

Kada zapocnete nivo bicete baceni na nasumicno ge-
nerisanu mapu na kojoj cete imati Cetiri dana da Sto
bolje unapredite lika, reSavajuci sporedne zadatke.
Sporedni zadaci su veoma zanimljivi i takode su in-
spirisani bajkama, kao recimo sakupljanje cigala za

trece prase. Kada istekne ovaj period od Cetiri dana,
bicete teleportovani kod bossa, bili vi spremni ili ne.
Najveci adut igre je kooperativni mod za do Cetiri ig-
raca. Ovo ce biti i najbitniji mod posto je veci deo igre
balansiran bas za njega. lako postoji opcija za do-
datne zivote, solo igranje je jako izazovno, a ponekad
i skoro nemoguce.

Ravenswatch je prezentovan iz izometrijske pers-
pektive, nesto nalik Diablo serijalu. lako je smesten
u mracni univerzum slican prethodno pomenutoj igri,
sama vizualna direkcija je mnogo prijatnija sa boljim
miksom boja. Grafika je uradena u pomalo stripskom,
pomalo cellshaded stilu gde imamo kontrast mracnih,
sivih i bledih boja sa sarenim glavnim likovima i pro-
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tivnicima. Naravno nisu Sareni do te mere da unistavaju imerzi-
ju, ali taman dovoljno da lepo iskacu i da moZete videti Sta se

acija je sada mnogo bolja, ali ima jos prostora za unapredenja. CENA: 24,99€
Drugih problema i bagova nije bilo, osim jednog koji je meni na-
jvise zasmetao - igra nazalost uopste nije balansirana za solo

lgra je prvobitno bila u Early Access fazi tokom koje su razvi-

jani svi osnovni sistemi i ubaceni svi glavni likovi. Ali razvojni

tim nije stao jer je aktivno nastavio da radi na novim dodacima, ~ Zanimljivi likovi
herojima i protivnicima koji Ce izlaziti i tokom naredne godine.  odlitan gejmplej
Ako ste ljubitelj roguelike igara i imate drugare koji takode vole
ovaj zanr, Ravenwatch ¢e vam pruziti mnostvo zabavnih co-op
sesija. Ako ste solo igrac, igra postaje preteska i blago receno
iritantna. Ravenswatch u tom slucaju slobodno mozete zaobici. e EsEiEls prEe P

deSava na ekranu. Utisak upotpunjuje zvuk koji dodatno gradi ﬁ
na toj mracnoj i bajkovitoj atmosferi, od efekata sposobnosti, ; # )
preko udaraca oruzja i krika cudovista, pa sve do epske muzike -
tokom svake borbe. PLATFORME: RAZVOJNI TIM: /
PC, PS4/5, Xbox One, Passtech Games

- | ] 1 Xbox Series X/S, /
Najveci problem Ravenswatcha smo primetili pri samom izla- Nintendo Switch , /
sku igre, kada je multiplejer mod bio uzasno nestabilan. Situ- IZDI\?;/Q)CH /

.

Igra je preteSka za jednog igraca
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IGRA NAZALOST UOPSTE NIJE
BALANSIRANA ZA SOLO IGRANJE

Igru ustupio:
Iris Mega
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Lenovo Legion Pro 7i

TEST PLATFORMA: with Lenovo Al Engine+
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Besplatni kutak
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Avutor: Milan Jankovié¢

Delta Force, legendarna fransSiza iz devedesetih,
vraca se u modernom izdanju free-to-play igre. Novi
naslov spaja nostalgicne elemente sa savremenim
trendovima, Sto ga Cini jednim od boljih timskih tac-
tical shootera danasnjice, posebno ako uzmemo u
obzir da je besplatan.

Delta Force igraCe baca u masivan sukob sa bogatim
arsenalom oruzja i vojnih vozila poput tenkova i he-
likoptera. Lokacije iz igre ce prepoznati svi dugogo-
disnji fanovi serijala posto su bazirane na mapama
iz starijih Delta Force naslova. Zahvaljujuci Unreal
Engine 5, imamo priliku da iskusimo stare mape u
novom, modernom izdanju.

Delta Force nudi tri moda igre: Warfare, epsku 32v32
bitku, zatim Operations, izazovne extraction misije
sa posebnim PvE Raid modom, i na kraju Black Hawk
Down, rimejk kultne kampanja iz starijih naslova in-
spirisan istoimenim filmom iz 2001. godine. Black
Hawk Down e postati dostupan u januaru.

Kada je igra besplatna, onda obi¢no podrazume-
va mikrotransakcije. Ni Delta Force nije izuzetak,
ali ipak postoji jedna kljuc¢na razlika - developeri su
istakli da igra ne poseduje nikakve pay-to-win ele-
mente. Umesto toga, postoji posebna valuta koja se
koristi samo za skinove i ostalu kozmetiku. E kad bi
svi developeri razmisljali kao Team Jade!

RAZVOJNI TIM/IZDAVAC: GDE PREUZETT:

\ TEAM JADE / TIMI STUDIO GROUP https://store.steampowered.com/app/2507950/Delta_Force/ j
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U pokretu
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MONUMENT
y VALLEY

Monument Valley se vraca sa novim nastavkom koji za-
drzava sve elemente koji Cine ovaj serijal jedinstvenim i ne-
zaboravnim. Ako niste upoznati sa opusom Ustwo Games
studija a volite lagane mozgalice sa opustajucom atmosfer-
om i daskom nadrealizma, ovaj serijal ¢e vas garantovano
oduseviti.

Kao i njegovi prethodnici, Monument Valley 3 je puzzle igra
koja igrace vodi u fantastican svet baziran na optickim iluz-
ijama, zbog cega svakoj zagonetki morate pristupiti na vrlo
specifican nacin. Glavna mehanika igre je bazirana na ma-
nipulaciji perspektive i geometrije mnogih “"nemogucih ob-
jekata" Puzzle igre generalno umeju biti prilicno izazovne,
ali za razliku od njih, Monument Valley 3 pruza vise casual,
skoro meditativno iskustvo.

Ceo Monument Valley serijal je delo mastovitog uma, ali
svaka igra poseduje odredenu dozu realizma. U slucaju tro-
jke, developeri zele da podignu svest igraca o opasnostimai
znacaju prevencije poplava. Shodno tome, igraci preuzimaju
ulogu coveculjka Noor, Segrta cuvara svetionika koji istrazu-
je svet u opasnosti od velike prirodne katastrofe.

Monument Valley 3 je relativno kratak, ali Ustwo Games
vec uveliko sprema dodatni sadrzaj koji bi trebalo da izade
2025. godine. Dostupan iskljucivo pretplatnicima Netflixa,
Monument Valley 3 ostaje veran tradiciji serijala koji nikoga
nece ostaviti ravnodusnog.

Autor: Milan Jankovi¢

PLATFORME:
Android

?

RAZVOJNI TIM/IZDAVAC %

Ustwo Games

CENA: /

Netflix pretplata /
4

IGRA DOSTUPNA NA:
Android, iOS (Netflix)

TEST UREDA]:
Galaxy S23
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Avutor: Stevan Starovi¢

BEZICNE BUBICE BEZ PREMCA

Bezicne slusalice za telefon i druge uredaje su proteklih nekoliko godina postale de facto standard, narocito
kod mladih korisnika zbog Cinjenice da su pristupacne, kvalitetne i prosto prakti¢ne. Zato se korisnik suoca-
va sa teskim pitanjem: da li da izdvoji znacajno viSe novca za neki izvikani brend ili moze dobiti vrlo bliske
performanse i sa mnogo jeftinijim uredajima? Moye Aurras 3 Vision su nam na test stigle sa ambicijom da
pokazu da kvalitet i inovacija ne moraju doci po visokoj ceni.

Moye Aurras 3 sluSalice dolaze u karakteristicnom
Sarenom, ali zaista bogatom pakovanju. Osim same
kutijice za punjenje i slusalica, u prilogu dobijate i
USB-C kabl, dodatne gumirane vrhove za slusalice
(ukoliko vam odgovaraju maniji ili veci od standard-
nih), ali i silikonsku futrolu za kutijicu, pa ¢ak i traku
za vezivanje oko clanka i jedan karabinjer ukoliko
Zelite da zakacite uredaj na kais, ranac ili nesto tako.

56 | Hardware

Veoma bogato pakovanje u kome cete sigurno naci
neke sitnice koje ce vam znaciti. Same slusalice su
relativno standardnog oblika i tu nema Sta specijal-
no da se doda, slicnih ima desetine na trzistu. Ono
Sto se medutim znacajno razlikuje jeste sama kutiji-
ca za punjenje slusalica koja na svom prednjem delu
poseduje ekran - otud i naziv modela sa dodatkom
Vision.

Ekran u boji se proteze preko cele povrSine dela is-
pod poklopca, i iako nije neke spektakularne rezolu-
cije, vise nego dobro sluzi svojoj osnovnoj nameni.
Kada ga otkljucate pokretom na stranu slicno kao
kod telefona, dolazite do nekoliko ekrana koji mogu

KUTIJICA ZA PUNJENJE SLUSALICA

NA SVOM PREDNJEM DELU
POSEDUJE EKRAN

biti i te kako korisni, a omogucavaju vam da manipu-
liSete uredajem bez potrebe za mobilnim telefonom.
Prvi ekran je naravno kontrola muzike koju trenutno
sluSate - mozete menjati pesme, smanjivati i po-
jacavati jacinu zvuka i slicno. Drugi ekrani su jos za-

primenjuju na buku iz okruzenja i mozete izabrati
jedan od cetiri moda zavisno od toga koliko zvukova
Zelite da Cujete iz spoljne sredine. Tu je i ekran kojim
mozete kontrolisati kameru telefona, opet zgod-
no ukoliko zelite da slikate neki selfie a da telefon
postavite dalje od vas. Konacno, meni ipak omiljeni
ekran je Find My Earphone, gde mozete kliknuti na
levu ili desnu slusalicu koja ¢e onda krenuti da em-
ituje jak zvuk kako biste je lakSe nasli ukoliko ste je
zagubili. S obzirom da ja stalno gubim slusalice ovo
se pokazalo kao izuzetno korisno, pogotovu zato

U SLUCAJU DA STE IZGUBILI
SLUSALICE, FIND MY EARPHONE

OPCIJA JE PRAVI SPAS

sto slusalice i ne moraju biti konektovane na tele-
fon u tom momentu. Preko ekrana mozete vrsitii jos
dodatna podeSavanja sto je svakako korisno.

Cak i bez aktivnog ponistavanja buke, Aurras 3
proizvode zvuk natprosecnog kvaliteta, a i mikrofon
za obavljanje telefonskih razgovora je i viSe nego
zadovoljavajuci. Slusalice su i IPX-5 vodootporne Sto
znaci da im u praksi nece smetati kisa ili znoj ako
ih koristite dok vezbate, ali nemojte u njih uperivati
mlaz vode pod pritiskom. Baterija traje oko Cetiri i po
sata Sto je sasvim adekvatno, dok je vreme punjenja
manje od dva sata.

Jedan od najvecih problema koje ljudi imaju sa
bezicnim slusalicama je strah da se ne izgube jer su
prosto male, ne znamo u koji smo ih dzep stavili, gde
zaboravili i slicno, i bas zato dosta ljudi ne zeli da
kupi neki od izvikanih i skupih modela. Moye Aur-
ras 3 Vision u tom smislu predstavljaju idealan spoj
vrlo visokog kvaliteta i dosta niske cene za tu klasu,
pri cemu funkcija spoljnog ekrana na kutijici dono-
si zaista neke vrlo zgodne prednosti u odnosu na
konkurenciju.

BATERIJA TRAJE OKO CETIRI | PO
SATA, DOK JE VREME PUNJENJA
MANIJE OD DVA SATA
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ALU87A Midnight

Novus Pro

DUO ZA OZBILJNE
GEJMERE

U poslednje vreme smo svedoci prave poplave gejming periferija osrednjeg kvaliteta. Medutim ta poplava
ponekad ume veoma prijatno da iznenadi i izbaci pred nas i po neku “Skoljku iz dubina” u kojoj se zapravo krije
pravi biser! Upravo to je slucaj i sa manje poznatim brendom DARK PROJECT iz kojeg nam je na test stigao
kombo gejmerskih periferija — tastatura ALU87A Midnight i miS Novus Pro.

ALU87A Midnight

Krenu¢emo sa ALU87A tastaturom, koja dolazi u TKL
formatu bez numerickog dela, sa 87 tastera. Dimen-
zije tastature su 362 x 136 x 42 mm. U pakovanju
pored tastature dolaze i USB type-C upleteni kabl,
rezervne silikonske stope, alat za uklanjanje sviceva i
keycapova kao i Cetiri rezervna svica.

Prvo Sto pada u oci jeste cvrsto metalno kuciste crne
boje, dizajnirano tako da je zadnji deo blago uzvisen
Sto tasterima obezbeduje adekvatni ugao pri kucan-
ju. Tome doprinose i dve fiksne stope na donjoj stra-
ni kucista. U dnu kucista smesten je sloj akusticne
absorber folije, zatim PCB tj. Stampana ploca, iznad

nje je polikarbonatna ploca sa prorezima za sviceve,
zatim joS jedna akusti¢na folija i na vrhu je metalna
prednja maska. Sve ovo zajedno daje veoma cvrstu
strukturu ovoj tastaturi i rezultuje tezinom iste od
cak 1.31kg.

Takode, dizajneri iz Dark Project studija dodali su jos
jedan interesantan detalj — naime, pcb ploca “pli-
va" na sicusnim oprugama tj. stabilizatorima, sto se
moze videti po blagom ugibanju tastera dok kucate
po njima. Na ovaj nacin dodatno je umeksan osecaj
pri kucanju i istovremeno je dodatno smanjen nivo
buke koji se generiSe a ukupan dozivljaj je gotovo
terapeutski, mek i tup zvuk koji nastaje pri kucanju.

Jos jedan veoma bitan faktor koji doprinosi ugodaju
rada na tastaturi su i sami svicevi — u pitanju su me-
hanicki linearni “g3ms Zircon Speed” svicevi koji su
rucno pre-lubrifikovani tj. “podmazani’, Sto je pogod-
nost koju retko nude i daleko skuplji uredaji ovog tipa.
Sve to dodatno podize kompletan ugodaj, bez obzi-
ra da li ste programer ili gejmer ili neka treca grupa
korisnika koja za racunarom dnevno provodi mnogo
vremena. G3ms Zircon Speed svicevi ostvaruju kon-
takt pod pritiskom od 55 grama, tacka aktuacije im je
1.5mm i isti su hot-swap, dakle mozete ih ukloniti i
zameniti istim ili drugacijim tipom mehanickih svice-
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SVICEVI ALUS7A MIDNIGHT TASTATURE SU RUCNO “PODMAZANI”, STO
JE POGODNOST KOJU RETKO NUDE | DALEKO SKUPLJI UREDAJI OVOG
TIPA
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SVE FUNKCIJE TASTATURE
MOZETE DODATNO MENJATI |
DEFINISATI KROZ PRAKTICNI

WEB SOFTVER

va (taktilni, clicky i sl).

JosS jedan lep detalj je i pozadinsko RGB osvetljenje,
koje isijava kroz karaktere gravirane na keycapovima
i istiimaju veoma ostar prikaz te su lako Citljivi. Sami
keycapovi su izradeni u double-shot shine-through
tehnici i imaju CSA profil. Sve funkcije tastature kao
i makroe i pozadinsko osvetljenje mozete dodatno
menjati i definisati kroz prakticni web drajver/soft-
ver linkovan na njihovom sajtu, Sto je dodatni plus
jer kome treba joS jedan bloatware app na kompu,
zar ne?

Ukoliko nemate potrebu za numerickim delom na ta-
staturi, Dark Project ALU87A MIDNIGHT je tastatura

-
z i n e

koja u svojoj cenovnoj klasi od (trenutno) nekih 60
evra nema bas mnogo ozbiljnih konkurenata, ako uz-
memo u obzir kvalitet izrade i osecaju u radu na istoj.

Novus Pro

A sada prebacujemo fokus na mis koji je stigao u istom
ovom paketu! U pitanju je model sa oznakem Novus
Proionjejedan od dva flagship modelaiz ponude Dark
Project-a. Ovo je mi5S namenjen za one sa srednjom
ili velikom Sakom, pre svega zbog njegovih dimenzija
a iste su: 125mm duzina, 65mm Sirina i 39mm visina.
Radi se dakle o velikom misu simetricne konstrukcije
Skoljke, sa bo¢nim tasterima sa leve strane i rekao bih
daje isti pogodan za palmi fingertip “grip” tj. stil drzan-
ja Sake na misu. Po obliku Skoljke najvise podseca na
novi Waizowl OGM Cloud ili na ¢uveni stari Steelseries
Sensei mis. U kutiji pored uredaja dolaze kvalitetni
USB type-C “braided” kabl duzine 1.8m, zatim 2 para
rezervnih skejtova (PTFE i Glass), USB-C-female na
USB-A-female adapter kao i 8K WiFi dongle risiver.

Spoljasnja tekstura presvucenaje matzavrsnim slojem,
kako mis ne bi proklizavao u ruci a konstrukcija skoljke
je takva da ista ne Skripi niti se ugiba pod pritiskom. M1
i M2 tasteri su veliki iimaju blagi pad od “grbe” ka nosu
misa. Ispod njih kriju se vrhunski Omron opticki svicevi

SUPERLIGHT

- brzi, spamabilni, sa ostrim klikom i imuni na nezeljeni
double-click efekat. Skrol tockic je gumiran, sa sitnim
podeocima, tih je i ima srednje tvrd klik.

Bocni M4 i M5 tasteri su veliki i dobro pozicionirani,
sa mekim klikom za Sta su zaduzeni Huano black shell
White dot svicevi koji se nalaze ispod njih. Sa donje

NOVUS PRO PO OBLIKU SKOLJKE
NAJVISE PODSECA NA NOVI
WAIZOWL OGM CLOUD ILI NA
CUVENI STARI STEELSERIES
SENSEI MIS
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strane na bazi misa vidimo da je senzor pozicioniran
tacno na sredini — u “struku” misa, sa njegove leve
strane nalazi se power dugme a sa desne je DPI loop
taster. PTFE klizaci tj. skejtovi misa spadaju u srednje
brze, ali ukoliko volite brze kretanje misa po podlozi, tu
su i rezervni zamenski “glass” tj. stakleni klizaci koje
mozete lako sami montirati.

Srce sistema ¢ini Nordic 52840 mikro-kontroler koji u
- sprezi sa Pixart 3395 optickim senzorom i 8K polling
rate bezicnom konekcijom obezbeduje vrhunske per-
formanse, munjevit odziv i konzistentan i precizan tre-
king u FPS igrama, Sto posebno dolazi do izrazaja na

SUPERLIGHT
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visokim refresh
no, ovakve perfor-

“competitive” gejming monitori
rate-om (240Hz - 500Hz).
manse imaju i svoju cenu Ci stepen potrosn-
je baterije koja je u ovom misu kapaciteta 300 mAh.
Takva baterija ce u 1K polling rate modu rada potrajati
7 do 10 dana svakodnevnog igranja, a to vreme ce se
proporcionalno smanjivati sa vecim polling rate-om
(2K/4K/8K), tako da ce u 8K modu rada baterija izdrzati
tek dva dana duzih gejming sesija.

"{:f

s

Ako uzmemo u obzir kvalitet svih komponenti u-ovom
uredaju, njegove performanse i kapacitet bg,;erije, vid-
imo da je razvojni tim Dark Project-a bio-na visini za-
datka jer je sve to uspeo da spakuje u-uredaj od svega
48 grama, 5to je u ovoj 2024. godini definitivno postao
neki standard za nove velike gejming miseve. Jedini fak-
tor koji sprecava autora ove recenzije da vam ovaj mis
preporuci kao “prvi pik” jeste njegova trenutna cena
od nekih 110 evra, sto je malkice iznad cene njegovog
(trenutno) glavnog konkurenta Waizow! Coud-a, ali sa
druge strane ova cena je osetno niza od cene slicnih
modela miSeva mainstream brendova na trzistu.

Model: Novus Pro
Type: Wireless mouse
Power rating: 5V - 500mA
~ 300mAh Li-ion battery
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Logitech Yeti GX
MIKROFONI ZA

Kako broj internet emisija, podkasta, strimova
i drugih vrsta sadrzaja na drustvenim mrezama
konstantno raste, joS odavno se u tom domenu
pojavilo pitanje kako da gledaoci, a cesto samo
i slusaoci dobiju Sto bolji zvuk. | onda se negde
2009. godine pojavila kompanija Blue sa svojim
Yeti mikrofonom koji je vrlo brzo postao de facto
standard za sve one koji zele neSto da snimaju
za YouTube ili druge kanale, a da pri tome ipak
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PROFESIONALCE

ne zele da potroSe bas previSe novca za svo-
ju opremu. Yeti je postao toliko popularan medu
strimerima, podkasterima i slicnim grupama da je
privukao paznju i jednog od najvecih proizvodaca
gejming PC opreme, pa je kompaniju Blue 2018.
godine kupio Logitech, tacnije njihova G divizija.
Plan Logitecha je da fokus brenda Blue zadrzi na
audio tehnologijama (koje mogu koristiti i u svo-
jim slusalicama i slicno), dok ce svi mikrofoni na-
dalje ici pod brendom Yeti koji i jeste proizvod koji
je Sirokim masama proslavio ove mikrofone.

Logitech Yeti GX

Opis krecemo od ,o0zbiljnijeg” od ova dva modela,
a u pitanju je Yeti GX. lako izgleda malo drugacije

YETI GX JE DUHOVNI NASLEDNIK
ORIGINALNOG BLUE YETI

MIKROFONA

od originalnog Yeti mikrofona koji je imao tu retro
notu, vrlojejasnodaseradiovrloslicnom uredaju.
Postolje je vrlo stabilno sa teSkom metalnom ba-
zom koja upija okolne vibracije, na koju se mikro-
fon prakticno Srafi. Treba naglasiti da u paketu
dobijate i poseban adapter, sa kojim mikrofon ne
morate koristiti sa postoljem vec ga mozete na-
kaciti na neko svoje ili recimo neku ,ruku” ukoliko
radite podkast ili strim, tako da su opcije zaista
fleksibilne. Sa donje strane se kaci jedan USB-C
kabl koji pored prenosa samog zvuka donosi i
kompatibilnost sa Logitech G Lightsync opcija-
ma pa lako mozete uskladiti vas striming setap
i u RGB osvetljenju. Sa zadnje strane mikrofona
se takode nalazi i volume tocki¢ kao i mute ko-
manda, sto su takode opcije koje su nam poznate
jos sa originalnog Yeti modela. Ono Sto je intere-
santno u ovoj varijanti jeste da je sam mikrofon
.0bucen” u sunderastu navlaku koja ce zasigurno

GX NUDI IZUZETNO DOBRE
PERFORMANSE ZA SVE OZBILJNE
STRIMERE

pomoci ukoliko imate nekih Sumova, a pored toga
nudi i fizicku zastitu osetljivoj elektronici unutra.

Zanimljivo je primetiti da Yeti GX mikrofon
poseduje ne samo Blue VO!CE softver koji uklanja
Sumove i dodaje najasnocizvuka, vec je konfiguri-
san bas za strimere, pa onda automatski prigusu-
je sumove kao Sto su kliktanje tastature ili misa.
Sve to bi trebalo da vam donese kvalitet zvuka
blizak onome koji imaju profesionalni emiteri,
kao na radio stanicama na primer. Naravno sve
od RGB osvetljenja pa do najmanjih detalja zvuka
kontroliSete preko Logitech G Hub softvera, tako
da od vas zavisi kako €ete zvucati na strimu il
podkastu.

ORB JE ULAZNICA U SVET DOBRI
MIKROFONA KOJA SE LAKO
PODESAVA | KORISTI
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YETI ORB IMA ZAISTA INTERESANTAN DIZAJN

Logitech Yeti Orb

Za razliku od Yeti GX, Orb je model sa poprilicno
jasnim ciljem — da ponudi izuzetno dobar zvuk po
nizoj ceni uz jednostavnije koriscenje. U tom smis-
lu Orb vec dolazi sa svojim plasticnim postoljem
na vrhu koga se nalazi kugla, tj. orb, a koja je u
stvari kondenzatorski mikrofon. Sa zadnje strane
mikrofona je opet USB-C ulaz gde takode postoji
osvetljenje, ali je ono daleko svedenije nego kod
GX modela — prakticno je osvetljen samo logo.

Zanimljivo je primetiti i da se kugla za postol-

je kaci na dve pozicije. Osnovna pozicija podra-
zumeva da je kugla pod nagibom od oko 45 ste-

peni, dakle na neki nacin je usmerena tamo gde "Ag 0MILJENI GAMING vnuT“BE KANAL
neko govori. Druga pozicija podrazumeva da pos-

tolje prisrafite tacno po sredini kugle i onda je
ona potpuno vodoravna, tako da moze da hvata
zvukove sa svih strana, sto je jako zgodno reSenje
ako imate vise sagovornika koje snimate na isti
mikrofon, na primer u nekoj vrsti podkasta. Sve u
svemu, Orb je vrlo interesantno dizajnirano parce
hardvera koje na prvi mah ni ne lici na mikrofon,
Sto opet doprinosi nekom lepom utisku koji dalje
prenosite na gledaoce.

Orb je takode optimizovan za strimovanje i
poseduje Blue VO!CE tehnologiju. Opet je tu i
Logitech G Hub softver gde mozete podesavati
gomile opcija, doduse nesto ipak manje nego na
GX modelu.

Zakljucak

Logitech na zaista pravi nacin nastavlja da gradi
na nasledu Blue modela sa svojim mikrofonima i

dalje ga unapreduje. Yeti Orb predstavlja osnovni -
model mikrofona kao ulaznicu u svet ozbiljnog BEKI

strimovanja i snimanja glasa, dok je Yeti GX vec
postavljen na tron, tamo gde su njegovi prethod-

nici stali nudeci odlican zvuk za sve koji Zzele da se
bave strimovanjem za relativno povoljnu cenu uz pGWERED Bv
vrlo inovativna tehnicka resenja.

R,- :
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Poslednje izdanje Play!Enigmatike za 2024. godinu smo posvetili jednom od najprepoznatiljivijih likova iz sveta video
igara - Seginoj maskoti Soniku. Interesatno je da je nase prethodno januarsko izdanje bilo posveceno Mariju!

Pred vama je 10 slika koje prikazuju razlicite igre iz Sonic serijala (koji inace broji preko 100 naslova!), a na vama je da
ih prepoznate i imenujete. U klasi¢noj igri rebusa vas Ceka slican zadatak, s tim Sto cete morati da pronadete imena
likova. '

Posaljite nam vase odgovore na redakcija@pla

Tacne odgovore c¢emo objaviti u sledecem broju!
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