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Kada govorimo o globalnoj gejming sceni, leto je
tradicionalno rezervisano za najveée konferencije i
prezentacije koje su obi¢no pune uzbudljivih najava.
Nova ekspanzija za World of Warcraft stize ve¢ ovog
avgusta, dok Vessel of Hatered izlazi dva meseca

..v"':___ ' kasnije. Solidan hajp je postavioi DOOM: The Dark
. Ages koji bi, ako sve prode po planu, trebalo da iza-
: , Y de 2025. godine.

FromSoftware je ponovo prevaziSao samog sebe sa
The Shadow of the Erdtree ekspanzijom - ¢ak jeisam
Mijazaki priznao da je ovaj dodatak, inace nabolje
ocenjen DLC na Metacriticu, vrhunac njegovog opu-
sa. Nego da ne duZimo, bolje bacite pogled na nasu
recenziju na 40. stranici!

icama 181. Play! magazina cete procitati
i remasterima popularnih klasika,
D elopera koje su se ne-
‘ama. Prvo smo is-
prok: udija, horror
co-op shoo om atmosferom nalik
=2 filmu The Thing od DZona Karp a. Kad smo kod
. atmosfere, ona definitivno ne manjka ni u narativ-
. noj avanturi Let Bions be Bygones od novosadskog
: ; Bohemian Pulp studija, za koju slobodno mozemo
re¢i da je jedna od najlepSih piksel-art igara koje

smo ikada videli.

davne

Jo$ nismo izasli iz “sci-fi voda”. U ovom broju smo
5 popricali sa Vladimirom Markovicem, osnivacem
S Discord grupe “Nasa Elite Dangerous zajednica”,
: ) koja okuplja ED igrace sa naSih prostora. Ako trazite
saigrace ili do sada niste imali priliku da isprobate

. Elite Dangerous, pridruZite se grupi ovde!
Kao i svake godine, Play! ekipa u julu odlazi na
zasluzeni odmor, tako da se vidimo u septembru sa

=) duplim izdanjem!
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Najavijen datum izlaska za World of Warcraft:

The War Within

lizzard je sa uzbudljivim novim trejlerom zvanic-

no predstavio sledecu World of Warcraft ek-
spanziju, The War Within. NeCemao morati jos dugo
da cekamo, posto 10. WoW ekspanzija stize vec 26.
avgustal
The War Within Ce biti prvo poglavlje Worldsoul
Saga trilogije | trenutno se nalazi u beta fazi. Medu-
tim, igrace nije obradovala vest da Blizzard | Xbox
planiraju placeni early access period koji Ce trajati
samo tri dana.
Ekspanzija donosi Warbands, novi sistem progresije
koji obuhvata sve vase altove, Delves, solo dunge-
one koji nude unikatne nagrade | potpuno novu rasy,
Farthen. Eartheni su prva neutralna rasa, sto znaci

&
%e%*m T .
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Cini se da je FromSoftware ponovo "pogodio pravo

centar” sa novim DLC-om za Elden Ring, Shadow
of the Erdtree. Uprkos pohvalama, DLC se nije pro-

da Cete modi da je igrate | kao Aljansa i kao Horda.
Tacan datum izlaska druge sezone nam i dalje nije
poznat.

slavio sa recenzijama na Steamu.

U trenutku pisanja ovog teksta, SotET ima "Mixed"
status na platformi, sa 34.181 recenzije, od kojih
je 65% pozitivho. Igra je dobila negativne kritike na
racun performansi na PC-u, medutim, "besna rulja
gejmera” se primarno pozalila na tezinu igre, konk-
retno na boss borbe.

Jedan komentar je glasio: "Bossevi su nepodnosl-
Jivi. Nedostaje mi vreme kada smo morali pazljivo da
analiziramo svakog bossa i naucimo njihove slabosti
kako bismo ih savladali”

Sta vi mislite? Da li je Shadow of the Erdtree
pretezak?

Arcane: Rloi potvrdio da ¢e druga sezona serije biti

vanicno je predstavljen novi teaser trejler za

Arcane sezonu 2, koja stize na Netflix ovog no-
vembra. Trejler je potvrdio da Ce ova sezona staviti
tacku na pricu Arcane-a, ali bez brige — nekoliko
novih League of Legends filmova i TV serija su veC u
produkdiji,

lako je Netflix poslednjih godina postao notaran
, Arcane zapravo nije otkazan, vec

po avom pitanju
Ce dobiti kraj koji su Riot | francuski Fortiche studio
planirali od pocetka. U svakom slucaju, nadamo se
da Ce ovaj talentovani studio animatora nastaviti da
saraduje sa Riot-om i da ce nam doneti jos nez-
aboravnih prica iz Runeterre. Ocekujemo isti nivo

6 | Flash vesti

kvalitetal
Tacan datum izlaska druge sezane nam i dalje nije
poznat.
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Hrvaiski studio Today’s Games pronasao izdavaéca

Za SVoju prvu igru

|_| rvatski game dev studio Today's Games

je zvanicno sklopio partnerstvo sa amer-

iIckim izdavacem Freedom Games, koji je poznat

po naslovima kao sto su Sands of Aura i Coro-

mon. Freedom Games ce pomodi ekipi iz Today's
Games-a da izda svoju prvu igru, sci-fi metroidvaniu
ReSetnu. Datum izlaska igre je zakazan za januar
2025. gadine.

ReSetna je 2.5D metroidvania smestena u
post-apokalipticni sci-fi svet gde su robati jedini
preostali oblici zivota. Kao | kod svake metroidvanie,
gejmplej ReSetne Ce se fokusirati na istrazivanje |

borbu, gde igrac otkljucava nove vestine i oruzja, te
time postaje sve jaci | agilniji.

Intervju sa vodom projekta, lvanom Jakubijermn
maozete proCitati na nasem sajtu.

Novi Drugon Age nuslov preimenovan v The Veilguard,

ledeCa Dragon Age igra, ranije poznata kao

Dragon Age: Dreadwolf, konacno je predstavl-
jena gejmerima sirom sveta. Pared impresivnog
trejlera koji je prikazan tokom Xbox Games Show-

apcom je podelio rezultate svaje “Super Elec-

tions” ankete. Glasaci su otkrili svoje omiljene
likove i igre od studija, kao i “listu zelja” za buduce
naslove. Mnogi odabrani likovi i igre poticu iz
klasicnih fransiza koje su popularne ve¢ decenijama.

Rezultati glasanja pokazuju da je Devil May Cry 5
najpopularnija Capcom igra. Na drugom mestu je
Dino Crisis, a na treCem Resident Evil 4 remake.
Resident Evil je takade izabran za amiljeni Capcom
serijal, a zatim Mega Man i Devil May Cry.

Za svoje omiljene muske likove, igraci su izabrali
Dantea (DMC) i Leona (RE), a za zenske Jill (RE) i

stize ove godine

case prezentacije, saznali smo da je BioWare prei-
menovao igru u The Veilguard.

lako se nekim fanavima na prvu loptu ton igre nije
toliko dopao, moramo biti optimisticni. BioWare je
ipak sebi zadao tezak zadatak - maora da nadmasi
ranija, nasiroko hvaljena Dragon Age izdanja, i da
pokusa da dostigne standard koji je Baldur's Gate 3
postavio za sve buduce RPG igre.

Dragon Age: The Veilguard nije daleko, jer se acCekuje
da Ce izaCi na jesen 2024. godine za PS5, PC i Xbox.

Nadamo se da BioWare nece razocarati!

R
. .

.

Reginu (Dino Crisis). Za serijal kaji bi trebalo da dobi-
je nastavak, odabran je Dino Crisis.
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Doom: The Dark Ages izlazi 2025. godine

ledeCa igra Cuvenog id Software-a oznacava du-

goocekivani povratak Doom Slayera. Najavljen za

2025. godinu, Doom: The Dark Ages Ce imati pre-
poznatljiv stil i munjevito brz combat koji je karakter-
Istican za serijal, ali umesto paklenih prostranstava iz
ranijih igara, igrace Ce odvesti u srednjovekovni set-
ting.

Uz bogat arsenal smrtonosnih oruzja, u trejleru
mozemao da vidimo da ce Doom Slayer koristi | pose-
ban stit. Pored demonskih karakondzula, njegovih
starih neprijatelja, suocice se i sa stvarenjima koja su
karakteristicna za fantasy zanr, kao sto su zmajevi.

Kao i svaki drugi veliki naslov Xbox Game Studiosa,

5 |
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Bo je mnogo losih izdanja u 2024. godini, a Sui-
cide Squad je jedno od njih. Zajedno sa Skull and

Rocksteady na samrti nakon fijaska sa Suicide
Squad: Kill the Justice League

Doom: The Dark Ages Ce takode biti dostupan na

Game Passu naizlasku.

Bones, ova igra je uspela da razocara vecinu gejmera
zbog lose price, gejmpleja i ukupne izvedbe.

lgra se toliko lose pokazala da je samo mesec dana
kasnije snizena za 30%, ali jos uvek nije bila vredna
kupovine. Nakon dva meseca, cena je smanjena za
50%, ali se situacija nije promenila. Stavise, Warner
Bros. je pretrpeo gubitak od 200 miliona dolara zah-
valjujuci ovom izdanju.

Ova fijasko Ce Rocksteady-u izgleda doci glave, pos-
to insajderi sada tvrde da ce Warner Bros. zatvoriti
studio. Ovo bi bio tuzan kraj za studio koji je pokren-
uo Cuveni Batman Arkham serijal.

Kreator Elden Ringa zeli da napravi

tradicionalni JRPG

U nedavnom intervjuu sa Roling Stone-om, pred-
sednik kompanije FromSoftware, Hidetaka Mi-
Jjazaki, izrazio je interesovanje za development tradi-
cionalnog japanskog RPG-a (JRPG). Ovo bi bio veliki
skok od akcionih RPG-ova poput Elden Ringa i Dark
Souls igara.

lako je vrlo "zagrejan” za ovu ideju, Mijazaki je otkrio
da ne Zeli da bazira igru na ranijim FromSaoftware
naslovima, konkretno Enchanted Arms iz 2006. go-
dine.

Rekao je da su "da su svi FromSoftware naslovi jako
licno povezani sa njihovim kreatorima’, uz primer

8 | Flash vesti

igre King's Field iz 1994. godine, iza koje stoji prvi
predsednik kampanije. Zakljucio je “da sebe ne vidi u
situaciji u kojoj bi radio na novoj King's Field igri".

I [|osh vesti (— - "

Spremite novéanike, izdavacéi razmatraju igre sk-
uplje od 70 dolara

AA igre su ranije ngjcesce kostale oko 60 dolara,

ali je ova cena naglo skocila na 70, Sto mnogi-
ma nije prijalo. Otkako je doslo do ovog poskupljenja,
neke igre su uspele da opravdaju trosak, dok druge,
poput Skull and Bones, nisu ispunile ocekivanja.
Medutim, CEO Embracer Grupe tvrdi da e uskoro
doci do jos jednog povecanja cena.

Ovo je za sada samo pretpostavka, jer ce Embracer
navodno zadrzati iste cene. Nije poznato koja kom-
panija Ce pokusati da postavi ovaj trend, ali mislimo
da bi to mogao da uradi Rockstar sa predstojecim
GTA 6.

PlayStation je bio medu prvima kaji su uveli cenu od
70 dolara, ali su se brzo pridruzili Nintendo, Capcom |
drugi, i ucinili ovu cenu standardnom.

Predstavijena prva Diablo IV ekspanzija,
Vessel of Hatred

ablo IV ekspanziju, Vessel of Hatred. U trejleru smo
saznali da Vessel of Hatred izlazi 8. oktobra.

Ekspanzija ce se fokusirati na najstarijeg brata
"Prime Evil porodice’, Mephista, kaji ocekivano kuje
nove zle planove za muceni Sanctuary i njegove
zitelje. U trejleru mozemo da vidimo kako se Lord of
Hatred poigrava sa umom mlade Neyrelle, koja je,
¢ini se, na veoma vaznom zadatku.

box Games Showcase je bio bogat sa najavama
| trejlerima za nove igre, ali nas ni jedan nije up-
lasio (u pozitivnom smislu) kao videa klip za prvu Di-

Od Vessel of Hatred ocekujemo nove lokacije, klasu,
itemme 1 jos mnogo toga, tako da se nadamo da Bliz-
zard nece razocarati (kao Sto nekada ume)!

Beyond Good & Evil dobio specijalno izdanje koje
nagovestava nastavak

bisoft je zvanicno najavio Beyond Good & Euvil

— 20th Anniversary Edition, specijalno izdanje
legendarne igre s pocCetka 2000-ih. Ovo izdanje ne
samo da Ce nas vratiti u proslost, vec Ce nagovestiti
| buducnost serijala.

uuuuuuuuuuuuuuu

yAY,
A\ A
ANNIVERSARY EDITION

Naime, u igri je dodata potpuno nova misija koja
nam daje uvid u proslost nase junakinje Jade i nudi
nekoliko kozmetickih nagrada. Medutim, Ubisoft je
naglasio da Ce ova misija takode prikazati "narativnu
vezu izmedu originala i nastavka, sto potvrduje da je
Beyond Good & Evil 2 i dalje ziv kao projekat.
Nadamo se da Ce izali pre nego kasnije.

Beyond Good & Evil — 20th Anniversary Edition je
Izasao 25. juna i dostupan je za PC, PS4/5, Xbox,
Switch i druge platforme.,

Play! #181 | Jul 2024. | www.play.co.rs | 9



Danas smo imali posebnu priliku da razgovaramo sa Vladimirom Markovicem, osnivacem i adminom
regionalnog Discord kanala za ljubitelje igre Elite Dangerous — "Nasa ED zajednica”. Ovaj kanal je
postao centralno mesto okupljanja za igrace iz nase regije, kako za veterane, tako i za novajlije, pruzajuci
im prostor za druzenje i diskusije o igri. Ako biste voleli da isprobate Elite Dangerous i udruzite se sa
igracima sa nasih prostora, poslusajte sta je Vladimir imao da kaze!

Kako biste nasim citaocima opisali

Elite Dangerous?

Vladimir: Tesko je jednostavno odgovoriti na ovo pi-
tanje. Kada govarimo o igri Elite Dangerous, najlakse
jerecidaje u pitanju MMQ simulacija letenja i zivota u
nasoj galaksiji (Mlecni put). Sama Galaksija je prene-
ta u srazmeri 1.1, dakle u pitanju je otvoreni svet od
preko 400 milijardi sistema, a svaki moze imati plan-
ete u okviru njega. Na vecinu planeta se moze sleteti.
Galaksija je proceduralno generisana i do sada, u ovih
desetak godina koliko igra postoji, prema podacima
Iz jJanuara 2023, istrazeno je 0.059% svemira u igri.

Sta vas je privuklo kod Elite Dangerous? Da li pos-

toji neki konkretan element igre ili razlog koji je
bio "presudan” za vas?

Vladimir: Elite Dangerous je 5. nastavak igre Elite
Iz 1984, Bududi da sam ja, kao i velina igraca koje
znam, igrao originalnu Elitu, Najava Kickstartera pre
deset godina me je izuzetno obradovala. Ovo je igra

10 | Domaca scena

u kojoj mozete biti sve, | pirat i policajac, trgovac,
svercer 1 vojnik, a I da putujete na mesta gde nijedan
covek pre nije krocio. Mozete da se bavite politikom
(u okviru igre) ili se barite protiv misterioznih bica iz
dubokog svemira, istrazujete izumrle civilizacije i jos
mnogo toga. Znao sam da Cu ipak morati ponovo
poCeti da se igram.

Recite nam nesto o nastanku Vase Elite Danger-
ous Discord zajednice. Kada je osnovana? Koji su
neki glavni razlozi zbog kojih ste odlucili da, da
kazemo ujedinite ljubitelje ove unikatne igre?

Vladimir: Nasa Elite Dangerous zajednica je nastala
2022 godine. Dve godine pre toga sam bio Clan jed-
nog squadrona ali smo imali problema sa ljudima sa
kojima sam hteo ostati u vezi, posto igraju na nekim
suprotnim stranama od nas. Vremenom sam nNa-
pustio taj squadron i napravio zajednicu gde ne bi bili
optereceni takvim stvarima. Sama ideja je da okupi-
mo nase igraCe, nebitno kajem squadronu pripadajuy,
po uzoru na Power play u samoj igri.

VLADIMIROM
MARKOVICEM

Kako je vasa zajednica napredovala?
Koliko clanova broji danas i da li imate stabilan
priliv novih clanova?

Vladimir: Polako napredujemo. Imamo 33 clana na
spisku ali je tu tek dvadesetak aktivnih igraca. Neki
judi su ostali tu prosto radi odnosa koje smo izgradili
unutar zajednice. Priliv je konstantan ali bez neke ve-
like pravilnosti. Ipak je u pitanju igra stara 10 godina.

Da li u zajednici ima samo Srba ili igraca iz drugih
drzava takode?

Da li postoje neki kriterijumi za ¢lanstvo?

Vladimir: U Nasoj Elite Dangerous Zajednici ima na-
Jvise igraca iz Srbije ali to nije uslov. Ima igraca i iz
Hrvatske i Bosne i Hercegovine. Jedini uslov koji pos-
toji jeste da novi clan govori nas jezik, a jedino pravilo
Jeste da je zabranjen govor mrznje.

Imajuci u vidu neizmerno kompleksne sisteme u
Elite Dangerous, kakva je dinamika vasih clano-
va unutar igre? Da li postoji neka podela poslova i

koji su kriterijumi za tako nesto?

Vladimir: Pomazemo jedni drugima. U sustini ako
niko ne trazi, ne mesamo se jedni drugima u igru. To
Je mnogo drugacije u squadronima ali ideja ove za-
jednice jeste da upravo toga nema.

Na tu temu, Sta se desava kada se pojave nesugla-
sice u stresnim i napetim situacijama? Koliko je tesko
odrzati slogu u ekipi i doneti najpovaljniju odluku?

S////// N

S

’

Vladimir: Gde ima ljudi, ima i problema. Problemi
nastaju, uglavnom kada neko nema dovoljno in-
formacija. Ljudi sa nasih prostora igraju na suprot-
stavljenim stranama. Clanovi su razlicitih squadrona.
Problemi nastaju kada se prica u Zajednici pomesa
sa politikom iz igre. Do sada, kada bi takav problem
nastao, resavan je razgovorom u vidu privatnih poru-
ka. Jedna od lepota igre koju igraju pretezno igraci od
32-60 godina jeste da se na kraju uglavnom moze-
mo dogovoriti.

Da li mozete da nam ukratko opisete kako
izgleda jedna "Elite Dangerous sesija"?

Vladimir: To je mnogo teze pitanje nego sto na prvi
pogled deluje. lako je MMO, usled ogromnog prosto-
ra, vedina igraCa ga igra kao singleplayer igru. Medu-
tim, postoje situacije kada se organizujemo da za-
jedno ucestvujemo u nekom dogadaju u igri. Tada se
dogovorimo i padelimo se u , Timove"

Na primeru rata koji Covecanstvo trenutno vodi protiv
invazije Targoida, nekoliko timova u svojim barbenim

yﬁr ey |
R 3
. - Ai‘ i
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brodovima ulazi u konflikt zone I pacinje borbu. Kao |
svaka barba, | ova je dinamicna, pa se ponekad desi
| da neko pogine ali se vrlo brzo respawn-uje. Zah-
valjujuci discordu, timovi komuniciraju izmedu sebe.
Tesko je to opisati, leti se, gada, bezi, slece, popravlja
| uzleCe. Pojedinci mogu imati posebnu opremu da
poprave/dopune nekoga u letu ali to se ne desava
Isuvise Cesto. Prosto, nema vremena za to.

sto tako, postaoje i konflikt zone u svemiru i na plane-
tama, gde se jedna frakcija u sistemu, a svaki sistem
ima u proseku 6 frakcija koje se nadmecu za prevlast,
bori protiv druge. Tu se borimo protiv drugih igraca li
NPC pilota ili jurimo po bazi na planeti, i po CTF prin-
cipu zauzimamo delove baze, ubijajuci druge igrace
il NPC-ove. Ovde je posebno interesantno kada se
borimo na planeti, ne znamo da li Ce biti nocC ili dan,
odnosno da li nam treba odelo opremljeno Night Vi-
sion-om ili ne. Takode, planete se okrecu, pa se to-
kom boravka u zoni moze desiti da padne mrak ili
svane zara.

Naravno, postoje situacije kada zajedno radimo na
trgovackim misijama. One donose ogromne novcane
(ingame naravno) nagrade. Onda zajedno udemo u
teretne brodove | prevozimo vecu koliCinu rabe, pri
Cemu se izlazemo opasnosti od pirata. Da bismo
poneli vise, brodovi su Cesto nenaoruzani i bez Stita,
pa zna biti korisno imati prijatelja u borbenom brodu
koji nas prati.

Kao igra sa teoretski bezbroj mogucnosti, sigurni
smo da ste proziveli mnostvo nezaboravnih mom-

enata. Da li mozete da podelite neke od njih?

Vladimir: ED je izuzetno spora igra. SeCam se kada
sam sa prijateljem putovao na rub Galaksije. Nedelju
dana smo putovali koristeCi neutronske zvezde (one
omogucavaju | do 10x dalji skok), svaki put riziku-
juCi da cemo stradati. Neutronke su opasne. Malo
nepaznje moze da dovede do pogibije, a onda se re-
spawn-ujete na poslednoj stanici koja je danima (st-

12 | Domaca scena

varnog vremena igranja) udaljena od pozicije do kaoje
ste dosli, izgubivsi sve podatke o istrazivanju dubok-
0g svemira.

Letimo relativno daleko jedni od drugih i izbegava-
mo da idemo bas istim putem, jer ako istrazima iste
sisteme, samo onaj koji prvi preda podatke, dobija
nagradu. Tako sam jednom pri sletanju na planetu sa
povelikom gravitacijom uspeo da se slupam | osta-
nem na 1% hull-a, dakle, to je uskoro siguran fijasko.
Nisam smeo da idem odatle. Zvao sam drugara, on je
posle nekog vremena uspeo da dode do mene i po-
pravio me dovoljno da sam mogao nastaviti put. Na
kraju smo stigli do cilja i vratili se, utrkujuci se nazad.
Leteli smo nekih 16 sati (sa pauzama), on je stigao
pre mene nekih 15-ak minuta.

Ako biste imali priliku da uvedete neku funda-

mentalnu promenu u igru, koja bi ona bila?

Vladimir: Mnogo je toga sto bih ja uveo u ovu igru.
Neke od tih stvari su obecane pre 10 godina i nikada
nisu ispunjene. Nema smisla da sada sve to detalj-
no objasnjavam. Ipak, ako bih menjao jednu stavky,
promenio bih da igra bude ,Open only" Sta to znai?
lgra ima 3 moda igranja. Igrac moze kad god hoce
da prelazi iz jednog u drugi. Open, je klasican MMO.
Svi igraci mogu da sretnu druge igrace i interaktuju
sa njima (napadnu ih). Zatim postoji ,Private Group”
mod gde igraC moze da sretne samo igrace koji su u
Istoj privatnoj grupi i na kraju postoji Solo mod. Ovo
Je kao singleplayer, samo sto to nije. Naime, i u solo |
U pg-u vi uticete na sva desavanja u svemiru.

S obzirom na njenu kompleksnost, da li biste Elite
Dangerous okarakterisali kao "igru koja nije za

svakoga”? Koliko je tesko uvesti nove igrace i da li
imate neke savete za njih?

Vladimir: Igra jeste za svakoga ali je spara. Toliko je
spora, da kada igraci nakon par nedelja zavrse tutori-
jal, misle da su obrnuli igru i napuste. Samo za otkl-

juCavanje jednog tipa stitova potrebno je (kalendar-
skih, ovozemaljskih) mesec dana. Nakon par godina
igranja tek shvatate da znate | razumete 80% igre.
Letenje je tesko za pocetnike i mnogi tu odustanu ali
to se uvezba za par dana, posle postane prirodno. Uz
pomac prijatelja, ovo moze iICi mnogo brze, pri Cemu
se nista ne gubi (nije u pitanju nikakav powerleveling).

Kako dovodite nove clanove u vasu zajednicu?

Vladimir: Kako znamo | umemo. Sretnemo nekoga
u igri ko se zove Marko, kontaktiramo ga da vidimo
dalije ,nas’, aktivni smo na raznim discord grupama,
redditu, fejsu, pricamo prijateljima, ma kao sektasi.
Nekoga dovedemo. Uglavnom je problem sto je ovo
matora igra. Nakon 10 godina, malo ko za nju zna a
da je veC nije igrao, a igra je ziva | stalno se menja.

Da li imate neke planove za buducnost ili konk-
retan cilj?
Kako vidite vasu zajednicu za godinu dana?

Vladimir: U buducnosti bih voleo da nadem nekog
entuzijastu koji bi jednog dana preuzeo ovaj kanal, da
nastavi da funkcionise i kada meni prode vreme za
igranje. Voleo bih da ova zajednica integrise sve ig-
raCe sa ovih prostora i proizvede jednu silu u Galaksiji.

Pored Elite Dangerous, da li imate vremena za

neke druge igre?

Vladimir: Svasta sam drugo probao, ali nijedna igra
nije dovoljno blizu onome sto nudi ED.

Discord kanalu "Nasa Elite Dangerous zajednica” se mozete pridruziti

Play! #181 | Jul 2024. | www.play.co.rs | 13



B Domoada scenc G-

PLAYIBIRA: IGRE
KOJE SU NAS
NASMEJALE
DO SUZA

\/ideo igre su neizmerno svestrani vid umetnosti kaji pokriva
ogroman broj razlicitih zanrova, ukljucujuci komediju. Slic-
no filmovima, predstavama i stand-up nastupima, kvalitet hu-
mora u video igrama zavisi od postavke, likova, dijaloga i “fora”.
Smesnih igara ima na pretek, pa hajde da vidimo koje su nase
autore nasmejale do suza

(I'ules from the Borderlands

,

Noooooooo! Ugh! Unh! Ungh! Yahh! Urh! ARh! Ehh ahh'eh uhh!

Avutor: Nikola Aksentijevi¢

Tales from the Borderlands je iskustvo koje mor-
ate proziveti ako zelite dozu dobrog humora. Ra-
zumljivo da je ovaj dozivljagj meni bio znatno vise
amplifikovan time sto sam iskusio | celokupni seri-
jal pre ulaska u ovo remek-delo Telltale Gamesa.
Savrsena mesavina akcije, humora i nezaboravnih
likova, stvarajuci jedinstvenu i zabavnu atmosferu.
Cesto nalazim komedije generi¢nim, najvise zbog
toga kako svoj humor previse usiljavaju, preterano

~

ga isticuci gde sam narativ pati, gubeci koherent-
nost i strukturu. Ovde svaka reakcija, linija dijalo-
ga, Nosi sa sobom ne samo potencijal da prsnete
u smeh, vec | osecaj bliskosti i paistovecivanja sa
likovima.

Nespretne situacije i sarkasticne opaske su vrlo
zivahne, imerzivne i u skladu sa okruzenjem,
lako se vrlo Cesto graniCe | prelaze granicu bi-
zarnog. Ovo ipak ne oduzima od dozivljaja, s ob-
zirom da je humor jako dobro tempiran | dolazi
u neocekivanim trenucima, sto mu dodaje na
kvalitetu, a opet ne cini to na nacin na koji bi on
strcao | bio neprikladan u datom trenutku, pogot-
ovu U vrlo ucestalim satiricnim momentima.
Likovi poput Risa, Fione | neizbeznog Handsome
Jack-a su apsolutna zvezda nosilja, sa vrhunskom
glavnom glumom, a ako mine verujete, samo po-
trazite ,TftB finger gun fight" Ako Zelite iskustvo
ispunjeno sehom | zapravo kvalitetnom pricom
| likovima uz sve to, ovo je definitivho nesto Sto
bih preporucio svakome.

The Curse of Monkey Island

The Curse of Monkey Island je treci nastavak seri-
jala’i prati novu avanturu mocnog pirata, Gajbrasa
Tripvuda. Svaki momenat ove point and click avan-
‘*L 5 ture je prepun fazona, pun-ova, i fenomenalno

‘ napisanih dijaloga. Poenta svake scene je da vas
nasmeje kako glupostima koje se izgovaraju il
sa urnebesnim pristupom reSavanja zagonetki.
Imacete momente gde Cete piratu dati tvrdu bom-
bonu kako biste mu izbili zlatni zub i isti pokazali
drugom piratu da biste mu dokazali da postaji neko
blago. Ili Cete skupljati vaske sa kostima glumaca
kako biste ih stavili na cesalj kod frizera da biste
oterali trenutnu musteriju i vi dosli na red samo da
biste mogli da dohvatite makaze koje su zabijene
u plafon. A naravno, ne moram da spominjem leg-
endarne duele uvredama. Nijedan momenat u igri
nije vezan za realnost ali je kompletna igra puna
zivota, duha | fenomenalnog humora. Ako ikada

brda drugih. Ali serijal koji je u tom smislu na mene budem b iyl " ‘ ot
ostavio najvedi utisak je Monkey Island i to pogot- HEEM DIO zagiavien Na PUstom DSV, nexa to
bude Monkey Island.

I'm warning you. Chooserthat one and you'll die.

Iy
Really? That's fascinating.
A paradigm shift? You don't say?

Wow. That's heavy.

Avutor: Igor Toti¢

Jos jedan dan, jos jedan nemoguci zahtev od naseg
dragog urednika. Toliko igara sam igrao koje su bile
fenomenalno i duhovito napisane i jako je tesko iz-
abrati samo jednu. Grim Fandango, Psychonauts,
Full Throttle, Brutal Legend, Portal 2, Saints Row |

QO The Curse of Monkey Island. /

14 | Domaca scena

The Bard’s Tale ARPG

°
Oh, it's bad [uck to be you. A chosen one of many
istt new. When you think you're full of fuck in the

Avutor: Stefan Mitov Radojicié¢

VeC nam je dosta igara gde igramo odabranog
heroja koji Ce spasiti svet i pridobiti lepoticu u nev-
alji. Vreme je da udemo u tesne Cizme jednog se-
bicnog Barda kome je dosta glupavih zadataka da
ubija pacove, i koji ne zeli da ima ista sa bilo kakvim
proroCanstvima i odabranim herojima.

No u ovoj spektakularno presmesnoj igri igrace-
mo bas takvog lika, koji koliko god pokusavao,
nikako ne moze da se otarasi naratora niti nevolja
koje ga sve vise vuku da spasi svet, ili da ga skroz
unisti.

Ova igra na predivan nacin proziva sve moguce
trope iz fantasy zanra i pored muzickih numera
uvaljuje glavnog lika u tolika nerealne i otkacene
situacije da Cete prelaziti igru sa permanentnim
kezom na licu. Uz to mozemo dodati majstor-
ski napisan dijalog od legendarnog inXile studija,
predobru glasovnu glumu, | cak veoma zaniml-
jiv sistem borbe i prizivanja saboraca. Uzivacete
I u totalno iznenadujucim muzickim numerama i
pesmama.

Ako vam je dosta fantasy kliseai zelite da se pon-
ovo zabavite sa istim, ovo je definitivno igra koju

morate isprobati. /
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Incredible Crisis

Avutor: Milan Zivkovi

Katkad vise sile Play!Zine redakcije zadaju nado-
mak nemoguc zadatak smrtnim saradnicima, pa
se ovi koprcaju u nastojanju da propisno odgovore.
Danas je na meniju tekst o jednoj od igara koje su
me najvise nasmejale. Nije kao da sam igrao mno-
go igara u zivotu. S lakoCom Cu odabrati jednu od
skromnih 6247 koliko sam ih do sada odigrao...

Nakon sto sam se hipnotisao, pa u dubokoj hip-
nozi nekako uspeo da izvucem jedan naslov, ni-
sam bio impresioniran svojim izborom. Portal 2...

Avutor: Bozidar Radovanovi¢

Odlican primer dobrih komedija su gorepomenute
Lucasfilm Games avanture poput Monkey Islanda
| Grim Fandanga, koje bih u sluzbi ovog teksta iz-
abrao "na keca” kao neke od najsmesnijih igara u
istoriji. Ali da se ne bih ponavljao, opredelio sam se
za naslov koji ne poseduje dijaloge, vec se fokusira
na fizicku komediju.

Krajem 2000-ih, nasao sam se sa drugarom sa

16 | Domaca scena

Zbilja urnebesna i sjajno napisana igra. U svakom
pogledu remek-delo uz koje sam se kikotao kao
devojcica u vise od deset navrata. S obzirom da
ne smatram da su video igre najbolji medij za ko-
mediju, ovo Je velik uspeh. Ali Portal 2 je previse
Jednostavan odgovor. Zato bih na sred teksta ze-
leo da iskaristim dzokera | zamenim izbor daleko
opskurnijom igrom za koju verovatno niste cull.

Pre tacno Cetvrt veka, objavljena je igra o sasvim
obicnoj japanskoj porodici koja dospeva u najcud-
nije moguce situacije u toku samo jednog dana.
\Vredni otac, pazljiva majka i dvoje dece, padaju u
krizu neverovatnih proporcija. Mozda zbog toga
sto sam u vreme kada sam je igrao, bio samo
mladani decCak kog nije bilo toliko teska nasmejat,
ali I dan danas kada pokrenem ovu igru, uspe da
mi izmami onaj besramni kikot kao nekad.

Ime igre je Incredible Crisis i ukoliko ste ljubitel]
ere konzola sa 32 bita, obavezno bacite pogled.
A kada vas nasmeje taj prvi put, setite se mene
| pomislite kako vam izdaleka namigujem u znak
postovanja.

kojim sam imao obicaj da razmenjujem igre. Jed-
nom prilikom je doneo CD sa veoma neobicnim
naslovom, koji me je na prvu loptu odbio zbog svog
vizuelnog stila nalik na prva 3D ostvarenja iz S0-
ih. Radi se o Sumatori Dreams, multiplejer igri sa
nekoliko game modova, ad kojih se glavni svodi na
1v1 borbu u ringu - nista nesvakidasnje. Medutim,
igra me je uhvatila totalno nespremnog - vec to-
kom prve sesije sam dobio agresivan napad sme-
janja koji me je momentalno rasplakao i oduzeo mi
dah, kao da me je neko razvalio pesnicom u sto-
mak.

| dan danas nemam logicno objasnjenje za ovakvu
reakciju, ali je verovatno povezana sa vrlo bizarnim
tonam, vremesnom grafikom, kantrolamai fizikom
nalik na QWOP, kao | samim imenom igre (Sumo-
tori Dreams?) - mislim da su svi ovi aspekti imali
sinergisticki uticaj na mene. Nisam siguran da li je
ovo bila namera developera ili je igra samo slucaj-
no ispala smesng, ali u svakom slucaju mi je drago
sto Sumatori Dreams postoyi.
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Filmovi i serije
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ransfer video igara i drugih medija na bioskopsko platno oduvek je bio rizican poduhvat. lako igre Ces-
to nude uzbudljivu akciju, bogate narative, zanimljive price i likove (neki bi rekli savrsenu pastavku za
jedan uspesan film), krajnji proizvod u procesu adaptacije neretko gubi kvalitet i sustinu koja je original ¢inila
privlacnim. Bilo zbog loSeg izbora glumaca, slabe rezije ili “promasene teme’, mnoge filmske adaptacije vid-
eo igara su nas debelo razocarale. Sa ovom listom zelimo da istrazimo najgore primere, pokazujuci sta se
desSava kada cak i najbolje gejming fransize padnu u kandze Holivuda. Ima tu i nekih “dezurnih krivaca’, ali o

tom potom!

Originalni House of the Dead je arkadna light gun
pucacina koja odise atmosferom horor-komedija
80-ih 1 90-ih. Zvuci kao savrsena prilika za film-
sku adaptaciju, zar ne? Nazalost, ovu “priliku” je
prvi zgrabio kontroverzni Uve Bol, nemacki rezis-
er poznat po katastrofalnim adaptacijama video
igara.

Gledajuci ovaj “film’, transfer blama ce biti Ces-
ta pojava zbog nepotrebno zakomplikovane
price koja nikoga ne zanima, nezainteresovanih
glumaca, jeftinih kastima, kao | famozne “tehno
rejv” scene. Umesto zabavnog "so bad it's good”
zombi filma, dobili smo proizvod koji je dosadan,
bljutav, generican i prosto recena los, sto je susta
supratnost ariginala.

\ S

‘Mortal Kombat:
Annihilation (1997)

Kao izuzetak u zanru koji je poznat po totalnim
promasgjima, Mortal Kombat iz 1995. godine je
bio relativno zabavan, a postigao je i solidan us-
peh na blagajnama. Nazalost, njegov nastavak
Mortal Kombat: Annihilation se istakao kao jedan
od ngjgorih filmova u istoriji.

Pored napetog i obavezno brutalnog gejmple-
Ja, Mortal Kombat smo uvek voleli zbag njegove
postave raznolikih likava. Reziser Dzon R. Leon-
eti je pokusao da ugura sto vise boraca u ovu
adaptacijy, ali smo na kraju dobili zbunjujuci, ha-
oticni cirkus od filma. Gluma je takode razocara-
la, toliko da scene iz Mortal Kombat: Annihilation
mozemo da vidimo na skoro svakoj listi “najgorih
replika iz filmova" (Too bad YOU, will DIE!). Cak je i
cuveni Ed Bun izjavio da mu je ovo, blago receno,
najmanje omiljen MK film.

y

18 | Filmovii serije

BloodRayne (2005)

Uve Bol je sa ovim filmom usavrsio “recept” za
uzasnu adaptaciju video igre, koja u ovom sluca-
Ju prati osvetnicku pricu lovca na vampire Rayne.
Umesto "zenske verzije Blejda’, dobili smo be-
smisleni film koji je lisen sustine i Sarma origi-
nalne igre. lako se pokazao kao potpuni promasaj,
Uve Bol nas je “Castio” sa jos dva nastavka koji su
Jednaka losi, ako ne i gori.

Medutim, mozda i najtuzniji aspekt ove adaptaci-
Je jeste njena postava glumaca. Bol, koji je tada |
te kako bio poznat po svom “radu’, nekako je us-
peo da dovede Bena Kingslija, Majkla Madsena,
Misel Rodrigez, Bilija Zejna i Cuvenog rok muzicara
Meat Loaf, koji nisu ni slutili o kakvam projektu je
reC. BloodRayne je savrseno pokazao da bogata
postava poznatih glumaca nije dovoljna da spase
projekat koji je od samog pocetka bio osuden na

Super Mario Bros.
(1993)

Brkati vodoinstalater Mario je jedan od najpre-
zom koja je i dan danas i te kako uspesna. U tom
smislu, adaptacija ovog vanvremenskog serija-
la deluje kao logitna, mozda cak i dobra ideja. U
praksi, Roki Morton i Anabel Dzankel su asmislili
adaptaciju koja ne moze biti drugacija od izvornog
materijala.

Kao film koji je trebalo da bude namenjen gejmer-
ima, brzo je postalo ocigledno da Super Mario
Bros. ne zna sta zeli da bude. Sa svojim bizarnim
tonom, cudnim humorom, sumornom atmosfer-
om i likovima koji nemaju dodirnih tacaka sa orig-
inalnim, Super Mario Bros. je bio previse sasav
za odrasle, a preozbiljan za decu. Film je pokusao
da privuce Sto vecu publiku umestao da se prosto
fokusirao na fanove igre.

Lpro past. )

\ y

r

Alone in the Dark
(2005)

N
Iz "brijantnog” uma Uvea Bola (opet), sredinom
2000-ih rodio se je jedan od najgore ocenjenih
filmova svih vremena - Alone in the Dark. Slic-
no Super Mario Bros, ova adaptacija se potpuno
odaljila od premise originala iz 1992. gadine kaji je
poznat kao pionir survival horror zanra i inspiracija
za legendarne fransize kao sto je Resident Euvil.
Pisac originalnog scenarija, koji je Bolizmenio iz ko-
rena, sa velikom dozom sarkazma opisao je Alone
in the Dark kao film sa "klasicnim elementima
horor zanra’, kao sto su paralelne dimenzije, “ob-
darene” plavuse, scene seksa, ludi naucnici, losa
CG Cudovista, masivne akcione scene sa slow-mo-
tion duelima | auto jurnjave. Bol je u potpunosti
oskrnavio original koji se fokusirao na atmaosferu i
misteriju - aspekte koji ne postoje u ovoj razocara-
vajucoj adaptaciji.

J
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NAZAD U RERNU

Avutor: Igor Toti¢

I0 sam vrlo optimistican kad sam igrao Ripout u

EA periodu. Zakljucak tog teksta je bio da je EA
vise nego potreban ovoj igri, kako bi developeri pri-
kupili povratne informacije od igraca i dali sebi vre-
mena da usavrse odlicnu ideju. Nazalost, bilo zbog
vremena ili drugih razloga, igra nije mnogo odmakla
od svog ariginalnog Early Access izdanja.

Na prvi pogled, Ripout mnogo podseca na Doom 3 |
Quake 4 sa malim ukusom igre SOMA. Premisa igre
je u slicnom maniru gde ljudska pohlepa, glupost |
zloba dovode do unutrasnjih konflikata koji potom
dovode do invazije vanzemaljaca. Krhka alijansa
se pravi i ljudi beze sa Zemlje u potrazi za drugim
svetovima. Vas lik se budi iz hibernacije, shvata da
je sam i mora da pronade utociste u zvezdama kako
zna i ume. Da stvar bude jos gora, ljudi su dizajnirali
sinteticke mutante, The Cell, koji mogu da se ujedi-

20 | Review

ne, spoje, sa tehnologijom. Ovi mutanti ce vam biti
jedni od glavnih neprijatelja i jurice vas kroz celu igru.
Ironicno, ovi mutanti su dizajnirani da se bore protiv
vanzemaljskih invazija.

U svakom slucajy, cela premisa se prevodi u igru tako
sto idete od jednog do drugog napustenog broda,
sunjate se ili ubijate sve sto dise, skupljate sto vise
materijala, vracate se na vas brod, kraftujete nova
oruzja ili unapredenja i onda se ponovo bacate na
Istrazivanje napustenih brodova. Ovao je manje-vise
standardni rogue-like pristup ali zbog proceduralne
generacije nivoa, svaki brod koji istrazujete izgleda
skoro identicno sto dovodi do teskog osecaja repet-
itivnosti. Tokom svake misije mozete da pronadete

3

terminale koji vam daju privremena unapredenja koja
ne nosite nazad na brod, tako da vam to relativno
uslovljava kaojim stilom Cete misiju prelaziti.

Ono Sto izdvaja ovu igru od drugih je puskoljubi-
mac koji je vezan za vase oruzje i vrlo je koristan.
Ova kreatura moze da radi rudimentarne akcije kao
sto su povlacenje rucica, otvaranje vrata i, ono sto
Jje najbitnije, napadanje neprijatelja. Pored toga sto
se groteskno zakaci za neprijatelja i isCupa mu deo
tela, ovaj puskaoljubimac moze | da odvali dodatnu
opremu i da ih dodeli vama. Na primer, to moze biti
unapredenje za vas arsenal, stit koji vam je i te kako
potreban ili uredaj za kratku teleportaciju. Ali, ono sto
Je najbitnije je to sto mozete da pomazite svog ljubi-
mca.

Puskoljubimac je u EA bio vrlo svez pristup ovakvim
igrama i Cinio Je Ripout jedinstvenim. Mislio sam da
Ce se mMNogo vise stvarivrteti oko oruzjai unapreden-

RIPOUT NUDI MNOGO
MANJE ZA SVOJU
1.0 VERZIJU U
ODNOSU NA DRUGE IGRE

ja ljubimca kao i njegovog panasanja, ali 1.0 izdanje
nazalost nije donelo dovoljno promena. Stavige, 1.0
nije Mnogo napredovao u odnosu na EA. Markiran-
Jje neprijatelja je pobaljsano i vizuali su blago una-
predeni u odnosu na EA, tako da je borba mesnatija
| strasnija. Medutim, ono sto igri fali je zvucni dizajn
oruzja koji je relativno blag. Ako vec nosim kidalicu
mesa | drobilicu kicme u svojim rukama, zvucni efek-
ti moraju to da isprate i rekao bih da se fokus malo
Izgubio u ovom segmentu razvoja.

~

)
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Sto se 1.0 verzije tite, od EA igara se uglavnom
oCekuju velike promene u odnosu na pocetak razvoja.
Ali, nazalost, Ripout mnogo manje nudi za svoju 1.0
verziju u odnosu na druge igre. Sa 1.0 dobijamo dva
nova neprijatelja, novi Kill Zone objektiv (gde morate
da pobijete odredeni broj neprijatelja da biste napre-
dovali), par novih soba za proceduralno generisanje,
nekoliko novih oruzja i relativno dobar tutorijal. Na
papiru ovo izgleda mnogo, ali oseCaj ovog izdanja je
vise kao velika zakrpa nego finalna reprezentacija
igre. Klasican endgame jos ne postoji, nego Cete se
vracati na stare misije da grindate planove za una-
predivanje arsenala i da cekate pravi endgame koji je
trebalo da izade sa 1.0 ako mene pitate.

AN . . T

——
Atmoshm spomen-
N

uo poredenje sa Doom asumicno
generisani nivoi nekada mogu da budu jako nezgod-
ni u smislu da su pavezani tako da nikada ne znate
sta vas Ceka iza coska, sto je dobra stvar. Ali sobe
se nekada pavezuju u par velikih arena gde imate
ogroman vizualni pregled, cime se gubi osecaj klaus-
trofobije — mislim da proceduralna generacija ovde
mora da ima neka stroza pravila.

Sto se performansi tice, tu sam malo zbunjen. Ripout
sam testirao na 4080 Super i AMD 7800x3D i na ul-
tra detaljima sam imao ,stucanja” kada se ucitava-
ju nove teksture. Ovo je standardni Unreal problem
ali sam ocekivao da Ce biti upeglan sa 1.0 verzijom.
Sa druge strane, igra je savrseno radila na Steam
Deck-u sa manje detalja i manjom rezolucijom.
Stavige, teS¢e sam igrao na Deck-u nego na PC-u.

ATMOSFERA |
DIZAJN IGRE SU ODLICNI
1 MOGU DA SE POREDE SA

DOOM 3 | QUAKE 4

-
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Ripout i dalje ima potencijala ali mislim da su pozurili sa izba-
civanjem igre. Trebalo je da puste da se ,kuva" jos barem pola
godine i da za release izbace ogroman update koji bi uzeo sve
kritike u obzir. Na taj nacin bi se dosta razlikovao od EA peri-
0da gde bi pabaljsanja u kvalitetu sijala a nov sadrzaj bi gurao
igru dalje. Ovako smo tehnicki dobili samo veliku zakrpu sa 1.0
nalepnicom.

RIPOUT I DALJE IMA
POTENCIJALA ALI MISLIM
DA SU POZURILI SA
IZBACIVANJEM IGRE

PLATFORME:
PC, PS4, PS5, Xbox One,
Xbox Series X/S

RAZVOINI TIM:
Pet Project
Games

IZDAVAC:
3D Realms

CENA:
29.99¢€

ocena  F

v Atmosfera
v Puskoljubimac

1.0 je sama zakrpa

Mnogo malo unapredenja u odnosu
na EA period

Repetitivan dizajn misija

TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10 64-Bit

CPU: Intel Core i7 4790K

GPU: NVIDIA GeForce GTX 1660
RAM: 16 GB

HDD: 10 GB
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EX-YU ROK |
SETANJE ROBOTA

Avutor: Stefan Mitov Radojici¢

Prijatno je videti da i posle toliko godina gejming
industrija i dalje "nije presusila”, i da povremeno
moze da nas iznenadi sa potpuno novim zanrom. U
ovom slucaju to je ritmicka pucacing, ali za razliku
od igara kao sto su DOOM Eternal gde muzika prati
vase masakriranje protivnika, u Robobeat vi mor-
ate da pratite muziku i u njenom ritmu upucavate
protivnike.

Vi ste Ace, lovac na ucenjene glave, i vas zadatak
je da nadete i privedete, ili uklonite odbeglog i divl-
jeg robota Frazzera. No po dolasku u njegovo sk-
loniSte Frazzer vas hvata u zamku i baca duboko u
najdublje dubine istog. Sada je na vama da se pro-
bijete kroz horde protivnika, zamki i glasne muzike
i nadete nacin da pobegnete i ulovite svoju metu.

24 | Review

Dve glavne stavke gejmpleja ove igre se svode na
roguelike osnovu sa ritmickim pucanjem, nesto sto
smo vec imali prilike da iskusimo u BPM — Bullets
Per Minute igri. Ako ste igrali bilo koju roguelike igru
mozete oCekivati veoma solidnu progresiju gde Cete
uvek imati nesto da sacuvate ili otkljucate posle
svakog pokusaja prelaska. Sistem je dobro odraden
i svaki novi pokusSaj zaista nudi nesto interesantno
i zabavno Sto ranije niste iskusili. Mana ipak lezi u
tome da sobe u koje ulazite ili stvari koje otkljuca-
vate nemaju dovoljno tekstualnog objasnjenja. Ali
ako ste vec iskusili ovaj zanr onda cete moci relativ-
no brzo da se snadete i skapirate kako stvari

ROBOBEAT KRASI
RITMICKI HAOS KAKAV
DO SADA NISTE
ISKUSILI

funkcionisu. Naravno, Robobeat ne bi bio pu-
nokrvni roguelike bez mnostva raznih unapreden-
ja i modifikatora na koje mozete naleteti tokom
bilo kog pokusaja prelaska igre, i ovde definitivno
necete biti razocarani sa kolicinom istih.

lako mozda deli neke osnove, mehanike ritmickog

ama i svaku sledecu cete nalaziti kada predete
odredeni deo nivoa. Muzika je jako raznolika i
svaku numeru mozete promeniti u bilo kom mo-
mentu igre ili cak usred borbe. Ovakva sloboda
promene Ce vam definitivno unaprediti uzitak
kada mozete da birate protiv kakvih protivnika

MUZIKA JE JAKO RAZNOLIKA I SVAKU NUMERU
MOZETE PROMENITI U BILO KOM MOMENTU IGRE

pucanja u Robobeat su dosta drugacije od igara sa
kojima ste se ranije susretali. Cak i da ga poredimo
sa BPM, videli biste da je na potpuno drugom nivou.
Pa da krenemo, prvo i prvo, u rukama necete imati
samo jedno oruzje nego od samog starta krecete
sa dva. Svako od njih ce imati svoje efekte, ritam
pucanja, i moze biti veoma otkaceno kao recimo re-
ket za stoni tenis. Kako budete prolazili kroz nivoe
nalazicete nova oruzja koja kasnije mozete kom-
binovati. Kretanje je takode solidno unapredeno i
pored brzog skoka u stranu ili napred-nazad, moci
Cete da skacete vise puta, da se odbijate o zidove
ili trcite po njima. lako su arene za borbu poprilicno
male, igra stvarno pruza mnogo opcija za kretanje.
Medutim u odnosu na druge slicne igre, Robobe-
at se ipak najvise istice na polju muzike i ritmike.
Naime, na pocetku cete imati samo nekoliko pes-

39

Cete koristiti koju muziku. Nije ni to sve. Robobeat
je prva igra iz ovog zanra u kojoj mozete apsolutno
slobodno i bez vecih restrikcija, osim formata audio
fajla, da ubacujete muziku koju zelite. Mozete da
ubacite pesme neke lokalne grupe, meme zvucne
fajlove, muziku iz reklama i bilo Sta drugo Sto vam
bude palo na pamet. Uz malo podeSavanja mozete
da igrate u kakvom god ritmu hocete.

Graficki prikaz je veoma prost. Ne samo da su boje
vecinski tamne i mutne osim na neprijateljima gde
su neonski svetle i Sarene, nego je ceo dizajn are-
na i soba veoma sveden i slican. Vrlo brzo Cete se
nagledati svega Sto igra pruza i cak i kad dodete u
nove zone, one Ce brzo postati veoma repetitivne.
Originalna muzika je apsolutno odli¢nairaznovrsna,
tako da mozete igrati bilo kojim tempom u zavisno-
sti od toga koju kasetu stavite. U tom smislu, os-
tatak igre se svodi na to da ubacujete svoje pesme

pasps
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i uzivate u bilo kakvom otkacenom kombou pesama koji mozete
smisliti. Takode mozemo navesti da je razvojni tim saradivao sa
drugim developerima, tako da cete naleteti i na muziku iz BRP,
Ultrakill i Dusk igara. Sto se zvuénih efekata tice, tu éete primetiti
da svako oruzje ili efekat ima dovoljno jak i upecatljiv zvuk da
cete lako pohvatati Sta se desava.
Cak i pored toliko razli¢itih komboa, poteza, oruzja i unapredenja,
najveca mana igre lezi u tome da Cete koristiti samo nekolicinu.
Uz to, slaba raznovrsnost u dizajnu soba ce vam svaki sledeci
pokusaj prelaska naciniti sve dosadnijim.
Ako ste ljubitelj ovog novog ritmicko-pucackog zanra, Robobeat
je naslov koji morate isprobati. Igra nije mnogo zahtevna, tako da
bez problema radi na velikom broju masina, a za cenu koju trazi,
definitivno vredi svaku paru.

\
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PLATFORME: RAZVOJNI TIM: /
PC Simon Fredholm /
IZDAVACL: 4

CENA: Kwalee
19,49€ /,
4

—
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Novine u zanru

Dobra progresija

L KX

Custom pesme

Proste, sli¢cne lokacije
Mala raznolikost protivnika

Prosecan roguelike

IGRU USTUPIO:
KWALEE

TEST PLATFORMA:
PC

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0S: Windows 10 64-bit

CPU: Intel Core i5-4440 / AMD Ryzen 3
1200

GPU: Nvidia GeForce 1050 / AMD Radeon
R9 270X

RAM: 8 GB

HDD: 3,5 GB
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Avutor: Nikola Aksentijevié

REVIEW

kipa iz Novog Sada poznatija kao studio Bohe-

mian Pulp nas je krajem aprila castila svojim
prvencem. Let Bions Be Bygones, koji predstavlja
omaz sajberpank i noir zanru pretezno inspirisan-
im Blade Runnerom, jedna je predivno dizajnirana
avantura koja se fokusira na svoje narativne i de-
tektivske adute. Jako volim da piSem o nasim ig-
rama, a Let Bions Be Bygones je definitivno jedno
od mojih omiljenih domacih iskustava, pretezno sto
sam veliki fan zanra i estetike kojom igra barata.
U ulozi Dzona Kupera, penzionisanog detektiva koji
se nalazi u cuvenoj ,ovo je moj poslednji slucaj”
situaciji, krecete u potragu za nestalom devojkom,
ceprkajuci kroz najnize nivoe i zapecke distopijskog

28 | Review
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grada-planete zvanog Terrahive. Izbori igraca su u
prvom planu, sa ociglednim uticajem Disco Elysiu-
ma i njegovim ,personality checkovima®, Sto omo-
gucava da vas Dzon bude samo vas Dzon, iako ume
skrtariti na pojedinim mestima sa izborima. lako
pisanje briljira i ¢esto se granici sa komedijom (u
dobrom smislu), izostavljen je neki socijalni komen-
tar koji bi konkretnije uspostavio tonalitet sveta koji
je tako predivno dizajniran.

Kako narativ odmice zabava ne jenjava, mada se
u kasnijim segmentima javljaju pojedini problemi
sa ,razjedinjenoscu” segmenata i novih koncepata
koje prica nosi sa sobom. Ovo je mozda do mene, jer
sam generalno cudoviste gladno informacija i do-

PRICA ME JE
DRZALA PRILEPLJENIM
ZA EKRAN OD POCETKA
DO KRAJA
S J

.
"I have d job for you, detective.:

s

LBBB PRSTI OD VRHUNSKOG
VIZUELNOG STILA, SA OGROMNIM
BROJEM REFERENCI | NA NASE

PROSTORE

J

datnog gradenja sveta u igrama, te svakako ne bih
ovo naveo kao nesto preterano negativno, s obzi-
rom da me je prica apsolutno drzala prilepljenim za
ekran od pocetka do kraja, kroz nesto vise od osam
casova igranja.

LBBB prsti od vrhunskog vizuelnog stila, sa ogrom-
nim brojem referenci i na nase prostore, kako kroz
prostorne detalje, tako i kroz razgovore sa drugim
likovima. Gejmplej se svodi na relativno tipican point
& click pristup tako da ne ocekujte neku preteranu
akciju sa te strane, jer je u pitanju klasicna avantu-
ra koja pruza nesto laganije iskustvo. Pak, ovde ra-
zlicitost izbora igra najvecu ulogu, uz ogroman broj
likova i lokacija koje mozete posetiti. Istrazivanje
ove distopije, meni licno, definitivno je pruzalo na-
jvece uzivanje.

lako pojedine odluke mogu napraviti stvarno veli-
ku razliku u tome kako ce prica teci, sa vise od pet
veoma razlicitih krajeva, odredeni momenti, pogot-
ovu kada neka od vasih provera licnosti ne prode
na kocki, bivaju jako cudni - prica i Dzonove, to jest
vase odluke nece uvek imati smisla ili se podudarati
sa onime Sto ste ocekivali ili hteli. Ovo ume malo da
oduzme od te magije koju igra pokusava da stvori,

ponekad pretvarajuci izbor u iluziju ili jednostavno
nepredvidivost sopstvenih akcija koje mogu doves-
ti do nekih nelogicnih razvoja dogadaja. Pak, sigu-
ran sam da Ce se ovo iskustvo i dalje svideti vecini
fanova narativnih avantura, makar na ovom, na-
jbitnijem planu, iako sama prica ne odise prevelikim
Sok faktorom i ume cesto igrati na sigurno, barem
kada govorimo o okvirima sajbernoir zanra.

Sa vizuelne strane, vec sam pominjao da su likovi,
kao i sam Terrahive velelepni i briljantno animira-
ni sa puno zivosti i detalja. Cak sam spreman i da
tvrdim da je ovo jedna od najlepsih pikselizovanih
avantura koje sam ikada igrao, pogotovu kada vidim
igru isprepletanu mestima nazvanim na domacem
jeziku, ubacujuci me u taj distopijski srpski sajber-
pank koji nisam ni znao da volim do te mere, dok
nisam iskusio LBBB.

Igra je u potpunosti odglumljena, za Sta imam sve
pohvale za glasovnu ekipu koja je ovde stvarno
pruzila dosta kvalitetnog baratanja svojim voka-
Inim sposobnostima, iako su pojedini likovi ocigled-
no baceni u drugi plan. Ono sto doduse ne mogu
pohvaliti jeste zvucni miks, gde iako glasovna glu-
ma briljira, Cesto dolazi do problema cistoce zvuka

[ POJEDINE ODLUKE

MOGU NAPRAVITI
STVARNO VELIKU
RAZLIKU U TOME KAKO
CE PRICA TECI

AN J
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i jake nekonzistentnosti njegove jacine kod odredenih karak-
tera naspram okoline i ostalih. Nisam siguran da li je do ba-

gova, kojima igra nazalost obiluje, ili jednostavno do loSeg 1t ”ATFORM;E "Ag nMILJENI GAMING vnuTuBE KANAL

miksovanja zvuka. Sto se ostalih bagova tice, najvise ih ima .

: S, R s ) PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
na polju animacija i pojedinih glasovnih linija koje umeju da
prekinu ili jednostavno nedostaju, sto se svakako sve da po-

@ e ;)
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SPREMAN SAM DA TVRDIM DA JE OVO JEDNA OD
NAJLEPSIH PIKSELIZOVANIH AVANTURA KOJE SAM
IKADA IGRAO

0S: Windows 10/ 11

" _ o S o P CPU: x86, X8t SSE2 : § L
praviti nekim buducim zakrpama, ali moze oduzeti na inici- GPU: DX 11 kompatibilna graficka karta =y // N
; : RAM: 2 GB / . R
JEUplelay |skustyu. . N : i Y —
lako LBBB nije savrseno iskustvo, definitivno predstavlja /“ g
jednu od mojih omiljenih sajberpank avantura ikada i ve¢ me W
cini fanom Bohemian Pulpa, kako kao game deva, tako i kao »

IGRU USTUPIO:

igraca, te jedva cekam da vidim njihovo sledece ostvarenje.

BOHEMIAN PULP

PLATFORME: RAZVOINI TIM:
PC Bohemian Pulp
CENA:
14,99€

IZDAVAC:
Microprose Software

OCENA 8

Prica i dijalozi

Vizuelni dizajn

Pregrst izbora i krajeva

Nekonzistentnost narativa i
igrackih izbora u pojedinim
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Review

Orginaln Monster Hunter Stories, objavlen je
na samom zalasku karijere legendarne 3DS
konzole i u svom ekskluzivitetu, ostao je zarobljen
na isto] godinama kasnije. Pa i pored desetina sati
provedenih uz nju na malenom ekranu Nintendove
konzole, imao sam zelju da ga zaigram na velikom
televizoru, kako sam smatrao da tako simpaticna
grafika zasluzuje da se jos vise udubimo u nju. Da-
nas, skoro osam godina kasnije, pruza mi se prilika
da to i ucinim, kaka je igra postala dostupna za skoro
sve modernije platforme.

" IGRA KOJA JE NEKADA BILA

EKSKLUZIVNA ZA 3DS

KONZOLU, DOZIVELA JE
ZASLUZENO REIZDANJE NA
MODERNIM PLATFORMAMA

(S

Za razliku od originalne fransize, Monster Hunter
Stories je potezni JRPG naslov i u tom smislu, meni
mnogo draza igra od klasicnih, akcionih igara serijala.
Jeste, original je nesumnjivo legendaran i izuzetno
zabavan set igara gde lovite egzaticne zverke | ki-
tite se njihovim perjem, ali Stories ima jedan pitomiji
pristup.

Umesto da lovite | ubijate Cudovista, ovde se sa
njima sprijateljujete, trenirate ih i borite se rame
Uz rame sa svojim ljubimcima. Recept dosta slican
Pokemon serijaly, ali opet dovaljno originalan da je
ta inicijalna slicnost ujedno i jedina dodirna tacka sa
dzepnim stvorenjima.

Ve prvi vizuelni utisak nagovestava blazi pristup ge-
jmpleju, kako je u pitanju anime stil sa “chibi” karak-
teristikama, odnosno likovima koji su predstavljeni u
minijaturnoj, zdepastoj odnosno detinjastoj formi sa
ciljem da podignu “faktor simpaticnosti”

) i

...Thank you...
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Avutor: Milan illkovié

REVIEW

lgra vas stavlja u ulogu decaka iz jednog od sela gde
se ljudi primarno bave pripitomljavanjem zverki. Ta-
kozvani “jahaci” Zive u poprilicno izolovanim delovi-
ma sveta, ali naravno da se u pocetku javlja razlog
za napustanje sela kako bi se spasio svet. Takozvana
Crna Kuga, bolest koja abuzima cudovista i pretvara
Ih u prave monstrume, preti da ocbuzme i unisti plan-
etu. Pa ko Ce onda da je spasi ako ne par klinaca?

Ovo odmah i pakazuje da je fokus igre u prici i avan-

turi, za razliku od uzbudljivog lova koji pruza glavni
serijal. Jeste da je u pitanju poprilicno predvidivo
stivo, ali to ne smeta pri uzivanju, kako ishodi koje
ocCekujete jesu i oni kojima se nadate.

el o

Na polju pripovedanja doprinosi | glasovna gluma
koja nije bila prisutna u originalu. Bar ne na nekom
od razumljivih jezika. A sto se ostalih poboljsanja
tice, ona su tu primarno u grafickom smislu. Origi-
nalna igra ne samo da je jako stara vec je potekla sa
3DS sistema, sto u startu povlaci poprilicno skromne
vizuale za moderne standarde. Medutim, samo po-
dizanje rezolucije i poliranje par grafickih aspekata,
meni je bilo sasvim dovoljno da igra ponovo zasija.

Istina, momenti u kojima Ce sve izgledati mutno ili is-
prano, nisu preterano retki. Ali u jednostavnosti | ak-
centu na nekolicini grafickih detalja, po mom misljen-
juilezi glavni sarm kada je grafika ave igre u pitanju.

Verovatno najbitniji segment svake igre, lezi u ge-
jmpleju. A on je ovde takode solidan | pruza dobre
kolicine zabave. Osim sto je u pitanju potezna igra,
njene mehanike se zasnivaju na sistemu “papir,
kamen, makaze” gde je potrebno pobediti u nasum-
Icnom odabiru pre poteza Ali je ujedno vazno i ek-
sploatisati slabosti protivnika, odnosno suociti ih sa
saborcima koji mogu da iskoriste njinove slabe tacke.

[ NEMA SUSTINSKIH |
UNAPREDENJA PO
PITANJU GEJMPLEJA |
SAMOG SVETA
\ e
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dodatnu sminku, prosto mozete pod pristima da os-
etite kavez koji predstavlja 3DS, prvabitna platforma
za koju je igra objavljena. Jako usmereng, jednostav-
na i oivicena limitima preko kojih ne mozete predi,
avaj remaster i dalje mirise na dzepnu igru. Sa jedne
strane, to razocarava. A sa druge je pak, sasvim u
redu.

Vazno je da znate sta mozete da ocekujete 1 u tom
pogledu, nema sumnje da Cete uzivati u igri ukoliko
imate realnaiscekivanja. U smislu malog i asvezenog
paketa nekad neverovatnog obrta na proslavijenu
formulu, Monster Hunter Stories je sarmantan
naslov koji | te kako vredi cene koja se za njega trazi.
A ukoliko vam se ne zuri | igru zgrabite na nekom
popustu, smatrajte da ste dobili bagatelu kakva se
retko kada pronalazi.

TEST PLATFORMA:
Nintendo Switch

Z 4 . . PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
Vremenom Cete se unapredivati i dobijati nove 0S: Windows 10/11 64-bit

vestine, ali sustina napretka lezi u sprijateljavan- =— % > ?}' - - . CPU: Intel Core i5-4460 / AMD FX 8300
ju sa novim ¢udovidtima i njihovom pravilnom S N\ B -V AL W N S GPU: NVIDIA GeForce GTX 960 / AMD

upotrebom. Tu je nekolicina mehanika koje su DALEKO LEPSE NEGO s ¥ e > Nei . Rade@f\ﬁ-xsgg
uvedene u nastavak i koje su mogle biti imple- °R|G|NAL’ ALI LN % Al gk T o HDD: 20 GB

mentirane u ovaj remaster, ali i u ovom obliku,
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PLATFORMA: RAZVOINI TIM:
PS4, Nintendo Switch, PC Capcom
Marvelous

IZDAVAC:
Nintendo

CENA:
€29,99

OCENA 1'5

Sarmantan svet i likovi

| dalje dobra gejmplej
formula

OsveZzena grafika i glasovna

Oseti se vremesnost dizajna

Slaba poboljSanja u odnosu na
original
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Avutor: Mi. Zivkovié

REVIEW

akon solidnog uspeha prve igre Monster Hunter

Stories, bilo je za oCekivati da ce Capcom uskoro
objaviti nastavak. lako ta nije bilo tako brzo, svega
pet godina kasnije objavljen je drugi deo koji nad-
masuje prethodnika u skoro svakom smislu.

Pa dok je prva igra bila ekskluziva za 3DS, te remas-
terovana verzija koja je objavljena uz ovo izdanje
ima smisla, Monster Hunter Stories 2 je od samog
starta posedovao i verziju za racunare. U tom smisluy,
PlayStation 4 verzija o kojoj danas govorimo i nema
mnogo smisla, osim da je igra sada dostupna i na
Sonijevaj platformi. Mada nepostojanje modernije,
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OVO IZDANIJE IMA
SMISLA JEDINO UKOLIKO JE
PLAYSTATION VASA
PRIMARNA PLATFORMA ZA
IGRANJE

PlayStation 5 verzije ipak ostaje zagonetka.

Za pocetak, igra izgleda izuzetno lepo, bez obzira na
kojoj platformi Cete je zaigrati. U ovom konkretnom
slucaju, preporucujem da je igrate na racunaru kako
Su 0pcije za proizvoljno podesavanje grafike najvece
| sigurno Cete uzivati u najlepsem vizuelnom prikazu.

Za razliku od prve igre, nije vise prisutan “chibi” pri-
kaz karaktera, sto daje ozbiljniju notu celoj atmos-

IGRA | DALIJE IZGLEDA
SJAJNO, KAO STO JE
IZGLEDALA I U
PRVOBITNOM IZDANJU
PRE NEKOLIKO GODINA

feri. Nesto sto moze delovati beznacajno, ali kada
se pogleda celokupan kvalitet modela i umetnickog
stila, pomak je u pravom smeru.

lgra je direktan nastavak na prvi deo, ali ujedno pred-
stavlja i potpuno samostalan nasloy, tako da uko-
liko zelite da preskocite keca, mozete to slobodno
da uradite bez da se osecate narocito izgubljeno po
pitanju cele price. A i situacija po pitanju pripovedan-
ja I kompletne fabule, jeste jako slicna prvom delu.
Jednostavno, cesto predvidivo i izuzetno Sarmantno,
dopadljivo pa i emotivno.

Lov na Cudovista i pripitomljavanje istih se nastavl-
Ja, a ulog je kao po obicaju visok — sudbina Citavog
covecanstva. Ponovo u ulozi mladanog jahaca na
pustolovini kroz Siroke predele sveta. Ovaj put, ne
oseCa se ogranicenost jedne prenosne konzole,
kako je svet mnogo otvoreniji i nudi vise opcija za is-
trazivanje. Ali istovremeno povlaci i neke negativne
aspekte koji su bili manje evidentni u prvoj igri.

Ta negativna strana igrivosti lezi u repetitivnosti |
prenosi se od samog istrazivanja preko borbi pa sve
do same price. Istrazivanje pecina u potrazi za novim
Cudovistima, svaki put pruza isti utisak. Borbe umeju
da budu preduge i Cesto jako slicne pa mogu brzo da
dosade. A prica se svodi na recept posecivanja novih
lokacija, resavanja problema i polaska na novu. Zvuci
kao standardna stvar u igrama, ali nazalost ovde
ume da gusi nesto snaznije.
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Naravno ni sporedne misije koje su u istom duhu ne
pomazu mnogo, ali gde repetitivnost kvari utisak,
sveukupni Sarm i zabavne mehanike uspevaju s la-
kocom da ublaze pad.

Borbeni sistemi su prosireni u adnosu na original,
pa sada nude vise opcija gde je recimo moguce na-
padati slabe tacke na telima cudovista, Sto ume da
podigne na uzbudljivosti kada su “boss” borbe u pi-
tanju. U kombinaciji sa animacijama, ovi momenti
zajedno pruzaju jedno zaista dopadljivo, “animeno-
liko" iskustvo.

Cinjenica da sada, tri godine nakon &to je igra prvo-
bitno objavljena, samo govorim o istovetnom izdanju
za PlayStation 4, dovodi me do svojevrsne spoznaje.

Trebalo je samo da vam kazem da posetite nas sajt
| potrazite originalnu recenziju iz 2021. godine koju
sam pisaa 0 ovoj igri. Ukoliko je procitate, znacete
sve Sto je potrebno i 0 ovom izdanju. To Sto je sada
objavljena i za "soni cetvorku” ne menja skoro nista.
Jedino sto nudi je vecu pristupacnost saistim, tri go-
dine ostarelim kvalitetom.

lako tri godine stara, igra je odlicno ostarila. A ovo
reizdanje me je navelo jedino da pozelim da treci
nastavak bude objavljen sto pre. Ukoliko smanji na
repetitivnosti i ojaca filmski dozivljaj, nesumnjivo ce
biti iskustvo za pamcenje. A mozda i jedna od na-
jboljih igara zanra

Bili zivi pa videli.

NEVEROVATNO SARMANTNI LIKOVI USPEVAJU DA
NADOMESTE GOTOVO SVAKI NEDOSTATAK U
KVALITETU PRICE
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PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
0S: Windows 10/11 64-bit

CPU: Intel Core i5-4460 / AMD FX-8300
GPU: NVIDIA GeForce GTX 960 / AMD
Radeon RX 560

RAM: 8 GB

HDD: 28 GB

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA:
PS4, Nintendo Switch, PC

RAZVOJNI TIM:
Capcom
Marvelous

|1ZDAVAC: TEST PLATFORMA:
Nintendo PS4

Igra se vizuelno i dalje odli¢no
drzi

CENA:
€39,99

OCENA

Znacajna unapredenja u
odnosu na prvi deo

Sarmantno i zabavno u svakom

Repetitivne borbe i prica

Narativ nikoga nece iznenaditi

Play! #181 | Jul 2024. | www.play.co.rs | 39



Review

Iden Ring sad veg#ima kultni status u svetu vid-

eo igara, do maksimuma popularizujudi soulslike
zanr koji je FromSoftware gradio i razvijao u pos-
lednjoj deceniji.. Kada pomislite da dizajn nivoa, u
ovom slucaju sveta koji predstavlja takozvani ,Lands
Between” ne moze biti bolji, evo ga Shadow of the
Erdtree. Ekspanzija za koju do sada veravatno znaju
I vrapci na grani, navodno je teliko velika da se moze
. meriti sa vise prethodnih FromSoft igara zajedno. |
. 1o je apselutno iu svakom smislu tacno, jer jos od
. The Witcher 3 ekspanzija nisam’doZziveo nesto ovo-
. liko glomazno u vidu dodatka za neku igru.
- Shadow of the Erdtree se nadovezuje na bitan deo
s Narativa, vodeci igrace u zemlju Senki, postapokalip-

= ticno srediste sveta Elden Ringa. lako je narativ kon-

"%uzan | uglavnom se oslanja na \/\zuelno pripovedan-
je uz pomoc par Kkljucnih karaktera koje Cete sretat,
| ovde se ponovo produbljuju bitne rupe u inicijalno;
prici koju su kreirali Hidetaka Mijazaki i Dzordz R. R.
Martin. Generalno, iako smatram da narativ ne igra
glavnu ulogu, ovde se ono sto dobijate definitivno dici
Istim kvalitetom 1 mistikém na koju su fanovi From-
Software igara navikli, uz neke dédatne neocekivane
zaplete i likove sa svojim tragiCnim prigama.
Medutim, Sta ova ekspanzija dom@si zapravo? Gi-
gantske zemlje Senke koje do sada®predstavijaju,

Jrekao bih, vrhunac i apsolutni maksimum prostor-
nog dizajna, koji pravi najvise referenci na sada dru-
gu najbolje dizajniranu igru koju je FromSaoftware
ikada napravio — prvi Dark Souls,\ertikalnost | opsta
ISprepletanost koju Cete sresti B ovom gigantskam
regionu velicine vise od 50 procenata bazicne igre je
Neprevazidena. Nacin na kaji su lokacije povezane,
prostorni orijentiri koji ce vam uvek paliti lampicu
gde se nalazite i isprepletanost skrivenih zona kojih
Ima svuda, od najnizih tacaka ispad mora, do napvisin
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Avutor: Nikola Aksentijevié

REVIEW

taCaka na nebu, zaista su fenomenalni. Raznolikost
bioma, lokacija i prica koje pripovedaju kako kroz svoj
izgled, tako i kroz svoje mestane (koji ¢e naravno ug-
lavnom Zeleti da vas ubiju), nije jedini adut koji dolazi
sa ovom ekspanzijom.

SotE ima apsurdan broj novih oruzja (preko 90!), uz
cak'osam novih tipova i pregrst novih specialnih
poteza koji Ce vam biti na raspolaganju, praveci vec
masivan broj razlicitih varijanti koje mozete isprobati
Jjos vedim. Uz to, tu je masa novih oklopa, magija, |
naravno protivnika od kojih su najbitnije boss borbe
koje su okasnica ovih igara, a koje ujedno nikada nisu
bile bolje dizajnirane i raznalike. lako postoji odrede-
na doza ,recikliranja’, primarno kod manjih protivnika,

SHADOW OF THE ERDTREE SE NADOVEZUJE NA BI-
TAN DEO NARATIVA, VODECI IGRACE U

ZEMLJU SENKI, POSTAPOKALIPTICNO SREDISTE
SVETA ELDEN RINGA
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ona je jako mala i nailazicete na veliki broj novih tipo-
va neprijatelja, dok su ¢ak i manji sporedni dungeoni
dobili veliku razlicitost izmedu svojih bosgeva kao |
znatno isprepletaniji dizajn i mahom su sami znacaj-
no vedi | detaljniji nego oni u osnovnoj igri.

Sto se tice samaog gejmpleja, on se naravno nije
promenio, osim kroz dodatak novih oruzjai pomaga-
la | |graC|ma Progresija se dodu&e obavlja u drugaci-
jem maniru U odnosu na osnovnu igru, gde ¢e nivoi
{/a%g araktera igrati nesto manju-ulogu.naspram
 takozvane Scadutree fragmenata koje Cete koristiti

VERTIKALNOST I OPSTA ISPREPLETANOST KOJU
CETE SRESTI U OVOM GIGANTSKOM REGIONU JE
NEPREVAZIDENA ;

za poveCanje stete koju nanosite, kao i negacije iste

koju primate. Ovi fragmenti doduse vaze samo u ok-

viru ekspanzije i nece vam davati pomenute bonuse

U osnovngj igri, mada je preporuceni nivo 150. pri

zapocinjanju ekspanzije koja se krije iza ne tako lakih

boss prativnika u vidu Radana | Moga iz oshovne

igre. lako ovo moze zvucati obeshrabrujuce za neke

apustenije igraCe, ovi protivnici nisu nista naspram

onoga sto Ce vas cekati u DLC-u.

Kao veteran zanra i veliki fan ovih igara, definitivho

mogu- potvrditi da je ovo verovatno najteze iskust-

vo koje je FromSoftware ikada napravio | da nije za

ane nestrpljive i lakog srca. Od manjih protivnika do

onih glavnih i najjatih, igra je apsolutno nemilosrdna

prema vasem HP-u, cesto vam ne daJuo vremena

gotovo ni za kéﬂ%av predah tokom same borbe, sa

bossevima koywsu apsolutno najagresivniji u serijalu

I koji bi \/erovatﬁo i notornu Maleniu bacili na kolena.

Ovo ce S|gume y odvratiti deo publike koji je vec u- tol{u-_
pisanja ove recenzije reagovao burno, krktLRUJucL«:?jet”
Je igra preteska cak i za one koji su presli osnovnu",“
igru. Medutim, ovo je praksa koju je FromSoftware

primenjivao u proslosti sa svojim DLC sadrzajima,

Cesto ih namenjujuci kao najtezi nivo izazova za
datu igru. Li¢cno ne smatram da ova tezina oduzi-
ma od igre, jer se generalno dizajn ovihiigara svodio
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uvek, ve¢ dacenijama ne uspeva da podbaci, a tako sam i ja
poklekao, ne samo kao ljubitelj igara, vec sa koliko je to mo-
guCe objektivne tatke. Ovo je verovatno najbolje parce dodat-
nog sadrzaja za feki naslov (kad kazem dodatnog sadrzaja,
mislim na celu fiovu igru dugacku vise od 40 casova) ikada
izbaceno, laka'prestizuci vecinu celih igara i mozda vrhunac
kvalitetnog dizajna gde Ce se SotE koristiti kao knjiski primer.
Toliko. ]

: K.

SOTE IMA APSURDAN BROJ
NOVIH ORUZJA |1 PREGRST
SPECIJALNIH POTEZA
KOJI CE VAM BITI NA
RASPOLAGANJU

LR
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TRI GODINE DANA

Avutor: Milan Zivkovié

|_<ada sam zaigrao Shin Megami Tensei V po prvi
put, pre nepune tri godine, bio sam prijatno
iznenaden kvalitetom koji sa sobom nosi ovaj serijal.
lako sam nekako godinama igrom slucaja uspevao
da se mimailazim sa igrama fransize, bilo je sude-
no da jednog dana zaigram neku od njih i opravdam
svoja ocekivanja — da je u pitanju nesto nesumnjivo
vredno vaseg vremena.

Ovaj, tada najnoviji deo serijala, izazvao je veliko
uzbudenje medu fanovima, ekskluzivnom pojavom
na Switch konzoli. I dok je igra vrvila od kvaliteta,
neka odluke vezane za pricu, razocarale su dobar
broj zaljubljenika u ove igre. Zato najnovije izdan-
je "Vengeance" ponovo bezrezervno raspaljuje zar
medu obozavaocima koji se sigurno nadaju brojnim
Ispravkama po pitanju narativa. Ali ako mene pitate,
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lako nisam imao mnogo zamerki na original, svaka
promena na bolje je i vise nego dobrodosla.

Na pocetku novog izdanja, sreCete se sa scenom koja
pred vas stavlja izbor. U zavisnosti od toga Sta oda-
berete, prica Ce se odvijati il identicno originalu kroz
"kanon kreacije” il na nov nacin kroz "kanon osvete”

Dok drugacija prica u poCetku prati slican asnovni
tok, tu su neki dodaci u vidu novih saveznika i pro-
tivnika. No kako dalje odmicete, razlike postaju sve
ucestalije dok ne dozive potpun obrt a protagonista
Cak i sasvim novu Nahobino formu.

Co

OSIM ISPOLIRANE
GRAFIKE, U IGRU JE

ULIVEN NOV SADRZAJ
U VIDU PRICE, LOK-
ACLJA, LIKOVA ALl |

GEJMPLEJ ELEMENATA

Pared ovih razlika koje postaju evidentnije tek na-
kon sto dublje zagazite u pricu, osvezeno izdanje za
modernije platforme krasi i daleko prijatnije vizuelno
iskustvo. Osim sto je rezolucija sada kristalno cista,
frejmrejt je neuporedivo bolji. Ovo doprinosi dozivlja-
Ju u toj meri da Vengeance deluje kao potpuno nova
Igra.

Svi oni detalji koji su ranije vapili za lepsim prikazom,
sada dolaze do izrazaja a sirovi stilski kvalitet moze
nesmetano da vas impresionira. Ukratko, bez obzira
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na Cinjenicu da su neki od modela manje kompleksni
| pojedine lokacije skromnije, igra izgleda fantasticno.

Reklo bi se da je igra dozivela unapredenja u skoro
svakom smislu, pa tako i neki od slabije iskariscenih
likova originala, sadaimaju priliku da zasijaju u punom
sjgju. A uvodenje novih dodatno podize kvalitet na
ovom polju. No sto se samog narativa tice, nisam
siguran da Ce ljubitelji originala koji su tada ima-
i zamerke, sada biti mnogo vise zadovoljni. lako ja,
nosen atmosferom i zaraznim igranjem, Nisam imao
nista protiv bilo kog od raspleta.

Imajuci to na umu, sam kraj igre je mogao biti malo
duzi. Igra od vas oCekuje da ulozite pozamasnu ko-
liCinu slobodnog vremeng, da bi se gotovo odjednom
zavrsila. Ali ovo je mozda i subjektivni asecaj, jer niko
ne voli kada kvalitetnim stvarima mara doci kraj.

~Forawhat plifpeselnave you come here. \

N
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Velicina sveta je jos uvek impresivna i nudi mnogo
prostora za istrazivanje. Ukoliko volite da pronalazite
skrivene predmete, sporedne misije pa | saborce,
imacete | te kako cemu da se radujete. S tim pod
ruku odlicno ide novi sistem kretanja u vidu "Magat-
su Rails” — brzog transporta kroz svet. A i opcija da u
bilo kom trenutku pogledate na trenutnu lokaciju iz
pticje perspektive, ume biti jako korisna. Iskreno se
ne seCam da Je ovo bilo prisutno u originaly, tako da
mislim da je odlican dodatak.

Sto se borbi tice, sve pruza mnogo vise slobode pri
igranju pa time smanjuje nivo ukupne tezine. Situ-
acije u kojima je moguce pobediti daleko snaznijeg

protivnika ukoliko se pametno spremite za okrsaj,
definitivno su prisutne i pruzaju mnogo vise slobode
priigranju.

lgru je moguce saCuvati na bilo kom mestu, sto ta-
kode mislim da nije bilo prisutno u originalu. A tu je
| opcija da komunicirate sa svojim saborcima kako
biste ojacali vasu vezu kroz nove sposobnosti. Sto
vise razmisljam, sve mi se vise Cini da ni ovo nije bilo
moguce u ariginalu. Da\/noje bilo, trebalo je bolje da
se spremim za ovu recenziju... | barem procitam svo-
ju prethodnu!

Zapravo, savetujem vama da to ucinite. Ukaliko vas
zanima vise detalja oko igre, koja je u svojoj sustini
| dalje onaj naslov od pre tri godine, savetujem da

2/8

(C_Skill Potential .3
@m0 W HaNdEeeeen
(S ,,-‘g L
[EXP 116841 IS\

€ Condition =

HP__ 2537 253 memmm— >

MP__ 200/ 200 3 4

Cheshtnzes) e
A\

HEHEFH& Af

NA POCETKU IGRE, IZBOR KOJI DONOSITE
ODLUCUJE O NASTAVKU PRICE - DA LI CE TECI
KAO U ORIGINALV ILI U IZMENJENOM OBLIKU
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procitate nasu prvobitnu recenziju. A na kraju ove,
Iskustvo mogu da sumiram samo na jedan nacin.
\lengeance je ispeglanije, veCe | bogatije izdanje
jedne vec dovoljno sjajne igre. Tehnicka osvezenja
Cine da deluje kao potpuno nov naslov, a dodaci prici
| geJmpleju obogacuju igru taman toliko da imate ra-
zloga da je ponovo odigrate, Cak i da ste to relativno
skoro ucinili.

Velika preporuka svakom ljubitelju JRPG zanra i nes-
to neobicnijih, mracnijih prica i dizajna.

GEJMPLEJ JEJOS UVEKJAKO
ZARAZAN A TEZINA NESTO
NIZA S OBZIROM NA
SIJASET NOVIH STRATEGIJA
KOJE MOZETE PRIMENITI U
BORBI

y f\ /\ AN
T

05 W
CPU: Intel Core i5

GPU: NVIDIA GeForce (

VOJNI TIM:

Atlus

ProSirena prica, gejmplej i likovi

ejmplej i odlicna
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REVIEW

N intendova 3DS konzola za mene predstavl-
ja jednu od omiljenih platformi i izvor mnogih
nostalgicnih uspomena. Da li uz sjajan JRPG, plat-
formu ili pak unikatnu igru, uz 3DS sam proveo hil-
jade nezaboravnih sati. No, ukoliko biste me upitali
koja mi je omiljena igra na tom sistemu, momental-
no bih mogao da izdvojim tri.

Ukoliko nastavite da me ,blago forsirate” da iza-
berem samo jednu kao onu koja za mene stoji na
samom vrhu, bez mnogo zaljenja bi odgovor bio
samo jedan — Luigi's Mansion 2, na zapadu poznatiji
kao Dark Moon. Crtanoliki horor sa Luidijem u glav-
noj ulozi, meni je ujedno i jedna od omiljenih igara
svih vremena.

Istina, serijal ima tri nastavka. Prvi je doziveo
reizdanje na 3DS konzoliiigra je odlicna, a treci deo
me je pre skoro pet godina potpuno raspametio.
lgra i dan danas izgleda spektakularno i toliko je
puna zivota da ne mogu da ne budem odusevljen
Sto pripada mozda i mom omiljenom (pod)Zanru
video igara.

Ako bismo pak isli joS samo jedan korak dalje, od
sve tri igre serijala, morao bih da odaberem upravo
drugi deo kao omiljen. Igra kojoj bih u vreme kada
je objavljena dao cistu desetku, danas je dozivela
HD reizdanje na Switch konzoli. Kao nepristrasni (!)
a ujedno teski zaljubljenik u ovu igru, dozvolite da
sa vama podelim utiske i uporedim je sa originalom.
Maksimalno profesionalno!
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UNAPREDENE TEKSTURE | MODELI MOZDA NISU
NEOPHODNI, ALI UDAHNJUJU NOV ZIVOT U OVAJ 11
GODINA STAR NASLOV

Za pocetak, Luigi's Mansion 2, kao i ostali nastav-
ci, stavlja nas u cipele bojazljivog, viseg i mrsavijeg
brata Super Mario tandema. Kako bi pomogao pro-
fesoru Elvinu Gadu u izucavanju ali i istrebljivanju
duhova, ponovo se upusta u avanturu i borbu sa
natprirodnim na nekoliko ukletih lokacija.

Ovo naravno podrazumeva sijaset crtanolikih,
tmurnih vila i okruzenja koja pucaju od atmos-

fere. Skupljanje novca i skrivenih predmeta, nad-
mudrivanje protivnika, istrazivanje svakog coska,
unapredivanje opreme i joS mnogo, mnogo toga, bili
su i ostali razlog svakome da ovu igru mora probati
barem jednom u zivotu.

U trenutku kada sam prvi put video trejler za Luigi's
Mansion 2, pomislio sam da je u pitanju naslov za
Wii. Prosto nisam mogao da verujem da nesto ova-

KAD NINTENDO ZAIGRA NA SIGURNO

ko lepo moze raditi na nekoj dzepnoj konzolici. A
kada se na kraju trejlera pojavio tekst koji potvrdu-
je da je u pitanju igra za 3DS, odmah sam odlucio
da tu konzolu moram nabaviti sto pre! Nikad necu
zaboraviti trenutak kada sam je prvi put uzeo u ruke
i veCno ostajem zahvalan osobi koja mi je pomogla
da ga pribavim, tih davnih dana...

Nekako osecam kao da je i suvisno govoriti o onome
Sta je ova igra, koliko je vazno jos jednom srdacno
preporuciti svakome da je zaigra i sam otkrije njen
sarm. Zato hajde da malo popricamo o razlikama
izmedu HD i originalnog izdanja.

Prva i najznacajnija, ogleda se u rezoluciji. Igra sada
ima daleko ostriji prikaz od originala, kako je rezo-
lucija oko Cetiri puta visa nego ranije. Mada svaka-
ko dobrodosao, ovaj efekat ste mogli postici i ¢ak
prevazici, ukoliko biste 3DS verziju pokrenulinaem-
ulatoru na nekom malo jacem racunaru. Nesto Sto
sam joS pri prvom igranju neuspesno pokusavao,
a sto je poslednjih nekoliko godina ipak izvodljivo.
Daleko upecatljivije razlike, za mene su predstavl-
jali detalji i izmene, koji su Sarenolikog tipa.

Ali pre nego sto nastavim, moram da napomenem
da je 3D efekat 3DS konzole za mene bio jedan od
najznacajnijih elemenata priigranju ove igre. Takav
vid imerzivnog igranja, nazalost ovde ne moze biti
rekreiran i ne mogu ga prezaliti. Toliko.

Ukoliko se zagledate nesto dalje od proste razlike
u rezoluciji, uvidecete da je na igri poradeno ipak
nesto vise nego Sto to deluje na prvi pogled. Za
pocetak, likovi i objekti su sazdani od viseg broja
poligona. Ovo znaci oblija zakrivljenja, vise detalja
kod sitnijih delova modela kao i uopsteno prirodniji
izgled nekih predmeta. Tako recimo, Luidijevi prsti
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MOZDA “DZEPNI DIZAJN” IGRE NIJE OSTARIO
PRETERANO DOBRO, ALI OVO JE JOS UVEK MOZDA |
NAJBOLJA IGRA SERIJALA

nisu kockasti a mnogi objekti deluju realisticnije.

Napredak u detaljima se ogleda i kod tekstura, pa
tako tepisi, zavese, Cak i Luidijevi brkovi imaju cime
vise da se pohvale. Ovo ujedno znaci i jasniji prikaz
sitnica kao Sto su recimo zvucnici na Dual Scream
konzolici koju Luidi nosi sa sobom, pa cak i konca
kojim je prostepan njegov teksas kombinezon.

Ne mogu da s lakocom uvidim u kojoj meri je una-
predeno osvetljenje, kako je originalnaigra ovo van-
vremenski besprekorno implementirala, ali eviden-
tan je napredak po pitanju refleksija. Presijavanje
oklopa i uglacanih povrsina je jako lepo uradeno.

Dok su sve ove izmene uglavnom pozitivne, neke
su subjektivno a neke objektivno loSije nego u orig-
inalu. Tako recimo, ako ste voleli modele iz origi-
nala, mozda vam se nece dopasti ovi ,unapredeni”.
Luidi i profesor E. Gad, iako kvalitetnije, ne izgledaju
sasvim kao nekad. Znate ve¢, kad nesto zavolite za
ceo zivot, ne volite bas da vidite kako u restauraciji
gubi sustinu.

Neki detalji, kao recimo animacija dok Luidi vuce
nesto, iz nekog razloga su izgubljeni i pojednostavl-
jeni. A Luidijeva silueta dok je iza objekata, sto je u
originalu olaksavalo orijentaciju, sada iz nekog ra-
zloga ne funkcioniSe u svakoj situaciji. Jednostavno
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ne vredi, ukoliko ste voleli original sa svim njegovim
snagama i slabostima, izgleda da je nemoguce da
u slucaju remasterizovanja ostanete potpuno za-
dovoljni. Ali ovo su ipak stvari koje se ticu subjek-
tivnog utiska. Za novajlije, tu nece biti problema.

Ono sto se objektivno moze zameriti, tice se samog
dizajnaigre. Ovo je jedna poprilicno jasno propuste-
na prilika za koju je razvojni tim ipak ili bio previse
lenj, ili je jednostavno zeleo da igra na sigurno pa se
nije mnogo zamarao unapredivanjima.

Original je bila igra za prenosnu konzolu, dizajnira-

na tako da je zaigrate usput, odigrate malo i vratite
u dzep. Iz tog razloga, Luigi's Mansion 2 je podel-
jen na segmente odnosno misije. Na raspolagan-
ju imate nekoliko nivoa, ali cete se u svaki od njih
vracati po nekoliko puta kako biste resili razlicite
zadatke.

Kada sedite za televizorom i pokusavate da se uzi-
vite u nesto, nije bas najpozeljnije da vas igra svaki
cas prekida i ,resetuje” Istina, ovo je verna ,tran-
skripcija” igre u prvobitnom oblikuy, ali da li je to i
morala biti? Od svih misija, mogla je biti sastavl-
jena jedna veca celina i to bi bilo to. Za tako nes-
to, svakako bi se moralo uloziti dodatnog truda. Al

studio izaigre je izgleda imao vaznija posla. Nadam
se rad na nastavku!

Tu je naravno i ucestalo prekidanje igranja zbog
poziva od profesora, koji ne samo da vas upucuje
sta da radite dalje, nego cesto voli i da prokomen-
tariSe sta ste upravo uradili. ,Hej Luidi, vidim da
si pronasao vazan predmet. Sad ga imas i nastavi
dalje!” Ma profesore, nemojte mi kasti, stvarno ne
znam Sta bih bez Vas. E. Gad nekad stvarno ne zak-
lapa gubicu. Da mi je znati Sto to barem nisu malo
izmenili. Sigurno ne bi bilo toliko tesko...

Bez obzira na razlike, unapredenja i propustene
prilike, cena koja se trazi za ovu igru je ubedljivo
najgora stvar u vezi nje. Da je bar 30% niza, imalo
bi mnogo vise smisla. Ali to je Nintendo, zasto nas
vise i iznenaduje da konacna ocena mora da trpi
zbog njihovih ¢udnih i halapljivih odluka?

Ako mene licno pitate, igrati ovu igru na 3DS-u je
i dalje najbolji nacin da je iskusite. Da, detalji su
manje vidljivi ali imerzivni 3D efekat i nesto lepsi
kontrast, poprilicno doprinose celom iskustvu. A i

BEZ OBZIRA DA LI CETE GA

da ne pominjemo da je kompletna igra koncipira-
na kao dzepni naslov. Nesto cime jos uvek snazno
odise.

U momentu pisanja ovih zavrsnih reci, podizem po-
gled i vidim omiljeni objekat na polici. Luidi i Polter-
pup figuru, dok protagonista ima prestraseni izraz
lica, kao da se plasi konacne ocene koju cu dati za
igru.

Jedna od mojih najdrazih igara svih vremena, ovaj
put ne moze dobiti savrsen skor. Propustene pri-
like za unapredenje, nekolicina razlika koje nisu do-
brodosle kao i suluda cena, jasan su uzrok ovome.
Ali i u ovom obliku, bez obzira da li cete je igrati u
originalu ili HD verziji, od srca preporucujem svaki,
a narocito ovaj nastavak Luidijeve strasljive sage.

A ukoliko ovo pojavljivanje znaci da ce se uskoro
pojaviti Cetvorka, mozda i kao ,launch” naslov za
naslednika Switch konzole, u tom momentu nece
biti srecnijeg matorog decaka na svetu od mene.

Pridruzite mi se!

IGRU USTUPIO:

CD MEDIA

IGRATI U ORIGINALU ILI HD

VERZIJI, OD SRCA PREPORUCUJEM
SVAKI, A NAROCITO OVAJ
NASTAVAK LUIDIJEVE STRASLJIVE

PLATFORME:
Nintendo Switch

RAZVOINI TIM:
Tantalus Media

CENA: IZDAVAC:

Test platforma:
Nintendo Switch

OCENA 9

HD remaster verovatno
najbolje igre u serijalu

Sitna unapredenja po pitanju
modela i tekstura

Realisticniji prikaz uglacanih
povrsina i tekstila

Propustene prilike za una-
predenje "dzepnog dizajna”

E. Gad i dalje precesto prekida
igranje

Play! #181 | Jul 2024. | www.play.co.rs | 51




D Besplatni kutok ST U pokretu

/ Autor: Milan Jankovi¢

THE BIG CATCH:
TACKLEBOX

he Big Catch: The Tacklebox je 3D platformer inspirisan Dreamcast erom i vizuelnim stilom igara iz
90-ih kao sto je Rayman 2: The Great Escape. Big Catch odiSe nostalgicnim, saljivim tonom koji ce
svaki "iskusni” gejmer prepoznati. Gejmplej nudi dosta platformisanja i izazovnih zagonetki koje su
bazirane na okruzenju.
Igra zahteva malo vremena da se naviknete, ali kontrole su veoma intuitivne kada ih savladate. Dizajn
nivoa, iako ponekad linearan, je takode zanimljiv - igra me je zaista naterala da dobro razmislim kako da
dodem do nekih skrivenih itema. Nijedna mozgalica nije besmislena ili nelogi¢na, naprotiv - kada sam
shvatio kako funkcionise fizika u igri i kada sam naucio kako da se prilagodim datoj situaciji, sa zadovol-
jstvom sam se vracao na stare lokacije kako bih sakupio sve iteme koje sam propustio.
Jedine stvari koje bih voleo da vidim u punoj verziji igre su mapa i sistem koji prati predmete koje sam
sakupio - u nekim trenucima sam morao da pogledam walkthrough kako bih pronasao sve preostale
collectable iteme.
The Big Catch: The Tacklebox ume biti dosta izazovan, ali ga vredi isprobati ako volite 3D puzzle-plat-
formere nalik na igre iz 90-ih. Bice interesantno videti koliko ce se stvari izmeniti sa punom verzijom
igre.

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
FiletGroup https://store.steampowered.com/app/2985610/The_Big_Catch_Tackle
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WARBITS+

nspirisana kultnim serijalom Advance Wars, Warbits Plus je sarmantna i izuzetno zarazna
takticka igra za mobilne uredaje. lako u nazivu nosi re¢ “plus’, ne radi se o nastavku - ovo
je sustinski ista igra kao i original iz 2016. godine, ali sa nekoliko novih funkcija i QoL pobolj-
sanja.

Warbits Plus je potpuno izgraden od nule, Sto omogucava Autor: Milan Jankovib
da se igra prikazuje na celom ekranu na novijim uredajima
i da se bez problema prebacuje izmedu portretnog i pejzaz- PLATFORME:
nog prikaza. Tu je i nekoliko promena u gejmpleju - konacno Android, iOS
smo dobili undo opciju, Sto znaci da cemo od sada moci da

ponistimo svaki brzopleti i nepromisljeni potez. RAZVOINI TIM / 1ZDAVAC:

NANNNNNNNY

o - RISKY LAB
Smatram da svaka takticka igra ovog tipa mora da posedu-
je ovu opciju, tako da mi je drago Sto su developeri poslusa- CENA:
li komentare zajednice. Besplatno/IAP
Implementirgn jei cross-_pvl_atform _mulvt_iplejer, tako d_a Een'_lo TEST UREDAJ:
od sada moci da se takmicimo sa igracima na PC-u i mobil- IPHONE 13

nim uredajima istovremeno. Takode, cini se da su neki nivoi
izmenjeni, ali u dosta manjoj meri.

lako mi se ne dopada Sto tezina u nekim momentima naglo 0 C ENA
raste i Sto neki sistemi ne funkcionisu onako kako se oce-
kuje, mislim da ce se Warbits Plus dopasti ljubiteljima tak-
tickih igara i svima onima koji zude za jos jednim Advance
Wars naslovom.
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Kakoje sada za vec dosta profesija postale sasvim
normalno da se dosta sastanakadili cak | celok=
upnog posla odvija online web kamere su postale
prakticno neophodnost, jer ukoliko nemate kvalitet-
nu web kameru mozete izgledati neozbiljno prema
poslovnim partnerima. Naravno najveci deo posla
zavrsavaju i dosta bazicni modeli, ali je Logitech za
one koji zele najbolje, mozda se cak bave i nekim
poslom koji podrazumeva online prezentacije, sni-
manje video klipova i sli¢no, napravio jos jedan kor-
ak dalje u pravcu vrhunske slike preko interneta za
Brio MX kamerom.

Brio MX spada u MX kategoriju Logitech proizvo-
da koja podrazumeva vrhunske poslovne periferije
pocev od miseva, preko tastatura, a sada vidimo da
se sSiri i na druge segmente. U tom smislu Brio MX
je upakovan u vrlo prepoznatljivu crnu kutiju a sada
ona na svakom koraku se naglazava ekoloska odrzi-
vost ovih proizvoda. Sve je u tom duhu bilo da se
radi o recikliranoj ambalazi, plastici ili cak tome da
je aluminijum od koga je izradeno kuciste kamere
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LOGITECH BRIO MX

zapravo proizveden koriscenjem obnovljivih izvora
energije. A kada uzmete sam proizvod u ruku shva-
tite da tog aluminijuma za izradu web kamere bas i
nije malo potroseno — Brio MX je vrlo masivan i na
svakom dodiru odise kvalitetnom izradom. Posebno
je interesantno uradena takozvana ,Stipaljka” kojom
kameru postavljate na vrh monitora, a koja je sama
po sebi jaka, ali je jos interesantnije da se kamera
na nju ,povezuje” preko magneta. Naime sama
kamera ima kruzno postolje sa rupom koja se koristi
za srafljenje na neki od stalaka ili drugih drzaca, a
kada Zelite da je vratite na monitor je dovoljno samo
da je spustite na postolje i ona ce se<zalepiti vrlo
jakim magnetom. Ovaj sistem omogucava i ono sto
Logitech naziva Show Mode — prakticno zarotirate
kameru na samom postolju za 90 stepeni na dole

KAMERA IMA UGRADENU

PRIVACY OPCHJU

OZBILJAN ASPEKT OVE KAMERE SU DVOSTRUKI MIKROFONI
KOJI KORISTE NOISE CANCELLATION TEHNOLOGIU

kako bi ste sagovorniku pokazali neke zabeleske ili
nesto slicno sto vam se nalazi na stolu. Interesant-
na opcija svakako, mada ostaje pitanje ko vise ista
piSe na papiru? Zar nije lakse samo podeliti ekran?
Ali dobro, od viska funkcionalnosti svakako glava ne
boli. JoS jedna interesantna stvar jeste da se Brio
MX povezuje na racunar preko USB-C kabla, ali je
ovo bukvalno najdebilji USB-C kabl koji sam video,
sto naravno nista ne smeta u funkcionalnosti vec je
prosto interesantno zapazanje na temu kvaliteta iz-
rade celog kompleta.

Sa prednje strane kamere se nalazi veliko socivo i
dva proreza za mikrofone, sa obe strane po jedan.
Samo socivo je vrlo interesantno jer se prsten oko
njega okrece, slicno kao na objektivima DSLR foto
aparata, a to zapravo sluzi da bi se aktivirao privacy
prekrivac koji onemogucava da vas neko snima bez
vaseg znanja cak i ako vam hakuje racunar. Posebno
je interesantno Sto dobijete taktilni osecaj na prs-
tenu kada se zatvore vratanca, iskustvo koje zaista
naglasava kvalitet izrade ovog proizvoda.

Kvalitet slike

Brio MX donosi snimanje u 4K rezoluciji u 30fps, ali
je to samo pocetak vizuelnog kvaliteta koji pruza
ovaj uredaj. Posebno interesantno je da u softveru
mozete birati field of view koji moze biti 65°, 78°,
1 90° tako da prakticno na slajderu regulisete nivo
zuma na vas koji vam odgovara. Druga bitna stvar
je, sada izuzetno popularno, Al poboljSavanje slike —
pre svega u smislu osvetljenja i ublazavanja senki ili

etno svetllh delova na slici. Naravno sam softver

i nije najbtrha stvar na svetuI
ugi OZbIJa éspekt ove kamere su dvostruki
mikrofoni sa prednje strane koji nude noise cancel-
lation, tj ukljanjaju atski sumove iz okoline.
Kvalitet r | Cete ostvariti preko ovog

uredaja se bez problema poredi sa dobrim slusali-
cama sam mikrofonom sto je idealno za poslovno
okruzenje jer o tom aspektu komunikacije prosto ne
morate ni da razmisljate.

Zakljucak

Kaoisve iz Logitech MX serije i Brio kamera nudi ap-
solutnivrh u performansamausvom segmentu alito
nazalostima i svoju dosta visoku cenu za prosecnog
korisnika. Sa te strane je Brio MX pre svega namen-
jen poslovnim korisnicima kojima zarada zavisi od
kvaliteta komunikacije koju ostvaruju ili eventual-
no strimerima i Youtuberima kojima treba odlican
prikaz za njihove sadrzaje. Naravno ako mozete da
priustite najbolje i za privatnu upotrebu svakako se
necCete pokajati sa ovim izuzetno kvalitetnim ureda-
jem.

KVALITET PRIKAZA KOJI BRIO
MX PRUZA JE NEVEROVATAN
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ANBERNIC RG35XXH

azu da je nostalgija veoma mocna emocija. E pa

bas zato zelim da vam predstavim jedan mali
uredaj pun iste koji Ce vas vratiti u najlepse detinjst-
vo - Anbernic RG35XXH!
Ne tako davno na jednom putovanju, sasvim sluca-
jno, zapocCeo sam konverzaciju o retro igrama. Tada
je jedan poznanik otrcao do sobe kako bi mi pokazao
uredaj koji je nedavno nabavio. VVec od prvog trenut-
ka kako sam ga SCepao u ruke, znao sam da je ovo
nesto sto mora postati deo mog inventara.
Kao neko ko nikada u zivotu nije imao handheld
konzolu, nije mi mnogo vremena trebalo da se zalj-
ubim u Anbernic RG35XXH, uredaj koji nam dolazi iz
Kine i koji najvise podseca na manju verziju PSP-a.
Posvecena je ljubiteljima retro igara, a sa sobom
nosi vise od 30 razlicitih emulatora, ukljucujuci plat-
forme kao Sto su PSP, Dreamcast, PlayStation, Neo
Geo i mnoge druge!
Za sve one koje zanimaju tacne specifikacije ovog
uredaja, Anbernic RG35XXH dolazi sa snaznim
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H700 quad-core ARM Cortex-A53 procesorom,
koji omogucava glatku emulaciju igara sa razlicitih
platformi. Uredaj je opremljen Dual-core G31 MP2
grafikom, koja pruza dobru graficku obradu i sta-
bilne performanse cak i za zahtevnije igre. Konzola
ima 3,5-incni IPS ekran sa rezolucijom od 640x480
piksela, sto omogucava jasan i svetao prikaz. lako
crne boje mogu biti malo isprane, ekran nudi dobar
kontrast i kvalitet boja za vecinu igara.

Pomenuo sam da ova sprava podrzava veliki broj
emulatora preko kojih omogucava korisnicima da
uzivaju u hiljladama retro igara na jednom uredaju.
Konzola podrzava dva MicroSD slota, omogucava-
juci prosirenje memorije do 512GB, sto je vise nego
dovoljno za veliku biblioteku igara.

Konzola takode podrzava 2.4/5G Wi-Fi i Bluetooth
4.2 povezivanje, omogucavajuci bezicnu komunik-
aciju i multiplejer igranje. Pored toga, RG35XXH ima
mini-HDMI izlaz, sto omogucava povezivanje sa

televizorom za igranje na vecem ekranu. Ovo je ide-
alno za one kaji zele uzivati u retro igrama na “veliki
nacin". Uredaj dolazi u tri razlicite boje: Crna, Prozir-
no Ljubicasta i prozirno Bela, a sam dizajn je inspiri-
san klasicnim prenosnim konzolama.

Sto se ti¢e performansi, RG35XXH se odli¢no snala-
zi sa vecinom retro igara, pruzajuci glatku emulaciju
bez znacajnih zastoja ili problema. Baterija kapac-
iteta 3300mAh se do
sada pokazala kao
odlican izbor, jer mi se
ni u jednom trenutku
nije desilo da nakon
jedne sesije moram
da jurim punjac. Po-
kazao se kao idealan
za putovanja.

Kao neko ko ranije
nije bas bio upucen
u ovakve uredaje, pre nego sto sam i sam narucio
svoju konzolu, bacio sam se u obimno istrazivan-
je. Otkrio sam da je kinesko trziste retro konzola
neverovatno razvijeno i da su gotovo za svakoga
napravili po nesto. Mislim da neki nisu svesni koliko
kompanija zapravo postoji koje se trenutno bore za
prevlast, pa sam izbor uredaja nimalo nije bio jed-
nostavan.

Anbernic kao firma ne postaji dugo, ali su za vrlo
kratko vreme napravili veliki broj uredaja i na svakih
par meseci dobijemo novi, uglavnom bolji od pre-
thodnog. Pre nego Sto su napravili uredaj o kojem
upravo pisem, postojao je Anbernic RG35XX, gotovo
identicnih specifikacija. Jedina razlika jeste sto je taj
uredaj bio replika Gameboya, te su i same kontrole
onda bile nesto drugacije nego sto kod RG35XXH.
Jos jednom da se vratim na to zasto sam bas odab-
rao Anbernic. Ne samo da pruza odlicne specifikacije
za igre ovog tipa, vec dolazi po stvarno veoma pris-
tupacnoj ceni. Mozete ga nabaviti po ceni od samo

OMOGUCAVA
ROM

60 evra, Sto je stvarno idealno za uredaj preko kojeg
mozete igrati gotovo sve retro igre.
Jos jedan veliki plus Abernica jeste mogucnost da
sami izaberete operativni sistem koji vama odgo-
vara. lako je njihov sistem i vise nego prihvatljiv,
postoje custom operativni sistemi, koji redovno
donose nova poboljsanja i mogucnosti za doda-
vanje jos veceg broja igara, posebno ako neka igra
koju ste pozeleli fali. Savetujem
vam da nabavite muQS, ali ako
niste neko ko zeli da se upusta u
takve obaveze, originalni sistem
Ce bez problema uraditi posao.
Ne mogu reci da uredaj nema
mane, tako nesto bi bilo nemo-
guce. Postoje tu sitnice koje bi
s mogle biti bolje i neki manji pro-
_/ pusti, ali sve u svemu, za cenu
po kojoj se prodaje, tesko je naci
ikakvu zamerku. | sam Anbernic proizvodi ureda-
je jos mocnije od ovoga, po takode veoma pris-
tupacnoj ceni. Ako ste neko ko bi pak voleo da odigra
neke PS2 igre, pa ¢ak i novije, verujem da Cete lako
pronaci spravu koja odgovara bas tim zahtevima.

Za one starije gejmere, ovo vam je odlicna prilika da
ponovo zaigrate legendarne igre kao sto su Metal
Slug, Crazy Taxi, Metroid Fusion, Super Mario 64,
Pokéemon FireRed/LeafGreen, The Legend of Zelda:
Ocarina of Time (lista je naravno mnogo duza), a ako
ste neko ko nikada nije imao priliku da isproba igre
ovog vremena, sta cekate?
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MEHANICKA KOMPAKTNA VERZIJA

Avutor: Milos Hetlerovi¢

LOGITECH
MX MECHANICAL MINI

logitech

Dugo godina Logitech MX serija vazi za najbol-
je poslovne tastature na trzistu, ali je za jednu
grupu korisnika bila dosta nezanimljiva — one koji
vole mehanicke tastature. Logitech je u tom smis-
lu presao na low profile mehanicke tastere koji daju
vrlo slican utisak na stolu kao i membranski mod-
eli, ali nude znacajno bolje iskustvo kucanja. Na test
nam je dosao mehanicki model u skracenom, mini,
izdanju.

Prvo sto se primecuje kada otvorite, sada vec stan-
dardno crnu kutiju iz MX serije Logitech uredaja,
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jeste da se sada mnogo vise paznje obraca na ko-
risCenje materijala koji se mogu reciklirati, pa je jed-
na nuspojava toga da je tastatura umotana u nes-
to sto bih ja najpribliznije nazvao papirom u koji se
pakuje burek... Naravno to nista ne smeta opstem
utisku kvaliteta koji ostavlja celo pakovanje ali je in-
teresantan pravac, a u kutiji se pored same tastat-
ure nalaze jos i Logitech Bolt bezicni adapter kao i
kvalitetan USB-C kabl za povezivanje i punjenje.

Sam uredaj je i vise nego kompaktnih dimenzija |
definitivno nece zauzimati puno mesta na stolu —

POSLOVNE TASTATURE

tasteri su prakticno zbijeni kao da se radi o tastaturi
za laptop, ali sa druge strane se naslo mesta i za
funkcijske tastere, kursorske strelice i onaj deo tas-
tera iznad njih, tako da na ovom modelu ,fali* samo
numericki deo. Pritom je i razmak izmedu tastera
nekako sasvim adekvatan pa je kucanje znatno pri-
jatnije nego na laptopu. Gornja strana ima metalnu
plocu a donja je od plastike, kao i sami tasteri. Na
neki nacin, plastika mozda nije bas toliko ekskluz-
ivna kao sto je to slucaj na MX Keys modelima, ali
je osecaj pod prstima i dalje vrhunski. Tastatura je
kompatibilna i sa Mac racunarima pa su adekvat-
no obelezeni i Opt/Cmd tasteri za njih koji ima-
ju dvostruku ulogu. Zanimljivo je cak da se iznad
Backspace tastera naslo mesta i za dva dodatna
za pojaCavanje i smanjivanje jacine zvuka sto je vrlo
pohvalno, jer su to realno i najcesce koriscene mul-
timedijalne funkcije.

VeC prilikom otvaranja kutije dobijate instrukcije
kako povezati tastaturu na vise uredaja istovreme-
no i to radi bez ikakvih problema kao Sto smo

BATERIJA TRAJE OKO DESET DANA SA
UKLJUCENIM POZADINSKIM OSVETLJENJEM

navikli sa MX modelima. Dovoljno je povezati na
jedan racunar preko Bolt bezicnog USB risivera,
a na jos dva uredaja preko Bluetooth-a (ili preko
USB-C kabla) i jednostavnim klikom na odgovara-
juci broj na tastaturi se odmah prebacujete izmedu
njih. Cak i kada prvi put ukljutite tastaturu taster sa
prvim racunarom krece da blinka, tako oznacavajuci
da treba da je povezete negde. Kad smo vec kod
osvetlienja ono se kao i do sada pali kada dlanove
priblizite tastaturi kako bi se stedela baterija, ali je
novina da je osvetljenje i dalje belo, ali u Logi Op-
tions softveru mozete podesavati koji Ce se tasteri i
kako osvetljavati u zavisnosti od potreba i zelja ko-
risnika, nesto sto je definitivno preuzeto sa gejmer-
skih modela. Baterija traje oko deset dana sa ukl-
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jucenim pozadinskim osvetljenjem ili cak od deset
meseci koriscenja bez osvetljenja. Jos jedna dobra
stvar jeste sto ima mogucnost brzog punjenja pa ce
vam samo 15 minuta na USB-C kablu bez problema
omoguciti ceo dan rada.

Konacno dolazimo do najbitnije karakteristike no-
vog modela a to su mehanicki tasteri. lako se zbog
stila radi o low-profile tasterima koji nekim cistunci-
ma mozda nece biti po volji, mogu slobodno reci da
je ovo jedna od najboljih tastatura u tom smislu
koje sam do sada koristio. Prakticno je vrlo slicna
sa Logitech G915 modelom samo Sto je naravno
dosta svedenijeg dizajna i bolje prilagodena poslov-
nom okruzenju. Treba naglasiti da postoje tri opcije
tastera — mi smo imali Tactile Quiet, koji su sustins-
ki braon mehanicki tasteri ali toliko tihi da zaista
necete smetati bilo kome od kolega u kancelariji, cak
nisam siguran ni da li bi primetili da uopste imate
mehanicku tastaturu. Druga opcija su linearni crveni
tasteri koji bi trebali da su nesto bucniji, a treca su
plavi, clicky, tasteri koji su definitivno bucni ali to je
prosto negde i njihova poenta tako da ih svakako ne
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bismo preporucili za okruzenja sa velikom grupom
ljudi i gde buka moze smetati.

Zakljucak

Logitech MX Mechanical Mini tastatura nudi najbol-
je iz oba sveta — i mehanicke tastere i perfektnu el-
eganciju i povezivanje sa vise uredaja koje donose
drugi MX modeli. Najbolje je upariti je sa nekim od
miseva iz MX serije, a to nekada moze biti i dobro
jer u takvom skupu mozete dobiti i neki poklon kao
sto je palm restili torbica za nosenje. Naravno, treba
imati u vidu da su ovo vrhunske tastature za posao
pa je samim tim i cena izuzetno visoka, ali za taj no-
vac ipak dobijate najbolji kvalitet.

e

UREBA)] JE | VISE NEGO KOMPAKTNIH DIMENZIJA
| DEFINITIVNO NECE ZAUZIMATI PUNO MESTA NA
STOLU
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LUKSUZ | EGZOTIKA
NAILUDAPCIKUCISTAINA'
FRZISTU'

uvisno je objasnjavati svrhu kucista za racunare u casopisu kao sto je Play! Medutim, sa napretkom

tehnologije i istovremenim porastom “potrosackih apetita’; kucista su polako postajala nesto vise od
proste kutije koja Cuva vase komponente. Od skromnih pocetaka sa implementacijom RGB osvetljenja,
proizvodaci su vremenom otisli u krajnost na polju dizajna, kreiravsi zaista neverovatne (ali skupe) modele.
Od futuristickih oblika do sasija inspirisanih popularnom kulturom, granice konvencionalnog su pomerene
kako bi se stvorila prava umetnicka dela. U ovom tekstu cemo napraviti pregled pet kucista za racunare
koja su privukla nasu paznju svojim neobicnim i inovativnim dizajnom.

Cooler Master Sneaker X

Prvi put predstavljeno na proslogodisnjoj CES kon-
ferenciji, ovo kuciste je definicija “dizajnerskog kica"
Sneaker X je dostupan kao kompletan PC sa Intel
Core i7-13700K procesorom i Nvidia GeForce RTX
4070 Ti 12GB grafikomn, tako da ga ne mozete kupiti
zasebno. Dimenzije iznose 650 x 306 x 651 milime-
tara, ali zbog fokusa na dizajn, prostorno moze da
primi malo manje komponente od standardnih mod-
ela, gde pre svega mislimo na maticnu plocu. Ako pak
zelite da pazarite kuciste koje izgleda kao parce Iron
Man oklopa, moracete da izdvojite oko 6000 dolara.

Sada prelazimo na znatno masivnije kuciste koje se
jako trudi da izgleda kao sci-fi verzija ALVSTARR /
SKAFTET lampe iz IKEE. Sa dimenzijama koje iznose
2300 x 1000 x 1500 milimetara, veliki prostor je
obavezan, mada se to podrazumeva imajuci u vidu
da se radi o vide "lifestyle” ukrasu za va$ dom. Sasija
Je veoma interaktivna i reaguje na pokrete ruku i
glasovne komande, a poseduje i facial recognition
tehnologiju. Limitirana INWin Diéy serija vise nije
dostupna, sto nas i ne cudi s obzirom da se prodava-
la po ceni od 14.500 dolara. Investicija logicna samo
za najvece kolekcionare sa najdubljim dzepovima.
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DeepCool Quadstellar Infinity
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Ovaj komad vanzemaljske tehnologije je prvo kuciste
na nasoj listi koje posvecuje jednaku paznju dizajnu i
prakticnosti | koje se prodaje po daleko pristupacnijoj
ceni od 300 dolara. Quadstellar Infinity je naslednik
originalnog Quadstellar kucista, zadrzavajuci pre-
poznatljiv izgled ali sa dodatnim unapredenjima.
Kuciste dimenzija 540 x 487 x 494 milimetara se
sastoji od Cetiri prepoznatljiva segmenta koji se sire
od centralne jedinice | pruzaju prostor za razlicite
komponente, amogucavajuci odlicnu organizaciju i
efikasan sistem hladenja. Odlican izbor za one koji
zele kvalitetno kuciste koje izgleda kao distopijski
dron koga je poslao pomahnitali Al.

Evo jos jednog modela koji svoj dizajn stavlja na
prvo mesto, ali opet ne koristi svoj pun potencijal na
ovom polju. Kuciste dimenzija 650 x 395 x 395 nije
u stanju da primi vece komponente, a sasija izrade-
na od aluminijuma i plastike ume da bude nepraktic-
na prilikom njenog otvaranja. Na temu izgleda ovog
madela, iznenadeni smo Sto proizvodaci nisu “isli do
kraja" sa dizajnom kaji je ocigledno inspirisan sve-
mirskim letelicama. Vrh sasije, to jest "kokpita” se
ne otvara automatski (kao u filmovima), ve¢ morate
da primenite solidnu silu da biste ga odvajili od baze.
Propustena prilika kao nas pitate!

Shark X, Ciji dizajn nas najvise padseca na mehanicke
zveri iz Horizon serijala, predstavljen je na proslogo-
disnjoj CES konferenciji zajedno sa Sneaker X mod-
elom. Cooler Master je pokusao da rekreira model
ajkule u prirodnoj velicini (oko metar u visinu) i u njega
strpa Intel Core 17-14700KF procesor, GeForce RTX
4070 Ti GPU i druge high-end komponente. Treba
istaci da Cooler Master reklamira Shark X kao “fully
upgradeable” kuciste, sto je prilicno smesno s obzi-
rom da je prilicno prostorno ogranicena. U svakom
slucaju, proseCna osaoba verovatno ne bi bacila 7000
dolara na PC u obliku ajkule ako planira neki veci up-
grade u buducnosti.
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N ovo izdanje Play!Enigmatike smo posvetili fantasticnom opusu legendarnog studija FromSoftware. Moze

se reCi da je FromSoft (ponovo) prevazisao sam sebe sa novom ekspanzijom za Elden Ring, Shadow of
the Erdtree.

Pred vama je 10 slika koje prikazuju bosseve iz razlicitih igara FromSoft kuhinje, a na vama je da ih prepoznate
I imenujete! Na kraju vas Cekaju i 3 klasicna rebusa, iza kojih se kriju imena odabranih SoulsBorne bosseva.

Posaljite nam vase odgovore na pitanja, kao i reSenja rebusa redakcija@play-zine.com za Sansu da osvajite
poklon iznenadenja!

Tacne odgovore Cemo objaviti u sledecem broju!

Lodobd

\ i@

Resenja iz proslog broja mozete pogledati ovde.
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