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Jesen stize dunjo moja... a sa njom i Red Dead
Redemption 2 na PC! Vest koja je stigla u sumrak
zatvaranja ovog broja obradovala je milionsku
publiku Sirom sveta. Svi su je ocekivali, svi su

. joj se nadali, prakticno se ,znalo® da dolazi, ali

ipak je bilo neke sumnje, ponajvise zbog prvog
dela koji nikada nije ugledao svetlost dana na
racunarima.

Ono Sto je svakako bilo iznenadenje jeste datum
- 5. novembar! Pa nas tako, sportskim zargonom,
ocekuje vruca jesen, prenatrpana fenomenal-
nim naslovima koje jedva ¢ekamo da igramo. Tu
su The Outer Worlds, Death Stranding, RDR2,
Jedi Fallen Order, CoD Modern Warfare... Ali to
ne znaci ni da se u mesecu iza nas nismo igrali.
Stavise, u ovom broju imamo neverovatnih 40
igara o kojima smo pisali, Sto je apsolutni rekord
u 13 godina istorije ovog ¢asopisal

| ne samo to, nego je i Cak osam hardvera opisa-
no u ovom broju, nesto Sto ste nam stalno trazili
da ,pojatamo”, i eto, pojacali smo. Sve u svemu,
U pitanju je ogroman broj koji mozete lagano da
Citate u ovom prijatno hladnom oktobru, taman
dok sedite u prevozu i nervirate se sto Strajkuju
taksisti, pa i vi kasnite tamo gde ste krenuli.
Nema zurbe, ima vremena za Citanje.

Da vas ne davimo vise ovim uvodom, hadamo
se da cete uzivati u novom broju, i kao i uvek -
hvala vam sto nas citate!

THE LEGEND OF Z

Link's Awakening
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ZAHVALJUJUCI
OGROMNOM USPEHU,
UNTITLED GOOSE GAME
DOLAZI NA KONZOLE |
MOBILNE UREPAJE

Najpopularnija igra koja se nedavno pojavila nije Code Vein, nije

ni FIFA 20 ni The Surge 2, to je Untitled Goose Game.

Ova igra koja bas i nema naziv, je uspela da za jako kratko vreme
prikupi gomilu obozavatelja i studiju House House, a ¢ak je striming platfromama, developeri su resili da je prenesi i na ostale
smenila novu Legend of Zelda igru(Link’s Awakening) sa prvog platforme.
mesta na Nintendovom E-Shopu.

To znaci da nece samo igraci na PC-u i Switchu moci da igraju
Igra je dosta prosta i zanimljiva, igrate kao zlobna guska koja za ovaj naslov, vec c¢e to u narednom periodu biti omoguceno
cilj ima da ometa stanovnike malog sela tako sto ¢e im uzimati korisnicima Playstation 4 i Xbox One konzola.
obucu i alat, otvarati slavine i obavljati dosta drugih aktivnosti. Takode, u planu je mobilna verzija igre, ali ¢e se ona pojaviti
Zahvaljujuci popularnosti ove igre na drustvenim mrezama i nakon verzije za konzole.

RED DEAD REDEMPTION 2 NECE DOBITI SINGLPLEJER
EKSPANZIJU

RDR?2 je sa sobom doneo odli¢nu pricu, $to je mnoge igrace GTA 5 doneti ogromnu popularnost i u Red Dead Redemption 2, ali
zainteresovalo da li ¢e ih Rockstar u buducnosti obradovati singlplejer  svakako mislimo da postoji dosta potencijala.

ekspanzijom. Nazalost, to se nece desiti, posto su iz samog studija r—— ——
objavili kako su u potpunosti posvecéeni izradi sadrzaja za Online odeljak
igre.

Ovo znaci da Rockstar nastavlja sa istim pristupom koji ima i sa GTAV,
igrom koja je posle svih ovih godina bez singlplejer ekspanzije, ali cveta
zahvaljujuci multiplejer komponenti i ujedno donosi daleko vedi profit
nego $to bi bio slucaj sa prostim dodatnim sadrzajem.

Rockstar je otkrio da ima velike planove za Online mod, pa ¢e tako
produbljivati igru i stvoriti od sveta pravi Divlji zapad. To ¢e biti nacinjeno
dodavanjem novih uloga, poput, trgovca, lovca na blaga i slicnih, a
ujedno ¢e pruziti igracima da osnuju pravi biznis i pridruze se zaletu u
industrijskoj revoluciji. Vide¢emo da li ¢e pristup koji Rockstar ima sa

KREATORI DESTINY
IGARA PLANIRAJU DA
IZDAJU NOVI NASLOV U
NAREDNIH PET GODINA

ﬁ‘ﬂ-’ ‘ 5

Ova godina je velika prekretnica za studio Bungie.
Raskinuta je saradnja sa kompanijom Activision i
preslo se na samostalno poslovanje, $to je rezultovalo
pravim preporodom Destiny 2, koja postaje potpuno
besplatna za igranje.

Fanovima knjiga i filmova u ¢arobnjaku Hariju Poteru je definitivno poznata
fikciona igra kvidi¢, koja podseca na americki fudbal, samo sa lete¢im metlama.
Ova igra je bila dosta opisivana u delima Dz. K. Rouling, pa su tako fanovi dosli
do vise nego dovoljne kolic¢ine detalja koja im je omogucila da kvidi¢ prenesu u
stvarni svet. Uspeh te tranzicije pozitivno deluje na planove
ovog posvecenog tima, koji su nedavno podelili da
Osim toga, radi se i naigri Ciji je stil izuzetno slican ovom sportu, ali uz to je fanovi u narednih 5 godina mogu ocekivati potpuno
pridodat i Rocket League Smek. Igra nosi naziv Broomstick League i na njoj radi novi naslov, koji nece imati nikakve veze sa Destiny
studio koji nam je doneo ARK Survival Evolved, Virtual Basement. fransizom.

Broomstick League igrace smesta u arene u vidu ¢arobnjaka sa metlama i ciljem
da postignu golove, ali da ujedno zastite svoje. Za razliku od kvidica, ovde nema
loptice zvane “snitch”, jer se ipak radi 0 naslovu koji nema veze sa tim serijalom i
bez licence je.

Vizija iza tih naslova nije poznata javnosti, ali ono sto
je sigurno je da ¢e Bungie i u narednim decenijama
biti izuzetno fokusiran na Destiny fransizu.

Ako zanemarimo ¢injenicu da grafika u trejleru deluje kao da se igra pojavila
deceniju unazad, priznajemo da nam gejmplej na prvu loptu deluje interesantno i
samo se nadamo da Warners Bros, drzalac prava nad Hari Poter fransizom, nece
umesati svoje prste.

Cilj je kreacija sveta koji ¢e se konstantno menjati i
pruzati gomilu sadrzaja i planeta za istrazivanje, $to
¢e privlaciti nove i stare igrace.

Dopada nam se ambicija, a za sad ostaje da ispratimo
dogadaje u bliskoj buduénosti, odnosno reakciju
publike na besplatni Destiny 2.

Ocekivani datum izlaska igre je za prvi kvartal naredne godine, a igra ¢e nesto
ranije proci kroz vise faza testiranja.

6

Jedna od igara koju vlasnici PS4 verovatno najvise o¢ekuju naredne godine je ujedno i
jedna od poslednjih velikin PS4 ekskluziva pred dolazak nove generacije konzola.

To je The Last of Us Part 2, za koju smo posle 15 meseci tiSine u septembru konac¢no dobili
novi trejler, koji nam je doneo i datum izlaska - 21. februar naredne godine.

Ono $to je za neke bila dobra, a za neke l0sa vest, je \'nformagija da ¢eigra ovoga puta
biti bez multiplejer opcije, jer kako kaze direktor igre, Emilija Sac, fokus je na pravijenju
kvalitetne singlplejer igre.

Fanovi Factions multiplejera iz prve igre su ovo docekali razoCarani, ali je ubrzo stiglo i
dodatno obavestenje direktno iz Naughty Dog, da i pored toga $to nece biti Factionsa u
TloU2, sama sustina singlplejera je pravijena na tim osnovana, a isto tako obecavaju da ce i
plodovi njihovog iskustva sa onlajn igranjem krenuti da rastu na nekim drugim projektima
uskoro, $to potvrduje i to da jos uvek zaposljavaju ljude za potrebe multiplejera.

| Flash vesti

ZNACAJNE PROMENE STIZU U FALLOUT 76 NAREDNE GODINE

Bethesda jo$ uvek nije otkrila kada c¢e se pojaviti najavljene novine ———
za 2019. godinu u Fallout 76, ali je zato vec u septembru najavila =
Sta igra¢i mogu da oc¢ekuju naredne godine.

Najava se odnosi na promene koje su pre svega preko potrebne
ovom naslovu jos od samog pojavljivanja.

Najavljeno je da ce se pocetkom naredne godine u Fallout 76
pojaviti smestanje perkova u posebne kategorije i koriséenje istih
kao loadout, a Bethesda takode radi na legendary sistemu, kao i
dodatnim izmenama u funkcionisanju dogadaja u igri.

Od potencijalnih promena koje ocekuju igrace sa pocetkom
naredne decenije, govori se o tekstualnoj komunikaciji na PC-u
i mogucnosti da se vratite na isti server sa kojeg ste, iz nekog
razloga, izbaceni.

Od sli¢nih promena, ove godine se igraci mogu nadati prici,
bogatijim dijalozima i multifaktorskoj autentikaciji, koja ¢e uciniti
nalog igraca bezbednijim, mada ne mislimo da bi iko zeleo da
oduzme nalog zbog Fallout 76.
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POKEMON GONA
GODISNJICI ZABELEZIO
NEVEROVATNO VELIKU
POPULARNOST

Cuveni Pokemon GO i nakon tri godine postojanja nastavlja da
odusevljava zajednicu igraca i Pokemon fanova.

Ova mobilnaigra je ubrzo po pojavljivanju u avgustu 2016. godine
izgubila znacajan deo igraca, ali je Niatic nastavio sa dodavanjem

novina i Pokemona, §to je krenulo da vraca interesovanje starim i

privlaci nove igrace, pa je tako igra prakti¢no tokom ¢itavog svog

postojanja u samom vrhu kada je u pitanju profit.

Pokemon GO je proslog meseca zabelezio popularnost ravnu
onoj sa premijernog pojavljivanja. Ove podatke otkriva firma
SuperData, koja se bavi prikupljanjem vaznih statistickih
podataka iz industrije video igara.

SuperData otkriva da je Pokemon GO Niaticu u avgustu
doneo ¢ak 176 miliona dolara profita. Najvecu zaslugu imaju
razni sezonski dogadaji koji su se odrzavali u igri, a tu je bilo i
obelezavanje trece godisnjice od izlaska.

Sa ovom zaradom, Pokemon GO je ubedljivo prva igra kada su
mobilni uredaji u pitanju, a ostali naslovi koji se mogu pohvaliti

odlicnom zaradom su Honour of Kings, Fate/Grand Order i sli¢ni,

a Fortnajta nema ni u prvih 10 mobilnih igara, ali zato i dalje
dominira zaradom kada su konzole u pitanju.

PISAC IZA DRAGON AGE SERIJALA RADI NA NOVOJ IGRI U

NOVOOTVORENOM STUDIJU

Odustajanje od Dragon Age 4 igre sa fokusom na singplejer zarad
drugacijeg, “live service” naslova, je dovelo do toga da dosta klju¢nih
ljudi napusti Bioware i krene svojim putem, iako se na novom Dragon
Age naslovu uveliko radi.

To je ucinio i Majk Lajdlav, jedan od glavnih pisaca iza Dragon Age
serijala. A sada govorimo o drugom piscu koji je radio na ovom serijalu,
ali i na Knights of the Old Republic.

Radi se o Dejvidu Gajderu, koji je osnovao svoj potpuno novi studio,
nazvan Summerfall Studios. Studio je ve¢ poceo sa radom na prvom
projektu, koji ¢e nas odvesti u svet fantazije pracen klasicnim RPG
elementima i izuzetno dramaticnom pricom.

Dejvid je otkrio da ¢e se za finansiranje razvoja okrenuti Kickstarter

platformi, gde verujemo da ¢e imati odli¢an prijem, posto su fanovi Zeljni

¢istih i istinskih RPG igara, kojih je jako malo.

JEDAN OD MODOVA U COD: MODERN WARFARE CE BITI PS4
EKSKLUZIVA DO OKTOBRA NAREDNE GODINE

Rat ekskluzivnosti se ne vodi samo sa igrama, vec i sa sadrzajem u
igrama, kao §to su ekspanzije i modovi igranja.

U Call of Duty serijalu je to bio slu¢aj i ranijih godina, mahom se radilo
o dodatnom sadrzaju koji je PS4 igrac¢ima postajao dostupan oko
mesec dana ranije u odnosu na ostale.

Sada su Sony i Activision sklopili poseban dogovor, vezan za jedan od
modova igranja koji dolazi sa Call of Duty: Modern Warfare, koji ¢e biti
PS4 ekskluziva sve do 1. oktobra naredne godine. Sto znadi prakticno
¢itav Zivotni ciklus igre, jer ¢e tada vec izaci novi CoD.

Radi se o Survival modu, koji se nalazi unutar Special Ops moda,
odnosno o seriji brzih kooperativnih misija sa razli¢itim objektivima.

Pitanje staro koliko i postojanje digitalne prodaje igara (muzike, filmova...) jeste
ono koje glasi: Da li je osoba vlasnik digitalne kopije igre koju je kupio ili samo ima
pravo da je koristi?

lako bi, tehnicki, trebalo da je neko vlasnik digitalne kopije jednako koliko i
fizicke kopije neke igre, u praksi, neke stvari prosto nisu jednake. Jedna od tih je i
nemogucénost da preprodate vase vlasnistvo nekome drugome. Posto, prosto, ne
mozete skinuti igru sa vaseg naloga i prebaciti je na tudi.

Medutim, ¢ini se da ¢e jedna odluka, koju je juce doneo sud u Francuskoj, to
promeniti iz korena, jer svakako predstavlja presedan. Naime, u slu¢aju UFC-Que
Choisir protiv Valvea, koji traje viSe od tri godine, sud je odlucio protiv kompanije
Valve, po pitanju toga $to ista zabranjuje preprodaju igara ¢iji ste vlasnik na
Steamu.

Ova odluka u praksi znaci da ¢e Valve, makar u Francuskoj, morati da omogudi
vlasnicima igara da svoje igre sa Steam naloga mogu da preprodaju nekom
drugom. Stavise, ova odluka suda ne uklju¢uje samo igre, ve¢ i “kuplienje
virtuelne objekte, sadrZaj u igrama, apdejte i drugo”, sto znaci da bi po ovome
igraci morali da mogu da imaju opciju da preprodaju i recimo skin iz igre, ili neki
DLC.

Ova odluka na duze staze ne utice samo na digitalnu distribuciju video igara,
vec se onda postavlja pitanje $ta je i sa drugim servisima gde digitalno kupujete
dobra, kao Sto su digitalne kopije muzickinh albuma, kojima trenutno takode ne
mozete da trgujete.

Videc¢emo kako ¢e ovo dalje uticati na digitalnu distribuciju dobara, ali je svakako
u pitanju slucaj ¢iji rezultat moze da odjekne daleko. Pocev od toga da Citava
infrastruktura ovih prodavnica bi morala da se menja (jer trgovina igrama sada
jednostavno tehnicki nije moguca), do toga bi se stvorilo jedno potpuno novo
trziste “polovnih” digitalnih igara, koje bi imalo snazan uticaj na ¢itavu industriju.

TVORCI APEX
LEGENDS | TITANFALL
NAM DONOSE MEDAL
OF HONOR VR IGRU!

Poznato je vec vise od par godina da renomirani
studio Respawn radi na VR igri specijalno za Oculus,
a ovog avgusta smo dobili i zvani¢nu najavu da ¢emo
videti novu igru u septembru.

Ta nova nova igra nam je sino¢ otkrivena, i u pitanju

je povratak kultne fransize Medal of Honor, ali sada u
VR okruzenju! Kao $to smo vec¢ pomenuli gore, igra ce
biti Oculus ekskluziva, tako da je vlasnici PSVR i Vive
uredaja nece modi igrati.

Igra se zove Medal of Honor: Above and Beyond, i
stize nam 2020. godine, a igramo kao agent u Office
of Strategic Services (OSS), koji treba da se infiltrira
u naciste, i naravno - sve ih pobije, a veliku ulogu u
tome ¢e imati i saradnja sa francuskim pokretom
otpora.

Pored ove, kako kazu, velike kampanje sa bogatim
narativom, igra ¢e imati i mutliplejer, ali i nesto sto
nam se veoma svida na prvi prizvuk - zove se
“story gallery”, gde ¢e nam veterani i preziveli iz
drugog svetskog rata doneti pricati svoje price, dok
istovremeno u VR okruzenju gledamo lokacije i
dogadaje o kojima pricaju.

STIZU NAM MAFIA | MAFIA 2 REMASTERI?

Na Zalost po fanove odlicnog Mafia serijala, treca ovoga puta nije d : 'I

bila sreca, pa je tre¢i nastavak bio tesko razoCarenje za sve.

| dok ¢ekamo da se pojave neke vesti 0 potencijalnom cetvrtom
delu, stizu nam neke koje nam govore ne samo o tome, ve¢ i 0
mogucnosti da dobijemo remake/remaster prvog i drugog dela.
Kako su primetile kolege sa portala Segment Next, Take-Two
Interactive je u avgustu obnovio trejdmark za Mafia and Mafia 2,
ali i dodao jedan novi, stilizovani logo, koji nema dodirnih tacaka
sa originalnim logoima igara.

Ovo je navelo ljude da se bace na teorije oko toga da li nam se
sprema 4. deo, ali i potencijal da vidimo osvezene verzije prve

Bilo kako bilo, ovo je sve u domenu nagadanja i na dugom
Stampu, ali dok ne dobijemo konkretne informacije, fanovima

Call of Duty: Modern Warfare izlazi 25. oktobra, a o tome $ta survival mod
ima pripremljeno ¢emo slusati od igraca na Sonijevoj konzoli.

Kako bi se izbegla zabuna, jedan od ljudi iz Activisiona je objasnio da

o . ) ) . - ostaje samo to.
se ne radi o ¢itavom Special Ops odeljku ve¢ samo o njegovom deli¢u.

dve igre u serijalu.
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F1ZICKO IZDANJE ZA APEX
LEGENDS CE KOSTATI 20
DOLARA

Respawn Entertainment i Electronic Arts mozda idu izuzetno
sporim putem kada je u pitanju dodavanje novog sadrzaja u Apex
Legends, ali kada je u pitanju neka nova metoda monetizacije
sadrzaja, onda se radi punom parom.

Respawn je najavio dolazak fizickih izdanja za Apex Legends,

inace besplatnu igru, koji ¢e kostati po 20 dolara. I . I o ,
Fizicka izdanja ¢e se u prodaji naci od 18. oktobra, a da li se isplati

Zajedno sa igrom, igraci dobijaju ekskluzivne skinove, kojima uzimati ovako nesto po ceni od 203, ostaje igracima da sami

su inspirisana ova izdanja. Jedno izdanje krasi Bloodhound sa procene.
specijalnim skinom i ukrasenim Prowler oruzjem, a tu je i 1000
Apex novcica. Drugi set ¢ini Lifeline, sa skinom koji podseca
na vilenjaka, izmenjenom Flatline puskom, 1000 novcica i jos
nekoliko sitnih skinova.

Placeno fizicko izdanje za besplatnu igru ¢e mnogima zvucati kao
velika banalnost, ali ovde se zapravo i ne kupuje Apex Legends
kao igra, vec skinovi koji se mogu dobiti samo na taj nacin.

DEFINITIVNO DOBIJAMO JOS DEATH STRANDING IGARA

Nakon $to nam je Briefing trejler za Death Stranding konac¢no otkrio
smisao price, producent ove igre, Cuveni Hideo Kodzima, se sada
dotakao i teme narednih igara.

On je u jednom od intervjua govorio 0 samoj prici koju ¢emo pratiti
tokom igranja Death Stranding, kao i 0 osnivanju novog pravca igara
- Strand Games.

KodZima je ovde naveo da jedan naslov, $to je u ovom slucaju Death
Stranding, nece biti dovoljan, kako bi zanr stvarno zaziveo, i naglasio
je da su nastavci i nove igre potpuno neophodni.

Naglaseno je da ce tek sa nastavcima fanovi postati svesni novog
Zanra, a ovaj producent je ujedno iskazao i da ima ogroman broj
ideja za kreiranje novog sadrzaja, kao Sto su TV drame.

Na Zalost nas fanova, Kodzima je iskazao kako ne moze da ostvari
svaku ideju koju ima, jer je izuzetno tesko raditi vise stvari odjednom.

KodZima ¢e u nastavcima sigurno pokusati da odgonetne o cemu se
stvarno radi u igri, posto je on nedavno izjavio kako i sam ne razume
sopstvenu igru bas najbolje.

Death Stranding izlazi 8. novembra za Playstation 4.

Igra feniks, kako bismo najlakse opisali Minecraft, nastavlja da dobija na popularnosti iz meseca u
mesec, o cemu najbolje govori novi podatak 0 mese¢nom broju igraca.

Otkriveno je da je Minecraft decembra prosle godine igralo preko 74 miliona igraca. Sada je ova
cifra daleko veca, posto je voda studija iza igre otkrio da Minecraft mesecno igra oko 114 miliona
igraca, §to je ogromna cifra.

Developeri iz studija Mojang su prezadovoljni brojem igraca i najavili su da ¢e nastaviti da
obogacuju Minecraft sadrzajem kao i do sada. Sledeca velika novina je ray-tracing.

Minecraft se vratio na sam vrh igara sa najvecim brojem mesec¢no aktivnih igraca, i to nakon sto je
Roblox pre svega nekoliko meseci zauzeo tron sa 100 miliona igraca.
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Kada u buduc¢nosti sa osvrtom pogledamo na 2019. godinu po pitanju gejminga,
jedna od svakako glavnih tema (i kontroverzi) ¢e biti pokretanje Epic Store
prodavnice i njihova agresivna politika pribavljanja ekskluzivnih naslova, koje na
godinu dana mozete igrati samo na njihovoj prodavnici.

Od samog starta drama je pratila ovu politiku, poc¢ev od Metro Exodus
ekskluzivnosti, preko drugih velikih naslova, kao $to su Borderlands 3, The Outer
Worlds i Control, ali i ogroman broj manjih i nezavisnih naslova, koji su prihvatili
nagodbu sa Epicom zbog primamljive finansijske injekcije koju ona prati.

|za svih ovih dogovora, brojke su uglavnom skrivane pod gustim velom tajnosti,
sa ponekada nekim glasinama ili okvirnim racunicama, ali sada po prvi put imamo
zvaniénu i konkretnu brojku koliko je tezak jedan od ovakvih dogovora.

Naime, Digital Bros, firma koja je vlasnik izdavaca 505 Games, koji je publikovao
Control, je obelodanila da je od Epica dobila 9,49 miliona evra, da bi igra bila
godinu dana prodavana jedino na Epic prodavnici. Nesto vise od polovine tih para
(55%) ide direktno za 505 Games, dok developeri (Remedy Entertainment) ne
znamo koliko su dobili.

Ova brojka nam daje neku sliku koliko je Epic otprilike potrosio na ekskluzive ove
godine, jer verujemo da su pomenuti Borderlands 3 i The Outer Worlds sigurno
vredeli mnogo, mnogo vise, dok ve¢ znamo da “manji” indi naslovi dobijaju barem
nekoliko miliona.

PROJECT RESISTANCE CE
IMATI | SINGPLEJER MOD
ZA IGRACE ZELJNE PRICE

Odreden deo igracke zajednice nije uopste zadovoljan
najavom najnovije igre u Resident Evil fransizi, a kao
glavni razlog za nezadovoljstvo navodi se odstupanje
od singlplejer iskustva na koje smo naviklii prelazak
na multiplejer model.

Igra Project Resistance sa sobom donosi asimetri¢no
PvP iskustvo u kojem grupa prezivelih mora

pronadi beg iz kompleksa kojim upravlja drugi
igrac(Mastermind). Ta prva najava igre je pokazala
samo multiplejer iskustvo, a sada je Capcom resio da
malo razjasni situaciju za fanove koji nisu odusevljeni.

Project Resistance ¢e pored pomenutog multiplejera
imati i oflajn mod igranja sa pricom, kao i sa dodatnim
likovima koji ¢e biti dodati kasnijeg datuma.

Igracima se takode nije dopalo to $to je prikazan
samo jedan Mastermind, sa sposobnostima koje

bi ubrzo mogle dosaditi, pa je Capcom i tu dao
pozitivnu objavu. Kao §to postoji vise “survivora”, tako
postojii vise Mastermind likova, koji ¢e se razlikovati
po odredenim varijacijama.

GEARS 5 OBORIO REKORD: NAJBOLJE LANSIRANJE XBOX GAME

STUDIOS IGRE U OVOJ GENERACHUI!

lako je Gears 5 imao odredenih problema pri izlasku (Sto je izgleda
postao standard za AAA igre), naslov je ipak nasiroko prihvacen,
kako kod fanova fransize, tako i kod Sire igracke publike. U prilog
tome govori i informacija koju je Xbox ponosno predstavio, a to je
da je Gears 5 igra sa ubedljivo najboljim lansiranjem u ovoj generaciji
konzola, kada je u pitanju Xbox Game Studios.

Tokom prvog vikenda, igru je vec kupilo i igralo preko tri miliona
igraca, ¢ineci Gears 5 najigranijom Xbox igrom u prvoj nedelji
lansiranja jos od 2012. godine i izlaska Halo 4, dakle ovo je igra sa
najboljim startom od kada je izasao Xbox One. Za poredenje, Gears
4 nije imao ni upola broj igraca pri izlasku, koliko sada ima Gears
5.0sim ovog rekorda, Gears 5 je takode naslov sa najboljim debijem
na Steamu, tako da je Microsoft svakako zadovoljan §to je odlucio da
igra odmah bude i na ovoj platformi.
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EA“PONOSI  _
OSTVARENOST” USLI
U GINISOVU KNJIGU
REKORDA

Verovatno se svi secate neslavne price oko izlaska Star Wars
Battlefront 2, igre koja je imala toliko pohlepno implementiran
sistem Loot kutija, da je na sebe okrenula paznju ¢ak i drzavnih

organa, i zapocela prakticno talas regulacije Loot kutija i drugih
oblika mikrotransakcija u igrama.

Posebno mesto u tom debaklu zauzima sada vec legendarni

komentar sa Reddita, gde je EA menadzer zajednice napisao da

je cilj sistema da “Igracima pruzi osecaj ponosa i ispunjenosti”. Naime, on je sada zvanicno registrovan u Ginisovoj knjizi rekorda
Ta recenica je postala instant meme, a post usao u istoriju kao kao najgore ocenjeni komentar na Redditu svih vremena.
ubedljivo najnegativnije ocenjeni komentar od kad Reddit postoji,
sa, u ovom trenutku, oko ~667 000 negativnih ocena. lpak, treba pomenutii da je sav ovaj negativni talas zapravo
pomogao da igra bude u adekvatnom stanju i sada se mnogi
Ovaj rekord je sada postigao jos jedno dostignuce, koje ne igraci slazu da je Battlefront 2 zapravo odli¢na igra, ali na Zalost
verujemo da daje osecaj “ponosa i ostvarenosti” nikome u EA. po DICE, istorija ¢e zauvek ostati istorija.

ELECTRONIC ARTS TIHO POKRENUO SVOJU PLATFORMU ZA
STRIMOVANJE IGARA

Bez mnogo pompe i izvan gejming sajmova, Electronic Arts je pokrenuo
svoju platformu koja sluzi za gejming “u oblaku” - Project Atlas.

Prvi korak jeste tehnicka proba, kojoj pristup imaju samo odredeni igraci,
i cilj je da se u praksi isprobaju tehnicka dostignuca na kojima je EA
radio u prethodnim mesecima, kao i da se primete eventualna kasnjenja
i problemi.

Ova platforma ce slu-Ziti za direktno strimovanje igara na bilo koji
uredaj, bez potrebe za preuzimanjem igara, a ono $to Project Atlas
izdvaja od drugih je integrisana platforma koja pruza developerima
priliku da na razvoju igara rade direktno u oblaku.

Vide¢emo da li ¢e se Project Atlas dobro pokazati u ovom testu, kao i da
li ¢e biti validan konkurent ostalim gigantima koji uveliko rade na svojim
striming servisima, poput kompanija Google i Majkrosoft.

NECETE MOCI DA MUVATE KIJANU RIVSA U CYBERPUNK 2077

Pre oko par meseci nam je CD Projekt RED potvrdio nesto Sto smo i ocekivali, a to je da
¢e opcije za romansu biti znacajno prosirene i Sarenolikije od onih koje smo imali u The
Witcher 3.

Nedavno smo saznalii da ¢e sve meduscene u igri bitiiz prvog lica, pa i one seksualnog
karaktera, ali nam danas stize i jedna vest koja ¢e verovatno mnoge razoCarati.

Naime, medu tim brojnim opcijama za romanse, nece biti i mogucénosti da igra¢ pokusa
da uradi nesto sa glavnim saputnikom, DZonijem Silverhendom, koga glumi (i kome je
pozajmio lik), legendarni i svima omiljeni glumac Kijanu Rivs.

Ovo je potvrdio vodedi dizajner igre, Maks Pirs, na Tokyo Game Show festivalu. On se
dotakao i inkluzivnosti igre, govoredi o svim mogucim opcijama i kombinacijama koje
igraci mogu da naprave za svoje karaktere, poput toga da imate musko telo, a zenski
glas, kao i da ¢e vas svi u igri jednostavno zvati “V”, bez polne odrednice, kako bi igra bila
Sto imerzivnija, bez obriza kakvu kombinaciju telesnih karakteristika izaberete.
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lako to nije brzo kao Fortnite, ili nije cifra veca od 100 miliona, za Rainbow
Six Siege zajednicu 50 miliona igrac¢a je izuzetno veliko dostignuce i
pokazuje da je pred igrac¢ima svetla buducnost.

Put kojim je R6 Siege postajao popularniji je dosta drugaciji od onog kod
ostalih popularnih igara, jer je ova multiplejer pucacina imala izuzetno mlak
start i mnogima nije odgovarao gejmplej i ponuda sadrzaja.

Spas od zaborava lezi u pozrtvovanju kompanije Ubisoft ka aktivnoj
podrsci igara u vidu dodavanja novina. Tako je ova kompanija kroz sezone
konstantno dodavala nove dogadaje, mape i heroje ¢ime je pritom i odrzan
balans, sto je pocelo da privlaci igrace.

U godinama nakon izlaska se radilo i na testiranju razli¢itih modela placanja,
pa se nakon nekoliko promena pokazalo da je najbolje da igraci imaju izbor
kroz vise paketa.

Ova godina se pokazala kao izuzetno uspesna za Rainbow Six Siege, posto
je rekordan broj igraca zabeleZzen u junu, a zajednica je porasla za 15 miliona
igraca za svega 7 meseci.

Na svu srecu, Ubisoft ne ¢eka pravi ¢as da izda drugi deo za ovu pucacinu,
vec se okrenuo ka aktivnoj podrsci za Rainbow Six Siege, koju ¢e pruzati
narednih 10 godina.

MAPA U DYING LIGHT
2 JE 4 PUTA VECA OD
ONE U ORIGINALU

Hajp za Dying Light 2 polako raste, a tome najvise
doprinose developeri iz studija Techland koji nam u
poslednje vreme donose sve vise i vise detalja 0 novoj
igri.

Nakon gotovo pola sata gejmpleja koji nas je upoznao
sa atmosferom u Dying Light 2, likovima i novim
gejmplej mehanikama koje nas ocekuju, developeri su
govorili i 0 mapi kroz koju ¢e se igraci kretati.

Jo$ na samom pocetku smo videli da je Dying Light 2
mnogo ambiciozniji u odnosu na prvi deo, a sada je to
jo$ jednom pokazano, posto je otkriveno da je mapa
u novoj igri ¢ak Cetiri puta veca od one prethodne.

Ovo znaci vise aktivnosti, vise zombija, vise mesta za
parkur, i generalno vise svega. Techland ne Zeli da sve
to bude samo brojka koja ¢e oduseviti igrace, vec su
doneli dosta vise animacija, izmenjeni sistem kvestova
koji zavisi direktno od izbora igraca kako bi bili sigurni
daigraci nece imati osecaj monotonije.

Ovo je svakako odli¢na stvar i jedva ¢ekamo narednu
godinu da se izgubimo i svetu apokalipse koji nam
donosi Dying Light 2.

OBNOVITE ZNANJE

O ANTICKOJ GRCKOJ SA DISCOVERY TOUR MODOM U AC: ODYSSEY

lako je poslednji DLC za Assassin’s Creed: Odyssey ve¢ izdat, to
ne znaci da je Ubisoft digao ruke od ove igre, ve¢ nastavlja da je
obasipa novinama.

Najnoviji apdejt, koji svi igraci dobijaju potpuno besplatno, je
kreiran u edukacione svrhe, posto ¢e igrac¢ima omoguciti da
anticku Gréku spoznaju iz nesto drugacijeg ugla.

Nazvan Discovery Tour, ovaj apdejt je isti onaj koji je dobio
Assassin’s Creed Origins, i on e igrace voditi kroz pet razli¢itih
obilazaka koji ¢e govoriti o odredenim oblastima iz sveta anticke
Greke, poput mitologije, gradova, arhitekture, ratova i sli¢no.

Na kraju svake “ture” igrace ocekuje i provera ste¢enog znanja
u vidu kviza, §to je zanimljiv dodatak. Jako nam se dopada ovaj
apdejt jer osim zabave sluzi i za edukaciju.
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U PRIPREMI ZA NOVI

SUDAR TITANA

PlayStation 5 vs Xbox Scarlett

oni i Majkrosoft vise ne kriju
detalje 0 narednoj generaciji
konzola, a ¢ak je i zvani¢no ot-
kriveno da ¢e se nove konzole
pojaviti krajem 2020. godine. Uticaj tih
informacija se vec¢ oseca, Soni izdaje
sve manje ekskluziva i prestao je da
unapred otkriva detalje 0 narednim
projektima, a sli¢no ¢ini i Majkrosoft.

Na svu srecu, koli¢ina detalja koja je ot-
krivena i procurela u prethodnim mesec-
ima je dovoljna da nas pripremi za novi
sudar titana i rat konzola. Rat nije samo
po pitanju hardvera, vec i kod igara.

14 | Editorijal

Pocecemo sa specifikacijama.

Playstation 5 ¢e koristiti ¢ip kom-
panije AMD, specijalno kreiran za
potrebe konzolnog gejminga i koji

¢e biti izraden sa najnovijom Navi
tehnologijom, sto ¢e obezbediti odlicne
performanse. Poznato je da ¢e posedo-
vati 8 jezgara, ali ne i sa kojim taktom.
Graficki Cip koji ¢e PS5 posedovati je
takode AMD-ov i baziran je na novoj
liniji koja ima podrsku za ray-tracing
tehnologiju, $to obecava odli¢an prikaz
svetlosnih efekata i neverovatan nivo
detalja u igrama, prikazan u stvar-

nom vremenu. Zahvaljuju¢i mo¢nom
grafickom Cipu, igre ¢e moci da se
pokrecu i u nativnoj 8K rezoluciji, za
Cak 120 sli¢ica u sekundi, sto nije bilo
moguce ni kod PS4 Pro, ali pitanje je
koliko ¢emo ovo videti u praksi.

Sad druge strane je Xbox Scarlett, koji
¢e takode koristiti AMD Cip za proce-

sorsku jedinicu, a za graficki ¢ip nema
preterano mnogo detalja, osim glasina
da se radi o takozvanom Arcturus 12.

Nije poznato da li se radi o saradnji sa
drugim proizvodacem(Nvidia ili AMD)
ili je u pitanju nesto drugo. Majkrosoft

je potvrdio da ¢e njihova konzola biti
podjednako jaka i da ¢e pruzati prikaz
u 8K rezoluciji sa 120 sli¢ica u sekundli.
Sto se RAM memorije ti¢e, Xbox One X
poseduje ¢ak 12GB GDDR5 memorije,
pa se za novi Xbox ocekuje sli¢na ili
veca brojka.

U¢itavanje igara na obe konzole
trenutne generacije je izuzetno sporo,

pogotovu kada su u pitanju one sa
ogromnim svetovima. To nece biti
problem sa novom generacijom,
posto ¢e i PS5 i Scarlett odbaciti HDD
tehnologiju i imace SSD kao glavni
drajv. Ovo znaci da ¢e se igre ucitavati
za svega par sekundi i pruzace glatko
iskustvo. Ne znamo samo koliko ¢e biti
kapacitet ovih drajvova, posto je to
najveca briga gejmera, pogotovu sto

OBE KONZOLE CE IMATI SSD ZA SMESTANJE
IGARA, STO ZNACI DA CE SE IGRE UCITAVATI ZA
SVEGA PAR SEKUNDI

B (oMo MeseCo I

mnoge AAA igre vec premasuju 100
gigabajta sadrzaja.

Igre su ono $to vas, drage Citaoci,
verovatno najvise zanima. PlayStation
4 je imao neverovatno odli¢nu ponudu
ekskluziva koje su pre svega vodile
prodaju, zbog ¢ega je ovaj uredaj pro-
dat u preko 100 miliona primeraka. Soni
priprema jaku ponudu i za peticu, o
¢emu vec govore brojne glasine i razni
projekti na kojima se radi iza zatvorenih
vrata. Ne mozemo konkretno da
govorimo o naslovima koji ¢e izaci za
PS5, ali definitivno mozemo ocekivati
nastavke svih vecih fransiza, kao i
rimejk starih. Ono $to je izuzetno vazno
za Playstation 5 je to da ¢e podrzavati
sve igre iz prethodnih generacija kroz
backwards compatibility.

Xbox Scarlett ¢e takode imati tu funkc-
iju, Sto ne ¢udi jer je ona pristupna bila
i kod Xbox One, i Sto predstavlja jednu
od retkih prednosti koje je Xbox imao
u odlazecoj generaciji. Majkrosoft je po
pitanju igara u nezavidnoj ponudi, jer
je sa trenutnom generacijom zakazao,
zbog izuzetno malog broja ekskluziva,
koje se nesto nisu pokazale. Kompanija
iz Redmonda je vec¢ preduzela prve
korake Sto se ogleda u kupovini velikog
broja ambicioznih i ozbiljnih studija,
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poput Ninja Theory, Obsidian, inXile,
Double Fine i brojnih drugih. Misljenje
vaseg autora je da se Majkrosoft nece
preterano boriti sa Sonijem po pitanju
ekskluziva, vec ce gledati da igre iz
svojih studija pruzi sto Siroj publici. Vec
je poznato koja ¢e se igra prva pojaviti
za Xbox Scarlett i to je Halo Infinite,
Cije ¢e se lansiranje poklopiti uz izlazak
konzole.

Sa tim napisanim, logi¢no je da obe
kompanije ulazu ogromna sredstva

U razvoj svojih onlajn servisa(PS Plus

i Xbox Game Pass) $to ¢e verovatno
doneti bolju i primamljiviju ponudu
igara. Ovde nam je Majkrosoft primam-
ljiviji, jer je Xbox Game Pass stvarno
fantastic¢an servis koji za svega par
dolara nudi fantasti¢ne igre, i tu spada-
ju i brojni AAA naslovi koji su dostupni
od prvog dana ili u roku od par meseci
od izlaska.

Na kraju - cena.

Kada se pogledaju specifikacije, koje
su jo$ uvek nekompletne, ve¢ mozemo

RAY-TRACING, 120 FPS | 8K SU NOVI STANDARD KADA JE U PITANJU
NAREDNA GENERACIJA KONZOLA

16 | Editorijal

naslutiti da ¢e nova generacija konzola
biti izuzetno skupa. Na svu srecu, to
nece biti ¢etvorocifrena cena. Neki od
zaposlenih u Soniju su naglasili kako bi
ocekivana cena za PS5 bila oko 5009,
kao rezultat moc¢nog hardvera. Cena
Xbox Scarlett jos uvek nije spomenuta
od strane proizvodaca, ali o¢ekujemo
sliéni cenu od oko 400%, kako bi se
nadigrao Soni. Treba se uzeti u obzir

i da ¢e biti viSe verzija ovih konzola,
poput Proi Lite, koje ¢e imati razli¢ite
cene. Cene se naravno mogu menjati i

STANDARD EDITION

jos uvek nema zvani¢ne objave.
Naravno, pitanje na koje sada nemamo
odgovor je: ko ¢e zapravo pobediti?
Obe kompanije dosta obecavaju i
donece nove tehnologije pred
potrosace, ali moramo videti kako ¢e
to u praksi izgledati. Jedino tako ¢emo
znati sigurno da li ¢e Soni nastaviti

da drzi tron ili ¢e Majkrosoft kona¢no
uzdrmati japansku kompaniju. Ovaj
tekst je tu samo kako bi vas uputio
kako trenutno stoje stvari, a prava
borba pocinje za oko godinu dana.

www.pegi.info



Top IO

TOP 10 BESPLATNIH

MULTIPLEJER IGARA

razite da zaigrate nesto $to ne zahteva nikakve troskove, a donosi puno zabave za
utroseno vreme? Vasa potraga je zavrsena, jer vam mi u ovoj listi predstavljamo top
10 igara u koje trebate uloziti samo vreme, a monete su skroz suvisne. U obzir smo
uzeli igre sa aktivnom podrskom developera, solidnom igratkom bazom, i sa zaista
fer f2p mehanikama, pa smo tako recimo izostavili Hearthstone, koji iako volimo i veoma je

popularna igra, daleko je od istinski besplatne.

Kao i uvek do sada, lista nema ,prvo” i ,poslednje” mesto, i redosled je proizvoljan.

Mislimo da nema igre koja je tako kvalitetno
sazrela i privukla ogroman broj igraca

kroz viSe godina postojanja. Ako volite da
grajndate, i da se pritom dobro napucavate,
onda je Warframe prava igra za vas. Igra
koja je definisala looter shooter naslove, nosi
sate i sate igranja na razlicitim planetama
univerzuma, od kojih svaka nudi drugacije
neprijatelje, drugaciji loot, ali i drugaciji
vizuelni izgled. Nedavno je Digital Extremes
doneo besplatnu ekspanziju koja je znatno
unapredila Warframe i nacinio je jos boljom
za novajlije, pa je tako ovo prava Sansa da
uskocite da je zaigrate.

18 | Edjtdgjal

| nakon 7 godina od izlaska, Planetside 2
se ¢vrsto drzi, sa ozbiljnom podrskom od
strane igraca i developera, pa tako kon-
stantno dobijamo novi sadrzaj. Ovo je
mesavina MMO-a i pucacine iz prvog lica,
u kojoj ucestvujete u velikim bitkama kako
bi ostvarili kontrolu nad sto ve¢im brojem
teritorija. Borbena mehanika je dobrodosla
raznim vrstama igraca, sa Sirokim stablom
vestina, dubokom progresijom i odlicnom
kompetitivnom komponentom, koja ¢e vas u
uvudi u futuristicki rat ko od Sale.

Ne treba posebno predstavljati League of
Legends, brzopotezni MOBA naslov koji mesa
RPG i RTS elemente. Igra funkcionise tako $to
se dva tima sukobljavaju na mapi podeljenoj na
lejnove, kroz upotrebu mocnih heroja, razliitih
po sposobnostima i stilu igranja. Zahvaljujuci
aktivnoj podrsci kroz stalne apdejtove i do-
davanje novih heroja, LoL je igra koja i nakon
deset godina i dalje moZe da se pohvali sa
preko 100 miliona aktivnih igraca na mesecnom
nivou, a da ne spominjemo esports scenu koja
ima ogromnu podrsku samog developera.

Voleo to neko ili ne, Fortnite: Battle Royale
zapravo i jeste jedna od boljih free2play igara
koje su dostupne na trzistu. Kvaliteti ove
igre se ogledaju u odlicnom Battle Roy-

ale gejmpleju, obogacenom jedinstvenom
mehanikom izgradnje sklonista, sa gener-
alno izbalansiranim oruzjem, kao i aktivnoj
podrsci od strane developera koji sa svakom
sezonom menjaju mapu i uvode neke nove
elemente u igru. Uz to, kompetitivna Fort-
nite scena je u porastu, gde svakog vikenda
mozete ucestvovati u velikom broju turnira i
tako zaraditi neku paru, ukoliko ste naravno
dovoljno dobri.

Nastala po uzoru na istoimenu igru, Magic the
Gathering Arena predstavlja karticnu igru u
kojoj sakupljate karte i gradite Spilove za bor-
bu sa drugim igracima. Karte koje imate pred-
stavljaju magije, cudovista i druge efekte, i cilj
je da njima zdravlje neprijatelja dovedete na
nulu. Igra je odlicna za kompetitivne igrace, u
sve je zapazenija na esports sceni. Alternativa
ovom naslovu je definitivno Heartstone, ali je
igra po mom misljenju jednostavno postala
dosta teSka za nove igrace koji zele da igraju
bez ulaganja novca, pa smo je zato izostavili.
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Blizzardov free2play pulen, Heroes of the Storm,
sa sobom nosi MOBA gejmplej koji se dosta razli-
kuje od ostalih igara zanra, gde imate dinamicne
mape sa razlicitim objektivima koji igru Cine
raznovrsnijom i zanimljvijom, a borbe e vas uvek
drzati na ivici, bilo da igrate ranked ili meceve
protiv botova. Igra nudi set razlicitih heroja, od
kojih su neki verovatno poznati fanovima Bliz-
zardovih igara, a ova kompanija aktivno radi na
prosirivanju obima sadrzaja i dostupnih heroja.
lako je Blizzard prosle godine ,ubio® profesion-
alnu scenu, igra i dalje ima veliki broj igraca i re-
dovno dobija novine, balans izmene i nove heroje,
pa ukoliko ste Blizzard fan, svakako je naslov
kome trebate dati Sansu.

Guild Wars 2 je multiplejer RPG
naslov koji pred igrace stavlja bo-
gati univerzum, prepun zanimljivih
lokacija, prica i okruzenja kroz koje
¢ete napredovati i nadogradivati
sebe. Ovde je svet oko igraca
dosta napredan, tako da se menja
u zavisnosti od izbora koje on
napravi i konstantno evoluira.
Fokus je pre svega na brzoj akciji
pomocu oruZzja i profesija, a u igri
je moguce udruziti se sa bilo kojim
igracem, bas kao Sto je moguce
uci u borbu protiv njih.

Najmlada igra na ovoj listi je Apex Legends, pripadnik
Battle Royale Zanra i direktni suparnik Fortnajtu. Ovaj
naslov se iznenada pojavio i prikupio je veliki broj
igrac¢a(cak 50 miliona za 2 meseca) zahvaljuju¢i gejm-
pleju slicnom Titanfall igrama, glatkom napucavanju

i mehanici koja nagraduje saradnju medu igracima.
Apex Legends je takode implementirao par novih
mehanika u ovaj tip igara, poput respawn mehanike

i odlicnog ping sistema koji ne zahteva mikrofon za
komunikaciju. Igra trenutno ne dobija novi sarzaj, ali
¢e se sve to promeniti sa dolaskom nove sezone, tako
da ako sumnjate, pratite situaciju.

20 | Edjidgal

Ne bi lista bila potpuna bez da pomenemo pulene kompanije Valve. Dota 2 vazi za ,mobu za odrasle”, kako njeni
fanovi vole da zadirkuju igrace drugih MOBA igara, i svakako predstavlja onu u kojoj je strategija najbitnija, jer posedu-
je veoma kompleksan sistem, za koji su potrebni meseci, pa i godine da biste ga naucili kako valja.

Sa druge strane, Kanter, trebamo li da vam ga predstavljamo uopste? Od decembra prosle godine, igra je postala
potpuno besplatna, pa ga zato dodajemo pod ,pocasno” pominjanje.

lgranja pravljena za one koji vole
tenkove, i kroz 10 godina je toliko
nadogradivana da sada poseduje na
stotine tenkova iz razli¢itih drzava. World
of Tanks nije nimalo naivna igra i zahteva
od igraca dosta razmisljanja u svakom
mecu, jer ¢e jedino ono doneti pobedu,
uz sirovu snagu topova naravno. Cilj je
porazite suparnicki tim, tako Sto cete
unistiti sve tenkove ili zauzeti bazu, a
kroz to mozete reSavati razne misije

koje ¢e vam doneti bonus iskustvo i
novac. Od istog studija imate i World of
Warplanes i World of Warships, koje su
gotovo iste kao World of Tanks, samo $to
uklju€uju druge ratne masine.
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ednog dana, negde na zalasku

leta ovog septembra, na poslovni

mejl mi je stiglo pismo koje je

U prvom pasusu imalo sledecu
re¢enicu(na engleskom): ,Cao Nikola,
moram nesto vazno da ti kazem. Ti

Zivis monoton zivot, prepun stvari koje
nemaju smisla i oduzimaju ti dragoceno
vreme”,

,Kako me ovaj lik tako dobro zna?“,
zapitao sam se.

Salu na stranu, u pitanju je kolega iz
izdavacke kuce Raw Fury, a mejl je bio
Za novinarsku kopiju igre Mosaic, o

kojoj sada pisSem. Premisa igre me je
dovoljno zaintrigirala, te sam resio da ne
delegiram igru nikom od nasih kolega
autora, vec da uzmem sam da je igram

i napisem prve utiske, na osnovu demo
verzije koja je trenutno dostupna

22 BETA
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Teme depresivne, distopijske
buducnosti, nisu nikakva novost i nesto
je Sto je odavno obradeno kroz razne
forme, prakti¢éno od kada je i distopije
kao zanra. Ali, malo ko se bavi distopi-
jom sadasnjice, a budimo realni, svet oko
nas svakog dana sve vise pocinje da li¢i
na distopiju.

U igri Mosaic u ulozi smo mladica, koji
svoje dane provodi u jednolicnom
vakumu monotonije prosec¢nog odraslog
Zivota, Sto bi reko Ekrem Jevri¢ - kuca,
POS’0, Pos’o, kuca. Njegov izraz lica je
konstantno snuzden, volja za zivotom

je negde na dnu Bajkalskog jezera, a
situacija u zivotu takva da bi mu nalaz
doktora da boluje od termalnog raka
dosao kao pozitivne vesti.

Upravo takvog ga zati¢emo kada krece
nasa igra. Ovo nije nista eksplicitno

receno, vec zakljucujemo u prvih pet
minuta nase igre, kroz vrlo suptilnu
vizuelnu komunikaciju. Doduse, ,prvih
pet minuta igre” u demo verziji koju smo
igrali za potrebe teksta i ne znaci puno,
jer Citav demo traje mozda sat vremena.

Dan zapocinjemo tako $to bukvalno
cimamo misem naseg karaktera iz
kreveta, koji bezvoljno, prakticno mrtvo,
talasa gore-dole dok ga nekako konacno
ne probudimo, sto je odradeno taman
tako na nam prikaze njegovu bezvoljnost
Za zivotom. Prva stvar koju uradimo
jeste ¢itanje poruka i vesti na telefonu,
koje nam opet pokazuju negativne prim-
ere modernog drustva, i igranja nekakve
kliker mobilne igre koja je potpuno be-
smislena, ali nas mami raznim bonusima,
porukama i zvucima koji nas teraju da
besmisleno klikéemo JOS, bas kao i 90%
pravih mobilnih igara.

1
.Il
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Zatim uradimo kratak dir po stanu, koji
obiluje sivim, plavim i generalno depre-
sivnim bojama, uz upadljivu praznost. U
stanu nemamo Sta puno da radimo, sem
da bacimo pogled na gomilu neplacenih
racuna, bankovni racun koji je u teSkom
minusu, i frizider pun jednoli¢ne, konzer-
virane hrane. Mozemo sesti i da buljimo u
televizor nedefinisanih zvukova i slike koju
ne vidimo. Da ne prepricavamo dalje svaki
detalj, shvatili ste ve¢ poentu, igra zeli da
nam prikaze besmislenost i depresivnu
ispraznost modernog zivota na svakom
svom koraku, ali ¢e naseg neimenovanog
junaka bas ovog dana pogoditi nekakva
.magija“ (ne znamo tacno Sta je vec u
pitanju), koja ¢e mu promeniti zivot.

Prvi dan zavrSavamo tako Sto izademo iz
zgrade i odemo na posao koji je prika-
zan kroz apsurdnu i besmislenu mini
igru, gde slazemo nekakve forme i oblike
kako bi se penjali na gore i ispunjavali
,zacrtane ciljeve” i za to bili nagradeni.
Ta miniigra nema nikakvog smisla,
bukvalno samo usmeravamo ,resurse”
na gore i slazemo nove blokove, ali je
zato veoma monotona i naporna, valjda
opet da bi prikazala kakav je zapravo
POSao u korporacijama.

Kroz prva dva dana nas igra vodi kroz
te mu¢ne momente danasnjice naseg
junaka, i polako nam i prikazuje nekakve
Cudne stvari koje krec¢u da se desavaju,

ali ih u demou nazalost ima previse malo
i nedovoljno da bi zakljucili ta ¢e biti
uloga tih ,magicnih“ momenata, osim
da ¢e verovatno biti razbijanje sivila
svakodnevnice.

Postavka igre je svakako interesantna,
¢ini nam se da je uspesno prikazan taj
depresivni i mucni momenat jednog
takvog zivota, ali za sada postoji strah da
¢e igra time pomalo zapravo i ubiti zelju
za igranjem kada izade ,puna”“ verzija.

Ako volite simbolizam u igrama i narativ
koji se oslanja na vizuelno, pre nego na
re¢eno, obratite paznju na ovaj naslov,
mislimo da ima potencijala, ali dosta toga
je ostalo nedoreceno u ovih prvih sat vre-
mena igre, koliko nam je bilo dostupno za
potrebe pisanja ovog Clanka.
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BIPED

ako je kooperativnih igara u
jednom momentu bilo sve
manje, tako se one sada polako
vracaju, a tu najvecu zaslugu
imaju nezavisni, indie, developeri putem
svojih interesantnih projekata. Jedna od
novijih igara koja je kreirana sa fokusom
na igranje sa prijateljima iz udobnosti
fotelje, ili kauca, jeste Biped, developera
NEXT Studios, ali se ujedno moze igrati
i solo, $to oduzima deo zabave. Igra nas
upoznaje sa ljupkim parom robota koji
moraju saradivati kako bi uspesno resili
zagonetke i napredovali dalje.

Kontrole su prilicno proste i inovativne
Sto se reflektuje na kretanje robota koji
imaju ,,dve noge“, i Sto pruza urnebesne
rezultate, pogotovu na samom pocetku,
u procesu uhodavanja. Osim hodanja,
postoji i opcija za klizanje, Sto je otpri-
like i jedina stvar koju cete raditi sami.
Sa vremena na vreme ¢e se od igraca
zahtevati upravljanje vozilom. Ostale in-
terakcije ukljucuju kooperaciju sa drugim
igraCem u vidu povlacenja poluga, akti-
viranjem platformi isli¢no. Biped sam
inicira saradnju od igraca na svakom
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polju, jer imate pokretne platforme na
kojima morate praviti jednake korake
kao i vas partner, a korak vise ili manje,
dovodi do unistenja iste i vrac¢anja na
pocetak.

Biped poseduje i razna okruzenja koja
donose dodatnu raznolikost u igranju

i stavlja novi izazov pred igrace, poput
ledenih litica, poluga i drugih problema
zasnovanih na fizici. Slobode je dosta,
ali morate paziti da u istom momentu

i ne uprskate, jer to lako moze dovesti
do svade izmedu igraca, sto je jos jedan
plus i dodaje igru na listu naslova koje
mogu igrati parovi. Igra cak meriivasu
harmoni¢nost u kretanju i saradnju, tako
da vam je i tempo od velike vaznosti.

Raznovrsnost nivoa je dobra i svaki don-
osi zagonetke razli¢ite od prethodnih,
Sto je dobro videti i obecava dalji razvoj
igre. Uz samu igru prisutne su i opcije

za kastomizaciju, ali za sada to nije nista
nalik u mnogim igrama gde se od vas
zahteva novac. Kastomizacija ovde sluzi
da prosto izmenite izgled slatkih robota
| da dodatno doprinese raznovrsnosti

Robotski co-op

dok prelazite nivoe. Ponuda je trenutno
skromna, ali je lepo videti i ovaj element.

Stil igre nas podseca na neke od kultnih
naslova za Nintendo 64, s tim sto je
sve odradeno sa modernom grafikom

i poseduje znatno vedi nivo detalja sa
dobrom pozadinskom muzikom, koja
se savrieno uklapa u svaki nivo. Sto

se problema tice, ima bagova i pu-
canja igre, a ono sto moze biti odbojno
odredenom broju igraca je zahtevanje
kontrolera, posto igru nije moguce
pokrenuti bez upotrebe istog, iako na
Steam stranici igre piSe da je samo
Lpreporucena” njegova upotreba.

Biped dosta obecava i raduje nas to sto
se radi o beta verziji, jer ¢e Next Studios
definitivno u narednom periodu pos-
vetiti dodatnu paznju ka produbljivanju
mehanika, a samim tim i zabave kod
igraca.

Mozda bi dobar element bio dodavanje

kooperativnog onlajn multiplejera, ali ne
znamo kako ¢e se ikome dopasti da mu

neko vristi kroz slusalice.

IGRU USTUPIO:
NEXT
STUDIOS

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7/8/10

CPU: Intel Core i5

GPU: GeForce GTX 960

RAM: 8 GB RAM

HDD: 5 GB

RAZVOJNI TIM
NEXT Studios

1ZDAVAC:
NEXT Studios

PLANIRANI DATUM IZLASKA:
2020.

PLATFORMA:
PC

«/ Zanimljivo kooperativno iskustvo.

« Dizajn nivoa.

¥ Zahteva kontroler.
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CALL OF DUTY:
MODERN WARFARE

Vratija se Sime!

all of Duty je uvek u mom srcu
zauzimao posebno mesto. U
vreme kada se pojavio prvi
CoD, duboko sam bio zain-
teresovan za sve $to ima veze sa WW2
tematikom. CoD, i njegova ekspanzija
United Offensive, su dosli u pravo
vreme da na neki nacin prozivim neke
od najznacajnijih bitaka iz tog perioda
iz prve ruke”. Ostalo je istorija. Sve
ostale CoD naslove jednostavno sam
morao da probam po svaku cenu. | da
se ne lazemo, veliko razolarenje sam
osetio kada su ,raskrstili” sa WW?2
ratiStem. | dan danas zivim u ubedenju
da je CoD morao da ostane u WW?2
postavci i da su sva ostala eksperimen-
tisanja donela vise Stete nego koristi.

Ovako, godinama nakon prvog naslova,

imamo ,dve i po” fransize koje se u
nekom ciklusu smenjuju (ovo ,i po”“
je rezervisano za WW2, jer eto, ima-
dosmo pre dve godine zamalo dobar
povratak korenima).

Ah, stari Modern Warfare. Kao da su
znali da ¢e dobar deo igraca biti uzne-
miren ponovnim prelaskom u moderni
svet, te dali su nam veoma dobru igru. |
sada smo u situaciji da igramo betu za

Lribut MW fransize”. I? Uh, tesko je pisati

o bilo kojoj igri ¢iji je izdavac Activision.

Opekao sam se prosle godine. BlackOps

4 mi se svideo, iako nije imao singlple-
jer kampanju. Bilo je lepo $to nije bilo
mikrotransakcija pri izlasku i naivno sam
skoro napravio ,hvalospev” na tu temu.
Samo da bi mi se mesec dana kasnije

26 BETA

BETA

popiskili u iskopane oci. E ne, gospodo!

Ove godine necete imati to zadovoljstvo.

Objektivno, restart MW fransize
obecava. Ovo je bez konkurencije
nesto najblize CoD dusi jos od ,,onog
starog” MW naslova od pre 12 godina.
Akcija je mnogo, mnogo brza. Sh-
vatam da moZzda nece svi, pogotovo
mladi igraci, primetiti promenu u
ovom smeru. Da, CoD igre nikad nisu
mrljavile* kada se o kretnjama prica.
Ali ovde je re¢ o drugoj brzini. Brzina
reakcije, brzina razvijanja napada, to
su esencijalne stvari koje su onaj stari
CoD multiplayer ¢inile onim Sto jeste.
Akcija je uvek bila gotovo haoti¢na, ali
dovoljno pregledna da imate utisak da
ste u pravom okrsaju. Vremenom se to
pretvorilo u haoti¢ne respawn pointe,
koji su bili u dubokoj koliziji sa zdravom
logikom i jako mi i8li na Zivce (prokleti
broken arrow" osecaj, kada se odjed-

nom nadete u ne¢emu $to je sve samo
ne linija razdvajanja i stvarnog okrsaja).
Ovde je izgleda kona¢no doslo do
pomaka. U 90% sluc¢ajeva Cete znati
gde je protivnik i odakle da o¢ekujete
napad. | verujte mi, mnogo je zabavnije.

OruZje je bezobrazno dobro uradeno.
Teksture i detalji su gotovo fabricki, ali
to je nesto Sto ne iznenaduje. Zvuk pu-
canja i eksplozija je priliéno realistican.
Preciznost...Eh... Ovo je igra koja
poseduje neljudsku preciznost. Ako ste
sanjali da sa udaljenosti od 500 metara
pogodite komarca u srednju levu nogu,
ovo je igra za vas. Ali, trzaj oruzja moze
da poljulja vasu veru u preciznost,

jer ako niste igrali stare CoD naslove
mozda ¢e vam se recoil u ovoj igri ¢initi
nefer. Cini¢e vam se da se oruZje otima
i ne ponasa onako kako Zelite, ali ne. U
stvarnosti, imate potpunu kontrolu i za-
ista mozete mnogo toga da postignete

'DUTY.
MODERN
WARFARE

oceTomERm 28

sa distance. Pogotovo kao snajperista.
Snajperi se vracaju na velika vrata i za-
ista mi se ide u ¢oSak da placem zbog
¢injenice da ovo necu modi da igram

u WW?2 postavci i da ovim snajperom
lovim neprijatelje na ,,Paviovu®. Realna
je prica da ¢e multiplejer na dosta
mapa da se pretvori u ,snipe fest”, sto
¢e da frustrira mnoge igrace. U stvar-
nosti je igranje sa snajperom mnogo
zabavno. Pogotovo ako se nadete oci
u o€i sa igracem sli¢nih mogucnosti, pa
se mec pretvori u igranje macke i misa
kao u ,Enemy at the gates”.

U beti sam igrao pomenuti
multiplejer(samo on je dostupan) i
mogu reci da sam prilicno zadovoljan.
Akcija je imerzivna i dovoljno dinamicna
da evocira uspomene iz proslih vre-
mena. Mape su taman. Ni male ni velike.

Dovoljno su velike, a opet ne previse,

pa se ne gubi osecaj stalne napetosti
tokom igranja. Novi mod 2vs2 zavreduje
posebnu paznju. Kao §to mu i ime kaze,
u pitanju je 2vs2 okrsaj i mozete da na-
pravite ,premade” ekipu, pa da zlostavl-
jate nasumicno uparene nesrecnike. Ovo
bi moglo da bude prilicno velika stvar,
imajuci u vidu esports potencijal. Male
mape i 2vs2 obracuni mogu da dovedu
do razvoja svojevrsnih takmicenja ovog
tipa. Zaista deluje zanimljivo i ostaje da
se vidi koliko ¢e ovo biti popularno u
kada igra izade. Sve ovo za sada izgleda
obecavajuce. Multiplejer je pogodak, a
2vs2 se Cini kao dzoker. Sve je prilicno
ispeglano i utegnuto, uzimajuci u obzir
daje ovo beta. Ali...

Ne zelim da budem ,.crna ptica $to crne
vesti nosi, ali... Ovo je ipak Activision.

Iskreno se nadam da ¢emo u punoj
verziji dobiti punokrvnu singlplejer kam-
panju kao Sto su i obecali. Takode, na-
dam se da ¢emo imati dovoljno mapa i
modova (CtF na primer) koji funkcionisu
na pravi nacin. | iskreno se nadam da
nece biti prokletih loot boxova (spoiler
urednika: hoce), pogotovo ne na nacin
na koji su ubaceni u BlackOps4. Ako bis-
mo dobili igru sa 5-6 sati solidne kam-
panje, sa nekih 10-15 mapa u pri izlasku,
sa bar 4-5 modova, po onome $to smo
videli u beti, imali bi igru sa ocenom
preko 90. U svakom drugom scenariju,
puna cena za krnji AAA naslov bi bila
nova sramota i direktna pljuvacina u
facu svima koji sa nestrpljenjem ocekuju
novi CoD naslov. Activision, please don’t
screw this up!

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-

LAND

RAZVOJNI TIM
Infinity Ward

IZDAVAC:
Activision

PLANIRANI DATUM IZLASKA:
25. oktobar

PLATFORMA:
PC, Xbox One, PS4
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CROWN TRICK

SAH NA NESTO DRUGACIJI NACIN

3231360
200/200

Devebapment Build

EXT Studios je jedan od naslovu je svaka tamnica proceduralno  nanosenje stete. Oruzja su razlicita po
nezavisnih studija sa izuzet- generisana zaista autenticna i zanimlji-  statistici i izgledu, ali se dele u dve kat-
no talentovanim developeri- va, tako da nikada necete naici na istu, egorije, ranged i melee. Kao dodatak
ma koji odusevljavaju fanove  sto je stvarno dobar element. oruzju postoje i ¢ini koje ¢ine specijalnu
sa svakom novom igrom. Vasem Stetu i pomazu u napretku.
autoru su paznju privukli odlicnim Sam gejmplej je izuzetno inovativan, -
Unheard, u kojem se morate oslanjati posto se protagonista krece po polju Svet je prozet tekstovima, tajnamai
samo na zvucne elemente kako biste nalik na Sahovsku tablu, ali samo u drugim elementima kojima se dodaje
resili razne zloCine. Cetiri smera, ne osam. Takode, vase dubina igri, a ujedno i motivacij
kretanje je sinhronizovano sa kretanjem  igracima da pri ponovnom prelasku
Ovaj studio se sada vraca sa novim neprijatelja, odnosno svaki vas potez dodatno istrazuju. Ono sto je zanim-
projektom nazvanim Crown Trick, koji i pokret povlaci akciju neprijatelja, liivo za igru koja se nalazi u alfa fazi je
je jos uvek u ranoj, alfa, fazi, ali ve¢ dos-  tako da c¢e se oni simultano kretati ka da funkcionise prilicno glatko i nema
ta obecava. Crown Trick pocinje prosto  vama i napadati vas u vasoj blizini. mnogo problema, tako da razvojni tim ' ; RAZVOJNI TIM
i polako progresira i priviaci igraca. Ovo zahteva spretnost i kreativnost nece trositi vreme i resurse na ispravku, ¢ ] " . NEXT Studios
Deo sarma igre Cini neodoljivi vizuelni igraCa u svakom pokretu, kako bi u sto vec na kreiranje novih elemenata. Na- .
) N . . ; . . . . . . IR . IZDAVAC:
stil ru¢no radene grafike, a ostalo je na manje poteza naskodio velikom broju javljeno je preko 100 oruzja i ¢ini, kao | NEXT Studios
gejmpleju, barem u ovoj fazi. O prici C¢udovista i izgubio sto manje HP-a. stvorenja koja ¢emo sretati.
se ne zna mnogo, znamo da uzimamo Bogatom gejmpleju doprinose i dash : : PLANIRANI DATUM IZLASKA:
krunu i kre¢emo u veliku avanturu gde mehanika, koja dozvoljava kretanje lako se radi o deli¢u igre, koja ce ” , 2020.
nas ocekuje dosta opasnosti. preko veceg broja polja odjednom, a kasnije biti dodatno prosirena, moram /
prisutna je eksplozivna burad, kao i priznati da me je izuzetno odusevio stil 2 = F 5 PLATFORMA:
Crown Trick funkcionise kao dungeon- polja sa plamenom i slicnim zamkama, i jedinstveni gejmplej, kao i da me je Pfies, aoBWRet PC
crawler, ali sa sobom nosi i roguelike pa tako mozete navesti neprijatelje igra uvukla da je u ovom stanju ispro- " -
elemente, Sto znaci da je potrebno i olaksati sebi prolazak. Kombinuje bam nekoliko puta. Svaka Cast studiju
spremiti se za vise prelazaka. Dosta se 6 elemenata - voda, vatra, led, Next na inovacijama i jedva ¢ekamo da
roguelike naslova se muci da dode vetar, otrov i ulje - i oni svi imaju Crown Trick postane dostupan vecem
do prave formule koja bi nacinila to pojedinacnog uticaja, ali se mogu i broju igraca krajem godine. v
ponovno igranje zanimljivim, ali u ovom  kombinovati i stvoriti nove nacine za

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7/8/10

CPU: Intel Core i5

GPU: GeForce 600M/ATI HD 5450
RAM: 4 GB RAM
HDD: 2 GB

Izuzetno inovativni gejmplej.

« Rucno radene animacije.

SAM GEJMPLEJ JE [ZUZETNO INOVATIVAN, POSTO SE PROTAGONISTA KRECE PO
POLJU NALIK NA SAHOVSKU TABLU, ALI SAMO U CETIRI SMERA, NE OSAM.

¥ Manji bagovi.
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g STEAM EARLY ACCESS

PlanetSide Arena
PLANETSIDE U BATTLE ROYALE STILU

udnici Battle Royale igara se
sada pridruzuje i Planetside
fransiza sa PlanetSide Arenom.
Moglo bi se rec¢i da je Daybreak
Games malo kasno uskocio u ovaj zanr,
posto su najpopularnije igre, Fortnite
i PUBG, izgubile na popularnosti. To
naravno ne znaci da nismo isprobali
ovu multiplejer pucacinu koja se nakon
par odlaganja pojavila putem Steam
Early Access programa.

PlanetSide Arena je potpuno besplatna
Za igranje za sve igrace i ona mesa
Battle Royale sa MMO elementima,

Sto svoje korene vuce iz prethodnih
PlanetSide igara. Zapravo, cela igra je
izgradena na osnovama pomenutih
prethodnika, sto je i ocekivano. Plan-
etSide Arena nudi tri razlicita moda
igranja, tu su oni standardni - solo i tim-
ska(4 igraca) borba do poslednjeg na
nogama, a od konkurencije se istice po
masovhom modu igranja za ¢ak 1000
igraca u kojem se dve grupe sukob-
ljavaju - 500v500. Timski mod igranja
dodatno produbljuje revive mehanika,
kojom se igra¢ moze vratiti u zivot od
strane saigraca.

Svaki igrac pred pocetak meca moze
odabrati jednu od tri klase sa speci-
jalnim sposobnostima, ustaljene u
mnogim igrama, Assault, Engineer i
Medic. Zajednicko za svaku klasu je to
da poseduju Jetpack koji omogucava
brze kretanje po inace ogromnoj mapi,
Sto daje odredenu dozu vertikalnosti
u gejmplej. Assault klasa kao speci-
jalnu sposobnost poseduje jetpack
dash koji pruza dodatni bust u letenju,
kao i opciju postavljanja totema koji

30 | Steam Early Access

leci saigrace, ali i nanosi Stetu nepri-
jateljima. Engineer poseduje opciju da
generise zastitnu barijeru i kupolu, dok
je medic zaduzen za brzo leCenje nepri-
jatelja pomocu efektivne aure, a ujedno
ima i brzu interakciju sa predmetima.
Klase su prilicno dobro odradene i
nema velikog disbalansa u snazi, ali bi
svakako pomoglo vise raznovrsnosti.

Mec se zapocinje klasi¢no, igraci iz le-
telice slecu na mapu i krecu u potragu
za lootom koji je potreban za kasnije
okrsaje sa protivnicima. Loot je skladno
rasporeden na mapi i predstavljen je u
vidu posebnih stanica odakle se moze
preuzeti, sto Cini traganje za istim
znatno lakSim u odnosu na ostale Bat-
tle Royale igre. U loot spadaju oruzja,
kojih moze biti tritmelee, a vazan do-
datak predstavlja i oprema viseg nivoa,
gde spadaju jetpackovi viseg nivoa i

sa duzim letenjem, kao i nadogradnje
osobina igraca. OruZzje viseg ranka se
moze i kupovati unutar samog meca

na specijalno dizajniranim terminalima
pomocu valute koja se nalazi kao loot
ne prenosi se u naredni mec.

Kretanje po mapi se, osim jetpacka,
moze vrsiti | Cetvorotockasem, koji

je igraCima uvek na pritisak tastera
daleko, ovo dozvoljava beg od zone
koja se periodic¢no suzava i umanjuje
zonu igranja. To nije jedino vozilo u igri,
Sirom ogromne mape mozete pronaci
joS veci izbor vozila koji dopusta prevoz
visSe igraca, a ujedno je i naoruzano
mitraljezima i topovima.

U praksi, Planetside Arena ima dosta
gorucih problema, jedan od najvecih
definitivno jeste izuzetno mali broj
igraca, tako da cifra u velikim mecevima
nije ni priblizna onoj reklamiranoj, dok
je mapa i dalje ona ogromna, $to daje
izuzetno lo$ prvi utisak, zbog gejmpleja
koji se sastoji u prelazenju ogromnih
povrsSina kako bi se pronasao neki pro-
tivnik. Ono sto je vecinu privuklo jeste
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to da je napravljen na osnovu Plan-
etSide igara, ali tu se opet nailazi na
razoCaranje, jer borbe nisu ni blizu onim
epskim koje imamo u PlanetSide 2.

Mikrotransakcije su i ovde problem, jer
je njihova mehanika izuzetno konfuzna,
sa loot kutijama koje vam mogu dati
prednost u mecu, ako imate dovoljno
dubok dzep, naravno. Takav element ne
prolazi nigde, a vecu Stetu ¢ini ovako
mladom naslovu.

Sa tehnicke strane, PlanetSide Arena
funkcionise prilicno solidno ali povre-

meni bagovi ¢e zasmetati s vremena na
vreme. Voznja je nekako izuzetno kruta
i neresponzivna, tako da ipak ispada
bolje da koristite samo jetpack.

Daybreak Games planira da PlanetSide
Arena aktivno razvija sve do polovine
naredne godine, tako da se vecina ovih
problema da ispraviti, ali najveci prob-
lem je Sto oni odbijaju igrace i popular-
nost zanra opada, iako se radi o besplat-
noj igri. To znaci da je developerima
potrebno dosta truda i promena kako

bi Arena postala naslov koji ¢e imati
posvecenu i aktivnu igracku zajednicu.
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PREPORUCENA KONFIGURACLIA
OS: Windows 7/8/10

CPU: Intel Core i7-7700K
GPU: GeForce GTX 1060
RAM: 16 GB RAM

HDD: 20 GB

STEAM LINK
https://store.steampowered.com/

«” Visoka pokretljivost igraca.

« Jasno vidljivi loot.

¥ Mikrotransakcije.
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X Maloigraca.
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ravi je trend postalo kreiranje

8-bit roguelite ili roguelike

igara, a sa tim se pojavila i

potreba da developeri uloze
dodatni trud kako bi se njihova kreacija
izdvojila u moru ostalih. Na srecu po
igracku publiku, developeri stalno
nalaze nacina da donesu nesto novo ili
da iskombinuju neke elemente koji do
sada nisu videni u tom maniru.

Sa svim tim recenim, predstavljamo
vam naslov zvani Noita. Radi se o
akcionoj roguelite igri, Sto znaci da ¢im
nastradate morate poceti iznova. Glavni
element, zahvaljujuci kojem se Noita
istice, je fizika bazirana na pikselima,
koji kroz interakciju igrata mogu men-
jati svoj oblik i postajati nesto drugo.
Na taj nacin sve moze biti izmenjeno i
unisteno po zelji igraca, odredeni pre-
deli mogu postati potopljeni vodom i
obrnuto. Svet Cini i veliki broj neprijatel-
ja sa raznovrsnim osobinama, imamo
one letece koji Salju otrovne mehure ka
vama, one koji vas jure i tuku, one Koji
bacaju eksplozive ka vama, i gomilu
drugih. Gejmplej mehaniku dopunjuje

i jetpack, koji vam dozvoljava da letite
neko vreme i tako izbegnete region
pod vatrom ili otrovno jezero.

Pri svakom novom pocetku svet
poprima drugaciji izgled putem
proceduralne generacije, a za borbu

u njemu i napredak na raspolaganju
vam je dosta oruzja i magija koje

nude veliku raznovrsnost pri igranju
igraca. Odredena oruzja su prostog
tipa, u vidu ispaljivanja municije tokom

32 | Steam Early Access

Autor: Milan Jankovié

Noita
ROGUELITE U KOJEM SAMI KREIRATE SVET

=

borbi sa neprijateljima, a drugu vrstu
Cine eksplozivna oruzja koja imaju
prilicno veliku razornu moc i neretko

se deSavalo da ih potcenimo, Sto nas

je kostalo povratka na pocetak. Magije
nisu predefinisane, vec ih igraci sami
mogu Kreirati kako napreduju, Sto ¢e im
pomoci da se dalje probijaju.

lako je proceduralno generisan, svet
je sa svakim prelaskom odli¢no istkan
i poseduje dobru dozu raznovrsnosti
kako ne bi postala odbojna igracima
nakon nekoliko prelazenja, a raspored
neprijatelja je podjednako smisleno
odraden, tako da nema velikih regija
u kojoj nema nikog, a onda naidete
na gomilu njih koji vas uniste u tre-
nutku. lpak, jedan od problema Kkoji
se namece tokom duzeg igranja je los
RNG sistem i izuzetno velika tezina
igranja nakon trec¢eg nivoa, gde

g STEAM EARLY ACCESS

Ccudovista postaju nemilosrdna. Nemo-
jte pogresno shvatiti, niko ne ocekuje
igru kroz koju je moguce proleteti

tek tako, pogotovu posto je u pitanju
roguelite, ali zahvaljujuc¢i RNG-u, bez
obzira na oruzje i magije koje imate,
oruzja vas prosto uniste i vracaju na
pocetak. U vezi sa ovim imamo i manu
Sto mnogi neprijatelji u kasnijim fazama
imaju daleko veci domet nego sto je
vidno polje igraca, i Cesto se desavalo
da nastradamo bez znanja.

Benefit tih stradanja je bilo otkri-

vanje jos veceg broja predmeta koje je
moguce pronaci sa svakim igranjem,
Sto je dodatna stvar koja ¢ini ovaj
naslov zanimljivim i deluje ublazavajuce
na sve neuspehe. Developeri ¢e tezinu

i nasumicnost verovatno modifikovati,
ali to ne treba odbijati igrace vec ih
treba privuci da iz neuspeha u neus-

peh steknu Sto vise iskustva koje ¢e im
pomoci da dalje napreduju, a taj osecaj
satisfakcije je nesto neprocenjivo.

U dizajniizgled igre se odlicno uklapa
mehanika simulacije piksela, koja deluje
prilicno zadovoljavajuce u pojedinim
momentima i pruza dobar nivo de-
talja pri interakciji, zbog toga cete
Noitu moci da igrate na dosta slabijem
hardveru, Sto jeste plus. Zvucna pod-
loga koja prati svaku radnju u korak je
prosta, bez preterivanja koje bi odvra-
tilo paznju igracima, a zahvaljujuci
atmosferi se stice utisak da se nalazite
u pod zemljom, u rudnicima.

lako se radi o Steam Early Access
naslovu, Noita vec nudi dosta sadrzaja
igraCima, a samim tim i zabave.
Razvojni tim iz studija Nolla Games

je naglasio da e i pored toga tokom
ove faze aktivno donositi novi sadrzaj i
prosirivati ponudu igracima.

Bilo da ste zaljubljenik u 8-bit roguelite
naslove ili jednostavno volite pravi
izazov, Noita je odli¢cna igra za vas i
preporucujemo vam da je ugrabite jos
sada, posto sadrzaja ima dovoljno i
ocekujte ga jos vise.

IGRU USTUPIO:
NOLLA
GAMES

N4

PREPORUCENA KONFIGURACLIA
OS: Windows 7/8/10

CPU: Intel Core i5

GPU: 1GB VRAM

RAM: 4 GB RAM

HDD: 1GB

STEAM LINK
https://store.steampowered.
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« Fizika bazirana na pikselima.

« Raznovrsni svet pun neprijatelja.

¥ Nemilosrdni neprijatelii.

X RNG.
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Autor: Milan Jankovi¢

TOP IGRE OKTOBRA

DESTINY 2: NEW LIGHT .- ¥/ GHOSTBUSTERS VIDEO
N ~¥ GAME REMASTERED

BREAKPOINT £ . / NIGHTMARE PRINCE
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Simpatic¢nim platformerima nikad kraja, a njihovu
ponudu ce uskoro obogatiti i Yooka-Laylee and

the Impossible Lair. Igra dolazi od dobro poznatih
talentovanih ljudi iz studija Playtonic, koji su kreirali
Donkey Kong Country. Zlikovac Capital B ponovo
sprema neki nestasluk, a na slatkom dvojcu je zadatak
da ga u tome sprece. Prethodno prikazani trejleri su
nam otkrili da ¢e 2.5D avanture biti izuzetno kreativne
i da ¢e svaki nivo imati alternativna stanja, Sto znaci da
mozemo poplaviti neki nivo kako bismo plivanjem stigli
do ranije nedostizne tacke. Naravno, budite bez brige,
jer je Sarm originala oCuvan, samo sa jos viSe inovacija.

8. OKTOBAR - PC, PS4, XBOX ONE, SWITCH

Pre nego $to Playstation 4 bude smenjen sa
konzolom nove generacije, pred igracima je jos par
ekskluziva, medu kojima se nalazi i Concrete Genie.
Rec je o0 naslovu u kojem pratimo dec¢aka koji ima
neverovatnu moc da svoje crteze prenese u stvarni
zivot. Na igrac¢ima je da kreiraju crteze koji ¢e kasnije
postati ,zivi“. Oni sa crteZima mogu kombinovati
boje koje ¢e im dati specifiéne sposobnosti, poput
crvene koja donosi vatru, i slicno. Kreacije igraca
nisu bezbedne, vec ih siledzije mogu upropastiti,
pa je onda potrebno popraviti ih. Concrete Genie
izgleda prelepo i jedva ¢ekamo da ga zaigramo, a
vec je poznato da ¢e igra biti duga oko 5 sati.

8. OKTOBAR - PS4

| Pregled leta

Studio Codemasters nam donosi 10. izdanje u TOCA
serijalu trkackih igara. U pitanju je GRID, koji u neku
ruku predstavlja ribut fransize. Ovaj naslov donosi
trkanje slicno onom u prethodnim igrama, ali klju¢na
mehanika zbog koje se isti¢e je Nemesis sistem,
zahvaljujuci kojem ¢e Al vozaci postati izuzetno
agresivni prema vama ako ih udarite vise puta.
Nemesis sistem je implementiran kako bi se pruzilo
iskustvo sto blize realizmu, a u tu svrhu postoji i
400 jedinstvenih Al vozaca, svaki sa specificnim
osobinama. Postojace veliki broj razli¢itin staza

i jos vise licenciranih vozila, a poznato je i da ¢e
Fernando Alonso biti konsultant tokom trkanja.

11. OKTOBAR - PC, PS4, XBOX ONE

Jedna od sportskih igara koja se nije pojavila u
septembru je WWE 2K20. Ovogodisnje izdanje
igre ¢e biti u znaku zenskog pola, jer ce My Career
prica pored muskog protagoniste imati i Zenskog,
a izuzetno zabavni Showcase mod ce biti u znaku
najpopularnijin rvacica iz WWE univerzuma. 2K
Towers mod se takode vraca, a objavljeno je da
igra dobija niz poboljSanja, kao i znatno bogatiju
muzicku ponudu iza koje stoji Eminem licno.

22, OKTOBAR - PC, PS4, XBOX ONE

| ove godine dobijamo Call of Duty igru, ali ¢e sada
U pitanju biti nesto poznatije iskustvo. Ovogodisniji
CoD predstavlja neku vrstu tihog ributa Modern
Warfare podfransize, zbog ¢ega nas ocekuju poznata
lica. Fokus je ovde pre svega na prici, koja ¢e, po
rec¢ima developera, biti uzbudljiva i provokativna,
ali ni multiplejera nec¢e naravno manjkati, jer su
najavljeni manji modovi igranja(2v2 i 3v3), ali i oni
vedi za 64, pa ¢ak i 100 igraca. Verujemo da ce

ovo biti najbolja Call of Duty igra koja se pojavila

u prethodnih nekoliko godina, a u to nas uverava
odli¢an gejmplej koji smo do sada imali prilike da
vidimo, kao i fantasti¢ne animacije koje su kreirane
snimajuci pokrete iz stvarnog sveta. Jedva ¢ekamo!

25. OKTOBAR - PC, PS4, XBOX ONE

Majstori RPG zanra i kreatori cuvenog Fallout New
Vegas, se vracaju na velika vrata sa igrom The Outer
Worlds. Radi se o retro-futuristickom RPG-u iz
prvog lica, koji nas vodi u svemirsku koloniju. Igra

je odradena u 3D okruzenju koje izgleda veoma
Zivopisno i malo nas podseca na Bioshock i No Man’s
Sky kombinaciju. Borbena mehanika deluje prilicno
zanimljivo i predstavlja mesavinu takticke i planske
borbe, odnosno balans izmedu istinskog RPG-a

i pucacine, ali se ne moze skinuti i utisak blage
trapavosti, koja obicno prati RPG borbu iz prvog lica.
Za prelazak price ¢e nam biti potrebno oko 40 sati, a
za sporedne aktivnosti ¢e nam trebati znatno vise.

25. OKTOBAR - PC, PS4, XBOX ONE, SWITCH
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X-' WITH PLAYSTATION PLUS

VREDNO POMENA

Pre nego Sto se Modern Warfare pojavi, imacemo
prilike da zaigramo nesto drugacije iskustvo na
mobilnim telefonima. Call of Duty Mobile donosi
sve najbolje elemente ovog serijala i stavlja ih u
dinami¢ne meceve manjeg formata koje mozete
igrati gde god da se nalazite.
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Brzopotezna strategija sa istoimenim protagonistom
John Wick trilogije. Popularnog ubicu kontrolisete
na Sahovskoj tabli i paZzljivo planirate naredne
poteze. Izlazi 8. oktobra na Epic Store.

OFFICIAL
LICENSED
PRODUCT

Rimejk igre istog naziva nam donosi potpuno novo
iskustvo ukraseno prelepom grafikom i iz iznova
odradenim animacijama i muzikom. Izlazi 25.
oktobra za PS4

38 | Pregled leta




Autor: Stefan Mitov

apsolutnom moru Indie rogue-
lite naslova postaje sve teze

i teze isplivati na povrsinu
dovoljno da vas igraci primete
i zapravo daju paznju vasoj igri. Pod
ovim, ne spada samo napraviti dobar

i zabavan gejmplej, koji ¢e vas svaki
put dobro nagraditi tokom novog
poku$aja, nego i u samoj premisi po
kojoj se vracate nazad na nov pocetak i
pri¢i koja povezuje sve to kako bi vama
igracima bilo interesantno da se opet
vratite u istu tamnicu ili opet pomucite
da savladate nekog teskog neprijatelja.

Children of Morta predstavlja avan-
turu herojske porodice Berguson.
Njihov svet biva preplavljen tamnim
Cudovistima poSasti i zaraze, a kako bi
ovo zaustavili, oni ¢e morati da probude
skriveni sistem odbrane, koji je njima
dat na Cuvanje od strane boginje ovog
sveta, bas u slu€aju da tama pokusa

da zavlada. No, iako je ovo porodica
veselih i bezbriznih avanturista, ni
njima nece biti strani koncepti kao sto
su nada, nesigurnost, gubitak i zrtva.
Tokom svakog odlaska na avanturu
postoji Sansa da naletite na neku novu
scenu, dogadaj ili misteriju, gde imate
priliku da se umesate i pomognete. Na
vama c¢e uvek biti da odaberete nekog
od ¢lanova i sa njim podete u potragu
za reSenjem, i tu pricu ¢e vama ispricati
sam narator igre.

40 | Reviews
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PORODICA MOZE SAVLADATI SVE

Gejmplej se bazira na rogue-lite el-
ementima, ali u osnovi ovo je klasi¢ni
akcioni RPG. Tu je iizbor izmedu
Sest karaktera, svaki sa svojim jedin-
stvenim stilom borbe. Rogue-lite igre
je tesko balansirati i sastaviti i kada
je samo jedan lik u pitanju i cesto
samo jedan stil borbe, a kamoli kad
imate Sest, od kojih svakog mozete
voditi u bilo koju od ponudenih zona.
Ali, razvojni tim iza ove igre je sve

to uracunao i savrseno rasporedio
protivnike, zone i ¢ak nasumicne

predmete (to Sta vam daju), tako da
kojeg god lika da krenete da vodite,

u koju god zonu, imacete sasvim
zadovoljavajuce i zabavno vreme dok
prelazite, sa veoma dobrim balan-
som tezine i razvoja karaktera.

Sta nas moze oc¢ekivati od rogue-lite
elemenata? To su naravno nasumicni
efekti, predmeti, i elementi koje mozete
pokupiti tokom novog pokusaja
Cis¢enja neke tamnice i svaki efekat ce
biti primarno orijentisan da pomogne

PRIJATNA PORODICNA PRICA | AVANTURA.
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liku kog vodite. Ovo otkriva da zapravo
i nema toliko mnogo efekata koji mogu
da vam se dese, ali takode cete vrlo
lako i brzo nauciti Sta koji radi i jos
lakSe ih primenjivati, posto igra ima
ponekad problem da objasni Sta tacno
neki efekat ili predmet radi ili kako
funkcionise. Same avanture se dele na
tipove zone u kojima idete, i svaka od
zona ima po nekoliko veoma eksten-
zivnih nivoa za vase istrazivanje. Treba
ih istraziti detaljno, ne samo da bi nap-
redovali likove, nego i skupili potrebne
predmete. Protivnici su raznovrsni

i vezani za svoje oblasti, a vrlo lako
mozete biti pretrpani istima, pogotovu
kad se samo spontano stvore oko vas.

RPG elementi su vezani pretezno za
pricu i svet u kom se nalazite, ali takode
i za napredovanje u istom. Svaki lik
skuplja sopstvene iskustvene poene i
otkljucava svoje vestine, i kako bude
napredovao, tako ce otkljucavati i
porodi¢ne vestine, koje e biti primen-
jivane na sve likove. Drugi sistem za
napredovanje je unapredivanje opreme
i magicnih poboljSanja cele porodice,
koji se moze uraditi tokom pauze
izmedu avantura, u porodic¢noj kudi,

sa zlatom koje skupite tokom vaseg
avanturisanja. Najveci deo sistema se
automatski i pasivno primenjuje na sve
Clanove, tako da vrlo lako mozete voditi
par likova tokom cele igre i onda brzo
uznapredovati i ostale, ili voditi sve po
malo i podjednako unapredivati celu
porodicu. Naravno, sve likove necete
dobiti odmah na pocetku, vec krecete
sa dva, ocem i ¢erkom, pa onda polako
otkljuCavate i pridodajete ostatak
porodice, kako budete napredovali
kroz pricu. A osim samih zona, glavni
deo price Ce biti prikazan i u samoj
porodi¢noj kuci, koja ¢e vam biti baza
opeeracija i mesto za odmor.

Graficki, igra je uglavnom prikazana
kroz pixel art, sto mozemo vec odavno
da stavimo kao standardni klise indie
igara u odlazecoj deceniji. Ali, sama
animacija likova i protivnika, iako
ponekad moze biti malo ,sitna“, je
veoma prijatno prikazana i sa puno
paznje odradena. Pogotovu su prel-
epo prikazane i detaljne zone u svetu,
Stavise, detaljnije nego sami likovi.

MIKS GEJMPLEJ ELEMENATA JE ODLICNO ODRADEN.

el slightly
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TEMPO IGRE MOZE BITI BRZ, ALI JE DOBRO
RASPOREDEN.

Glasovna gluma je posvecena samo
naratoru, koji ¢e biti jedini koji ¢e pricati
o dogadajima i prepricavati pricu koja se
odmotava pre vama. Svaka interakcija

i dogadaj e biti prikazan kroz glas
naratora koji je zapravo veoma dobro
odraden, i pomalo podseca na utisak
koji se dobije kad se igra Bastion. Muzi-
ka je striktno atmosfericna, i u zavisnosti
gde se nalazite se menja, ali retko kad
skace ili postaje preterano glasna.

Konkretnih mana ili greSaka nema i

bilo koji problem se moze povezati sa
utiskom koji mozete dobiti u zavisnosti
kako igrate. Ako preterano unapredite
sve likove, igra moze postati laka, ako ste
ekspert u ovom zanru, igru mozete brzo
preciionda ¢e vam biti suvise kratka.

Children of Morta je pre svega prelepo
prikazana prica jedne avanturisticke
porodice koja se brine ne samo o
spasavanju sveta nego i ostalim
¢lanovima. Sto se tice akcije i zabave,
igra je napravljena tako da nju mogu
igrati kako eksperti u rogue-lite zanru,
tako i oni koji tek krecu ili ne igraju
mMnNogo ovakve igre, ali ih interesuje
prica i svet. lako polako ulazimo u
mesece prepune novih AAA igara, slo-
bodno dajte $ansu i ovom indie naslovu.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: 64-bit Windows 10

CPU: 3.2 GHz Quad Core Processor
GPU: GeForce 960, Radeon RX 570 ili
bolje

RAM: 8GB

HDD: 2GB

IGRU USTUP
EVOLVE

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC Dead Mage

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
1 bit studios i PC

CENA:
ARCISRS

OCENA

Zadovoljavajuci

sistem progresije.

Raznovrsan broj likova

i tipova igranja.

Odli¢na pri¢a koja vezuje igraca
za likove i svet.

Moze postati laka ako se dobro
unaprede likovi.

Potreba da se svaki lik posebno
unapredi.

Brza i pomalo kratka igra.
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Autor: Sanja Gajin REVIEW
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da iskomuniciramo ko ljudi. “S!” vicem ¢e biti ukoliko igrate se nekim ko se sitna crevca, da ne kvarim utisak, jer su nuti da je glasovna gluma (barem
tono”, je co-op puzzle avantura, ja. “Kakvo crno ‘s’ pobogu?!” vi¢e ona. razume u “mistiku i okultno”, jer igra oni ipak glavni adut igre. Dovoljno je na engleskom) bolno prosecna. Igra PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
u kojoj jedan igrac preuzima “Pa ko cirilicno ‘s’!” odgovaram. “Sanja, koristi i rune i alhemijske elemente. reci da ce biti potrebno malo vremena je originalno na francuskom, a kako OS: Windows 10
ulogu DZona, mucenika koji se, sve je na latinici, kazi ‘c’, dete bozje,” da se knjiga desifruje, jer je par ritu- ja ne znam ni F od francuskog sem CPU: AMD Phenom Il 3.3 GHz
eto, nasao u Paklu, i koji treba da izvrSi  odgovara ona, trazedi runu. Isto se de- Tezina nivoa (Easy, Normal, i Hard) ala objasnjeno nekako zbrda-zdola, i standardnog “oui, oui, baguette, GPU: NVIDIA GeForce GTX 970
odredene rituale, ne bi li se otarasio silo sa “”, pardon, “latinicno ‘n’,” ("MALO  samo odreduje koliko ¢ete vremena pomalo konfuzno, ali ¢ete lako pohva- hon, hon” ne bih znala da vam RAM: 8MB
demona koji bi da mu dusu pojedu za ILI VELIKO?!” vice ona, spremajuci se da  imati da sve odradite, ali ne utice tati sve nakon par pokus$aja (ili mozda kazem kako tu stvari stoje. Mada, HDD: 1700MB
dorucak. Drugi igrac se mora koristiti me laptopom opali po tintari.). na samu kompleksnost rituala. Za odmah, zavisi od vas i osobe sa kojom mislim da nije ni bitno, jer je gejm-
“Knjigom Rituala” (Book of Rituals), i brz egzorcizam cete biti nagradeni igrate). Moj najveci problem jeste sto plej dovoljno zarazan, pa cete se
korak po korak objasniti prvomigra¢u/  “I$, Sotono” ima sedam rituala koji ocenom i “umetninama,” poput kad pogresite necete imati pojma da viSe fokusirati na to nego na pricu. =
Dzonu kako da sprovede ritual. Oni koje u tutorijalu kombinujete po svojoj ilustracija i modela demona koji se ste pogresili sve do samog kraja nivoa 5€§;‘3§5
koji su igrali Keep Talking and Nobody zelji - svece, rune, sazvezda, kristale, pojavljuju u igri. kad vas demon krkne, $to znaci da cete  Sa druge strane, muzika je sasvim
Explodes su do sada vec razvili veStine  krug elemenata, hijeroglife (tj. medal- procerdati vreme (koliko vremena, solidna i pristaje tematici, ali ¢e vam
potrebne za brzu i preciznu komu- jone, kako su oznaceni u knjizi), i Plocu  Takode, tokom igre Cete otkljucati zavisi od tezine nivoa) na neuspesan posle nekog vremena verovatno
nikaciju u Zurbi, a mi duduci koji ne Duhova (nemam nameru da je zovem Cetiri “uroka” (curses) koji ¢e vam egzorcizam. | potom cete potrositi jos dosaditi, pa cete je zameniti necim
mozemo da u Meku narucimo klopu Vidza). Svaki od ovih rituala je jedinst-  malo otezati stvari i Cetiri “tetovaze”, jedno pet minuta blenudi u loading drugim. Uglavnom, nit para usi, nit PLATFORMA: . RAZVOINITIM:
bez da mucamo od nervoze, smo ga ven na svoj nacin i razlikuje se po tezini  koje ¢e ih olaksati. screen koji uvek pokazuje istu poruku ometa koncentraciju. PC © Midnight Games EIRL
zestoko zaglibili. A da ne pominjem i broju koraka koji se moraju obavitida  Posto je svaki od rituala objasnjen u (da, da, kontam da je ovo igra za vise Grafika je takode solidna, nema IZDAVAC: | TESTIRANO NA:
nas koji igraju samo singplejer igre | bi se ritual izvrsio. Od velike pomodi “Knjizi,” necu da ih opisujem ovde u ljudi i da je komunikacija bitna) i koji ¢e  nikakvog laga (barem ne kod mene), el Eelmes SR -
narucuju hranu onlajn, jer se gnusaju i vas vratiti na glavni meni umesto da ono malo okruzenja $to ima, izgleda fﬁ&
najmanije ljudske interakcije (priznajem, vam odmah ponudi opciju da restar- veoma lepo, i svaki ritual ima izrazeni ‘
prozivam sebe; ko priznaje pola mu se tujete nivo (Sto ide mnogo brze). Isto svoj smek. Jedini problem koji ja imam
prasta, zar ne?!). Ce se desiti i ako sve uradite kako valja;  (a ovo moze biti do mog monitora) je
ukoliko ste igrali Story, to znaci da to Sto ne vidim razliku izmedu zutih i OCE NA
Elem, navatah ja sestru da isprobamo Cete posle svakog nivoa morati da se zelenih kristala, a ni plavog i ljubi¢astog
ovo (posto je macka prethodno odbila vracate u Story meni i izabrati sledeci dima. Mozda bih trebala kod oénog da v
da saraduje i gurala mi mis$ na pod) i nivo, umesto da vas igra automatski odem, za svaki slucaj.
odluc¢ismo da ja igram, a ona da Cita, posalje dalje.
jer ja, kao, igram te ,igrice”. Posto _ : Ukoliko imate prijatelje i fan ste leZzernih
nemamo pojma kako ovo ide, odlucismo Price ima, i podeljena je u 25 poglav-  co-op igara poput Keep Talking, onda je
da se prvo izvezbamo u tutorijalu, pa .- lja, ali kako vreme tece dok se Zuan OVO pun pogodak za vas i vase ortake, i
da predemo na samu pricu. | tu smo e, ' (zacudujuce smireno) prepire sa savrsena igra za sumorne jeseenje dane Vracanje na glavni i dugo ucitavanje.
zaglavile dobrih tri sata, ne racunajuci ' ; T ; = misterioznim i bestelesnim glasom i No¢ Vestica koja nam sledi. Razvojni Igra vam ne govori kad pogresite,
ogromno vreme ucitavanja izmedu sva- . - - . Ty ' 4 koji pripada nekoj L, nismo stigli tim je obecao i DLC, a nadam se i da ¢e pa Cete Cesto procerdati vreme
kog vracanja na glavni meni i resetovan- " da pohvatamo konce, tako da to uz to stic¢i i par manjih popravki, i mo- na neuspesan ritual.
ja nivoa, uglavnom jer nismo znale kako ostavljamo vama. Moram napome- ram da priznam da mu se radujem. el e ik iRl s
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IGRU USTUPIO:
EVOLVE

Super zabava za drustvo
na koje cete izgubiti sate.

Zarazan i jedinstven gejmple;j.

Ukoliko ste ikada
+ hteli da naucite rune ili znake
zodijaka napamet, evo prilike.
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Autor: Milan Zivkovié REVIEW

POLU BOLJE - POLU GORE, A JOS UVEK SJAJNO

inal Fantasy VIII prati jedna od

najgorih karmi kada je ovaj seri-

jal u pitanju. Igra koja je usledila

nakon najcuvenijeg naslova, igre
Final Fantasy VII, “osmica” je nosila
velik teret svog veli¢anstvenog preth-
odnika. A kako je uspeh kakav je sedmi
nastavak imao, nesto $to se deSava
jednom u deceniji, Final Fantasy VIl je
pro$ao MNogo gore nego Sto to zaista
zasluzuje. Kao kad ste veoma uspesni,
ali imate starijeg brata doktora nauka
koji je pritom ozenio top model, pa vas
svi porede sa njim.

Ukoliko mene pitate, u pitanju je bio
jedan od najlepsih grafickih skokova
u fransizi, jedan od hrabrih eksperi-

menata borbenog sistema, naslov sa

jednom od najboljih muzickih podloga
i verovatno jedna od top tri najzan-
imljivije Final Fantasy price. Ali avaj,
izgleda da je ovo igra kojoj je bilo
sudeno da svoje kvalitete Siroj pub-
lici kako treba predstavi tek mnogo
godina kasnije, kada ulozi vise nisu bili
tako visoki kao nekada.

Gotovo sve Cari originala, zadrzane su
u ovom remasteru. Borbeni sistem, gde
snaga ne zavisi od nivoa karaktera, vec
kolicine magicne energije koju ulazete
U njega, izvlacedije iz protivnika, jos
uvek je prisutan, identi¢no kao i ranije.
Za neke zaista naporan i dosadan
sistem, kako iziskuje dosta vremena

i komplikuje progres, ali za ostatak
igracke populacije zbilja nagradujuci

i kompleksan. Ukoliko ste detaljista,
nemate Cega da se bojite.

Kako je u srzi ista igra kao i original,
hajde da obratimo paznju na razlike. A
one se prvenstveno ogledaju u grafici.
Modeli likova su sada trostruko bolji,
jer su svi do jednog u celosti preradeni.
Ovo se, nazalost, ne moze recii za
prerenderovane pozadine, koje su
bukvalno samo razvucene za ekrane
visoke rezolucije, uz dodatak blagih
filtera za zamucivanje.

Jasno je da su pozadine kao i CGl
animacije, radene u odredenoj rezoluciji
sa fiksiranim odnosom stranica na 4:3,
pa bi bilo kakvo drasti¢nije menjanje
kvaliteta zahtevalo da se naprave od

PROSTIM PRITISKOM DUGMETA, IGRU SADA MOZETE TROSTRUKO UBRZATI, STO JE
JAKO KORISNO ZA SPORIJE DEONICE. TAKODE, MOZETE UKLJUCITI NEPOBEDIVOST,
|IZBEGAVANJE BORBI ILI JOS NEKU OD OPCIJA UKOLIKO POVREMENO ILI GENERALNO

SAMO ZELITE DA UZIVATE U PRICI.

nule, ali po mom misljenju, to uopste
nije slucaj. Pozadine su mogle da budu
zumirane na 16:9 proporcije, a da se
kretanjem po ekranu kamera skroluje
preko njih. Ovakvo resenje smo vec
videli u remasteru Final Fantasy X.

Istina, pozadine koje su i ovako ruzne,
od zumiranja bi postale samo jos
zamrljanije. Ali ni ovo ne mora da bude
slu¢aj. Postoje alati kojima je i mod-
erska zajednica u mnogim igrama sa
prerenderovanim pozadinama, uspela
da postigne neverovatne rezultate pri

restauraciji ovih slika. Samo na osnovu
slika niske rezolucije, napredni algoritmi
ovih alatki mogu da pretpostave kako
bi slika izgledala u HD-u, a sam proces
ne zahteva uopste mnogo vremena.

U kombinaciji sa skrolujuc¢im,
preradenim pozadinama, likovi koji
sada izgledaju poprilicno dobro, ne bi
ovoliko iskakali od ostatka igre, gde
trenutno izgledaju kao nespretni kolaz
u FotoSopu. Da ne pominjem da su
neki likovi sa kojima je moguce pricati,
zapravo deo prerenderovanih poza-
dina, pa sada izgledaju gore nego ikad.




Sa vedrije strane, graficki inter-
fejs je doziveo poboljsanje, i to ne
nekakvim nespretnim modernizo-
vanjem i drasti¢nim izmenama,
vec izgleda identi¢no kao do sada,
samo u vecoj rezoluciji. Ovo i te
kako znaci po pitanju celokupnog
utiska igre, kako je grafi¢ki interfejs
jedan od pecata prepoznatljivosti
za neku jRPG igru.

Muzika, sa druge strane, nije dozivela
nikakve promene, sto je zaista
propustena prilika za jednu ovako
sjajnu audio podlogu. Nobuo Uemacu
je u ovom naslovu gotovo nadmasio
samog sebe, pa bi pun orkestar

preradene teme i te kako bilo sjajno
¢uti u remasteru ove igre.

Toliko godina kasnije, kada je mnogo
lakSe uociti kvalitet kakav je Final
Fantasy VIII doneo sa sobom, a koji

je nepravedno ostao u senci prethod-
nika, mislim da su Sanse da se dogodi
punokrvni rimejk ovog nastavka vece
nego ikad. Narocito ukoliko mu novije
generacije igraca pruze prvu, a stari
igraci koji su ga zaboravili - drugu
priliku. Lako je ovde pronac¢i mnogo
toga za voleti, samo ukoliko malo bolje
pogledate ispod vremesne karoserije i
reputacije ostalih, proslavljenih delova
ovog kultnog serijala.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows® 7 SP1/ 81/ 10

CPU: AMD A8-Series 3.1GHz

GPU: AMD Radeon™ RX 470 / NVIDIA®
GeForce® GTX 960RAM:

HDD:5GB
RAM: 4GB
"
4 IGRU USTUPIO:
1T COMPUTER-
LAND
PLATFORMA: ¢ RAZVOJNI TIM:
PC,Xbox ONE, PS4, Square Enix %
Nintendo Switch
< :  TESTIRANO NA:
IZDAVAC: © pc /
Square Enix :
CENA:
19.99 €

OCENA

+ Odli¢an stari FF.

+ Unapredeni modeli likova.

« Osvezen graficki interfejs.

Sve jo$ uvek u 4:3 proporcijama.

UZasne prerenderovane pozadine
kvare utisak.
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Autor: Nikola Aksentijevié REVIEW

VEC NA SAMOM POCETKU, U UVODNOJ ZONI, TJ. GRADICU SERENI, OTKRICETE
GLAVNI | MOZDA NAJBOLJI ADUT KOJI POSEDUJE GREEDFALL, A TO JE

VRHUNSKI DIZAJN KVESTOVA | USPESNO UVODENJE MAKAR NEKOLIKO E » .
RAZLICITIH PUTEVA | MORALNOG SIVILA POTREBNOG ZA NJIHOVO RESAVANJE. :
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othic, Bound by Flame i
Technomancer su samo neki
od kultnih i ne-bas-toliko
kultnih naslova sa kojima
se ova hova kreacija studija Spiders
moze porediti. lako su neke od ovih
igara ostale zasenjene u proslosti
nekim vecim RPG igrama, Spiders ipak
nikako nije uspevao da napravi igru
koja bi pruzala neki fluidan i elegantan
gejmplej, pa kada je GreedFall bio na-
javljen, nije prouzrokovao veliku famu
kakva bi se ocekivala od igre nekog
drugog studija. Ipak, studio je to ig-
norisao i ambiciozno izbacio svoj novi
projekat na videlo, pa ostaje samo da
se vidi da i je Spiders konacno uspeo
da nauci nesto od prethodnih greSaka,

1'.*"

i,

ispegla dizajn svojih igara, gejmpleja
i ponajvise - malo popravi veoma
bagovit karakter koji je obelezio pre-
thodne igre ovog studija.

GreedFall prvenstveno ima veoma ne-
atraktivno ime neke mobilne igre, ali ne
dajte da vas to zavara, jer je pred vama
punokrvni AA akcioni RPG, smesten

u veoma zanimljiv hibridni svet, nesto
slicno osecaju koji je Technomancer
odavao pre tri godine. Pocevsi od
same premise, vi ste De Sarde, preten-
ciozni/zna visi plemié, pred kojim je
veoma intrigantan zadatak putovanja
na novootkriveni kontinent, sa svojim
rodakom Konstantinom, koji treba da
igra ulogu guvernera i ambasadora
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vase trgovacke frakcije/republike,
zvane Trgovacka Kongregacija. Kako
budete krenuli na svoju pustolovinu

ka novoj koloniji vase republike, na
ostrvu Tir Fradi, igra vas ubrzo i uvodi

u glavni motiv vaseg putovanja tamo, a
to je potraga za lekom za bolest zvanu
malikor (¢itaj - kuga), od koje masa
ljudi na starom kontinentu oboljeva bez
ikakve nade za spas.

Na pocetku ¢ete odmah imati opciju bi-
ranja izgleda glavnog lika, iako kreator
ne pruza preterano veliki broj opcija za
kreaciju vaseg idealnog karaktera. Ve¢
na samom pocetku, u uvodnoj zoni, tj.
gradi¢u Sereni, otkricete glavni i mozda
najbolji adut koji poseduje GreedFall, a
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VELIKO STABL VESTINA JE PODELJENO NA KLASICNU KLASU ZA BLISKE BORBE,
TIPICNOG MAGA | NECEGA STO JE NAJBLIZE WITCH HUNTERIMA 1Z WARHAMMER

UNIVERZUMA, SA SVE ZAMKAMA, PUSKAMA | AGILNIM MACEVANJEM.
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to je vrhunski dizajn kvestova i uspesno
uvodenje makar nekoliko razli¢itih
puteva i moralnog sivila potrebnog za
njihovo reSavanje. Ne ocekujte crno-bele
izbore bacene pred noge, s obzirom

da ¢ete se naci u veoma nezavidnoj
ulozi izaslanika velike frakcije, koji mora
da vodi racuna o tome kako ¢e nje-

govi izbori uticati na odnose sa drugim
entitetima i silama. Nekad neki od tih iz-
bora nisu najmoralnije bazirani, i veoma
Cesto imaju i nepredvidljive posledice,

a sam dizajn ovakvog narativa podseca
najvise na neke starije BioWare igre |
njihov dizajn, kao $to su Jade Empire i
Dragon Age Origins. Imacete Sest frakci-
ja, sa kojima cete odrzavati kakve takve
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odnose, a retko cete uspeti da udovoljite
vecini, gde ipak Ce uvek preostati jedna
ili dve koje su donekle zapostavljene,

ili su Cak u neprijateljskim odnosima sa
vama, $to se takode odrazava na pricu.
Sto se tice vasih saputnika, oni nisu
preterano zanimljivi i odaju malo sirov i
bezlican utisak na momente, ali su zato
njihove zasebne linije kvestova posebno
zabavne i prosiruju njihove karaktere
makar u nekoj meri, Sto je svakako
pohvalno. Glavna pri¢a ne odjekuje bas
najoriginalnijim zapletom i raspletom,
ali svakako ¢e vam drzati paznju od
pocetka do kraja, osiguravajuci da
vam vreme provedeno uz narativ ne
bude protraceno.

Pored pretenciozne, ali zanimljive rad-
nje i okruzenja, GreedFall ima donekle
tipican gejmplej akciono-taktickog
RPG-a. Spiders je u proslosti imao
najvise problema sa nezgrapnoscu i
neresponzivnoscu likova tokom borbe
i kretanja, a GreedFall, nazalost, nije
izuzetak na tom planu. Ipak, treba na-
pomenuti da je Spiders ovde napravio
solidan iskorak u odnosu na preth-
odne igre, pa situacija nije ni priblizno
sumorna kao u prethodnim igram,

pa borba nije nuzno losa i poseduje
odredeni potencijal za zabavu, iako

je neizbezno nezgrapna i iritantna

na momente. Pozitivne strane borbe
imamo zahvaljujuci veoma dubokom

L o e
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i zabavnom sistemu vestina i izbora
izmedu tri pocetne klase, koje nuzno ne
morate pratiti u pravcu u kojem su vam
plasirane, vec¢ imate potpunu slobodu
da pravite hibridne klase kako god vi
pozelite. Pored velikog stabla vestina,
koje je podeljeno na klasi¢nu klasu za
bliske borbe, tipicnog maga i necega
Sto je najblize Witch Hunterima iz
Warhammer univerzuma (sa sve zam-
kama, puskama i agilnim macevanjem),
postoji i sistem talenata, koji se vise
osvrée na vasu interakciju u svetu. Neke
od njih se odnose na, recimo, opcije

pri dijalozima, kao $to su harizma ili
intuicija, dok su drugi vise okrenuti ka
spravljanju stvari, kao npr. nauka. Sve

s mail
oL

je ovo lepo upakovano i sistem ula-
ganja poena je dovoljno jednostavan, a
istovremeno kompleksan da vas uvuce
i pruzi dovoljno veliki broj kombinacija
za dosta razlicitih pristupa borbi. Borba
iako ima probleme sa responzivnoscu,
uspeva da ostane zabavna, mada

u igri se javlja problem raznolikosti
neprijatelja, kojih nema previse, mada,
dovoljno ih ima da vam ne bude
preterano dosadno. Sto se ti¢e opcija
kraftovanja, one su svakako pozamasne
i detaljnije nego u bilo kojoj prethodnoj
igri ovog studija. Dosta oklopa ima
opciju menjanja sitnih delova, a oruzja
mogu da imaju i razli¢ite sposobnosti i
Lelemente” vezane za sebe, kao vatru ili

N

otrov npr. Pored toga, treba napome-
nuti da kolonijalna estetika igre svakako
pomaze izgledu tih oklopa, i da uz tih
nekoliko solidnih stilova odece mozete
izgledati prilicno impresivno, pogotovu
sa kul plastom na vasem ramenu. Igra
nije preterano teska, i postaje veci iza-
zov tek pri nekim visim nivoima tezine,
gde vas neprijatelji mogu solidno
pomuciti, u kombinaciji sa pomenutim
traljavim borbenim komandama, pa
Cete imati kako da se zabavite, ako
volite iritantan tip izazova kao takav.

Sto se tice otvorenog sveta, on je
podeljen u nekoliko osrednje velikih
zona, koje ne odudaraju previse diza-
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jnom jedna od druge, ali zato naseljena
mesta uspesno uspostavljaju atmosferu
zivosti sveta u kojem ste se nasli i sva
se jasno razlikuju, u skladu sa svojom
frakcijom kojoj pripadaju. Ono sto je
velika Steta, jeste veliki broj recikliranja
enterijera brojnih zgrada, pa ¢ak i
pecina, pa ¢ete neretko naletati na is-
tovetne guvernerske vile u dva razlicita
grada, koje se razlikuju jedino po
karakterima koji obitavaju u njima. lako
je u pitanju AA igra, Spiders kao da

je se trudio da ispegla igru sto je vise
moguce, od inace standardno velikog
broja bagova u prethodnim projektima,
i posvecujuci nesto vise truda prici, pa
je pomalo zapostavljen dizajnerski as-
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IGRA NA SVIM
PODESAVANJIMA NIZIM
0D NAJVISIH NAGLO
POCINJE DA IZGLEDA
KAO NASLOV 0D PRE
NEPUNIH DESETAK
GODINA, DOK PRI
VISIM NIVOIMA MOZE
DELOVATI PRISTOJNO,
ALI NE | PRETERANO
IMPRESIVNO.

pekat, ovog inace veoma misterioznog
i intrigantnog okruzenja.

Sam dizajn likova i atmosfere je pris-
tojan, i vuce iz nekih dosta bajkovitih
temelja a la Brac¢a Grim, ali, nazalost,
graficka podloga ne odise nekim vi-
sokim stepenom impresivnosti. Igra na
svim podeSavanjima nizim od najvisih
naglo pocinje da izgleda kao naslov od
pre nepunih desetak godina, dok pri
visSim nivoima moze delovati pristojno,
ali ne i preterano impresivno. Animacije
magija, pa i same magije, ne odaju neki
preveliki destruktivni utisak, i ako ste se
nadali ne¢emu kao u npr. Dragon’s Dog-
ma igri, to ovde necete dobiti. Same

animacije su malo ukocene i nezgrapne,
kao i sam borbeni sistem, a doduse lica
likova nisu preterano lose odradena,
mada ipak imaju solidnih problema sa
sinhronizacijom izgovorenih reci. Kad
smo vec kod toga, glasovna gluma je
veoma dobra i iznad prosecnih stand-
arda, pa Cak i oni slabije odradeni likovi
deluju Zivlje na momente zahvaljujuci
tome, pored solidno napisanih dijaloga.
Muziku je radio Olivije Derivier, poznati
kompozitor muzike u igrama kao Sto

su Alone in the Dark, Remember Me i
Vampyr, izmedu ostalih, i svakako uspe-
va ovde da uspostavi odlicnu atmosferu
i istakne muziku igre kao jedan istan¢an
i dosta izrazen aspekat ove igre.

Nazalost, iako se studio Spiders znatno
potrudio oko peglanja bagova koji su
vecito prisutni u njihovim igrama, ovde
i dalje se moze naci impresivna koli¢ina
istih, kao i primeri loSe optimizacije.
lako GreedFall ne izgleda preterano
impresivno, igra prilicno lose radi za
ono $to nudi u vizuelnom smislu i za
neki optimalan performans na najvisim
detaljima, moracete da imate konfigu-
raciju srednje-visokog nivoa. Bagovi
nisu preterano iritantni, mada su
povremeni pucanja igre u prvoj verziji,
pre inicijalnog peca, bili slu¢aj. Ono sto
je bitno jeste da nema nekih bagova
koji sprecavaju vas napredak, i uprkos
svemu tome, ovo jeste najispeglanija i

najutegnutija Spiders igra koju smo do-
bili do sada, Sto pokazuje ipak neki trud
i samosvesnost studija koji je radio na
ovom projektu. GreedFall nije ni izbliza
savrsena igra, ali dizajn sveta koji vas
tera da se zavucCete u svaki ¢osak svake
zone, veoma dobar dizajn kvestova i
pristojna i relativno intrigantna pric¢a

su svakako nesto Sto treba pohvaliti.
Spiders svakako zna dobro da nap-

ravi RPG elemente u svojim igrama, a
uprkos tome Sto ova igra i dalje pati od
nekih problema koji su krasili Techno-
mancer i druge igre, uspeva da se iz-
digne kao najbolja igra ovog razvojnog
tima do sada i moze vam pruziti dosta
u zabavnih 25-30 sati igranja.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7/8/10 (64-bit)
CPU: AMD FX-8300 (3.3GHz)

NN

GPU: 4 GB, GeForce GTX 980

RAM: 16 GB

HDD: 25 GB

GO IGRU USTUPIO:

~N FOCUS HOME
INTRERTAIMENT

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, Xbox ONE, PS4 Spiders
IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Focus Home Interactive @ pc

CENA: :

4999 €

Odli¢na muzika

i glasovna gluma.

v Veoma dobar dizajn kvestova i
solidna prica.

Prilicno dobar i dubok sistem

vestina i kraftovanja.

?

8
2

Nezgrapni i neresponzivni borbeni
sistem, bagovi.

Neki likovi su pomalo monotoni i sirovi.

Graficka podloga i animacije nisu
na zavidnom nivou.
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reen Hell predstavlja jos

jednu u moru survival igara

na trzistu, ali pokusava da se

distancira od konkurencije
sopstvenim hardcore karakterom i
prizemljenim mehanikama, bez nekih
natprirodnih elemenata. Igra je vec
nekoliko meseci provela u Early Access
fazi, i konacno je sa 1.0 nadogradnjom
izasla iz iste, ubacujuci u igru punokrvni
,story mode”, koji vas tehnicki vodi
kroz mehanike igre.

Prvih pola sata ¢ete biti suoceni sa tu-
torijal delom igre, gde dolazite u Ama-
zonsku prasumu. Ubrzo se odredene
stvari dese, i taj momenat ce biti kraj
vaseg tutorijala. Od tog momenta ste
prepusteni sami sebi i otvorenom,
mada ne prevelikom, svetu prasume.
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Autor: Nikola Aksentijevic

REVIEW

REKLI SU MI DA CE BITI AMAZONKI U AMAZONU...

Kako biste napredovali kroz pricu,
moracete da istrazujete i gradite nove
stvari koje ¢e vam vremenom postajati
dostupne. Prica je zapravo intrigantna

i zanimljiva, iako nije primer nekog na-
joriginalnijeg pisanja. Dovoljno je dobra
da vam odrzi paznju i da vas tera da
nastavite da napredujete u svim aspek-
tima igre kako biste razmotavali klupko
sve vise i viSe, a ovde se i ne bih vise od
toga doticao, s obzirom da biste trebali
da udete u igru bez ikakvog predznanja
i potencijalnih nagovestaja.

Sto se tice gejmpleja, Green Hell je
punopravna i tvrdokorna survival igra.
lako postoji dosta igara sa kojima se
moze porediti (ponajvise sa Forest),
razvojni tim je uveo neke zanimljive

i prilicno imerzivne mehanike. Pored

standardnog pentranja, vitlanja po
krajoliku, secenja drveca, biljaka,
ubijanja zivotinja i slicno, igra u velikoj
meri baca fokus na vase vitalne
funkcije. Pored zedi, o kojoj ¢ete mor-
ati da vodite racuna, postoji i vas nivo

gladi, koji je podeljen na tri dela - pro-

teine, masti i ugljene hidrate. Sve ove
elemente cete morati da odrzavate
na visokom nivou, sto i nije preterano
tesko koliko deluje u pocetku, a u
slucaju da vam opadnu ili budete
povredeni u divljini, igra poseduje i
psiholoski faktor razuma, koji ¢e vam
opadati. Ako budete dovoljno utonuli
u ludilo, sve vise cete Cuti glasove,
videti stvari koje niko drugi ne vidi, a
dobar deo tih faktora se zapravo lepo
uklapa i u glavnu pricu, mada od toga
viSe ne bih nagovestio.

GREEM

Green Hell takode poseduje zanimljivu
mehaniku inspekcije vaseg tela, tj. vasa
Cetiri ekstremiteta, radi leCenja ogrebo-
tina, posekotina i modrica, te skidanja
crva i pijavica, koje vam se uvuku pod
kozu, i slicno. Sve to takode doprinosi
opadanju vaseg zdravog razuma, a
ovde jedina zamerka koja se mora
izreci za ovaj sistem, jeste ta da vas
preterano ¢esto primorava da prov-
eravate telo, s obzirom da se pokoja
pijavica prikaci na skoro svih minut un-  Sto se tice grafic¢ke podloge, Green Hell
utar igre. lako je ovaj aspekat gejmpleja  nije najimpresivnija igra na trzistu, ali
zabavan, sama ¢injenica da morate svakako uspeva da izgleda pristojno za
svaki ¢as da proveravate udove, dosta
ume da oduzme na zabavnom fak-
toru, mada ostaje nada da se to moze
popraviti. Osim toga, igra poseduje
klasi¢no gradenje baze i oruzja, koje

funkcionise prilicno zabavno i blago
iznad proseka, s obzirom da vas tera
da postavljate ,sastojke” za izgradnju
na odredena mesta, kako biste ih lepo
ukombinovali. Igra je inace poprilicno
teska i ne drzi vas za ruku skoro uopste
nakon pocetnog tutorijala, a ni ne
predstavlja previse iritantno iskustvo i
dobar je primer igre gde je ucenje na
greskama lepo implementirano.

mutnjikave ili ne preterano detaljne,
igra svakako moze pruziti veoma
pristojne i na momente impresivne
pejzaze. Strukture i oruda koja Kkoristite

GREEN HELL POSEDUJE
ZANIMLJIVU MEHANIKU
INSPEKCIJE VASEG TELA, TJ.
VASA CETIRI EKSTREMITETA,
RADI LECENJA OGREBOTINA,
POSEKOTINA | MODRICA, TE
SKIDANJA CRVA | PIJAVICA,
KOJE VAM SE UVUKU POD

KOZU, | SLICNO.
GREER)

Svoj cenovni rang. lako su neke teksture

su veoma detaljno odradeni, dok su
animacije za secenje i udarce na jed-
nom pristojnom nivou. Graficki interfejs
je takode veoma lepo odraden, ne
obuhvata previse prostora na ekranu

i uspeva da bude intuitivan i organski,
osim dela gde otvarate svoj zurnal

sa receptima za pravljenje odredenih
objekata. U pocetku sve moze izgledati
konfuzno, s obzirom na broj katego-
rija koje vas zurnal ima, dok cete neke
recepte morati klikom da prevucete

na mesto gde zelite da ih sagradite,
dok neki to ne zahtevaju. Eventualno
¢ete se uhodati, ali ovakav dizajn nije
preterano zavidan i mogao je biti

bolje reSen. Audio podloga je u ovim
igrama takode veoma bitna, s obzirom
da moze predstavljati razliku izmedu
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PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7/8/10 64-bit

CPU: 3.2 GHz Dual Core

GPU: GeForce 970, Radeon RX 580
RAM: 8 GB
HDD: 8 GB

OPTIMIZACIJA GREEN HELLA NIJE NAJJACA
STRANA OVE IGRE, S OBZIROM DA BISTE IGRU
IGRALI NA NAJVISEM NIVOU DETALJA, POTREBNA
VAM JE POPRILICNO JAKA MASINA, UPRKOS
TOME STO IGRA NE IZGLEDA NAJIMPRESIVNIJE NA
NIVOU NEKIH AAA STANDARDA.

IGRU USTUPIO:
CREEPY JAR

zivota i smrti. Sve Zivotinje imaju sopst-  velika Steta jeste nepostojanje koop-
vene i veoma distinktivne zvukove koje  erativnog multiplejera makar, ali tim je
ispustaju, i lako ¢ete ih prepoznati, pa vec najavio da ¢e u nekom od narednih
Cak i zmije koje umeju biti prevrtljive, zakrpi ubaciti i opciju za isti, pa ostaje PLATFORMA: . RAZVOINITIM:
krijuci se u velikoj travi. lako sam zvuk da se i tome nadamo. PC Xbox ONE, PS4 i Creepy Jar
nije na nekom visokom nivou, dovoljno IZDAVAE: © TESTIRANO NA:
dobro radi posao da ne bude hendikep, ~ Green Hell, na kraju, jeste jedna veoma Creepy Jar i PC
vec prednost. zabavna igra, koja nenadano uspeva SEne
da postavi pricu kao glavnog motiva-

Optimizacija Green Hella nije najjaca tora da napredujete u ovom hardkor

strana ove igre, s obzirom da biste igru  survival okruzenju. Nakon zavrsetka OCE NA

igrali na najvisem nivou detalja, potreb-  price, igra vas ne ostavlja sa previse

na vam je poprilicno jaka masina, stvari za zabavu u divljini, s obzirom

uprkos tome Sto igra ne izgleda najim- da cete do te tacke istraziti veci deo

presivnije na nivou nekih AAA standar-  elemenata koje igra ima da ponudi.

da, dok sa druge strane, za minimalne Uprkos tome, tih nekoliko sati, ako im-

zahteve igra ne trazi puno. Bagovi su ate slobodan vikend i zelite da ubijete v

takode prisutni, ali ne u velikoj meri, s neko vreme, Green Hell nikako ne pruza T
. . . : L. ) . Malo loSija optimizacija i

obzirom da je se tim stvarno potrudio loSe iskustvo, i pored nekih, bolno nedesEel Tl S,

da ih ispegla maksimalno tokom preth-  prosecnih aspekata, ipak uspeva da se Iritantan dizajn kataloga za

odnih meseci Early Access faze, pa vam  izdvoji nekim zanimljivim elementima i recepte.

nece predstavljati problem i igra inace zanimljivom pricom. Dosta prose¢nih elemenata

ne pati od takvih zavrzlama. Ono $to je survival Zanra.

~ Zanimljiva pric¢a.

Interesantne mehanike
v le¢enja i gladi.
Ne drzi vas za ruku i to
radi u dobrom maniru.
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Autor: Ivan Danojli¢

ilestone je kompanija koja
sada vec iza sebe ima
pozamasan broj trkackih
igara. Mislim, samo kada
pogledate koliko sam ja njihovih igara
probao i opisao je dovoljno da vam
docara, meni se ¢ini kao da je svaka
druga igra koju radim njihova. Zato

me pomalo iznenaduje ¢injenica da

su veoma malo unapredili u ovoj igri,

s obzirom na broj moto igara koje su
izbacili od prethodnog dela do sada.
Najvise me iznenaduje ¢injenica da ovaj
serijal i dalje ima dovoljno fanova da se
kompanija odluci na godisnje izbaci-
vanje novog dela. Ali dobro, to je manje
bitno, da vidimo mi §ta smo dobiliu
MXGP 2019.

Kada pokrenete igru, prvo ¢e vas
sacekati kreiranje modela. lako izbor
nije prevelik kao u drugim sportskim

IGRAJMO SE U BLATU

igrama, u odnosu na prethodne naslove
je definitivno povecan. Mozda jednog
dana i vidimo da u nekoj moto igri
dobijemo opciju skeniranja i ubaci-
vanja naseg lica u igru. Sto se tice
ukrasavanja opreme, klasi¢an mali
izbor na pocetku koji ¢e se dopun-
javati vremenom kroz DLC paketee.
Kada zavrsite taj deo, bivate baceni
na pocetak price, iliti vase karijere.
Kao i u prethodnim igrama, totalno
isklju¢enje tutorijala na startu i preska-
kanje glavnog menija je prisutno. U
igri postoji mod za slobodno kretanje
i vezbanje, tako da mi je nejasno zasto
igra ne bi pocela na tom terenu, kako
bi omogucila igracima upoznavanje sa
igrom i kontrolama. Ali dobro, o tome
malo kasnije, vratimo se na karijeru,
gde na pocetku imate izbor za koji tim
¢ete da vozite, kao i koji brend motora
biste vozili. Naravno, tu su ukljuceni

svi aktuelni timovi i modeli, tako da ne
morate da brinete oko toga. Veliki plus
je Sto sada mozete da birate izmedu
sponzorisanih, privatnih i fabrickih
timova. Izbor klase, iliti kategorije, je i
dalje tu, a oni naravno podrazumevaju
MXGP i MX2. | sada, kada ste zavrsili sa
izborom, mozZete poceti sa trkanjem.

Igra ¢e vam dati par saveta oko dobrog
startovanja i to je to, za ostale koman-
de ¢ete morati da se snadete. Opcija
koja je i dalje uklju¢ena, koju Milestone
ubacuje u sve svoje igre u poslednje
vreme, je mogucnost premotavanja
unazad, tako da ne morate da brinete
ako sluc¢ajno pogresite, lako se to moze
ispraviti. Osim u mom slucaju, jer je to-
liko vremena proslo dok sam uspeo da
pronadem pravo dugme na kontroleru,
da i kada sam vratio vreme, opet nisam
mogao vratiti dovoljno da ispravim

TRECA MOTO IGRA OVOG STUDIJA OVE SAMO U OVOJ GODINI.
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gresku. E zato deco treba uvek praviti
tutorijale u igrama. Par stvari se pop-
ravilo u odnosu na prethodne delove,

a jedna od njih su definitivho kontrole i
fizika staze. Dok ste ranije veoma lako
izletali van staze, sada ¢ete mnogo
lakSe uspeti da iskontroliSete brzinu i
pomeranje u vazduhu. S druge strane,
osetljivost volana je ponekad toliko
prevelika, da smo jedva uspevali da
usmerimo motor na pravcu, svaka mala
korekcija pravca je bila rizik da udarimo
neku od reklama pored staze.

Druga stvar koju smo primetili, su
dobro podeseni nivoi tezine, sto isto
nije bio sluc¢aj ranije. DeSavalo se da

u prethodnim delovima na najlaksem
nivou nismo mogli da stignemo
protivnika ako pogresimo ili izletimo
sa staze. Sada je to pak sredeno, tako
da ¢ete na lak$im nivoima tezine moci
da se takmicite sa kompjuterom bez
puno cimanja. Nazalost, ovde moramo
spomenuti i ¢injenicu da Milestone
nije iskoristio priliku da upregne
napredni Al koji je bio upotrebljen u
MotoGP 2019, sto je velika Steta, jer
ovako je kompjuter predvidljiv na
stazi, umesto da vas stalno izaziva i
tera na razmisljanje. Zaista se nadamo
da se kompanija odluci na koris¢enje
ovog odli¢nog sistema u svim svojim
buducim igrama. Problem koji zato
nije resen jos uvek, i koji se nadamo

da ¢e biti reSen u skorije vreme (kao u
Wreckfestu, koji smo opisali u proslom
broju) je ubitacno dugo ucitavanje. |
dalje moramo da ¢ekamo par minuta da
se ucitaju staza i vozaci, i zaista nikome
nije jasno kako to ne moze bolje da se
optimizuje, kada mnogo zahtevnije i
detaljnije igre to mogu da postignu.

AT s 1
02:02.667

.
031z

Od modova za igranje imate klasi¢nu
ponudu, od brzih i kratkih trka, do
sezona i turnira. Opcija za igranje vise
igraca je naravno prisutna, i mozete
se trkati samo onlajn. Lep dodatak
spisku je vec spomenuta zona za
slobodnu voznju, nazvana Playground,
gde mozete da se igrate do mile volje
i isprobavate motore i razliCite taktike.
Takode, tu je i editor staza, koji vam
daje mogucnost kreiranja staza na
Cetiri razlicita terena.

Sto se tice grafike, serijal i dalje koristi
Unreal 4 pogon, samo malo unapreden,
tek toliko da igraci primete da ima
razlike, ali nemojte da ocekujete neku
preteranu razliku u odnosu na preth-
odnike. Modeli vozaca i motora su lepo
uradeni, ali na nas je najveci utisak os-

tavilo blato, jer staze sada izgledaju kao

da je gomila motora rovarilo istu, sto je
stvarno super i doprinosi atmosferi.
Muzika u igri je jednostavna i na granici
neprimetnosti, dok su zvukovi u igri
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vecim delom dobro uradeni, mada bi
mogao audio sektor da provede malo
viSe vremena na stazi slededi put.
MXGP 2019 je igra koju ne definise ve-
liki pomak u odnosu na prethodnika, i
sa promenom imena iz brojeva na kraju
u godine, dobili smo suptilnu najavu

u planove ove sada vec fransize, tako
da znamo da nas ocekuju sitni pomaci
sa svakim novim delom svake godine.
Najveci problem lezi u tome Sto je
Milestone propustio priliku da im prva
igra u novom serijalu napravi bum koji
¢e kasnije samo poboljsavati. Ovako, i
dalje ¢ekamo na taj bum.

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
LAND

PLATFORMA:
PC Xbox ONE, PS4

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Milestone S.r.l. : PS4

CENA:
80 €

OCENA

Poboljsane kontrole.

RAZVOJNI TIM:
Milestone S.r.l.

Povecan izbor
kod kreiranja vozaca.

Igra prati aktuelnu sezonu.

Vreme ucitavanja i dalje dugo.

Nema vecih promena u odnosu na
prethodni deo.

Nije iskoris¢en napredni Al sistem
iz MotoGP 19.
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Autor: Milan Zivkovié

REVIEW

I No KUNI

WRATH of THE WHITE WITCH

REMASTERED N~

v

CAROBNA STUDIO GHIBLI PUSTOLOVINA

islim da nema te igre na

PlayStation 3 platformi,

koju sam sa viSe decackog

zara isCekivao, kao sto je
to originalni Ni No Kuni: Wrath of the
White Witch, iako sam i tada vec bio u
kasnim dvadesetim. Tu, ne tako davnu
2013. godinu, i pored sjajnih ekskluziva
na zalasku PS3 karijere, meni i mom
dragom kumu(lvan Danojli¢, kolega

Oliver
we 40/ 41

me 5/ 15

Teeny Bopper B
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autor) obelezila je upravo ova bas-
noslovna igra. Ni No Kuni: Wrath of the
White Witch, kao punokrvni, staromod-
ni JRPG, obojen bojama legendarnog
studija Ghibli, u duetu nas je raspame-
tio kako zaista nismo ni ocekivali.

Igra koja je bila mesavina poteznog
i akcionog jRPG-a, sa primesama
Pokemon igara, prelepo dizajnirana i

prezentovana, danima i no¢ima nas je
drzala prikovane za fotelje, kao kakvo
nevideno ¢udo pred Cetiri nevina,
decacka oka, zeljna pustolovina i
trijumfa nad zlom koje je Sirilo svoje
mracne kandze van granica ekrana u
koji smo marljivo buljili.

Nema nikakvih sumnji da je ova igra
zasluzila da napusti i granice PlaySta-
tion 3 konzole, i dozivi svoju reinkarnaci-
ju na modernim platformama. Cini se da
je sada, kada se to konacno i dogodilo,
igra dozivela svega tri suptilne graficke
promene, dok je ostatak ostao netaknut.
Zapravo, ovome ne mogu Ni najmanje
zameriti, jer i sam tesko da bih mnogo
dirao tu sjajnu, originalnu formulu.

Igra prati decCaka Olivera, koji, u
pokuSajima da spasi zivot svoje majke,
odlazi u Drugi Svet - bajkovito mesto
prozeto nestvarnim stvorenjima. Pa ni
ovo mesto nije bezbrizno, jer mracne
sile prete da ga uniste, sto ce Olivera
odvuci na jos dalji put od onog kom

se prvobitno nadao. Naravno, ni ovaj
dobrodusni malisa nece biti sam na

Q

TRI “ZA” STAVKE SU PREMALO ZA JEDNU OVAKVU IGRU...

svom putu, jer ga osim saputnika koje
¢e sresti u novom svetu, konstantno
pratiti i bodriti Dripi - lutka koju je do-
bio od mame, a koja naprasno ozivljava
i postaje njegov vodic i verni prijatel;.

Dripi je zapravo toliko simpatican lik,
kako zdepastim dizajnom tako i Sirokim
dijapazonom smesnih doskocica i
odlicnom glasovnom glumom (kako

u engleskoj tako i japanskoj varijanti),
da je i mene i kuma osvojio ocas posla.
Mislim da smo ga citirali i imitirali go-
dinama nakon toga, $to govori sasvim
dovoljno o Sarmu ne samo jednog lika,
vec i celokupne igre.

Svet je podeljen na lokacije povezane
mapom sveta. | dok se na mapi krecete
u kompletnom 3D okruzenju, lokacije su
uglavnom ispunjene oslikanim poza-
dinama i igraju se sa fiksiranim uglom
kamere. Ovo su verovatno i najlepsi mo-
menti u igri, jer su sva ta mesta oslikana
sa ogromnom dozom paznje i detalja.

Svet je, kako rekoh, prozet nestvarnim
stvorenjima. Ona se slobodno krec¢u po
njemu i samo kada dodete u direktan
kontakt, stupate u borbu s njima. A ove
borbe se izvode u ogranicenim are-
nama po kojima se aktivno krecete, ali
napadate u potezima.

SVET SADRZ! | NEKOLICINU LEPO SAKRIVENIH
MINI-IGARA KOJE JE MILINA OTKRITI.

Osim Sto stvorenja pobedujete, mozete
i da ih privolite da vam se pridruze, bas
kao Pokemone. A osim $to je stvorenja
zaista mnogo, sva dolaze sa svojim
setom specificnih poteza i mogucnoscu
da dalje evoluiraju. Mozete im c¢ak,
svakom ponaosob, nadenuti i imena.
Vrlo korisno, kako postoji zaista gomila
razlicitih “svinjedeti”. Zapravo, kljuc igre
jeste u pametnom korisc¢enju stvorenja

u borbama, Sto je izuzetno zarazna
mehanika, slozice se svaki ljubitelj
Pokemona.

Saradnja sa Ghibli studijom koji je
intenzivno radio na ovoj igri, nije do-
prinela samo bozanstvenom dizajnu i
grafici, te muzici koju je komponovao
licno DZo Hisaisi (Covek zasluzan za
muziku vecine filmova ovog studija),

mw That's tidy work, Ollie-boy! Look at that!

A warrior from youer very own heart—a familiar!
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BILO Bl SJAJNO
DA JE REMASTER
UBACIO MOGUCNOST
CRTANJA MAGIJA,
KAO NA NINTENDO DS
VERZIJI'IGRE. RECIMO
MISEM ILI PRSTOM PO
EKRANU, U WINDOWS
| SWITCH VARIJANTI,
ILI PRSTOM PO TOUCH
PADU DUALSHOCK 4
KONTROLERA.

vecd i prici koja je verovatno jedna od
najlepse ispri¢anih pric¢a ovog tipa
kojima sam ikada posvedocio. Nije u
pitanju samo pri¢a o prijateljstvu, nadi
i odrastanju, vec i izuzetno emotivan
put sa nekolicinom tako snaznih i
neocekivanih obrta, da ¢e vam osim
dzojstika, papirne maramice biti
obavezan deo igracke opreme.

Prvobitna igra, pa tako ni ova njena
“osnazena” kopija, naravno nisu

u svakom pogledu savrsene. Ali,
njihovi nedostaci se kriju na nekim
mestima koja zaista nisam mogao
da predoc¢im. Svu sjajnu muziku,
rukom crtane animacije studija Ghibli
i brojne lokacije i likove, taj ogromni
svet je nekako... progutao. Koliko
god muzic¢kih tema bilo, animiranih
sekvenci i lokacija, ova pustolovina od

preko stotinu sati ¢ini da svet deluje
praznije i repetitivnije nego sto jeste.
A pri¢a razvodnjenije i siromasnije.

Ovo sada zvuci kao ostra kritika, ali
zapravo i nije toliko strasno, jer sve ono
Stoigra u sustini predstavlja, ma koliko
puta videli, ¢uli ili osetili - vrhunskog je
kvaliteta. Ovo je vise poput nekakvog
osecaja koji vam se prikrade, ukoliko
vas celokupna prezentacija igre tako
visoko podigne da cete od sadrzaja
ocekivati mnogo, mnogo vise nego sto
i ovako sam nudi.

Tri graficke razlike koje su jedino sto
sustinski razdvaja ovaj remaster od
originala, jesu sledece.

Rezolucija renderovanja, koja naspram
dosadasnje 720p, sada dostize |

4K kvalitet (na PS4 Pro konzoli ili
racunaru) Sto doprinosi neuporedivo
Cistijem prikazu slike. Ovim se mozda
gubi deli¢ ¢arolije, jer je sada lakse
uociti nedostatke modela likova, ali
ne bih da budem prvi ¢ovek u istoriji
koji se zali na previsoku rezoluciju, pa
ignorisite ovo.

Sledede je rezolucija tekstura, koje su
sada barem duplo ostrije. | dok vecini
igara, veca rezolucija tekstura znaci
realisti¢niju grafiku, ovde zapravo
pomaze da hiljade i hiljade fantasti¢nih
detalja okruzenja, kona¢no dodu do
izrazaja. Jer okruzenje, lokacije, objekti
i celokupan svet, su stvarani sa nev-
erovatnom brigom o detaljima, koji su
umnogome i zasluzni za toplinu ovog
Zivopisnog sveta, i igracku imerziju,
odnosno uzivljavanje u njega.

gy
'

Treca razlika je nesto suptilnija.
Gotovo cela paleta boja, narocito
kada su likovi u pitanju, deluje za
nijansu svetlije. | ovo je mozda nesto
Sto ¢ini da se izgubi deli¢ ¢arolije, jer
se karakteri sada vise isti¢u, pa sve
manje izgleda kao animirani film. Ali,
lagao bih kada ne bih rekao da je
0oVvO nijansiranje sada istovremeno i
znatno prijatnije za oko.

Uostalom, ukoliko se igrate na
racunaru, nista vas ne moze spreciti
da smanjite rezoluciju i frejmrejt, pa i
nabacite neki mracniji filter i uzivate
u ¢udnom, hibridnom spoju lepsih
tekstura i starije grafike. Znate sta?
Mislim da bi ovde trebalo da stanem.
Golub na simsu prozora koji sve
vreme Cita Sta kucam, vec pocinje da
me ¢udno posmatra...

)
| |
WhY, go®d morning, Oliver.

Samo, ne dopustite da vas njen sarm

i Dripijevo “mozes ti to!” prevare i da

se previse opustite. Igra mozda deluje
detinjasto, ali na ve¢em nivou tezine
predstavice izazov i iskusnijim igrac¢ima.
Zato ne dopustite sebi da vam pro-
makne, naro¢ito ne sada kada je dostup-
na na skoro svakoj modernoj platformi.

A za vise informacija i deljenje utisaka
odusevljenja, dostupan sam radnim
danima izmedu 18 i 20 ¢asova i celim
vikendom, na mom kaucu, tu odmah
ispod velikog Ni No Kuni postera. Slo-
bodno mi se pridruZite.

Ni No Kuni: Wrath of the White Witch
Remastered je nesto sto prosto morate
nabaviti, narocito ukoliko niste igrali
originall Igra koja je toliko ¢arobna i
¢istog duha, da joj ni sjajni nastavak ne
moze prici po tom pitanju.

IGRANJE NA
PLAYSTATION 4
PRO KONZOLI, NUDI
VARIJANTU IGRANJA
U 4K PRI 30 FREJMOVA
U SEKUNDI, ILI 1440P
U 60 FREJMOVA U
SEKUNDI. MOZDA
NAJBOLJE IGRATI NA
RACUNARU U 4K 1 60
FREJMOVA U SEKUNDI?
JER IGRA JE JAKO
LEPO OPTIMIZOVANA |

ZA SLABIJE MASINE.

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, Nintendo Switch: Level-5

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Bandai Namco i PS4

Entertainment

CENA:
50%

OCENA

Graficki i dalje sjajno.
Jednostavna, a jako emotivna prica.

Muzi¢ka podloga i detaljan svet.

Ogroman svet guta sadrza;...

... koji je remaster mogao da pojaca.
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Autor: Nikola Aksentijevié

REVIEW

ova sezona, novi PES. Kon-

amijeva popularna fransiza

ne prestaje sa standardnim

tempom izlaska svakog novog
septembra, vodedi konstantnu borbu
sa konkurentom oslikanog u EA Sports
FIFA serijalu. Prvo $to se da primetiti,
jeste da je PES doziveo blagu promenu
imena, dodajuci taj ,,eFootball” koji
bi trebao da oznaci i vecu promenu
u franSizi kao i neki nov pravac. Kako
su objasnili iz Konamija, tim dodat-
kom Zele da naglase vaznost esporta
planova za igru, ali i to da im je evrop-
sko trziSte veoma vazno.

Ove godine, ipak, fokus je definitivno
bio na gejmpleju, koji je vec pravio
znatno vece korake ka realizmu u
odnosu na svog rivala. U ovom izdanju,
to je sve ispeglanije i jos vise organ-

ski odradeno, pa se prvo da videti

da je gejmplej jos viSe usporen nego
pre(¢ak i nakon abominalno loseg
prvog peca nakon izlaska igre). Ovo

je svakako pozitivna promena, a fokus
je znatno vise bacen na gradenje igre
iz poslednjih redova odbrane i nesto
pazljivijeg tempa i planiranja akcija. Pas
igra je takode nesto rafiniranija nego
pre, doduse, ovde cete naleteti na veci
izazov, Cak iako ste igrali prethodne
igre, s obzirom na to da je preciznost

dodavanja teze pogoditi i moracete da
se izvestite na tom analogu radi boljih
rezultata. Uveden je ,finesse” dribling,
t]. preciznija kontrola lopte pri tim sit-
nim dodirima, koji nije preterano komp-
likovan za koris¢enje, a ume biti veoma
efektivan i daje taj vrhunski osecaj
kada uspete fintom tela da prodete
kroz Stopere. S obzirom da je Al ove
godine znatno bolji, pogotovu defan-
zivni, ovo ¢e svakako pomoci, posto ce
protivnik znatno bolje markirati vase
igrace, i presretati lopte koje inace ne
bi mogao prosle godine.

Golmanske reakcije su i dalje apsurdno
dobre, pa ¢ete pri visSim nivoima tezine
imati problema ako ne uputite neke
skoro-pa-savrsene lopte. Prekidi su

i dalje pravo uzivanje za izvodenje,
pogotovu slobodni udarci, racunajuci
da ako ste dovoljno vesti, mozete
zavuci neke impresivne golove direktno
u raslje sa zavidnih distanci. Novitet
jeste i tzv. Stadium kamera, koja pruza
znatno vecu preglednost terena,

dosta bolje simulira osecaj televizijskog
prenosa iz svoje dijagonalne perspek-
tive, i svakako je dobrodosao dodatak
igri. Ipak, nije da je gejmplej i dalje bez
mana, iako animacije nikad nisu bile
fluidnije, a kretanje realisti¢nije. Recimo,
nekad c¢e vasi saigraci napraviti najg-

luplje moguce odluke, odlutati u aut,
ofsajd i slicno, a i povremeni bagovi

pri faulovima su standard vec. Takode,
sudija nije bio nikad strozi, a zbog i
dalje nekih cudnih duela, svirace faulove
za svaku sitnicu, Sto ume da upropasti
iskustvo Cesto, kada neka dobra akcija
bude upropaséena zbog toga.

Sto ste ti¢e modova ove godine, master
liga je dobila najvece unapredenje de-
finitivno, koje je i bilo dosta neophodno
vec duze vreme. Na pocetku, umesto
kreacije vaseg lika, biracete neku od
fudbalskih legendi za menadzera, kao
Sto su Roberto Karlos, Maradona ili
Johan Krojf. Ubaceno je dosta scena
gde razgovarate sa ¢lanovima odbora
vaseg kluba, novim igracima, novina-
rima i sli¢no, dajuc¢i vam znatno vecu
imerzivnost i znacaj stvari koje radite
tokom vase karijere. Ubaceno je i vece
upravljanje finansijama, pa problem,
koji je bio konstantan za prethodne
godine, gde imate viSe novca za plate
igraca nego za njihovu kupovinu, vise
nije prisutan. Pored toga Sto je cela igra
dobila osvezenje interfejsa, master liga
je takode bila podlozna promeni istog.
Sve izgleda preglednije i zabavnije, iako
je mozda broj pratilaca na socijalnim
mrezama vaseg tima suvisan detalj,
koji i dalje ne znam ¢emu sluzi. MyClub,




S

pandan EA FUT modu, je ostao manje-
visi isti, ali je i dalje dosta fer i brzo
¢ete prikupiti veoma pristojnu i jaku
jedanaestorku. Levelovanje igraca ume
biti sporo, ali makar vas Konami zasipa
nekom pocetnom svotom ,premium*
valute, pa ¢ete se lako snaci za neki
pacetni tim;.dok 20 dolara skuplje Leg-
endlizdanje donosi neku od fudbalskih
legendi.i (sada ve€ matorog)'Ronald-
inja. Nazalost, matchmakingje i dalje
katastrofalan, te trazenje protivnika
moze potrajati-veomatdugo, a ¢esto
mozete dobiti'i rezultat da se protivnik
ne moze naci. Ovo je uglavnom prob-
lem pri event utakmicama, dok se u
Ranked modu desava nesto rede nego
pre. Za igru koja u imenu ima eFoot-
ball, Konami se i dalje ni priblizno nije
potrudio kako treba oko ,e“ dela, sto je
stvarno neoprostivo.

Graficki, novi PES izgleda apsolutno
fantasticno, pogotovu timovi sa kojima
je Konami ove godine sklopio part-
nerstvo. Pored Barse, tu su Mancester
Junajted, Bajern Minhen i potpuni
ekskluzivitet na Juventus, koji imaju
savrseno skenirane stadione i igrace

koji prevazilaze fotorealizam svake
sportske igre do sada. Cak i pored

tih timova, i ostali igraci i stadioni
izgledaju odli¢no, pa i oni-koji nisu
licencirani. Animacije prosto prste

na sve strane, sve su veoma fluidne

i prirodno se.nadovezuju jedna na
drugu, a-ubacen je stvarno impresivan
broj novih animacija, ¢ak i u odnesu na
prethodno izdanje fransize. Naravno,
taj problem zjapecdih licenci je uvek
prisutan u PES-u, pogotovu ako se
nalazite na'‘konzolnoj platformi, gde
jeucitavanje zakrpa i opcionih fajlova
koji ispravljaju imena i grbove znatno
teze, iako je izvodljivo. Svakako, treba
napomenuti da se ove godine Konami
posebno potrudio oko licenciranja, Sto
je posledica proslogodisnjeg gubitka
licence za UEFA klupska takmicenja.
Pored nekih manjih liga, igra poseduje
i licencu za UEFA Euro 2020, koje se
odrzava sledece godine, sto je odli¢cna
vest svakako. Muzika ove godine nije
preterano losa, mada PES poseduje
standardno monotoni i omanji repertoar
pesama, a kad smo vec kod audio as-
pekta, nisu ni komentatori doziveli vece
promene u odnosu na prethodnika.

GOLMANSKE
REAKCIJE SU | DALJE
APSURDNO DOBRE,
PA CETE PRI VISIM
NIVOIMA TEZINE IMATI
PROBLEMA AKO NE
UPUTITE NEKE SKORO-
PA-SAVRSENE LOPTE.

| ovoizdanje fudbalskog cirkusa je,
standardno, veoma dobro optimizo-
vano, mada ne ocekujte da c¢e raditi

na apsolutnoj starudiji, posto igra ipak
izgleda impresivno na momente. Sto
se tice samih bagova, oni postoje i
umeju biti iritantni, jer se mogu odraziti
neretko na gejmplej, ali srecom, hema
ih puno i Kenami brzo ispravlja sve

te probleme. Nazalost, to ispravljanje
bagova dolazi u paketu sa nekim.ne
tako dobrim promenama u gejmpleju,
s obzirom da je prvi pec nesto ubr-
Zao igru i vec je osecaj ovog PES-a
znatno drugaciji od onog iz demoa,
koji je bio, po nama, za klasu bolji. lako
je to solidan minus, pogotovu zbog
veoma prevrtljivog i pogreSnog mar-
ketinga igre, ta promena nije bila toliko
drasti¢na da promeni potpuni utisak o
ovom izdanju igre, koje je definitivho
najbolje do sada. Uprkos nedostatku
licenci i nekim problemima koji su

se i dalje uvukli i ovde iz prethodnih
instalacija, EA ima ¢ega da se plasi, jer
PES svakom novom igrom grabi velike
korake ka neCemu Sto se moze nazvati
idealna fudbalska simulacija.

-

UVEDEN JE ,FINESSE® DRIBLING, TJ. PRECIZNIJA KONTROLA LOPTE
PRI TIM SITNIM DODIRIMA, KOJI NIJE PRETERANO KOMPLIKOVAN ZA
KORISCENJE, A UME BITI VEOMA EFEKTIVAN | DAJE TAJ VRHUNSKI

OSECAJ KADA USPETE FINTOM TELA DA PRODETE KROZ STOPERE.

B P T

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: Intel Core i7-3770 / AMD FX 4350
GPU: GeForce GTX 760
RAM: 8 GB

HDD: 40 GB

IGRU USTUPIb:
COMPUTER-

5 LAND
2 4 o - e
ST &
i ’-’ J B N
Pl b PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
- PC,Xbox ONE, PS4 PES Productions
; IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Konami i pC
CENA: :
59.99€

OCENA

Bolja master liga, novi
interfejs, UEFA Euro 2020.

« Vizuelno do sada najlepsi PES.

Pobolj$anja u gejmpleju na
svakom koraku.

Nedostatak licenci vecih liga (lako
se popravlja).

Ponekad glupave odluke saigraca,
preostar sudija.



Autor: Milos Zivkovi¢

rica o koSarkaskoj simulaciji

NBA 2K20, rada se iz pepela

izneverenih ocekivanja svih nas

koji volimo koSarku. U trenutku
kada domaca kosarkaska javnost svoju
paznju jos uvek usmerava na odgo-
vorne za neuspeh u Kini, vas autor
menja tre¢u majicu u propaloj nameri
da pogodi dve trojke zaredom sa Bog-
danom Bogdanovi¢em, koji u ovoj igri
ima krajnje neshvaceno los rejting (78
ukupno).

Smesno? Zapravo, vise je tuzno. Ocene
srpskih igraca, iz godine u godinu nisu
na ocekivanom nivou, osim mozda
Nikole Joki¢a koji je ranije smesten u
prvu petorku NBA lige, a po misljenju
autoraigre on je na “visokom” tre¢em
mestu sa rejtingom (90 ukupno),
odmah iza Entoni Dejvisa i Ema-

nuela Enbida. Ostale kosarkase Srbije
ne¢emo posebno opisivati u ovom tek-
stu, jer sve stane u jednu rec - potcen-
jeni. Podsec¢amo c¢itaoce ove recenzije
da su ti momci pre par nedelja iza

Velikog zida uspeli da pobede tim SAD,

Ciji bi roster, po misljenju autora ove
igre, morao da preleti Bogdana & co. A
svi smo svedoci da tako bilo nije...

Nakon uvodnog osvrta na koSarkaska
desavanja u septembru, sledi prica o
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sportskoj simulaciji NBA 2K20, koja

iz godine u godinu, ¢ini se, nudi sve
manje pravih inovacija. S tim u vezi,
vracamo se na temu teksta, pricu o bit-
nim segmentima unapredenja u samoj
igri, osnovne modove, grafiku, muziku,
karijeru, 2K TV emisije, Cuvene MyTeam
kartice i nezaobilazne mikro-transakci-
je. Pa, da krenemo vec jednom!

Svakim izdanjem, omot igre posvecen
je najve¢im NBA zvezdama. Ove go-
dine, to mesto je rezervisano za Entoni
Dejvisa (digresija, raduje me pomisao
da ¢u jednog dana biti na naslovnoj
strani Stampanog izdanja Play!Zine
magazina, mada jos uvek nisam imao
igru mesecal), dok je nesto vise novca
potrebno izdvojiti za Legend ediciju, na
Cijem omotu je odlazedi velikan, Dvejn
Vejd.

Medutim, omot, iako moze da bude
dobar mamac za uspesnu prodaju,

on svakako nikada nije bio presudan
detalj u odluci bilo kog ozbiljnog
gejmera da izdvoji vreme i novac za
neku igru (osim mozda osamdesetih
godina proslog veka, kad vise vizuelnih
informacija od omota nismo ni imali).
Tako da, ono sto bi ozbiljno trebalo
da zabrine ljude iz 2K, je to sto su ove
godine vise nego ikada bacili rukavicu

u lice velikom broju fanova ove igre.
Sigurno se pitate kako i zasto?

Prvo, trebalo bi istaci da su promene u
gejmpleju toliko minorne da je gotovo
nemoguce napraviti razliku izmedu
2K19 i 2K20 (osim u frizu Nikole Jokica,
jer necu da tvrdim, ali verujem da se
nas centar nekome ozbiljno zamerio).
Pojedini igraci, koji svoju omiljenu
simulaciju igraju na racunaru, su ¢ak
prijavili da se posle instalacije igre,
pojavljuje ikonica 2K19 na njihovom
desktopu. Ta ¢injenica, koliko god bila
bizarna, donekle govori i istinu.

Realno, najvece izmene su zapravo

one Kkoje su vezane za otvaranje kesica,
odnosno takozvanih “loot box” mehan-
ika. Sve je nekako svetlucavo i primam-
ljivo da neodoljivo pocinje da podseca
na boravak u kazinu smestenom na do-
bro poznatoj lokaciji - Las Vegas, s tim
da tamo imate pravo na besplatna pica
za vreme igre, dok autori NBA 2K20 o
pauzi za osvezenje nisu razmisljali. Kao
da nam nije dovoljno samo postojanje
istog sistema i to $to deca, pa i odrasli/
zreli ljudi ulazu pare u virtuelni svet, vec
od njih Zele da naprave i profi kockare.
Sta je sledece? Loto u poluvremenu?
Bingo na tajmautu ili greb-greb za
vreme drafta?

No, ako bi pokusali da zaboravimo na
taj mracni deo sportskih simulacija

(jer nije NBA 2K jedini inficiran tim
sistemom) onda bi svakako trebalo
posvetiti jos vremena gejmpleju. Sta
nam on to novo nudi? Pa, recimo da
je jedna od primetnijih stvari svakako
tr¢anje sa upotpunjenim novim ani-
macijama driblinga. Sve deluje nekako
realnije, jer vise necete modi da spa-
mujete dugme za tré¢anje, znajuci da
¢e se ubrzo ponovo napuniti, vec cete
morati da pazite koliko stamine trosite.
Verujte mi, ista opada brze nego ikada,
a bez nje cete teze dodi do pozicije da
postignete kos. Novi specifi¢ni nacini
driblinga mogu malo biti komplikovani,
ali kada ih savladate, dodace novu di-
menziju u nacinu igre i dace vam dobar
osecaj nagradivanja.

Graficki, igra nije pretrpela velike
promene, te i dalje izgleda odli¢no, a
dodate su i nove animacije pojedinim
igracima, kao i nove teksture. Posebna
napomena u ovom segmentu, igra se
reprodukuje u 4K, ali ako ste zbog nje

planirali da nabavite novi TV, zamenite
graficku ili kupite poslednju gener-
aciju konzole, nas savet je da potrazite
bolji razlog. Jednostavno, razlika je
premala i svakako nije dovoljan razlog
da ispisete 15 ¢ekova. Ono Sto takode
moramo da napomenemo je da frizura
Nikole Jokic¢a i u 4k nije nista bolja. U
najkracem periodu ocekujemo apdejt

koji ¢e se pozabaviti stajlingom zvezde
Denver Nagetsa, kako bi oni koji Zele
da igraju sa najvecom kosarkaskom
zvezdom iz Srbije imali osecaj da je ona
zapravo na terenu. Iskren da budem,
jedino logi¢no objasnjenje je da ce se
“Joker” nalaziti na omotu suparnicke
kompanije EA, nekada cuvene NBA
Live. Moramo jo$ jednom napomenuti

KOCKANJE U MY TEAM MODU NA ZAVIDNOM NIVOU. DOBRODOSLI U LAS

VEGAS.
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SVAKIM IZDANJEM, OMOT IGRE POSVECEN JE
NAJVECIM NBA ZVEZDAMA. OVE GODINE, TO
MESTO JE REZERVISANO ZA ENTONI DEJVISA
(DIGRESIJA, RADUJE ME POMISAO DA CU
JEDNOG DANA BITI NA NASLOVNOJ STRANI
STAMPANOG IZDANJA PLAY!ZINE MAGAZINA,
MADA JOS UVEK NISAM IMAO IGRU MESECA!),
DOK JE NESTO VISE NOVCA POTREBNO
|IZDVOJITI ZA LEGEND EDICIJU, NA CIJEM
OMOTU JE ODLAZECI VELIKAN, DVEJN VEJD.

koliko je to veliki korak unazad sto se
tice vizuelnog dela srpskog kosarkasa.

Jos$ jedna promena vredna pomena je
implementacija WNBA, dakle zenske
koSarke. To je svakako lep dodatak,

ako ste Lale Luci¢, Marina Maljkovic¢

ili odgovarajuci profil licnosti, ali

se postavlja pitanje koliko ¢e se taj

mod u praksi zaista koristiti. lpak,

posle nekoliko sati atomske koSarke sa
koSarkaSima, mozda Cete pozeleti da se
malo opustite uz WNBA ili ako pak vise
preferirate zensku kosarku, za vas je
onda ovo pun pogodak. Utisak je da su
autori NBA 2K20 igre mislili i na pripad-
nice lepSeg pola, a sve u cilju prosirenja
baze igraca/ica vec popularnih onlajn
modova, jer, iako simpatican, u igru ne
donosi sustinski nista novo.

My career sa novom pricom i novim

zapletom ima i nove ¢lanove, a to su
holivudske zvezde Idris Elba, Rosario
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Doson i Erni Hadson, te legendarni
Lebron DZejms i mnogi drugi, koji ¢e
vam biti saputnici u My Career modu.
Prica je dobra, ali nekako se muci da
stvori dramaticne momente i imate
osecaj da ste vec sve videli. No, treba
pohvaliti napor koji iz 2K ¢ine svake
godine ne bi li ovaj mod odrzali u igri, i
nacinili ga koliko-toliko interesantnim.
Ukoliko igrate NBA 2KXX vise godina
unazad, bar vam je jednom palo na
pamet: “Kako bi bilo kul, ako biigra
saCuvala moj napredak i servirala novi
izazov sa dobro poznatim likom c¢ijom
karijerom upravljam godinama un-
azad”. Ipak umesto toga, opet Jovo
Nanovo.

Nadalje vas ocekuje ponovno skeniran-

je face, a to je gotovo nemoguca misija,
jer probali smo vise puta i nismo uspeli.

Do izlaska ovog teksta bilo je dese-
tine takvih pokusaja, jer se non-stop
pojavljuje error poruka. Pomislili smo

da je do brade koju poznanik pusta i
neguje ve¢ 9 meseci, da bi nakon brija-
nja shvatili da aplikacija ne radi. Dzaba
ode brada... Posle svega, verujte da

tom ¢oveku ne mogu na oc¢i da izadem.

Jer to mozda i ne bi bio toliki problem,
dajeonlep bezbrade.. Aidajetona
kraju krajeva jedini error koji se javlja u
ovoj najpopularnijoj simulaciji profe-
sionalne kosarke.

Bas naprotiv, bagova i neoptimizacije
ima koliko vam je volja - od dugackih
ucitavanja, do pucanja konekcije,

problema pri zapocinjanju onlajn meca,

nemogucnosti da se saCuva progres
i tako dalje, i tako dalje... Slozicete se
da je ovo nedopustivo za, ako se ne
varamo, 21. projekat u nizu.

Tacno je, u trenucima dok smo opisivali
igru, izasla je jedna poveca zakrpa,

fajl od preko 20gb, medutim jos je
nejasno $ta ¢e on sve popraviti. Cak

iako bi sve greske popravio, u sta iz
iskustva veoma sumnjamo, ostaje
pitanje zasto to nije uradeno na vreme
i zasSto za nase pare ne dobijemo pravo
iskustvo od prvog dana. Objasnjenje za
evidentnu aljkavost velikog broja pro-
gramera nalazi se u Cinjenici da timovi
koji razvijaju igre nemaju dovoljan broj
zanesenjaka koji vole sport i iskreno
zele da vam prenesu realan osecaj kako
je biti Lebron Dzejms bar na 12 minuta.
Jednostavno, to su surovi profesionalci
koji imaju kratke rokove i skup radni
sat. Molim vas da to razumete, jer mi
ne mozemo bez njih ... kao $to ni oni ne
bi imali posao da nije nas. Lepo receno,
zar ne? Bas sam poeta.

A sada, MyTeam mod. Jer ovo je pravi
teren autora teksta. Paketici, kesice,
slicice, tapkanije, lepljenje u album.
Toliko toga je postalo proslost. Istini
za volju, odlazak na trafiku je potpuno
prevaziden i zamenjen digitalnim
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PROMENA VREDNA POMENA JE
IMPLEMENTACIJA WNBA, DAKLE ZENSKE
KOSARKE.

izdanjima, tacnije ¢itavim kolekcijama
igraca, od klasi¢nih, preko all-star, do
poboljsanih ocena aktivnih igrac¢a. Ovaj
mod nudi mnogo i savet je da ga dobro
izucite. Nacin na koji pravite ekipu, kako
koristite aukciju, pribavljanje digitalne
valute kroz “izazove” koji se smenjuju

iz nedelje u nedelju u nameri da vas
zadrZi skoncentrisane na osnovni cilj -
pobediti u onlajn mecu. A za to ¢e vam
biti potrebni najbolji igraci, naravno.

Kako do njin? Pa, svakako prva opcija
su sati i sati igranja, uz povremeno

koris¢enje “reedem code”, koje autori
igre objavljuju kako bi vas nagradili za
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ukazano poverenje. Poslednja, a ujedno
i brza opcija (koju ne preporucujem
nikome, da se razumemo - ali moram
da je pomenem jer ¢ini najveci deo
ovog projekta) jeste kupovina virtuelne
valute. Na taj nacin postajete prakti¢no
nepobedivi, jer vas do Dzordana, Kobija
i Medzika deli 400-500 evra u protiv-
vrednosti virtuelne valute. Sitnica.

Podeli¢u sa vama svoju opsesiju. Moj
cilj je do¢i do najboljih kartica igraca
sa nasih, ex-ju prostora ... a taj spisak
je strasan: Divac, Stojakovic, Jokic,
Bogdanovi¢, Kukog, Petrovi¢, Doncic,
Nurki¢, itd. Osnovne kartice ovih

momaka Cete relativno lako nabaviti,
dok cete, ne bi li dosli do najboljih, mor-
ati da potrosite znatno vise ili vremena
ili novca. Prva opcija je daleko draza. A
taj osecaj da upravljate belim “drim-
timom” je neverovatan. Posebno ce vas
inspirisati pobede na onlajn mecevima
u kojima cete najcesce nailaziti na
najbolje igrace svih vremena. Ovaj mod
bih modernim re¢nikom nazvao “izbor
urednika”.

2KTV ce vas redovno obavestavati o
aktuelnim temama u igri. Gostovanja
kako aktuelnih, tako i bivsih igraca su
narocito kul, a posebna interakcija je
ostvarena sa gledaocima u vidu brzih
pitanja i odgovora. Ukoliko pazljivo bu-
dete pratili razgovor, bic¢ete nagradeni
sa par stotina novcica, koji vam mogu
posluziti u raznim modovima igre.

Muzika je kao i uvek fantastic¢na! Pre-
puna novih, proverenih, “old-school”
hitova i autora Cija se muzika savrseno
slaze sa deSavanjima na terenu. Kada

provodite par sati dnevno u igranju
basketa, muzika vam postaje sredstvo
da se motivisSete (Citaj: napalite), pa
vam ni ovog puta nece biti potrebne
muzika sa strane za tako nesto.

Sve u svemu, novi NBA, izuzimajudi
bagove i mikrotransakcije, nudi dosta
toga i zaista je bez konkurencije, ali
mozda bi bolje bilo da su programeri
posvetili vise samom gejmpleju nego
kreiranju virtuelnih aparata, ruleta i
ostalih kazino momenata u My team
modu. Onlajn i ovde preuzima primat.
Jednostavno se mnogo stvari vrti oko
igraCa na netu, koji u borbi za boljim
rankom na listi igraCa posezu za svim
tim, ranije opisanim pogodnostima.

Na kraju krajeva, kome je potreban
“casual gaming”, on kupi igru i koristi
par modova bez obzira na pregrst
mogucnosti. Mozda nije isplativije, ali
bi svakako bilo humanije. Jer ipak veru-

jemo da fanovi zasluzuju viSe od ovoga.

A ako se trend nastavi, mislimo da ce

JHIL

25

strpljenje poceti da izdaje sve one koji
su oduvek verovali da nije sve tako crno
ili belo. Kao i da ¢e vremenom prodaja
2K naslova poceti da opada.

Tako da, igrajte novi NBA, koji jeste jako
dobar ako zaboravite glavne mane (5to
nije lako), ali ne dozvolite da budete
obmanuti i da budete marionete, jer
recept za svaku uspesnu poslovnu
saradnju je da obe strane budu zado-
voljne. U ovom slucaju, to ne mozemo
da kazemo da je bas tako. A kako smo
mi ipak kosarkaska nacija, ljubitelji bas-
keta imace mnogo razloga da naprave
prostor za pikanje basketa sa drustvom
i U periodu kad to nije moguce raditi
napolju. Sportski pozdrav, dragi moji
gejmeril

P.S. Javljaju mi da je Nikola Joki¢
munjevitom zakrpom za vreme pisanja
ovog teksta, dobio ispravljenu frizuru.
Eto Sta vam je moc igrackog novinarst-
va, dragi nasi ¢itaoci...
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WNBA liga.
Fluidnije animacije i bolja
kontrola u driblingu.

Minimalne promene u glavnim
segmentima igre.

PreviSe bagova.

Otvaranje kesica sve vise lice na
kazino.
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Autor: Milos Zivkovi¢ REVIEW

SKORO PA BOLJE | OD DIZNIJA VOLTA - FIFA *VOLTA FOOTBALL” MOD!

koliko ste autor neke od
najpopularnijih sportskih
simulacija danasnjice, pa
svake godine iz nekog, samo
vama poznatog razloga, ne uspevate
da servirate novitete na polju glavnog
segmenta igre (Citaj - gejmpleja), onda
svakako pribegavate alternativnim
reSenjima kao 5to su ubacivanje novih
modova u igru. Upravo za takvo resenje
se FIFA, reklo bi se opredelila ove go-
dine, uvevsi uigru “VOLTA football”.

omiljenu nam fudbalsku simulaciju u
koju su oni toliko puno vremena i truda
ulozili... Ma, jesu li zaista? E, to ostaj

na nama da u ovom tekstu vidimo,

i prenesemo vam iz prve ruke sva
zapazanja i utiske igrajuci ovu novu
fudbalsku simulaciju. Dok bezuspesno
pokusavamo da pronademo zastavu
Srbije u meniju za selekciju ekipa...

Da li je ovo deza vi ili los san? Nazalost,
ne, ovo je ipak tuzna realnost svih nas
Srba, koji iz godine u godinu igramo
“fifu” i nadamo se. Nadamo da ce nas
se jednog dana setiti i obradovati nas
uz velelepnog dvoglavog orla na zasta-
vi Srbije, koji bi nas uz osmeh doc¢ekao
i namigujuci nam rekao: “Uspeli smo,
brate!”. Ali, ovo do daljnjeg ostaje samo
san. Da li zato sto orlovi ne umeju da se

Sta je to? Ukratko, VOLTA fud-

bal predstavlja zamenu travnate
povrsine ulicnim betonom, zemljanom
povrsinom, tartan ili pak parketnom
podlogom. Dakle iz EA-a, kao da nam
porucuju “lzadite napolje”! Ali, naravno,
ne stvarno, jer ko ¢e onda igrati ovu

|ZVODENJA
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SLOBODNI UDARCI ZAKOMPLIKOVANI NOVOM TEHNIKOM

PLAY OHLINE SQUADS TRANSFERS STORE MY CLUB

Play and complute Objectives. Lovel
up and unlock Rewards.

CHAMPIONS CHANNEL

FUTSAL

OFFICIAL
LICENSED
PRODUCT

nego inace. Mada, ne odska¢u mnogo
izgledom i stilom od prethodnika ove
fudbalske simulacije. Poziciju na meniju
gde je nekad bio “Journey” mod, je sada
zauzeo “VOLTA football”, koji u svom
sklopu ima “story” mod, pa ¢e na neki
nacin ovo biti i potpuna zamena za = :
“JOURNEY”, koji je, podsetimo se, prosle _ e y'y PrA B A bid
godine doziveo svoj epilog. Ove godine, s & IS - il I
Hantera i ortake zamenice Revi i drugari.
Ono sto se na prvi pogled razlikuje od
“JOURNEY” moda, je sto cete u “VOLTA
story” modu, vasem protagonisti

moci da podarite jedinstven izgled, sa
MNOogo opcija za editovanje. Odmah da
kazemo, nema skeniranja lica, tako da
ukoliko zelite da vas protagonista li¢i na
vas, moracete svojski da se potrudite.
Na raspolaganju je veliki izbor frizura

i garderobe, ukljuc¢ujuci ¢ak i Carape!
Neke cete zapravo moci tek kasnije da
otkljucate. Te koje kasnije otkljuCavate
SU U najmanju ruku specifi¢ne...

smeju, govore i namiguiju, ili iz prostog
razloga sto je Srbija isuvise mala da bi
je FIFA radar dokacio, ostavljamo na
vama da odlucite. A sada, posle jadiko-
vanja i otvaranja patriotske duse, bilo bi
vreme da predemo na posao.

SKENOVI NOVIH LICA IGRACA | DALJE NAM
SE SERVIRAJU NA KASICICU

Dakle FIFA 20, sta reci, koju posluku
porati... poslati? (Sto je jednom jedan
divan ¢ovek izrekao.) Pa, mozda bismo
mogli da krenemo od muzike, koja je
ove godine malo raznovrsnija, jer ima
dva repertoara - jedan za regularni
fudbal, a drugi za novi “VOLTA foot-
ball” mod. Oba su zaista jako dobra i
uklapaju se u ambijent koji vam svaki
od modova nudi.

PLAY ONLINE CUSTOMISE

2R fome ol Stars
Lo/ EST. Fieb 2014
b

Vizuelni momenat igre, tacnije meniji,
su ove godine nesto vise... avangardni,

Ne mozemo, a da ne prokomenta-
risemo vise varijanti frizura sa pink
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IGRAJTE “VOLTA FOOTBALL" EGZIBICIONE MECEVE
SA PRIJATELJIMA. GARANTUJEMO VAM DA CE VAM SE

MANCHESTER UNITED

LIVE FROM CLD TRA

FFORD

N/

bojom kose. Cemu to? Pretpostav-
llamo da se radi o kolaboraciji FIFA
sa Zoricom Brunclik, znajuci da je
ona veliki obozavalac fudbalske
igre. Prica kaze da su se ona i njen
dragi Kemis upoznali upravo u
parkic¢u, igrajuc¢i mali fudbal jedno
protiv drugog.

Dobro, sada ozbiljno, ne znamo

¢emu te frizure i pocepane kosulje
maskirnog dezena, kao ni uski Sorcevi
koji viSe podsecaju na gace, nego
ozbiljnu sportsku opremu. Ali, znajuci
da je tako nesto popularno u Japanu
i generalno na dalekom istoku, onda
samo mozemo da pogadamo da je to
pokusaj tvoraca ovog moda da im se
dodvore i povecaju prodaju FIFA simu-
lacije i na tom trzistu.

Sto se tice samog “VOLTA” moda, mo-
ramo reci da je zaista zanimljiv i da daje
jednu novu dimenziju fudbalskoj igri.
Prakti¢no, ovde je fudbal prikazan iz
jedne druge perspektive - perspektive
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uli¢nih fudbalera. Pored “story” moda,
“VOLTA” nudi i moguc¢nost egzibicionih
meceva u razli¢itim formatima tima:
3vs3, 4vs4 i 5vsh. Tu je i opcija za futsal
egzibicioni mec, koja se hama posebno
dopala. Dakle, ono sto VOLTA pruza je
zaista za pohvalu, jer ipak daje nesto
novo i uzbudljivo. Verovatno bi upravo
u tome i trebalo traziti razlog slabog
unapredenja osnovnog moda fudbal-
ske simulacije, jer je on ove godine jako
slican prethodno;...

promena je nacin izvodenja prekida,
odnosno, da budemo precizniji
izvodenije slobodnih udaraca i pe-
nala. Sigurno se pitate o ¢emu je rec.
Zapravo, izvodenje prekida se svodi na
sledece faze: odredivanje gde Zelite da
Sutirate, u ¢emu ¢e vam pomodi kruzni
indikator, jacina suta za Sta isto postoji
indikator, zatim odredivanje rotacij
lopte desnom palicom (pogadate -
postoji indikator) i na kraju za idealan

tajming, jos jednom morate pritisnuti

taster, upravo pre nego sto igrac ostvari
kontakt sa loptom. Naravno, i za to pos-
toji indikator! “Previse komplikovano” je
prvo $to vam pada na pamet, zar ne?

A zamislite sada sve to bez indikatoral
Jer cete upravo morati da sklonite sve
te silne pokazatelje, ako ne zelite da vas
drugar, protiv koga igrate u lokalu, vidi
gde cete Sutirati. Tada bi lako mogao da
pomeri golmana na tu stranu ili usmeri
Zivi zid... E pa dragi moji, hvala lepo na

trudu i novom nacinu izvodenja prekida,

ali - ne hvala! Pa radije ¢emo uloziti
vreme da naucimo da vozimo avion ili
doktoriramo nukleranu fiziku, nego da
idealno Sutiramo ovakve slobodnjakel!
Uostalom, postoje i drugi nacini da se
da gol. Pristajemo na pink frizure, ali na
ovo ne! Za slobodnjake - minus.

lako, ruku na srce, kada uspete sve
to daizvedete kako treba, mozete
posti¢i neke zaista prelepe pogotke.
Sa druge strane, daljih vecih prom-
ena gotovo i da nema. Jedino jos

SVIDETI!
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VOLTA SHOP

EXPRESS YOURSELF
Chexk out all the teps and jackets availabla in Vﬂ[TA

FOOTEBEBALL

the VOLTA SHOP for 2 limited time,

vredno pomena su animacije i kre-
tanje igraca koji su malo dotegnuti,
pa cete u nekim situacijama videti
nekolicinu odgurivanja i padove
koje ranije niste vidali. Takode, igra
je malo usporena, kao u pokusaju
da dobije na realizmu (u Sta sumn-
jamo da je mnogo doprinelo). Sve u
svemu, bili smo zadovoljni prosle go-
dine, tako da smo i ove. Ali da smo
ocekivali vise, to svakako jesmo.

Ono sto je takode vredno pomena
je da je FIFA izgubila licencu za
fudbalski klub Juventus, jer je puna
prava na taj klub preuzeo rivalski
“eFootball PES 2020”. Znajuci da je
stara torinska dama jedan od naj-
popularnijih timova na svetu, i da za
nju igra verovatno i najbolji igrac svih
vremena, Kristijano Ronaldo, ovo se
moze smatrati ozbiljnim udarcem

u rebra ljudima iz EA. Pogotovo
prisecajuci se Cinjenice da je upravo
Kristijano Ronaldo bio glavni pro-
moter na omotu za FIFA 181 19.
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Interesantno je da Juventus, za razli-
ku od drugih timova iz “Serije A”, ima
autenti¢ne modele lica gotovo svih
igraca. Sa tako ne¢im se ne moze ni
jedan drugi klub ove lige pohvaliti,
Sto je zapravo veoma tuzno. Jer
zamislite da ste recimo fan Intera, i
da svake godine dobijete po jednu
novu realisti¢énu facu igraca iz vaseg
kluba. Svaki put cekate kraj godine, i
pre izlaska igre guglate koji igraci su
dobili autenti¢an izgled lica. | onda,
kada vidite, obradujete se kao malo
dete i odete do prodavnice, kupite
pivo, i vratite se da proslavite kao

da ste postali otac. Oni koji igraju
ovaj tip sportskih simulacija, znace o
¢emu pricamo...

No, nije Serija A jedina sa tim probl-
emom. Naprotiv, jedina liga koja ima
vecinu lica glavnih igraca svih klubova
realisti¢no i autenticno odradena je
Premijer Liga. Da ne pominjemo $to
se njihovi modeli i teksture redovno
azuriraju. Tuzno je da jedna tako

bogata kompanija, ne pridaje dovoljno
znacaja i drugim ligama. Bar top 5 liga
bi bilo o¢ekivano da bude, ako nista
bar na pribliznom nivou kao Premijer
liga, ali ne. Moracemo da se pravimo
ludi i da kada igraci naseg omiljenog
tima istrce na teren, klimamo glavom
kao da je to - to. | da ih kao sve pre-
poznajemo, iako ¢e vecina njih likom
vise podsecati na majstora Misu iz
Boljkovca, nego na fudbalske zvezde.

Zapravo, neke teksture i modeli
pojedinih igraca se vuku po nekoliko
godina unazad, kao da su zaustavljeni
u vremenu. Sto je mozda u nekim
slucajevima ¢ak i gora opcija, nego da
imate facu majstora Mise na vasem
omiljenom igracu. Jer evo, uzmimo

za primer lice Edina Dzeka, koje vuce
korene jos iz dana koje je provodio u
Volfsburgu. Tekstura i model su toliko
zastareli, da Dzeko vise li¢i na Dzeka
kog ste porucili sa AliExpress, nego na
sebe ovih dana. Ti mozda sitni detalji,
odnosno njihovi nedostaci, umeju
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veoma dobro da ubiju onaj poseban
0secaj i “napaljenost” prilikom igranja.

Sada je mozda vreme da pomenemo
i jedan od najpopularnijih modova
poslednjih godina, a to je, pogadate,
“FIFA ultimate team”. Koji ove godine
ima par noviteta, a uglavnom su vezani
za sezonske zadatke koje ¢e igraci
ispunjavati i za njih biti nagradivani
na odreden nacin. Postoji vise nivoa
napredovanja na tom planu. Jedan
od njih se meri iskustvom koji sticete
igranjem onlajn meceva, ili ispunja-
vanjem nekih sezonskih zadataka. A
tu je i “milestones” fascikla, koja ¢e od
vas zahtevati odreden broj pobeda

u nekom od modova, kao i “founda-
tions” fascikla, koja ¢e vam u startu

jednostavnijim zadacima pomocdi da

“podignete” vas klub.

U svakom slucaju, podrzavamo
uvodenje ovog sistema, jer svakako ne
promovise “pay 2 win” praksu, koja je
u ovoj igri i igrama slicnim njoj, veoma

zastupljena u danasnje vreme. Nara-
vno, kupovina novcica je i dalje tu, ali
ako ne zelite bas najbolji tim na svetu,
svakako vam savetujemo da ne ulazete
pravi novac, vec da kroz zadatke, igru i
malo srece dodete do neke vredne kar-
tice, koju cete dobro moci da unovcite
ili iskoristite u vasem timu.

Posle svega navedenog, postavlja se
pitanje da li je nova FIFA vredna kupo-
vine ili ne. Mi vam svakako savetujemo
da joj pruzite Sansu, jer pored novog
\/OLTA moda, i ostale promene koje
je igra pretrpela, nisu uticale na pad
kvaliteta igre koja je i dalje veoma...
pa, igriva. Krucijalne promene
ocCekujte tek sa novim endzinom i
slede¢om generacijom konzola, a do
tada - izadite na ulicu odigrajte koji
mali fudbal, pa se vratite kudi i isto
uradite i ispred ekrana. Zasto? Eto, jer
volite fudbal i jer ste zarazeni najbit-
nijom sporednom stvari na svetu.
Do sledece prilike, sportski pozdrav
prijatelji, i neka “VOLTA” bude uz vas!

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
LAND

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,
Nintendo Switch

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
EA Sports i PS4

CENA:
59.99 €

OCENA

“VOLTA football” mod.

RAZVOJNI TIM:
EA Vancouver
EA Romania

ProSiren muzicki repertoar.

Implementacija novog sistema
napredovanja u FUT modu.

Hroni¢no neazuriranje postojecih
i dodavanje novih skenova lica
poznatih fudbalera.

Gubitak klju¢nih licenci.

Novi sistem izvodenja slobodnih
udaraca i penala.
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Autor: Milan Zivkovié REVIEW PROTAGONISTA JEDNOM KAD KRENE, NE MOZE

VISE DA SE ZAUSTAVI, DOK ILI NE ZAGINE ILI
PREDE NIVO. BUKVALNO KAOQ DA JE UCIO DA
HODA U QUAKE Il ARENI UZ SLOGAN “STAJANJE
JE LOSE ZA ZDRAVLJE".

'Y + Stunnipy, Blows «
+ Explo Mark «
12

NEKAD JE NA EKRANU TOLIKO DETALJA U VIDU
PROJEKTILA | “MANA" KOMADICA ZA POKUPITI, DA
SAM CESTO IMAO POTREBU DA DONESEM USISIVAC
| MALO USISAM EKRAN...

RITUAL HAOSA

oliko ¢esto vam se dogodi da sve prezentovano kroz akciju ispunjenu iarhandel bezi, te u saradnji sa sm- sebe ima i oznaku nivoa kom pripada, silnog haosa, vremenom poc¢eo da .
zaigrate neku igru i da ne- desetinama neonskih projektila, i jos to-  rtnikom koji jedino Zeli da ne bude... pa je potrebno prvenstveno ojacati se ih preskacem. Narocito kako je svaka 2§ IGRU USTUPIO:
mate pojma Sta se pred vama liko, broj¢ano nadmocnih neprijateljskin  usmréen, krec¢e u osvetu i okon¢avanje na slabijim protivnicima, ¢ime mozete naglasavala kao da je sledeci nivo korak 5 - ® HEXAGE
desava? Iskljuc¢imo period do karakondzula koje vrsljaju unaokolo. sveta. Nesto kao Venom, zapravo. preci i na njega. pred kraj sveta, a kraja ni na vidiku...

osme godine, govorim o onom stepenu

izgubljenosti kao kada greSkom upad- Nalazite se u ulozi zlog arhandela, Protivnike napadate tako Sto ih dodir- Nivo takode zavisi od koli¢ine preosta- ~ Muzika u igri je veoma suptilna, sto

nete na Tekken turnir, pa u kvalifikaci- kog su ljudi kroz ritual pokusali da nete, sto rezultuje da onaj sa vecim log zdravlja, pa ga je moguce nadmasiti  daje mesta nekim od zaista upecatljivih PLATEORMA: . RAZVOUNITIM:

jama zaigrate sa profesionalcem, a on otelotvore u telu smrtnika, a zatim levelom, odnosno stepenom iskustva, i na druge nacine - projektilima ili zvucnih efekata. A dizajn nivoa, PC, i0S, Android, i Hexage

lema li lema... ubiju. Medutim, stvar se otima kontroli  zadaje Stetu. Svaki jaci protivnik, pored zamkama, koje su rasprostranjene po odnosno karaktera, veoma je specifican  [SSR-—. © TESTIRANO NA:

nivoima. A osim nekolicine bazi¢nih i odise misterioznoscu, kao da je u IZDAVAC: : Nintendo Switch

Hexage
Dobro, mozda analogija i nije na- poteza, na raspolaganju su vam dese- pitanju “spinoff” nekog veceg i daleko CENA:

jorikladnija, jer dok sam igrao Ritual, tine i desetine vestina koje vremenom ozbiljnijeg serijala video igara. 9799 € :

0sec¢ao sam se kao klinac sa auto- sticete, bas u fazonu nekog komplek-

pilotom u nekoj “bullet hell” skrolujucoj snijeg RPG naslova. Ukoliko ste raspolozeni za malo OCENA

pucacini, gde me od zaginuca ¢uva haoti¢ne akcije i treniranje o¢nih zivaca,

jedino sreca, porodi¢no nasledena od Akcija je brza i Cesto haoticna, pajena  kako biste se spremili za rad u fabrici

pokojnog deda Milojka $to je onomad ekranu uglavnom tesko utvrditi ta se pirin¢a gde je vrlo vazno ukloniti loga Interesantan dizajn.

izvucen na seoskoj tomboli, pa zapalio desava, pored svih magija, eksplozija, Zrna pre nego sto se pirinac upakuije...

za Svajcarsku. Ili sam se osec¢ao kao Vi preletanja kroz protivnike i zamki koje Ne, dosta s glupim analogijama, samo

dok pokuSavate da svarite ovu besmis- ~ lete unaokolo... A narativni momenat, nabavite Ritual ukoliko volite haos! Igra

lenu, kilometarsku re¢enicu... ¢ odnosno ceo smisaoc ovom haosu, je poprilicno zabavna, ukoliko je igrate
daju razgovori izmedu protivnika koji u kratkim intervalima. Ali ne zaborav-

Ritual je dvodimenzionalni, akcioni planiraju kako da vas zaustave, a koji ite da ne preterate... Ne¢u posle da Cesto zamorno.

RPG koji se odigrava u arenama. Nema se odigravaju pred svaki nivo. Ovo bude: Milan preporucio, Milan kriv za

napredovanja kroz nivoe dok ne pota- : su uglavnom zabavne konverzacije glavobolju. | previse haoti¢no.

manite odreden broj protivnika, i to ali moram da priznam da sam od

Brza i zanimljiva akcija.

Simpati¢na prica.
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teoriju, igra kao sto je Tetsumo
Party deluje kao nesto sto
ima jako puno potencijala da

bude zabavno. Teorija je jedno,

praksa drugo...

U Tetsumo Party ste vi zapravo u
ulozi sumo rvaca, ucesnika takmicenja
nadahnutog sumanutim japanskim
takmicarskim TV emisijama. Vama u
susret dolazi zid od bambusa koji u
sebi ima prazninu kroz koju vi zau-
zimanjem odredene poze mozete da
prodete. Vase pokrete, vasa masta,
ainaziv igre (Tetsumo zurka) mogu
okarakterisati kao ples. Ukoliko ne
uspete da otplesete tako da prodete
kroz taj zid, on vas udari i tresne od
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N REVIEW

Lkameru* tako da zapravo Cesto do-
bijete sliku gole pozadine sumo rvaca
pritisnute uz vas ekran. Udove rvaca
kontroliSete uz pomoc 4 dugmeta na
Joy-conu, i drugih kontrola, sem onih
za podesavanje, i nemate.

Ponekad ¢e vam u igri pric¢i kelner da
vam donese hranu i pice, sto bi trebalo
da vas omete u igranju igre, koja je
toliko kratka i koja se toliko ponavlja da
bilo kakvo ometanje i smisao zapravo
bude vrlo dobrodoslo. Mozete kroz
napredak u igri da otkljucate i nove
karaktere, koji su u sustini samo novi
izgledi za vase likove. U igri se nude i
neki dodaci za lika, uz koje mozete da
usporavate ili zaustavljate vreme. Muzi-

ka u igri je sasvim pristojna. Vizuelno
je igra vrlo jednostavna, ali je tematika
potpuno pogodena.

Ne ljudi, ne vredi uvek potrositi 5€

na nesto u ime radoznalosti, podrske
nezavisnim razvojnim timovima i
klicama inventivnih ideja. Zaobidite ovo
u Sirokom luku, sem ukoliko nemate
mladano potomstvo kojem bi ovo bila
odli¢na vezba paznje i razvoja igrackih
refleksa. Dobra ideja je i u tome da je
moze istovremeno igrati vise igraca
pa viivase dete mozete provesti
zabavnih pola sata igre, ali ne i vise.
Igra je zabavna kad postoji neka vrsta
takmicenja izmedu igraca, ali i to do-
sadi posle nekog vremena.

UG

1GIROIN

e e

SUMO MASTER

TEESIMO
Mo

PLATFORMA:
PC, PS4,
Nintendo Switch
1ZDAVAC:
Monster Coush

CENA:
499 €

OCENA

IGRU USTUPIO:
MONSTER
COUSH

RAZVOJNI TIM:
Monster Coush

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

Dobra vezba refleksa i

v

opazanja za maliSane.

Besmislena ¢ak i kad igrate u

drustvu.

Dosadna igra jer se ponavlja sve.
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. o - N je doziveo izuzetno dobrodosla
Autor: Milan Zivkovi¢ REVIEW

kako se smeskate. Pod uslovom da ste dogadaju i kada je na ekranu previse

poboljSanja. Kamera sada aktivno odrastali uz Game Boy, jelte... protivnika, ali ovo nije toliko ¢est slucaj,
prati desavanja, umesto da se staticno i ukoliko niste cepidlaka, uvidecete da
smenjuje po predefinisanim lokacijama.  Sa tehnicke strane, postoji nekoliko igra uglavnom radi dovoljno te¢no da
Dobro, nekolicina povremenih Super neobicnosti koje se narocito ticu uopste ne uti¢e na celokupno iskustvo.
Mario skrolujucih deonica, sada su frejmrejta, koji ponekad ume osetno

mozda jos ¢udnije, jer deluju kao da da opadne. Ovo se naj¢esce deSava | dok igra radi neznatno bolje dok je

su pravljene u Little Big Planet level kada udete u novu oblast i na ekranu igrate na televizoru, u prenosivom
editoru. No, ipak, kompletan element se pojavi tekstualna poruka sa nazivom — modu sam primetio da se baterija

igrivosti upravo pruza osecaj onoga sto  vase trenutne lokacije. Usporavanja se prazni nesto brze nego inace. Mozda je
jeste - modernizovana Game Boy igra
koja je zadrzala identi¢an stari duh.

U PITANJU JE GOTOVO STOPROCENTNI,
S A MODERNIZOVANI KLON ORIGINALA. LOSA VEST?

jednostavno preslatka. Kompletan NIKAKO! STA KAZETE, NISTE VOLELI ORIGINAL?
svet izgleda kao da ste bastu napunili NEMOGUCE!

Ono $to jeste pretrpelo drasti¢nu

FLDA

Lmk’s Awa

5 L]
g

g ‘_9‘

kening =

A o

'NOVO RUHO ZA STARI KLASIK? MOZE!

ednom prilikom je moj stariji sin

Mario pitao: “Tata, zasto se moj

brat zove Link?” U redu, do-

bro, ovo nije istina. Samo sam,
eto, hteo vec u prvim redovima da
naglasim kako prokleto mnogo volim
Zelda serijall

Zato vam je sigurno jasno da kada

sam prvi put ugledao najavu za rimejk
jednog od najneobicnijih Zelda naslova,
koji datira jos iz devedesetih godina
proslog veka, ni jedan plafon nije

bio dovoljno visok da ga moja glava
izbegne u skoku radosti. Dobro, nije
kao da instant euforija ne nastupa kada
se najavi bilo koji naslov ovog serijala,
ali rimejk necega $to je bilo sjajno jos
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na GameBoy (Color) platformi, a sada
stize na aktuelni Switch, posebno su
radosne vesti.

Prica, ovoga puta, ne prati nikakvo
spasavanje princeze, niti borbu protiv
iskonskog zla, vec¢ Linka u njegovim
naporima da napusti misteriozno
ostrvo Koholint, na koje je dospeo
nakon brodoloma. Cini se da jedini
nacin za tako nesto lezi u budenju
Ribe Vetra (Wind Fish), koju moze
probuditi samo pesma odsvirana
putem osam skrivenih instrumenata.
Interesantna postavka? Ne koliko i
dalji razvoj dogadaja, koji je toliko
drazesno apstraktan, da tesSko da vas
nece u potpunosti omadijati.

Gejmplej se izvodi iz pticje perspek-
tive, bas kao i original. Akcija je, kako
se i ocekuje od ovakvog Zelda naslo-
va - brza, jednostavna i zarazna. Na
Gejmboju, akcija je bila ograni¢ena
na dva dostupna dugmeta, pa ste
morali da zonglirate sa opremom
koju ste zeleli da vam bude dostupna
u svakom trenutku. Ovde je to znatno
olaksano, jer su stit, mac i Pegasus
Cizme, tri najvise korisc¢ene stvari,
sada predefinisane na tri dugmeta
Switch konzole, dok u dosadasnja
dva proizvoljna slota sada mozete
staviti nesto drugo po zelji.

Gejmplej mozda nije pretrpeo
drasticno promenjen, ali svakako

igrackama sa tematikom serijala, pa
sve do najsitnijin detalja uredili duhom
pravog Zelda fanatika. Paleta boja je
nepogresiva, dizajn karaktera ne-
odoljivo Sarmantan, efekti fantasticni,
a detalji sveta udisu duh u njega
hirurskom preciznoscu. Prosto re¢eno
- igra je vizuelna poslastica, narocito
ukoliko volite manje ozbiljan dizajn
kada je Zelda u pitanju

Muzika nikako ne zaostaje, pa i pored
toga $to povremeno ume da zazvuci
velelepno i ispunjavajuce, istovremeno
ne bezi od svojih korena. Prepoznatljiv
fazon Game Boy zvucne podloge,
uvlacice svoje prste u audio pratnju to-
liko suptilno, da ¢ete sami sebe uhvatiti
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U pitanju gubljenje pojma o vremenu
dok se igra Zelda, ali svakako obratite
paznju na to i imajte spreman punjac
pri ruci, za slucaj da baterija pripreti da
prekine zarazno avanturisanje iz svojih
sebicnih... baterijskih razloga.

Bagovi su sa druge strane izuzetno
retki, ali ne i u potpunosti odsutni. Al
u celini, igra sa tehnicke strane nema
ozbiljnih problema. Barem ne toliko
ozbiljnih da ¢e bilo kog zaljubljenika
spreciti u tome da uziva u igranju.
Kao mozda najveci problem sa kojim
sam se licno susreo, jeste to Sto sam
igru konstantno poredio sa jednim
od najboljih Zelda naslova - Link Be-
tween Worlds. Ta igra nije bila obican
rimejk, vec svojevrsni nastavak
kultne igre sa Super Nintenda. Imala
je slican, ali mnogo dublji gejmplej,
raznovrsniji sadrzaj, dublju naraciju...
Ali, Link’'s Awakening nije zeleo da
ide na tu stranu.

Ovo je igra koja predstavlja zateg-
nuto (i svakako graficki vaskrsnuto)
izdanje kultnog klasika sa jedne

od prvih prenosivih konzola. Nije u
pitanju nikakva revolucija igracke
industrije, Zzanra, pa ni ovog seri-
jala. Ali je svakako jedan preslatki,
zabavni, jednostavni naslov kultne
fransize, koji i te kako odise njenim
prepoznatljivim, carobnim duhom.

86 | Reviews

MINI-IGRE SU UNAPREDENE U ODNOSU
NA ORIGINALNU IGRU. VISE NAGRADA, VISE
MOGUCNOSTI, VISE ZABAVE!

Od siline utisaka i brige da vam sto
blize priblizim najnoviji Zelda naslov,
zaboravio sam da kazem ponesto o
tezini same igre. Ukoliko ne odaberete
“Hero mode”, opciju gde je igra neko-
liko puta teza, jer protivnici duplo jace
udaraju, a srca za dopunjavanje zivota
se ne mogu pronaci u “divljini”, igra ¢e
uglavnom biti veoma laka.

Prva tamnica gotovo da ne pruza
nikakav izazov, a vecina glavnih (boss)

borbi nije nista vise inovativnija od svo-
jih Game Boy originala. Medutim, nivoi
polako postaju tezi, Cak do te mere da
sam poslednju tamnicu igrao skoro tri
sata, samo jer sam tvrdoglavo odbijao
da zastanem i razmislim, pa umesto
toga zujao na sve strane kao muva bez
glave. Jer izazov Ce pronaci svako ko
nije dovoljno mudar da ga izbegne.

| za sam Kraj, kao jedan od glavnih
marketinskih elemenata za prodaju

PRISUTAN JE | AUTOSAVE SISTEM, STO CETE CENITI NAROCITO UKOLIKO

SE ODVAZITE DA IGRU PRELAZITE U HERO MODU.

igre, imamo kreiranje sopstvenih nivoa.
Jedan od likova u igri nudi moguc¢nost
da stvara “kvadrate”, odnosno sobe
tamnice koje proizvoljno mozete
poredati na mapi, koju nakon toga
mozete da pokusate i da predete. Ove
mape se mogu sacuvati na Amibo fig-
ure (neke od figura sa sobom donose

i svoje mape) pa i poneti sa sobom
recimo do drugara, kome biste voleli da
zadate li¢no pravljeni izazov.

Problem sa ovim nivoima lezi u
tome $to ni jedna od soba nije
kreacija igraca, ve¢ samo njihov
raspored i redosled. Ovo sustinski
jos uvek daleko lezi od nekog

Zelda Makera, koji ¢emo, nadam

se, ugledati jednog dana. Ali, jeste
svojevrsna inovacija, koja vam moze
okupirati paznju na nekoliko sati.

Link’s Awakening je divan naslov!
Kompletno retro iskustvo, spakovano
u Sarmantan dizajn i zivopisan graficki

prikaz, nesto je sto ni jedan ljubitel]
serijala ne bi smeo da dopusti sebi da

propusti. Istina, moglo je sve biti vece,

kompleksnije... bolje. Ali ova igra nije
stremila tome da Siri svoje granice,

vec da vas ponovo uvuce medu njih
i demonstrira - Sta to jednostavnost

TRAVA RASTE, A PROTIVNICI SE PONOVO
POJAVLJUJU, KADA NAPUSTITE NEKI DEO

EKRANA PA SE VRATITE TAMO. DOBRODOSLI
NATRAG U 1988. GODINU! | VI STE NAMA
NEDOSTAJALI.

i prepoznatljiv duh umeju da prirede
onima Kkoji znaju da ih cene.

Topla preporuka i poziv na budenjel!
A Wind Fish slobodno moze jo§ malo
da odspava...

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA:
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
Nintendo

CENA:
60 €

OCENA

| retro i moderna muzika.

RAZVOJNI TIM:
Nintendo EPD, Grezzo

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

Sjajan dizajn i graficki detalji.

Jednostavan, a zabavan gejmplej.

Malo brze crpi bateriju.

Povremen pad frejmrejta.
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atnja. Patnja je ultimativna kazna,
posledica pogresnih odluka, pos-
ledica, i ponekad - karme. Patnju
e razli¢iti ljudi prozivljavati na
razli¢ite nacine. Neko ¢e se povuci u sebe,
neko ¢e moliti za oprostaj, neko ¢e podici
ruku na sebe, a neko ¢e podi¢i mac, napu-
niti kupasti Slem krvlju palih neprijatelja i
krenuti u borbu za sebe i svoju dusu.

Blasphemous je jedna nekompromisna,
teska, stilizovana, groteskna, viseralna
metroidvania, koja ¢e vas ili oduseviti,
ili ¢e vam izazvati mucninu. Sve u ovoj
igri,vristi“ stil - patnja i krv. Dosta je
ljudi porede sa Dark Souls serijalom, sa
pravom u vecini slucajeva, ali cela at-
mosfera mene najvise podseca na staru
igru sa Xbox 360, Dante’s Inferno.

Cela igra je propracena religioznim mo-

tivima koji su glavna vodilja za naseg
heroja Pokajnika (The Penitent One).
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REVIEW

\ |} _/J-
POKAJ SE
/

Sticajem okolnosti, kletva je pala na
svet i svi su izgubili razum i ceo narod
je u pokajanju i obavijen krivicom. Na
nasem heroju je da podigne kletvu i

da iskupi sebe i svoje sugradane. On

se zaklinje na svetu tisinu i krece u
masovno ubijanje necistih i nevernih
koji mu stoje na putu. Pri¢a generalno
staje posle kra¢eg uvoda i sam svet
spoznajete kroz predmete koje skupl-
jate usput. Ovi predmeti opisuju istoriju
poznatih zitelja i njihove morbidne
price. Morbidnost i viseralnost su

dosta naglaseni u igri i one su jedni od
glavnih vodilja celog narativa. Ono sto
je problem sa pricom, je da je nema do-
voljno. Koliko god su me zainteresovali
celom idejom, gubili su me kroz igru,
jer su mi pri¢u davali ¢ajnom kasic¢icom
i ubrzo je prestalo da me bude briga.

Gejmplej ne izlazi iz klasi¢nog
metroidvania sidescrolling stila, ali to

5 T T T v T 8 o

CELA IGRA JE PROPRACENA RELIGIOZNIM
MOTIVIMA

radi vrlo dobro. Svaka scena je puna
detalja i pozadine su prelepe, pogotovo
sjajni vitrazi. Na$ heroj ima jedan na-
pad, ali razne komboe koje otklju¢ava
usput, i svaki protivnik zahteva razlicite
kombinacije. Pored klize¢eg starta,

koji je izbegavanje, poprilican fokus

se odvaja na blok. Ako tempirate

blok, pojedine neprijatelje otvarate

za kontra udarac, koji radi mnogo

viSe Stete nego obi¢an napad. Pored
glavnog napada, mozete da koristite
jednu magiju koju otkljuc¢avate usput.
Magije su raznovrsne i interesantne,

od Sok talasa vatre koja se penje po
zidovima, do projektila za drzanje
neprijatelja na distanci. Mana je takode
bitan momenat, jer je skupljate borbom
i tada vam se puni poseban bar koji
troSite za magije. Tokom igre, skupljate
razne brojanice koje vam poboljSavaju
statistike, ali svako unapredenje ima i
nuspojave i negativne efekte, sto vas

e—

MANA JE TAKODE BITAN MOMENAT JER JE SKUPLJATE BORBOM
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SVE U OVOJ IGRI ,VRISTI* STIL,
PATNJA | KRV

primora da dobro kombinujete sve sto
skupite, kako ne biste previse zrtvovali
odredene statistike.

Kada umrete, ne gubite XP, nego za
sobom ostavljate ,krivicu” (quilt) koja
vam smanjuje manu i smanjuje vam
koli¢inu XP poena koju dobijate. Kao i

u Dark Souls igrama, “krivicu“ mozete
skupiti posle smrti, kako biste resetovali
penale. Tako da igra ne kaznjava igraca
sa previse ,bezobraznim® penalima, ali
vas ne Steti Sto se tezine tice.

Mapa mi se nije dopala, jer je vrlo teska
za navigaciju. Cesto éete se vracati u
metroidvania stilu u prvobitne delove,
kako biste nasli neki predmet koji ste
propustili, ali nevidljivi zidovi i precice
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koje neretko pronalazite na Cistu srecu,

su me Cesto frustrirale i odvajale od
uzivanja u igri.

Ako volite metroidvanie, ako volite
fantasti¢no stilizovane igre, ako

volite beskompromisno krvoprolice,

Blasphemous je igra za vas. Igra
fenomenalno radi na Switchu, kako
u dock, tako i handheld modu, i
savrsena je za duga putovanja, jer
¢e vam trebati dosta vremena da
ovladate igrom, kao i bilo kojim
drugim Soulslikeom. Od prvog mo-
menta me je uhvatila i nije pustala
do kraja igre i zasluzuje da se zove
umetnoscu. lako mi fali dosta price
da veze celu igru u savrsenu celinu,
ne mogu da je ne preporucim.

IGRU USTUPIO:
TEAM 17
DIGITAL LIMITED

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
Team17 Digital Limited

CENA:
25€

RAZVOJNI TIM:
The Game Kitchen

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

~/ Fenomenalan stil.

" Nekompromisna morbidnost.

Mapa.

Fali jos$ price.
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SEGA Mega Drive Mini

04.10.2019.

2 Kontrolera
Sega Mega Drive Mini konzola
USB naponski kabl ¢ HDMI kabl

r \ : 3 75.
‘ includes ’ .
2 Control Pads ~

megadrivemini.sega.com
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e znam za vas, ali ne volim
kada me bude! Tesko se
budim inace, kamoli iz krio-
sna koji je trajao preko 20
godina. Hm, zovu ga snom, ali ne
sanjate apsolutno nista. Ne volim kada
me bude, pogotovu ne kada to radi Al
robot u obliku sajber-hobotnice. Posle
toliko godina sluzbe, ¢ak i ta spodoba
u mrklom mraku ne izgleda tako
strasno. Oslovljava me mojim imenom,
ta ,kanta“ zna ko sam, kaze da sam
opet potreban Imperiji. Blaga se¢anja
na proslost u naznakama pokusavaju
da mi se vrate, ali me robot uverava
daine pokusavam i da ¢e vremenom
sve samo doci. Prihvatam, nije kao da
imam gde drugo da budem i Sta da
radim nakon 20 godina hibernacije.

Odmah mi poveravaju na rukovodenje
kapitalni svemirski brod, sa posadom
i istaknutim oficirima. Kada Imperija
zahteva vase usluge Admirala svemir-
ske flote, bolje da se odazovete, a i
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nije kao da sam imao nekog izbora.
Prepoznajem polako klasu broda i nje-
gove sekcije, koliko sporo pokusavam
da vratim secanja na moju proslost,
toliko brzo se vracaju sec¢anja na moje
komandovanje, trening i upravljanje
flotom. Prosle su godine, tehnologija

je napredovala, ali princip je ostao

isti. Veliki kapitalni brod razarac koji

SQUADRONS

WEAPONS

ujedno sluzi kao nosac i baza drugih
letelica raznih vrsta. Polako se sve
vraca, njegove sekcije koje mogu da
se unapreduju, moduli raznih namena,
sistemi podrske i odrzavanje zivota na
brodu i naravno oficiri.

Misija zahteva da istrazimo obod same
Imperije u dubokom svemiru. Vec

decenijama tamo vlada bezakonje, a
komunikacija sa sektorima se svela na

minimum. Imperija zeli da intervenisem,

dovedem taj galakticki klaster u red i
raportiram nazad sve ¢udne stvari na
koje naidem. Al robot je koristan, nudi
savete i podsetnike upravljanja bas
kada treba. Istrazujemo lokalni sek-
tor sa nekoliko lokacija, pre nego sto

se upustimo na put u slededi klaster.

| dalje imam to u sebi, sporadi¢ni
okrsaji nakon kojih izlazimo sve jaci i sa
viSe resursa, koristim za unapredene
broda i letelica. Vidim da je tehnologija
napredovala, u toku okrsaja sa drugim
brodom, borbeno polje ispred mog
pogleda sa kontrolnog tornja broda,
pretvara se u ,Sahovsku” stratesku

TEHNICKI PROBLEMI NA VECIM REZOLUCIJAMA.

-¢ 103 *‘ 1z

SATELLITE

ALPHERNAR U197

|'( -\\n
N

LOCAL BYSTEM MAP

tablu, nad kojom imam direktnu kon-
trolu i izdajem komande, kako svom
brodu tako i letelicama. Mislio sam da
su napredovali toliko da ne moram ja
da brinem da li je eskadrila lovaca jaca
od dronova, dok su ,,Suplji“ dronovi
smrt za mocne frigate, dok one frigate
jedine mogu da izadu na kraj sa rojem
borbenih lovaca. Ali, taj galakticki
borbeni ples i dalje nisam zaboravio,
iz borbe u borbu sve sam bolji. Nap-
redni Al mi omogucava da kada borba
zagusti dobijem ,takticku pauzu” kako
bih preciznije izdao naredbe. Ne vrate
se svi nakon borbe, neki su osteceni, ali
LOKrpimo* se brzo. Mozda je nestao taj
osecaj grandioznosti svemirskih bitki
jer su sada predstavljene takticki na
mojoj ,Sahovskoj“ taktickoj mapi. Pored
toga sto e eskadrila predstavljena
simboli¢ki, njen gubitak je i dalje ,,ziv"
Za mene.

Svaki klaster, ima desetine sektora, sva-
ki sektor nekoliko lokacija. Neretko se
desava da na nekim lokacijama moram
da Saljem i kopnene ekspedicije posade
i oficira, kako bi vratio neki artifakt ili
istrazio anomaliju na obliznjoj planeti.
Nemam neku veliku kontrolu nad njima,
ali ih pomno pratim sa broda. Momci

su dobri, uvek se potrude da se vrate
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OSECAJ
GRANDIOZNIH
SVEMIRSKIH
BORBI
PRETOCENIH U
MINIMALISTICKI
PIXEL-ART
STIL JE
FANTASTICAN.

sa Sto vise resursa i u Sto vecem broju
zivih. Ovaj deo svemira se u mnogome
promenio od moje prosle posete. Do-
bar je osecaj kada se naide na poneki
civilni brod ili svemirsku stanicu koja

je i dalje ziva u ovom slepom crevu
galaksije. Osvezenje, popravka i dobra
trgovina uvek dobro dode posle napor-
nog puta i okrsaja. Lepo je videti brod
kako se vremenom unapreduije, flotila

i oficiri zajedno sa njim. Nailazim na
razne lokacije i preda mnom se odvijaju
razni dogadaji iz kojih pokusavam da
izvu¢em najbolji ishod. Nekada je za

to dovoljna lepa re¢, nekada pretnja
oruzjem, katkada moram i da zapucam
sa svim $to imam na raspolaganju, a
nije na odmet i kada se odredeni oficir
sa adekvatnom vestinom umesa u ko-
munikaciju i pomogne na svoj nacin.

Jedini osecaj koji ne mogu i dalje da
savladam jeste kada me ,,opet bude”.
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g Kaliban can retrieva some fuel from tha
abandanad Naa-N Hyparcuba

Cryinc Suns

"Praspective”, Aymeric Schwartz

Prvi put je bilo veoma ¢udno, taj tup
0secaj, deza vi da opet prozivljavate
isto. Nakon gadnog okrsaja gde smo
izvukli deblji kraj, ta vestacka sajber-
hobotnica od inteligencije me je opet
probudila iz krio-sna. Ovoga puta

sam se secao da se to vec¢ dogodilo.
Brod, posada, oficiri, svi smo izginuli,
mislio sam u tom trenutku da je samo
to limeno stvorenje iz nekog razloga
prezivelo, ali kako, brod je rasprsen bio
u paramparcad! Objasnio mi je, pos-
lednja svest, poslednje moje iskustvo i
secanje, kao one od posade i Al robota
bivaju sacuvane i prebacene u svoje
mnogobrojne klonove, odakle imamo
Sansu da pokuSamo ponovo sa preth-
odno stecenim iskustvom. Bilo mi je
poznato, Cuo sam za te programe od
ranije, za pokusaje Imperije i njene ta-
jne operacije tog tipa, zvale su se ,FTL"
i ,Into the Breach®, sada ovo deluje kao
kombinacija oba projekta.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7+

CPU: 2.5 GHz Dual Core

GPU: 1 GB VRAM AMD HD5750+
RAM: 4 GB

HDD: 2GB

IGRU USTUPIO:
HIMBLE
BUNDLE

PLATFORMA: © RAZVOJNITIM:
PC i AltShift

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Humble Bundle i PC

CENA:
20.99 €

OCENA

Stilizovana piksel grafika.
Razli¢iti sistemi koji
savrseno rade zajedno.
Mikro-narativ koji Cini
svaku partiju unikatnom.

Tehnicki problemi na vecim
rezolucijama.

Sistem borbe u stilu ,kamen-papir-
makaze’ ume da zamori.

© 2019 Activision Publighing, Inc. ACTIVISION, CALL OF DUTY, and MODERN WARFARE are trad ks of

properties of their respective owners.".Jb.",

ine. All other tndﬁnlm and trade names are the
“PlayStation” and “—_"<1" are registered trademarks of Sony Inte ruhu Entertainment Ilm. Aho, PS4 is a trademark of the same company. AI] rights reserved.
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Autor: Stefan Mitov Radojici¢ REVIEW

GUNDAM X ARMORED CORE

avremena na vreme, uglavhom  zainteresovati kad kazem da Daemon tala. Dok je ono malo zivog i bezbed-

dugih intervala izmedu jednogi X Machina uzima najbolje delove od nog sveta sto je ostalo razgrabljeno i

drugog, dobijemo priliku daig-  Armored Core i Gundam Breaker podeljeno izmedu nekoliko megakor-

ramo neku Mech igru. Pre¢esto  serijala i spaja ih tako da ¢e vas sigurno  poracija. Na drugoj strani, tu ste vi, I . :
su to neke ekskluzive, razbacane po primamiti da porazmislite 0 nabavci geneticki i mehanicki unapredeni pilot mmy 09 __ - Jd AKO STE
razli¢itim platformama, pa je i ova Switch konzole. Mech robota, pod nazivom Arsenal, r : g g—— IKAD IGRALI
tako zaglavljena na Nintendo Switch koji e zajedno sa drugim pacenickim - B ) : { : - %
konzolu. Ono $to je bitno navesti jeste Premisa sveta se svodinatodajedeo  grupama morati da saraduje ili da se — 3 8 siiE N 3 1 ARMORED
da je ovaj tip igara uvek tesko izvesti meseca eksplodirao, ogroman polu- bori protiv istih, dok u isto vreme treba +J:‘f‘ _' RV i i e " § ' : ' CORE. SVET |
kako treba i prema svim Zeljamaigraca  loptasti deo, i pao na planetu Zemlju. da odstrani sve poludele robote koji -_i_’im,.”_ g "‘?';‘"- g b i : o ’, — "
ovog zanra. Sa serijalom Armored Core  Tokom te apokalipse, gde svet biva Zele da vas uniste. YT W &7 B I~ MISIJE CE VAM
i Gundam, pretezno zaglavljenim na pretezno unisten, tadasnji aktivni Al ro- Al _ A | e @ g | _ BITI VEOMA
PlayStation sistemima, Mech War- biti odlu¢uju da ljudima ipak nije mesto  Igra odli¢no uklapa sistem misija i y : P - - =g y POZNATE
rior i BattleTech kojih ima i za PC, i na planeti i da bi trebalo da budu zadataka koje bi redovno nasli u Ar- - =i ' - - B .
skorasnjim losim pokusajem nove Front istrebljeni. Terminator, Skynet flesbek. mored Core igrama, zajedno sa brzom
Mission igre Left Alive, nemamo mnogo  Kasnije imamo problem svih automats- i ludom akcijom, iz recimo Gundam
izbora Sto se tice nasih primarnih plat- ki sistema i oruzja masovnog unistenja,  serijala, i na tome bazira najveci deo
formi. Zato mislim da ce vas dodatno koji bivaju kontrolisani od Al Immor- svog gejmpleja. Za pocetak, imacete
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priliku da napravite originalnog sopst-
venog lika, koji ¢e kasnije biti vizuelno
modifikovan sa raznim dodacima i kog
¢ete moci da koristite i tokom misija
kad izade iz robota zarad Sunjanja, ali i
borbe. Druge modifikacije idu direk-
tno na Mech robota, i mogu biti ili

Cist vizuelni prikaz ili na opremu koju
koristi u borbi. Novu opremu mozete
pokupiti od protivnika tokom misija

iste je visSe nego zadovoljavajuca.
Akcija, koja Ce se deSavati na kratkim

i jednostavnim misijama, je spek-
takularno odradena, te Cete uzivatiu
unistavanju protivnika, kombinovan-
jem opreme i odlicnog manevrisanja

u vazduhu i na zemlji. Doduse, vecina
protivnika ¢e biti ista na svim misijama
i to moze dovesti do dosadnih mom-
enata, ali taman kad bi se tako nesto
desilo, uletece vam boss okrsaj ili bitka
protiv nekog drugog pilota. Ovakve
bitke znatno dizu tezinu svake misije i
Cine ih veoma zabavnim, terajuci vas
da mnogo ozbiljnije shvatite borbu.
Kretanje ¢e biti od velike vaznosti
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u ovim situacijama i posle malo
uhodenja i par startnih misija, vrlo lako
Cete ovo savladati i poceti da zujite po
mapi sa neverovatnom brzinom. Pored
dva glavna oruzja, mozete poneti jos
dva sporedna, dodatnu opremu za
ramena i specijalni boost. Ali, morate
da pazite, posto u toku same borbe
vrlo lako moze da vam se osteti ili
unisti neki specifican deo robota Cija
cena popravke ¢e vam biti oduzeta

od zarade za tu misiju. Multiplejer je
sveden striktno na kooperativne misije
sa prijateljima ili strancima.

Grafika je fino uradena, ali prilikom
postavljanja igre u docked mod ili samo
tokom zumiranja na odredene delove
lika, se moze vidite da je ipak poprilicno
zastarela. Animacija je svakako dobra i
cela osnova se svodi na cell-shaded ani-
me izgled, ali sa malo tamnijim bojama.

Muzika je odli¢cna | brutalno dobro
prati akciju i haos sa svojim rock |
heavy metal numerama. Tokom cele
igre takode postoji dobro odradena

glasovna gluma za sve sporedne

likove osim za glavnog. Svi likovi su
poprilicno otkaceni i jedinstveni, ali
mogli su odrade i neki za glavnog lika
ili bar da vam daju opciju da mozete da
komentariSete tokom razgovora.

Kad bi na kraju morali da izdvojimo
probleme, deo borbe koji se svodi na
blisku borbu macevima su mogli bolje
da odrade i to je mozda najveci prob-
lem koji igra ima sto se tice gejmpleja.
Druga stvar, koja moze da vas zbuni,
je prica i kako se ona ophodi vezano
za likove koji se iznenada pojavljuju i
sa kojima saradujete.

Daemon X Machina je stvarno
odli¢cna Mech igra, koju ni jedan fan
ne bi trebao da propusti. Sad je,
doduse, problem $to je ovo ek-
skluziva za Switch konzolu. Ukoliko
je vec posedujete, onda slobodno
nabavite ovaj naslov, ukoliko ne,
onda mozda bolje da sacekate da
izade jos koja igra ovog tipa.

ANIME TROPE | LIKOVI CE BITI
VEOMA AKTIVNO PRIKAZIVANI.

OPCIJE ZA OPREMANUJE,
FARBANJE | SREDIVANJE MECHA
SU ODLICNO ODRADENE.

DAERO N AESM

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
Nintendo Switch Marvelous
|ZDAVAE: Entertainment

Nintendo ©  TESTIRANO NA:
CENA: : Nintendo Switch

59.99 €

OCENA

Brza i zabavna borba.

Odli¢an sistem podesavanja Mecha.

Malo konfuzna prica.

LoSe odradena borba prsa u prsa.
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ao indie developer, nije nimalo
lako probiti se na trzist, po-
gotovo sa pokuSajem akcione
hack-and-slash avanture.
Najvedi problem je kada takav indie na-
slov probate da plasirate kao punu AA
igru, a zapravo je veoma nedopecen
proizvod, pun greSaka i nestabilnosti.

Glavni lik ovde je Desmod, mladi¢

koji Zivi u bogatoj i prelepoj vili kao

sin bogatasa koji ima veoma uspesnu
kompaniju. Ali, umesto da se posveti
poslu | bude uspesan, on uspeva da
upropasti posao i dovede kompaniju
do ivice bankrotstva. Za to vreme, on
voli da se bije u podzemnim krugo-
vima i klubovima. No, na zalost, i tu
gubi veoma bitnu tucu, na kojoj je Cak i
njegov cale prisustvovao. A kad se vrati
kudi ranije, videce kako njegov najbolji
ortak provodi vreme sa njegovom tek
zarucenom verenicom. Sve ovo ga na-
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vodi da nepromisljeno pojuri kolima za
ortakom i sleti sa mosta u vodu. Nara-
vNo, ovo ne prolazi bas najbolje i on
zavrsi u paklu, gde mu davo licno nudi
opciju da mu se pridruzi, kao poseban
agent zaduzen za lov i premlacivanje
drugih demona, pa i andela. Sad, mi bi
trebali da se kao vezemo za ovakvog
lika, Sto predstavlja veliki problem od
samog starta igre i njegovog general-
nog ponasanja tokom igre. Druge velike
mane se svode na to da je igra prepuna
glupavih rupa u prici i razumevanju
nekih stvari, kao | to da se neke stvari
pomenu i onda kompletno zaborave.

A da ne pricamo o Kraju, koji se samo
tako iznenada i spontano desi, kao da
¢e igra biti nastavljena sa nastavkom ili
nekim DLC-om.

Gejmplej bi trebao da bude vecim
delom baziran na Arkham stilu, sa
dodatkom specijalnih moci. Ukratko,

imate laksi i tezi udarac i to cete ko-
ristiti da mlatite protivnike, dok cete
blokiranjem ili izbegavanjem da kon-
trirate protivnicke napade. Ali, igra
pati od mnogo gadne greske. Pored
toga S$to ima dva tipa napada koje
treba da izbegnete, u igri ne postoji
nikakav lock-on sistem, i glavni lik

se samovoljno okrece ili odvaja od
protivnika, bez pracenja vasih zelja

i komandi. Sto se same borbe tice,
imacete izbor izmedu tri stila i za
svaki od njih mocdi ¢ete da odaberete
tri modi ili ti vestine. Otkljucavanje
dodatnih komboa i sposobnosti se
radi tako Sto se skupljaju duse od
protivnika i koriste kao poeni prilikom
kupovine. No, srec¢no sa izvodenjem
bilo ¢ega od toga ili sa pogadanjem
protivnika kojeg ste zeleli da
zveknete. Tokom svake borbe igra
pati od gadnih padova u frejmovima,
usporavanja i stucanja. Protivnici

takode postaju veoma repetativni
veoma brzo, iako cete imati malo
varijacije na demonske protivnike,
andeosti ¢e biti poprilicno jednoli¢ni.

Vizuelni prikaz je sasvim na mestu.
Zone i mape su detaljno i dobro
osmisljene i prikazane, protivnici su
odgovarajuce odvratni i besno animi-
rani, pa ¢ak i animacije tokom borbi
su dobro odradene. Ono gde se igra
sapli¢e je animacija ljudskih likova, nji-
hova facijalna ekspresija, i ¢ak, koli¢ina
ljudi i njihova animacija u zonama koje
bi trebale da budu pune istih.

Zvuk vec ima obicaj da posustane. To
kre¢e od momenata da igra krene da
Stuca i da glasovna gluma krene da
kasni, da se gubi bilo kakva sinhro-
nizacija sa animacijom usana, i da je,
osim kod par likova, veci deo glume
malo grubo i na silu odraden.

Pored ve¢ pomenutih nedostataka
iznad, igra pati od ogromnog broja
tehnickih greSaka. To moze biti od jed-
nostavno zaboravljene implementacije
glasovne glume u sinematiku, preko
nemogucnosti da se interaguje sa nekim
vaznim predmetom, pa sve do brutalnih
pucanja igre zbog kojekakvih gresaka.
Moze se reci da je optimizacija i Q&A
testiranje bilo poprilicno zaboravljeno.

U trenutnom stanju u kom se igra
nalazi, moze se veoma lako zaobidi i
necete nista time propustiti. Glavna
pri¢a se oslanja na to da ¢e sigurno biti
nastavka, greske dovode to toga da
mozda necete ni moci da zavrsite igru,
a sama borba ce biti viSe cimanje nego
uzivanje. Ako vam se ba$ ipak igra ovaj
naslov sacekajte bar godinu dana da
ispeglaju sve moguce greske, odrade
bolju optimizaciju i da ovaj naslov bude
na brutalnom popustu.
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IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE, PS4,
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
1C Entertainment

CENA:
2999 €

RAZVOJNI TIM:
Layopi Games

TESTIRANO NA:
PC

OCENA

« Vizuelno izgleda dobro.

«/ Moze biti izazovna borba.

Ogromna koli¢ina ozbiljnih
tehnickih problema.

Dosadna pri¢a bez
zadovoljavajucéeg kraja.

UZasna optimizacija.
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ODLICNA

intendo Switch konzola se

sve vise i vise pokazuje kao

ultimativna konzola za portove,

pored toga sto je ved primama
prenosiva konzola. lako u svojoj bibliote-
ci vec ima odli¢an broj ekskluzwnlh na-
slova iz raznih studija, takode u zadnje
vreme vidimo sve vedi porast prebaci-
vanja starijih naslova na ovu konzolu. Od
pomalo ¢udnih i iznenadujudih, kao sto
su Resident Evil serijal, pa ¢ak i Witcher
3, pa do regularnih naslova, poput Ni No
Kuni Wrath of the White Witch, pa i ¢ak
igra o kojoj sad pricamo, Dragon Quest
XI. A vecina ovih naslova ne bivaju
samo prebaceni, vec sa time dobijaju
remaster izdanje, odnosno, igra¢ dobija
najkompletniju verziju same igre.

Pri¢a prati mladica koji tokom male
avanture spasava devojku iz sela i time
otkriva da ima posebne skrivene moci.
Njegova usvojena majka mu onda
otkriva da je on zapravo ponovo rodeni
Luminary, sudbonosno predodreden da
spase svet od nadolazecéeg zla koje se
sprema da ga unisti. Najklisastiji klise,
znamo, ali svi ga volimo.
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GRA DOBIJA NAJBOLJU VERZIJU

No, pri samom njegovom pocetku
otkrivanja sopstvene istorije i toga
Sta bi trebao da uradi, nas glavni lik
upada u pregrét nevolja i spletki. Sto
se ostatka price tice, pripremite se za
ogroman nivo klasi¢nih klisea i tropa,
ali i prijatnih neo¢ekivanih obrta. Ono
Sto najvise izvlacdi igru, Sto se price
tice, je veoma Sarenolika i poprilicno
otkac¢ena grupa saputnika, koji ¢e vas
pratiti tokom vase avanture.

& 2017, 2019 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIVSOUARE ENIX AN Rights Reserved.

Osnovni set gejmplej opcija prati vec
uveliko ustaljene trope i sisteme koje
ovaj tip JRPG igara ima. Kretacete

se po mapi i naletacete na gomile
raznih ¢udovista i sa njima zapocinjete
borbu. Naravno i ovde ce vas ocekivati,
pomalo jedinstvena, Dragon Quest
verzija sistema borbe, posto svaki jRPG
mora da ima neki svoj uvrnuti sistem.
A u svakoj borbi ¢ete imati i opciju da
povedete odredeni broj saboraca da

IAKO IZGLEDA KOMPLIKOVANO BORBA JE
PRETEZNO | KLASICNO POTEZNA STRATEGIJA.

©®2017, 2019 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIQ!S HE ENIX Al nghts
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vam pomognu, gde ¢e svaki od njih
imati neke specijalne sposobnosti, kao
i mogucnost da u tandemu sa vama
aktivira odredene poteze. | naravno,
kroz igru cete napredovati relativno
linearno. Doduse, nije da necete imati
brdo sporednih sistema, ¢ak i mini
opcija za Sunjanje, pored svega drugog
standardnog.

Ali, ono $to je najbitnije, je zapravo
verzija koju mi dobijamo ovde kao
Switch port. Pred nama je bukvalno
trenutno najbolja iteracija ovog dela
Dragon Quest serijala. Verzija S De-
finitive Edition pred vas stavlja gomilu
zabavnih malih dodataka, nove delove
pric¢e, kao i generalnih poboljsanja Sto se
igranja tice. Ovaj Dragon Quest ¢ini ¢ak
i dosadne sisteme, vezane za pravljenje
opreme i oruzja, izuzetno zanimljivim

i zabavnim, koristec¢i malu mini igru

koju morate da odigrate kako bi nesto
napravili, ali, ako ste izuzetno dobri u
istoj, igra ¢e vas nagraditi sa mnogo
boljom verzijom opreme koju ste krenuli
da pravite. Najveca, najotkacenija, i na-
jzabavnija nova opcija koju S verzija igre
pruza je mogucnost da se igra prebaci u
2D mod i time igra kao stari klasi¢ni na-
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slovi sa SNES i slicnih konzola. Ovo nije
samo vizuelna promena, gde odjednom
imate slatke male sprajtove koji bude
nostalgiju, dobri delovi gejmpleja i ¢ak
sistema borbe ce biti promenjeni, da
prikazu taj stari klasi¢ni RPG uzitak.
Grafi¢ki i vizuelni prikaz, kao i pre-
thodnim Dragon Quest igrama, je
naravno uradio Akira Torijama, svetski
poznati manga kreator, po njegovom
legendarnom Dragon Ball serijalu.
Ono sto je on uspeo dobro da uradi,
jeste da doda dobar broj likova koji,
iako radeni u potpunosti u njegovom
stilu, nisu bas kopije nekih njegovih
likova iz prethodnih igara ili manga
naslova. Naravno, ima poredenja, ali
se trud da prikaze i uradi nove likove
apsolutno vidi. Svaki lik, bilo jedan od
glavnih, sporednih ili Cak ¢udovista,
su tako predivno uradeni da ¢e vam
biti izuzetno zabavno i zanimljivo da
vidite koga cCete sledeceg upoznati.
Za to vreme, sinematici i animacija su
apsolutno zadivljujuci i uzivacete u
svakom momentu dok ih gledate.

Mocdi Cete da odaberete izmedu
japanske ili engleske glasovne glume
pri pocetku igre. A ¢ak iako odaberete

englesku, bice vam prireden izuzetno
veliki kvalitet i talenat u glasovnoj glu-
mi. Jedina zamerka kod ovoga bi bila
da, ako je vec postavljen jedan izgled
za glavnog lika, mogli su da odrade i
daju glas i njemu, kao sto to radi , Tales
of*“ serijal igara. Sto se muzike ti¢e, ona
je apsolutno glasna i bombasticna, cak
i dok se opusteno setate po mirnom,
zavucenom selu, sluSacete epske kon-
certne koje izvodi tokijski simfonijski
orkestar, kao da vam na uzivo sviraju.
Ovo je moglo malo da se sredi, ali tu
postoji opcija da se utisa.

Mana prakti¢no i nema, mada, iako se igra
mnogo bazira na istrazivanju sveta, nekad
kretanje kroz isti moze biti problematicno.
Druge mane mogu biti samo i izuzetno
licne, i to vezano za likove i dizajn igre i
sveta, ako vam se nesto od ovoga ne svida.

Verzija koja nam je stigla za Switch

je definitivno najbolja edicija ovog
Dragon Quest nastavka. Ukoliko ga do
sad niste igrali ili pak Zelite da imate
portabilnu verziju, a imate Switch, onda
ovO obavezno mora da se nade u vasoj
biblioteci igara. Cak i obi¢ni fanovi jRPG
zanra bi trebali da nabave ovaj naslov.

Equipment Required

(@) Tt B
() Towdn o

VIZUELNO | AUDITORNO IGRA JE
APSOLUTNO PRELEPA

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
ch : Square Enix

F427.\"

[——— TESTIRANO NA:

Nintendo Switch
CENA:

59.99 €

OCENA

Odli¢ni sporedni karakteri.

Zabavna borba bez mnogo
izazova.

S - Definitive Edition je najbolja
varijacija igre.

Kontrole kretanja ponekad zezaju.

//
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ostalgija: Naglasena ¢eznja za

davno proslim vremenima, na

primer, onima kada su gejmeri

morali da se bude u pet ujutru
kako bi se ukacilimodemom na inter-
net brzinom od 14.4k i tako osigurali
konacno skidanje prve epizode Wolfa,
Dooma, Dukea... A onda da oslobode
telefonsku liniju roditeljima, te da
nesmetano uzivaju u ovim naslovima.
Koliko vas Citalaca zna o ¢emu sve
govorim? Koliko vas se sec¢a ovakvih
momenata? Koliko vas je ovde zato sto
vam je gotivna retro vintidz pomama
koja nas opseda u pop kulturi proteklih
nekoliko godina, a koliko zato sto vas
je iskreno uhvatila nostalgija... Cak i za
onom patnjom sa modemima, cen-
tralama klepetusama i skidanjem jedne
mrljave slike u 320x200 piksela, i 256
boja koje traje nekoliko minuta. Ma ok,
ne mora ta mazohisti¢ka nostalgija,
vec¢ ona ka starim pucacinama iz prvog
lica, ka ucvrscivanju jednog hit Zzanra
koji zari i pali ve¢ 25+ godina.

Evo, ja sam skroz raspolozen da umesto

iSCekivanja novih avantura kapetana
Prajsa u modernom Modern Warfareu
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dam deo svog vremena necemu Sto
izdaje 3D Realms (Duke3D), uradeno je
u Build engineu (IDuke3D!), a zove se
lon Fury. Pa da vidimo... Igra je nasta-
vak nekog nekvaliteta (Bombshell, po
glavnoj junakinji koja je nekada davno
trebalo da bude Dukeov sidekick) od
pre par godina, ali ljudi koji su igrali pre
mene kazu da je ovaj novi naslov zapra-
vo jako dobar. Trebalo je da se zove lon
Maiden, ali su Mejdeni tuzili ekipu koja
radi na igri zato Sto je naslov previse bli-

zak imenu benda. Ubrzo nakon izlaska
igre, pojavila se prica o skrivenim i
neskrivenim salama koje vredaju LGBT+
populaciju. Svaki marketing je dobar
marketing, kazu cinici, a i okej je odigrati
nesto Sto nije previse SJW... Glavna
junakinja (pomenuta Bombshell) je
nadrkana pandurka u nekoj futursitickoj
distopiji. Smisao za humor joj je sve
samo ne suptilan (ali, nikada onako lepo
preterano kao sto je Duke umeo), a ume
da bude i prilicno besna. Prava furija.

Prvi momenti u igri u potpunosti evo-
ciraju nostalgiju. Build engine blista u
svoje 2,5 dimenzije (likovi su 2D sprajto-
vi, @ nivoi su trodimenzionalni) i sigurno
je izvucen maksimum detalja, koji je
moguc u jednom ovako koncipiranom
naslovu. Cak su dodati i neki svetlosni
efekti koji ne zaostaju za danasnjim, a
prilicno smo sigurni da pre dve decenije
nisu bili mogucdi. Interaktivnost ob-
jekata je takode na visokom nivou, pa
je moguce iskoristiti stosta u toaletima,
unistiti poneki zid i generalno se zezati
tokom istrazivanja nivoa. Ispostavice

se da Cete nivoe morati dosta dobro da
istrazite, ne samo zbog hrpe skrive-

nih lokacija u kojima se nalaze razne
simpaticne bonus stvarcice, vec i zato
Sto Cete Cesto morati da pritisnete neki
tesSko primetan prekidac, kako bi otvorili
prozor ili vrata ka novim protivnicima.
Sa jedne strane, to je super ako volite
da istrazujete i volite osecaj da ste
nesto pronasli, sa druge strane, ako ste
navikli da vas igra lagano vodi za ruku
po hodnicima sa tacke A na tacku B,
mozda Cete se ponekad i izgubiti. Mada
najcesce treba samo da pratite crvene,
plave i zute kljuc¢eve/kljucaonice.

Kretanje po nivoima je brzo i zabavno.
Bombshell je hitronoga i skoc¢na,
manje-vise isto kao sto je Duke bio,

te ako imate iskustvo od ranije, ili ste
skloni vezbanju kretanja u igrama,
prilicno brzo ¢ete nauciti da skacete sa
terasa na krovove i slicno, a da ste pre
samo par minuta bili sigurni kako takav
skok nije moguc. Nisanjenje takode ima
taj retro smek (Citaj - brz sens), za koji
je potreban mali period navikavanja, ali
koji dodatno uc¢vrscuje osecaj brzine.
Nivoi su nacickani dodatnom munici-

jom (koje ima dovoljno, ali ne previse)
preko potrebnim dopunama oklopa i
healtha (ovde, na radost retro publike,
ne postoji fora da se ustekate negde

i regeneriSete sami od sebe), prilicno
dobrim arsenalom oruzja, koja su blago
futuristicka, ali ne preterano originalna
(ovde osetno fali izrazita sprdnja u
dizajnu koja je u Dukeu bila obilato
koris¢ena). Opet, gde naoruzanju fali
humor, tu je vise modova korisc¢enja

da nadoknadi. Sve, od pistolja, preko
Sotke, do bombi, ima bar dva nacina da
se iskoristi, a funkcionalnosti je moguce
i kombinovati u vecoj ili manjoj meri.
Kako igra bude odmicala, a paleta pro-
tivnika koji ¢e vas napadati iza svakog
¢oska postajala raznolikija, to cete vise
morati da ucite na koga, kako i zasto
da pucate. Momenti u kojima jos niste
skapirali kako najbrze da se resite horde
zlikovaca ce vas odvesti u preranu smrt
i nazad na prethodni checkpoint, ali
kada vam sve klikne bic¢ete sposobni za-
ista furiozno da satrete sve Sto se mice,
Sto su i najzabavniji momenti igre.

Pravi duh devedesetih odrazava i pos-
tojanje kodova za varanje u samoj igri,
koji mogu da vam pomognu u nekom
suludo teSkom obracunu protiv glavon-
je na kraju nivoa ili igre. Sto ne znac¢i da
to preporucujemo, ali postoji kao opcija,
ako je nesto zaista postalo besmisleno
tesko. Poslednji fajt u igri je, za sada, na
pretposlednjem nivou tezine, neprel-
azna prepreka potpisniku ovih redova, a
pitanje je koliko ¢e ga nostalgic¢ni mazo-
hizam drzati i motivisati da ne posegne
za nekom Sifrom. Osim toga, ovaj na-
slov nije pretezak, bar kada se jednom
naviknete na staromodno spawnovanje
protivnika svuda oko vas u najgorem

mogucem trenutku, ali jeste nesto tezi
od trenutno uobicajenog nivoa tezine

u FPS-ovima koji imaju kampanju za
jednog igrac¢a. Uglavnom, pred vama je
desetak sati intenzivnog napucavanja

u vrlo specifi¢noj retro postavci. Nije
nemoguce da ¢e vas potpuno oduseviti,
ali nije nemoguce ni da ¢e se brzo
ispostaviti da naslov nije za vas.

Imajuci to u vidu, lon Fury je naslov koji
iskreno preporucujemo svim ljubi-
teljima pucacina devedesetih, posto
skoro savrseno reprodukuje stara
dobra vremena, a unosi i poneko malo
poboljsanje. Sa druge strane, ako vam
retro Suteri nisu jaca strana, ne morate
da se bacate u kozu opake Bombshell,
narocito ako imamo u vidu da, za
razliku od nekih drugih retro Sutera, lon
Fury zaista ne donosi nista sustinski
novo u zanr. Ali ume da bude furiozan i
zabavan! lli furiozna i zabavna... Hm...

IGRU USTUPIO:
3D REALMS

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC : Voidpoint LLC

1ZDAVAC: . TESTIRANO NA:
3D Realms i PC

CENA:
2099 €

OCENA

Gotivan dizajn nivoa.

Upeglani Build Engine
nikad nije izgledao bolje.

Oruzja su lepo osmisljena i
izvedena.

Bas nista inovativno.

DeSavace vam se da zalutate, ¢ak
i ako ste navikli na stare fazone
dizajna nivoa.

3 fa)
-

//
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Autor: Borislav Lalovi¢ REVIEW
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MLAKI RAT

a0, nemojte vise molim vas.
Posle c¢itave vecnosti, ponadao
sam se da ¢u odigrati dobar
RTS, ali mosa. Da razjasnimo
jednu stvar. Hladni rat je uvek bio
politicko nadmudrivanje. | kada neko
pokusava da mi proda sadrzaj koji se
bavi fiktivnim obracunom zasnovanim
na stvarnoj istoriji, onda o¢ekujem da
mi se objasni kako, sta i zasto. Ovde to
nikako nije slucaj i zaista zvuci skoro
uvredljivo izdati igru koja kaze ,.evo
igraj se rata izmedu Amerai Sovjeta u
vreme Hladnog rata“. | to je to...

Inace, ovo je ekspanzija za Assault
Squad 2 koji je izaSao pre 5 godina.

| znajuci da je ,original” bio super,
ocekivao sam barem natprosecnu za-
bavu. Ali avaj... Kao sto neko rece ,ovde
problemi nisu samo tehnicke prirode”.
Ono §to je krasilo originalnu igru jeste
vojni mikromenadzment koji je bio

na zavidnom nivou. Naime, borbu ste
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pocinjali sa ,prvom fazom* pojacanja

i u zavisnosti od uspeha na bojnom
polju, dobijali biste pristup rezervama.
Ovde je to preterano zakomplikovano

i previse isparcano pa mozete da se
nadete u situaciji da imate dovoljno po-
ena da ubacite sveze snage u borbu, ali
necete moci, jer ste ,u fazi 3, a Zelite
trupe iz ,faze 5. Bez veze i potrebe.

Sledeca stvar je problematican Al
protivnika. Kada kazem problematican
mislim , freaking nenormalno jak". Ako
igrate misiju koja se zasniva na kon-
trolisanju jedne tacke od interesa i ako je
Al zaposedne prvi tu vam je kraj. Granici
se sa nemogucim da je preotmete. Jed-
nostavno, Al peSadija kao da ima plot ar-
mor i tenkovi su neljudski (hehe neljud-
ski) precizni. Ako kojim slu¢ajem uspete
da prvi zauzmete kotu, pobedicete ako
uspete da odbijete strasne napade Al
pesadije. To je manje tesko, ali bru-
talno zahtevno. Cini se kao da Al ima

neogranicen pristup pojacanjima, sto je
blago re¢eno frustrirajuce.

Da ne bude sve crno evo i malo sivog.
Multiplejer. Kada se umorite od
Jproblemati¢ne kampanje”, uskocite

u onlajn multiplejer, koji ¢e eliminisati
vecinu tehnickih problema. Mape su
mnogo bolje i sa vise pozicija koje
treba da se kontrolisu i to dodaje jedan
novi nivo takti¢ko-strategijskom nadm-
udrivanju izmedu igraca.

| na kraju dolazimo do najveceg proble-
ma. Cak i da je ovo super ekspanzija i da
nema preterano mnogo problema, cena
je previsoka. Dodajte tome da postoji free
to play mod, koji dodaje Cold War eru, i
dobijate kompletan paket za obilazenje.

Preporuka, ako vec igrate igre ovog
tipa, onda lepo reinstalirajte World in
Conflict i postedite sebe ove besmis-
lice. UStedecete pare, a i Zivce.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Winl10
CPU: Requires a 64-bit processor

MULTIPLEJER Reques 2 64.b -
JE JEDINA AN ecE RAM
SVETLA TACKA. HDD: 1568

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC Digitalmindsoft

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
1C Entertainment : PC

CENA:
22€

OCENA

Ipak je RTS

Onlajn multiplejer.

Al PESADIJA OD ARMIRANOG Losa premisa.
BETONA.

Nikakva prica.

Previse nasumic¢no. /
A
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brojnim recenzijama koje

ste do sada mogli procitati,

u nasem Casopisu ste pre

par brojeva imali prilike da
procCitate opis igre Super Mario Maker
2, koja vam dozvoljava da pustite
mastu da divlja i kreirate nevero-
vatno kreativne nivoe u stilu Zanra
platformera. PC zajednica je jos od
pojavljivanja originalnog Mario Makera
mastala za neecim slicnim, sto ¢e im
dozvoliti da koriste napredna sredstva
da kreiraju svoje nivoe, a mislimo da je
igra o kojoj sada piSemo upravo ta.
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REVIEW

Million to One Hero je igra studija Over
the Top Games, koja upravo vuce in-
spiraciju iz ove kreacije japanske kom-
panije, ali ujedno donosi i nesto vise

u ponudu. Igru krasi ljupki pixel-art, a
ovde je protkan pricom zasnovanom
na gr¢koj mitologiji njenim junacima,

a tujei vitki humor, koji ¢esto probija
Cetvrti zid.

Prvo sa ¢ime Ce se igraci sresti jeste
kampanja, sacinjena iz niza nivoa u
kojem ¢emo saznati nesto o heroju Epi-
kusu i pomoc¢i mu da postane legenda

u svojem selu, a tokom ¢itavog puta

¢e nas pratiti Chronos, bog vremena.
Svaki nivo nas upoznaje sa razlicitim
gejmplej mehanikama, upoznaje sa
svetom i ujedno priprema teren za
nase kreacije. Originalni nivoi su dobro
smisljeni i omogucavaju igracima da se
dobro upoznaju sa svim mehanikama
koje postoje. Najbolje od svega je sto
postoji i lokalni multiplejer, za do 4
igraca, koji mogu zajedno saradivati i
prelaziti nivoe i izazove, sto zvuci kao
odlicna zabava za one zeljne uzivanja u
retro stilu.

Drugi deo igre namenjen upravo kreaci-
jinivoa i on poseduje izuzetno nap-
redne mehanike, $to verujemo da ce se
dopasti vecini igraca. Tu mozete kreirati
platforme za tr¢anje, skakanja, pa razne
zamke koje je potrebno izbegavati,

a mozete odraditi i puzzle elemente,
kroz upotrebu poluga i plo¢a koje je
potrebno pomerati kako bi se aktivirale,
a tusui zivotinje, blaga i slicno. Broj el-
emenata koje mozete koristiti je zaista
ogroman, pa prvo morate razmisliti Sta
zaista Zelite da ukljucite, a Sta morate
izostaviti. Sloboda u editoru ove igre je
takode velika i bukvalno svaki element
mozete plasirati gde god pozelite,
samo je potrebno da to ima smisla.

Kampanja nije prisutna samo kako bi
igrace uvela u igri, ve¢ njena narativna

komponenta omogucava nadahnutim
kreatorima da i sami kreiraju price koje
¢e se odvijati tokom prelaska nivoa, i
to sa potpunom slobodom uredivanja
dijaloga, likova i kvestova na koje cete
slati svog heroja ili heroje. Kreiranje
price je veliki dodatak na sve ostalo i
stvarno dobro funkcionise, a ujedno
donosi dosta zabave, jer mozete
kreirati neke bas otkacene price i daje
ogroman plus igri.

Ako niste neko ko je zainteresovan za
kreiranje, vec biste radije igrali, Mil-
lion to One Hero nudi ogroman broj
nivoa koje su kreirali drugi igraci i koje
mozete igrati potpuno besplatno. Oni
su predstavljeni odvojenim menijem i
mozete ih istrazivati po volji ili mozete
sortirati prema najboljim, koji se

3 fa)

odreduju glasovima od strane igraca.

| ovde se nailazi na dosta fantasti¢nih
ponuda, 5to je potvrda kreativnosti i
jednostavno cete uzivati.

Na ljupki pixel art i humor, se nadove-
zuje i odli¢na Chiptune muzika, koja
nas prati od ulaska u samu igru. Od
zamerki, jedino se namece povremeno
pucanje igre, i par drugih nedostataka.
Cena je nekako dosta visoka za naslov
ovog tipa, sto i pored zabavnih mehani-
ka moze biti odbojno igracima.

Sa dobrom uvodnom kampanjom

i odli¢nim kreatorom nivoa, Million

to One Hero vam pruza priliku da se
odli¢no zabavite, sami ili u drustvu, a
ujedno mozete frustrirati druge igrace
kreiranjem izuzetno teskih nivoa.

IGRU USTUPIO:

OVER THE TOP

GAMES

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
pPC : Over the Top Games

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Over the Top Games i PC

CENA:
15€

OCENA

+ Napredni kreator nivoa.
« Zanimljiva i komi¢na prica.

Mogucnost kreiranja sopstvene
price.

v

Cena.

Bez glasovne glume karaktera.
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Autor: Milan Zivkovié
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MESI, MES], NECE NISTA DA TI SKODI

inata je nova ucenica na
akademiji koju pohadaju

devojke iz najelitnijih porodica.

Akademiji najpoznatijoj po
svojoj velicanstvenoj cvetnoj basti, koja
iz nepoznatih razloga totalno vene u
nepovrat, od momenta kada se Hinata
pojavila u skoli. Ne bi li dokazala da
ova nesreca nije njena krivica, Hinata
krece u potragu za svetim nektarom,

u dubine smrtonosnih tamnica gde
opasnost vreba na svakom ¢osku.

U klasi¢cnom RPG fazonu, Hinata ¢e
nailaziti na novu opremu i naoruzanje,
koje ¢e moci da koristi tek nakon sto
ga identifikuje. Kako? Tako $to ga stavi
med grudi i trlja dok izgled, moc i sve
statistike rastuceg oruzja ne budu
obelodanjene. Logi¢no!

Da mi je posao da svaki dan opisujem
japanske igre, verovatno bih izgubio
dodir sa realnos¢u. Ovako, mogu da

se pohvalim da je to samo polu-istina.
Jer Omega Labyrinth Life je veoma
specifican primer igre, koja je toliko
blesavo naelektrisana seksualnim
nabojem, da malo fali da vas bude sra-
mota i pred samim sobom $to je igrate.

Kao trecaigra u serijalu, dozivljava jed-
nu zaista neobi¢nu situaciju - da bude
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cenzurisana na PlayStation platformi,
a netaknuta na Switch konzoli. Da sam
znao da ¢e doci dan kada ¢e se ovako
nesto dogoditi... davno bih mu se
radovao! Jer je u pitanju jedan prosto
nadrealan slucaj u istoriji video igara.

Gejmplej je upravo ono §to bi mogli
ocekivati od jednog “dungeon crawler”
RPG naslova. Krecete se po tamnicama
koje se nasumi¢no generisu, korak po
korak. Svaki korak i svaka akcija su
potez, kako za vas tako i za sve pro-
tivnike u okolini. Nije u pitanju najino-
vativniji, detaljan i raznolik gejmplej, ali
fanovi zanra i te kako imaju u ¢emu da
uzivaju ovde.

Graficki, igra deluje dosta isprano. Re-
cimo da bi se na 3DS platformi smatra-
la jednim zaista lepim 3D ostvarenjem,
ali na Switchu, slobodno uvek mozemo
ocekivati vise od ovoga. Okruzenja

i modeli su dosta jednostavni, teks-
ture siromasne, a osvetljenje krajnje
bazi¢no. Cak ni “chibi” stil likova, koji
podrazumeva detinjaste i zdepaste
karaktere, ne ide nekako u korak sa...
seksi ostatkom igre.

Ali kada su rukom crtani likovi i scene
u pitanju, igra ostvaruje svoj pun
potencijal. Narocito ukoliko ste ljubitelj

“slobodnijeg” duha u video igrama.
Mislim isklju¢ivo na onaj po kom je
Japan poznat u svojoj interaktivnoj
zabavi za stariju stranu porodice (i
vesele usamljenike).

Pric¢a, iako prosta, ima lep tok i za-
bavne dijaloge. A svi elementi koji je
guraju dalje, produkt su nesputano
mastovitih (i bezobraznih) umova.
Gomila devojaka koje ¢ine da cvetna
basta raste, a usput i njihove grudi?
Basta koja kada je zalivanje u pitanju,
sigurno nije na umu imala ovozem-
aljska zadovoljstva i telesne te¢nosti?
Stvari toliko uvrnute da me je gotovo
sramota Sto ovo i kucam. Da ne pom-
injem momenat kada sam u parku
kasno shvatio, da javno, pal¢evima
po ekranu Switch-a mesim ko Petar
u tandemu s Jagodinkom Simonovic.
Switch momentalno u torbu, pa
bezanija kuci na preispitivanje sopst-
venih poriva i tendencija.

Ne, ozbiljno, ukoliko ste ljubitel;
istrazivanja tamnica u poteznom RPG
maniru, a ne smetaju vam teme od
kojih se i odrasli stide, nabavite igru.
Ali definitivno sac¢ekajte neki popust,
jer trenutna cena je bezobrazna, i to ne
na onaj nacin kako je gejmplej ove igre
bezobrazan.

- _— -

U KLASICNOM RPG FAZONU, HINATA CE NAILAZITI
NA NOVU OPREMU | NAORUZANJE, KOJE CE MOCI DA
KORISTI TEK NAKON STO GA IDENTIFIKUJE. KAKO?
TAKO STO GA STAVI MED GRUDI | TRLJA DOK IZGLED,
MOC | SVE STATISTIKE RASTUCEG ORUZJA NE BUDU

OBELODANJENE. LOGICNO!

oLe " It's not for fashion! I-it seals away, like,

BRDO GLASOVNE GLUME, UPOTPUNJUJE KOMPLETAN UGODAJ... DA
STE U SKOLI PUNOJ CURA OPSEDNUTIM RASTOM CVECA | GRUDI. URA!

UKOLIKO ZELITE DA TESTIRATE SVOJE
GRANICE PO PITANJU UPOTREBE

SEKSUALNIH ELEMENATA U, INACE OBICNIM
VIDEO IGRAMA - OVO JE PRAVA IGRA ZA VAS!

IGRU USTUPIO:
D3 PUBLISHER
INC.

RAZVOJNI TIM:
Matrix Corporation

TESTIRANO NA:
/itch

CENA:

60 €

OCENA

Odli¢an crtez.

Zabavno istrazivanje tamnica.
Simpati¢na i duhovita prica.
Isprana 3D grafika.

Previsoka cena.

Nije za svakoga, pa ni odraslog igraca. /
A
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Autor: Nikola Aksentijevié REVIEW vy

SAMA PRICA JE VEOMA LEPO
USTANOVLJENA, POSEDUJE ZANIMLJIV
ZAPLET I RAZVOJNI TIM DEFINITIVNO
POZNAJE LAVKRAFTOV OPUS DO DETALJA,
POSTO JE IGRA PREPUNA REFERENCI,
PORED ZNACAJNIJIH, NA NJEGOVE NEKE
DOSTA MANJE POZNATE PRICE.

-

tygian je prva igra malenog
Cultic Games studija, koja bi
trebalo da predstavlja mozda
pravu poslasticu za sve fanove
Hauarda Filipsa Lavkrafta. Bazirana
na pozamasnom opusu kratkih i duzih
pri¢a kosmi¢kog horora pomenutog
autora, ova tematika je odenuta cRPG
odelo, koje je potencijalno najbolji
medijum za realizaciju nekog dubljeg
interaktivnog narativa i video igrama.

Prvo $to c¢ete ugledati jesti pozamasan
kreator likova, ponajvise baziran na
poznatom table-top RPG-u, zvanom
Call of Cthulhu. Odavde je vec jasno
da u ovoj igri, bas kao u Lavkraftovim
pri¢ama, borba nije primarni fokus i
treba joj prilaziti kao bas poslednjem
reSenju situacije. Veoma detaljni izbori

vase ,klase", koja je tehnicki zanimanje,

i neke od pozadinskih pri¢a vaseg lika,
¢e dosta odrediti kakav ¢e vam pristup
kvestovima i pri¢i biti dostupan. Pored
nekih zanimljivin zanimanja, kao sto

su akademik ili okultista, imacete izbor
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zivotnog stava vaseg lika, kao $to su
nihilizam, ezoteri¢nost, optimizam i
drugi. Ono sto je najzanimljivije kod
ovog sistema, jeste da ¢e vas igra
nagraditi ako budete igrali u skladu sa
vasim stavovima, tj. uspesno rolple-
jovali. Ovo je veoma pohvalno i dodaje
dodatnu povezanost igre sa table-top
uzorom, koji sam ve¢ pomenuo. Sama
pri¢a je veoma lepo ustanovljena,
poseduje zanimljiv zaplet i razvojni tim
definitivno poznaje Lavkraftov opus do
detalja, posto je igra prepuna referenci,
pored glavnih, i na njegove neke dosta
manje poznate price. Ipak, uprkos
tome, ako niste upoznati sa radom i
delom autora, Stygian to ne zahteva od
vas nikako i necete biti uskraceni u nar-
ativnom smislu. Naime, vas lik se budi,
ne znajudi ni gde je ni kad je, sa miste-
rioznom figurom ispred vas. Pratedi fig-
uru unutar grada Arkam, jezive vizije se
pojavljuju pred vasim o¢ima, a na vama
je da otkrijete Sta se to zbilo sa svetom
oko vas, kao i da prezivite, posto u

ovoj prici vi niste 1zabrani, kao sto je

CTHULHU FHTAGN

obi¢no slu¢aj sa RPG igrama. Arkam je
prebacen u odvojenu dimenziju, a Ktulu
i drevni bogovi su se vratili da preuzmu
svet pod svoje. Osim toga, teze je iSta
opisati Sta se deSava, a cela igraj
obavijena velom misterije, koji ¢ete
polako raskrinkavati, mada, ne oc¢ekujte
da ¢e to klupko biti odmotano do kraja,
¢ak i nakon svega, u klasi¢nom Lavkraft
stilu. Pisanje je odli¢no, kao i dijalozi,
koji, iako ne svi, su veoma zanimljivi, bas
kao i likovi koji u¢estvuju u istim. Postoji
veliki broj pristupa celokupnoj prici, a
vase odluke defintivno imaju kratkotra-
jne i dugotrajne posledice, kako na vas,
tako i na vaseg lika i likove kojima ste
okruzeni. Narativno gledano, razloga

za ponovni prelaz igre defitivho ima, ne
samo zbog razli¢itih pristupa i rol-

pleja raznih likova, vec je i prica veoma
razgranata. Broj nacina razresenja ¢ak

i najjednostavnijih kvestova, kao to je
npr. otvaranje sefa na pocetku igre, jeste
pozamasan, i to sve dodaje na veliku
koli¢inu sadrzaja i ¢asova igranja koju
vam ovo iskustvo moze pruziti.
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SUKOB BEZ IZUZETKA CE VAS UPUTITI NEKOLIKO KORAKA KA LUDILU,
A ZANIMLJIVO JE DA | MAGIJE U OVOM UNIVERZUMU KOJE KORISTITE
IMAJU ISTI EFEKAT.

Vec¢ sam pomenuo da fokus ovde nije
na borbi, prvenstveno zbog same
prirode univerzuma Koji uranja u neke
dublje nivoe mentalne borbe, vise nego
fizicke. Strah i ludilo su sveprisutna
opasnost, i prisebnost je mozda
najvec¢a mehanika unutar Stygiana, sto
je i tipicno za Lavkraftovski bazirane
igre. Igra ¢e se potruditi da vas kazni na
svakom koraku, kako kroz borbu, tako

i kroz vase akcije van nje. Sukob, bez
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izuzetka, ¢e vas uputiti nekoliko koraka
ka ludilu, a zanimljivo je da i magije
koje koristite u ovom univerzumu imaju
isti efekat. Odredeni dogadaji mogu
imati permanentne posledice po vaseg
lika, pa mogu izazvati neke mentalne
poremecaje, od kojih su neki mani-
jakalnost, paranoja i slicni. Ovo moze
imati interesantne efekte, kao npr.
paranoja, koja vam zamagli ivice ekrana
(da, ovo je permanentno) i natera vas

da tokom borbe potrosite ceo potez
na udaranje nekog od vasih saputnika.
lako zanimljiv koncept, ovo jeste malo
iritantno, posto igra bas zestoko zeli da
kazni igraca za svaku akciju. Uklapa se
u koncept sveta, ali moze postati veo-
ma zahtevan i zamoran koncept, posto
nacina da se izleCite od tih poremecaja
nema. Ovo dolazi dosta do izrazaja
Cak i rano u pocetku, jer postoje neki
borbeni susreti koje bas teSko mozete
izbeci, te mozete veoma rano postati
Zrtva jedne od ovih boljki.

Sam borbeni sistem je potezniine
odise prevelikom kompleksnoscu nekih
drugih modernijih cRPG igara, kao

Sto su Pillars of Eternity ili Pathfinder:
Kingmaker, ali uspesno odigrava svoju
ulogu i ume biti zabavan. Naime, vasi
likovi se krecu po heksagonalnoj mrezi,
i troSicete akcije na napade, odbranu,
potencijalno magiju i pliacku mrtvih
neprijatelja. Da, loot se ovde vrsi tokom
borbe, gde morate prici leSu vaseg pro-
tivnika, za razliku od standardnog siste-
ma gde loot uzimate nakon borbe. Ovo
je odradeno tako, jer dobar deo ovih
borbi se ne mora zavrsiti do kraja, tj.

nakon nekog vremena se pojave polja
koja vam omogucavaju da se povucete
i pobegnete sa borbenog polja,ato]
uglavnom znatno isplativija strategija.
Na momente, igra moze biti previse
Lmisteriozna® za svoje dobro, pa neke
stvari, koje inace vidite unutar ovakvih
RPG-eva, su izostavljene, kao npr.
Sansa za pogadanje udarca i veoma
zanimljiv izostanak HP indikatora na
protivnicima. lako sve ovo nije previse
iritantno, s obzirom da je borba veoma
kaznjeni¢ki nastrojena prema igracu,

i da je svaki detalj bitan, ipak moze
poremetiti vase planove na momente.
Veci deo igre se svakako odigrava

van borbe, i necete previse vremena
provoditi u njoj, ali zato su toliko i ti
izazovi dosta vise kaznjavajuci po
vase likove. Stygian baca i veliki fokus
na detektivisanje i istrazivanje, Sto j
odlika table-top Lavkraftovskih RPG-
eva, a to radi na jedan zanimljiv nacin,
kroz sitne zagonetke trazenja skrivenih
predmeta, koje najvise podsecaju na
HOPA igre. Ovo je odradeno organ-
ski i ume biti jako zabavno, pruzajuci
igracu malo vise kontrole pri samom
istrazivanju. Zagonetke su isprva la-

gane i jednostavne, u smislu onoga
Sto treba da pronadete na ekranu,

dok vremenom postaju eksponen-
cijalno teze.

Igru krasi zanimljiv, ru¢no crtani vizue-
Ini stil, koji dosta lepo docarava veoma
jezivu atmosferu grada Arkam i nje-
gove okoline. Portreti likova je prelep,
uostalom, kao i dizajn svega u igri, i
predstavlja lep omaz klasicnim depikci-
jama Lavkraftovih kreacija, a sve to
dodatno krasi odlicna glasovna gluma.
Zvucna podloga se ne istice preterano
nekim originalnim zvucima, ali efekti su
tu da pruze dodatan zacin na vec jezivu
atmosferu, pa ¢e zvuci raznih abomi-
nacija i jezivo Skripanje dasaka po
ukletoj kudi, lepo izazvati taj neprijatan
osecaj. Stygian je inaCe veoma dobro
optimizovana igra, bez nekih vecih
bagova i problema, a radice vrlo lako i
na nekim starijim konfiguracijama. Ovo
je potencijalno i jedna od najboljih igara
baziranih na Lavkraftovim tvorevinama,
a Cultic Gamesu samo preostaje da
nastave ovim putem kojim su krenuli,
posto je Stygian poslastica kako za fan-
ove cRPGa, tako i za fanove Lavkrafta.

PORTRETI
LIKOVA, KAO |
DIZAJN SVEGA U
IGRI JE PRELEP |
PREDSTAVLJA LEP
OMAZ KLASICNIM
DEPIKCIJAMA
LAVKRAFTOVIH
KREACIJA, A SVE
TO DODATNO
KRASI ODLICNA
GLASOVNA

GLUMA.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 (64-bit)

CPU: Intel i5

GPU: GeForce 700 Series

RAM: 4 GB

HDD: 5 GB

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC Cultic Games

1ZDAVAC:
1C Entertainment

CENA:
2499 €

OCENA

Istrazivacki elementi.

TESTIRANO NA:
PC

Pri¢a, atmosfera i nelinearnost.

Prelep crtez, dobra glasovna gluma.

Previse ,kaznjenicki“ nastrojena na
momente u borbi, borba ume da
potraje predugo.

Dijalozi sa manje bitnim likovima
umeju biti ponekad ¢udni i repetitivni. A
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e 2011. godine, kad je Dark
Souls ugledao svetlost dana,
svakome je bilo jasno.....
STOP!

E, ako ste mislili da ¢emo opet ovako
da pocnemo tekst....ne brinite, ne¢emo.
Tu pricu vec i vrapci na grani znaju.

Pozabavi¢emo se malo konkretnijim
stvarima.

Svi znate za Deck 13. Prva igra, Lords
of the Fallen, im je bila u fazonu ,,kuca
neokrecena, drva neisecena“, dakle me-
diokritet. Druga igra, The Surge, je vise
,koju posluku porati“, dobra zamisao,
ali ne bas najsjajnije realizovana. | evo
nas, treca srec¢a, The Surge 2, s kojom
¢e valjda ,daizadu na televiziju“i
postanu malo popularniji, jer to realno i
zasluzuju.

| Hi.l’.
REVIEW

VELIKI TALAS DOSAO OPET...

Pre dve godine, svetlost gejmerskog
neba ugledao je The Surge. lako
mesavina puno dobrih, ali opet, i ne
tako sjajnih ideja i zamisli, na potpis-
nika ovih redova ostavila je pozitivan
utisak. Jeste, dizajn nivoa je bio ocajan
i primetan je bio manjak glavnih (boss)
borbi, svega 5, ali sa druge strane,
pregrst dobrih stvari je, barem za
mene, presudilo. Gejmplej je bio dobar,
sistem prikupljanja armora i oruzja je
bio veoma zanimljiv, a igra generalno,
iako teska i izazovna, nijjednog momen-
ta nije delovala nefer i ,Cizerski“ prema
igracu. Naravno, utisci su bili pomesani
i igra je dobila skromne ocene.

AL,
Deck 13 nije klonuo duhom. Znali su oni

da imaju nesto kvalitetno pred sobom,
samo je potrebno peglanja. | umesto da

ponovo krenu da izmisljaju tople vode
i rupe na saksiji, oni su posegnuli za
onim $to bi svako normalan uradio.

Prihvatili su zamerke sa pravim stavom,
svesni njihovih svrsishodnosti i resili da
usavrse i utegnu osnovu koju su dobili
sa The Surge.

| eto nas, u nekoj verziji post-
apokalipti¢éne buducnosti, gde jednog
dana kre¢emo na posao, s tim Sto ovog
puta umesto unapred predefinisanog
lika, imamo opciju kreiranja svog ava-
tara. Kad izaberete pol, izgled i poza-
dinsku pricu vaseg lika, ukrcavate se na
avion i krecete na put, jel te, avionom.
Naravno, avion kao avion, nikada nije
bio najsrecnije prevozno sredstvo u
igrama i filmovima, i gle ¢uda - rusi se, i
eto vas u Dzeriko Sitiju. Vise mrtvi nego
Zivi, jednog dana budite se u nekom

/
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DIZAJN NIVOA
JE DOZIVEO
VELIKE PROMENE.
DZERIKO SITI JE
OGROMAN GRAD, SA
MNOSTVOM GLAVNIH
| ALTERNATIVNIH
PUTEVA KAO |
MNOGOBROJNIM
PRECICAMA KOJE

CETE OTKLJUCAVATI
TOKOM IGRANJA.



postrojenju, i shvatate da ste samo
zahvaljujuci izvesnom operativnom
zahvatu preziveli, ali sada ste dobili
odredene dodatke na vasem telu i nove
sposobnosti. Vrlo brzo shvatate da

se nalazite u ne bas prijateljski nas-
trojenom okruzenju i da je pred vama
borba za oCuvanje vaseg suvereniteta i
integriteta.

Malo upozorenje, pocetak nije bas di-
van, kad sam video da se opet nalazim
u nekoj fabrici-postrojenju, ,muka me
uhvatila®, setio sam se lutanja iz prve
igre i onog uzasnog dizajna nivoa

gde sam vecinu vremena proveo u
Jbauljanju” i ocajnickoj potrazi kuda
dalje, jer sam se satima vrteo u krug,
Sto i nije tako ¢udno, jer su sve lokacije
licile kao ,jaje jajetu”. U The Surge 2, to
nije slucaj. Nakon pocetne zone, otvara
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se Citav grad i jedino je na vama kuda
Cete dalje.

Dizajn nivoa je doziveo velike promene.

Dzeriko Siti je ogroman grad, sa
mnostvom glavnih i alternativnih
puteva kao i mnogobrojnim precicama
koje cete otkljucavati tokom igranja.
Naravno, zna se ko je ,mama“ na ovom
polju, i tesko je prici kvalitetu koji From
pruza u svojim igrama, ali sve ovo
deluje jako fino i zanimljivo, pa treba
pohvaliti Deck 13 na ulozenom trudu.

Uopsteno, Surge 2 daje neizmerno
vecu slobodu u svakom pogledu.
Gejmplej je znatno brzii fluidniji, ali i
protivnici su daleko inteligentniji, te
kaznjavace svaku vasu gresku na naj-
brutalniji nacin.

Sadaimamo vise stilova borbi i pet

= il

tipova oruzja. Na raspolaganju su vam
i dronovi, koji mogu pomagati tokom
borbe ili skenirati okolinu. Borbe su
zaista sjajne; izbegavanje udaraca,
blokada i pariranje su uradeni na
visokom nivou i uzivanje je izvoditi
poteze. Sada imamo i mini boss borbe,
kao i mnogo vise boss borbi (ovo i nije
bilo toliko teSko nadmasiti). Kvalitet
ume da varira, ali generalno, sve deluje
jako dobro. Napomena, ovo nikako nije
lagana Setnja kroz park. Kao i u prvoj
igri, obican mob moze da vas patosira
iz par udaraca i bezglavo jurisanje |
okrsaj sa vise protivnika odjednom nije
nesto Sto bih preporucio kao opciju.

A ono Sto verovatno sve fanove prvog
dela veoma zanima, sistem nabavke
nove opreme, je i dalje ostao isti kao i u
prvoj igri.
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Dakle, ako zelite neki armor, oruzje
ili neku nadogradnju vase postojece
opreme, do nje cete dodi tako Sto cete
tokom borbe vaseg protivnika skratiti
za odredeni deo tela, a ponekad i za
glavu. Animacije su brutalne, ali umer-
ene, tako da, i ako imate slabiji stomak,
necete imati velikih problema.

Jedna od novina je i postojanje NPC
likova, Sto zaista ne bi trebalo da bude
novost u RPG igri, ali hajde. Tu su Zitelji
grada kojima ¢ete pomagati u nevolji
(ako Zelite), a neke od glavnih gradskih
faca koji ¢e vas uputiti u situaciju u
kojoj se grad nalazi, a samim tim i vi, jer
ste se tu nasli, i tako ¢ete odmotavati
dalji tok price i dublje ulaziti u postavku
sveta oko vas.

Prica je, heh... pa kao i uvek kod
ovakvih akcionih igara. Nista posebno,
ali opet to i nije neka zamerka, jer

za razliku od Soulsbornekiro igara,
gde imate hronicare koji su posvetili
Svoj Zivot izucavanju teorija i potrazi
Za nagovestajima koji su razbacani

po ¢oskovima Lordrana, Yharnama i
ostalim krajevima, The Surge 2 isprica
tu neku svoju pricu, koja ma kakva bila,
ima svoj pocetak i kraj, te dovoljno je
zanimljiva da je ispratite.

Graficki, igra izgleda prose¢no i nece
vas ostaviti bez daha, ali radi posao i
ispunjava neki minimum standarda koji
danas postoji, Sto se svakako ogleda i u
dosta bogatijem dizajnu nivoa, koji smo
ranije pomenuli.

Deck 13 je jedan od retkih developera
koji uci na svojim greSkama i napreduje
sa svakom narednom igrom koju izdaju.
Njihov najveci problem je nedosta-

tak sredstava. Zato su i prinudeni da
izdaju igre u rangu A naslova, kada bi
uspeli da se priblize bar AA produkciji,
verovatno bi mnogo vise ljudi pri¢alo o
njima i naslovima koje izdaju.

Ali, evo, pred nama je The Surge 2,
mozda i pocCetak neke nove i lepse
price. Ako je suditi po do sada
videnom, Deck 13 je zasluzio nasu
podrsku.

-
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IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
LAND

. 4
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
PC Xbox ONE, PS4 Deck 13
IZDAVAC: | TESTIRANO NA:
Focus Home Interactive : pc
CENA: :
4999 €

OCENA (

+ Dizajn nivoa.

«/ Zabavna i unapredena borba

+ Gomila opcija za izgled karaktera. é»‘#
/

Jedva prosecna prica.

Ne bas sjajna grafika. /
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koro 8 godina je proslo od kad

smo hteli da pravimo bicikle od

mesa, od kad smo jurili najbolji

loot i od kad smo se manje-vise
oprostili od Handsom Jacka. Border-
lands 2 je unapredio sve $to je bilo lose
ili Sto je falilo kecu i tokom godina je
postala kultna igra. Najavom trojke,
fanovi su bili van sebe od srece (i ja
medu njima) i nadali smo se da ¢emo
dobiti veran nastavak koji ova fransiza
zasluzuje. Mada, izgleda, BL2 je post-
avio previse visoke standarde, koje BL3
u nekim segmentima nikako ne moze
da dostigne.

g
\
N
AN

e

Prica se direktno nastavlja na Tales
from the Borderlands od Telltale
Games (fenomenalna igra, topla pre-
poruka). Lilith, voda Crimson Raidera
je preokupirana analizom mape, koja
pokazuje lokacije Trezora rasirenih
po galaksiji, dok se na Pandori razvija

nova sekta pod imenom Children of
the Vault, koja okuplja sve bande pod
vodstvom Calypso blizanaca kako bi
vladali galaksijom (valjda®?).

E, sad... Kroz trejlere i promo klipove,
blizanci su predstavljeni kako okrutni,
hladni antagonisti sa planom. Ali ve¢
od prve scene kad se njih dvoje pojave,
Borderlands ludost izvire iz njih. Ceo
njihov fazon se vrti oko kulture jutju-
bera i strimera, i ne prode momenat sa
njima da se ne spomene , like, comment
and obey“. Ovaj fazon bi bio mnogo
nekako vise transfer blama nego kritika
na onlajn video kulturu. U svakom
slu¢aju, cela njihova pozadina je mli-
tavo napisana i vise su parodija samih
sebe, nego zapravo pravi antagonisti
kao Sto je bio Handsom Jack. Retorike
su im loSe, fazoni bajati, a nemaju to
neko iskonsko zlo koje je Jack donosio

sa svojim forama i ponasanjem.

Sto se protagonista tice, tj. pozitivaca,
ovoga puta biramo opet izmedu Cetiri
lovaca na Trezore. Svaki od njih je
specijalan na svoj nacin i imaju vise
aktivnih i pasivnih sposobnosti, kao

i kompletna stabla vestina za razvo;.
Sirena Amara ima sposobnosti da
prizove dzinovsku pesnicu koja lupi

o zemlju, da zamrzne neprijatelja, da
posalje svoju Astralnu Projekciju koja
Steti sve usput i da skoci u vazduh i
naglo se vrati na zemlju, i tako pravi
Stetu svima oko nje, te baci ih u vazduh.
FL4K, iliti Beastmaster, se fokusira na
ljubimce(pet) koje moze da vodi sa
sobom, moze da postane nevidljiv, da
posalje petove u samoubilacke napade,
i da teleportuje svoje petove ka nepri-
jateljima. Moze je klasican vojnik i ona
moze da prizove robota, koga moze
da kontrolise (Goliath online, i guess?).

i

NO REST FOR THE WICKED

PRICA SE DIREKTNO NASTAVLJA NA TALES FROM
THE BORDERLANDS OD TELLTALE GAMES.



Ovaj robot moze biti opremljen sa dva
oruzja od tri ponudena, a to su rucni
top (minigun), baca¢ plamena i bacac
granata. Zane je Operativac i njegov set
vestina se odnosi na prevaru, inteligen-
ciju i pozicioniranje. Od magija, moze da
prizove Digi-Clona, koji se ne pomera,
ali primorava neprijatelje da pucaju u
njega(taunt), da posalje svog leteceg
drona na neprijatelje i da spusti barijeru
da blokira napade i iza koje svi saveznici
mogu da rade vecu Stetu protivnicima.

Ono sto je odli¢no je to sto svaki build
koji napravite ima ogromne poten-
cijale, jer aktivne i pasivne vestine
medusobno saraduju, a saraduju i sa
oruzjem koje koristite. Mogu da se
kombinuju vestine sa tipovima Stete

(o0 tome malo kasnije u tekstu), sa
proizvodacima oruzja, itd, a samim tim
se mogu napraviti fenomenalni komboi
koji ¢e biti meta u endgame grindanju.
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Lakoc¢a promene buildova ¢e takode
uticati na konstantnu promenu mete,
kako igra bude sazrevala.

BL3 zadrzava svoj cuveni humor i
nisu promenili pristup istom. Nekome
¢e se svideti da su nastavili u istom
pravcu, zadrzali su svoj identitet, ali
nisu ni malo sazreli, niti poboljsali hu-
mor kroz pricu i obrnuto. Na primer,
Tales from the Borderlands pravi
neverovatno dobar miks humora,
price, tragedije i drame, ali je igra
sama po sebi najvise fokusirana na
pricu (opet, preporuka obavezna).
BL3 se fokusira na loot i pucanje.

Sto me dovodi na slededi segment
recenzije. Oruzja ima pregrst i igra ne
Stedi na nagradama. Tokom kampanije,
necete dugo Koristiti jedno oruzje,

ma koliko vam se ono dopadalo, vec
Cete biti primorani da predete na jace.

ONO GDE BORDERLANDS 3 KOMPLETNO PADA U VODU JE DIZAJN |

PONASANJE MENIJA.

Srec¢om, dosta oruzja je unikatno, tako
da vam i promena nece smetati, jer
svako oruzje ima neki svoj Smek koji ga
razlikuje od ostalih. Kasnije u igri, a po-
gotovo u endgame, bitna je kombinaci-
ja oruzja i koji tip Stete prave. OruZja na
struju prze Stit protivnicima, vatra przi
crvene neprijatelje tj. ljude bez oklopa
ili Stita, korozija przi oklop i odlicna je
protiv robota, vozila, i drugih ,metalnih”
neprijatelja, dok radijacija radi AOE
Stetu protivnicima u okolini. Kombinaci-
jom svih elemenata, mozete da budete
nezaustavljiva masina za ubijanje. Samo
pucanje i celokupni gejmplej mozda

ne izgledaju da su se mnogo promenili
u odnosu na dvojku, ali kad uzmete
kontroler u ruke, osete se znatna
unapredenja u ponasanju i kona¢noj
Steti oruzja, sto je veliki napredak.

Lokacije su raznovrsnije ovog puta
i putovacete po raznim planetama

iz svog HUB-a, koji je veliki svemir-
ski brod. Putovacete po urbanim
lokacijama, dzunglama, stepama i
pustosima, tako da vam nece nikada
dosaditi okruzenje, jer se ¢esto menja.
Neprijatelji su vezani za lokacije,

tako da cete stalno imati sveze i
raznovrsne neprijatelje za ubijanje, od
psihoti¢nih ubica, preko raznovrsninh
vanzemaljskih bi¢a, do utreniranih
specijalnih jedinica. Grafika, iako malo
poboljSana, i dalje ima cell shaded
vizualni stil, po kome je serijal pre-
poznatljiv i koji tako dobro lezi i ovoj
igri. Verovatno ce ljudima biti ovo mi-
nus, jer se ne razlikuje mnogo od pre-
thodnika, ali ja ne mogu da zamislim
Borderlands u bilo kom drugom stilu.
Istina, neke lokacije, iako raznovrsne,
Cesto kopiraju vec iskoris¢ene poli-
gone sa drugih lokacija, samo sa malo
promenjenim bojama i par tekstura.

Ono gde Borderlands 3 kompletno
pada u vodu je dizajn i ponasanje meni-
ja. Slobodno re¢eno, meni je katastrofa.
Pored ¢estog lagovanja i sporog
ucitavanja, koje potpuno ubija imerziju,
meni se nista nije promenio u odnosu
na prethodne delove. lako nije tezak za
koris¢enje, mislim da su mogli da unap-
red nacin odabira oruzja, prodavanje
istih i menadzment inventara. Mapa je
takode katastrofalna, pogotovo Sto su
lokacije vece i mnogo vremena cete
izgubiti u rotaciji, zumiranju i pozicion-
iranju iste. Jos jedan veliki problem je
da se na mapi samo prikazuje kvest na
kom ste trenutno i ne mozete da vidite
gde su ostali dok ih ne izaberete iz
drugog menija. Neverovatno gubljenje
vremena, a pride radi sporo. Perfor-
manse na mojoj obi¢noj PS4 konzoli
Nisu Na najvisem nivou i primetio sam
znatno opadanije frejmova kad je bilo

mnogo neprijatelja oko mene. Sa
tehnicke strane, mora mnogo zakrpa
da izade da bi se pratio gejmplej, koji je
zapravo dobar.

Borderlands 3 nije loSa igra. Zabavna
je, u neku ruku duhovita i nagraduje
igraca konstantnim novim tipovima
oruzja. Raznovrsni nacini da izgra-

dite svoju ekipu i sposobnosti novih
likova, donose prilike za interesantnim

i dubokim buildovima, koji ¢e se vrlo
dugo usavrsavati i menjati, Sto ¢e i igru
da ¢ini zivom. Ali tehnicki aspekti, slaba
generalna unapredenja, plitka prica i
katastrofalni meni, koc¢e ovu igru da

se probije na listu najboljih igara ove
godine. Ipak, kad se podvuce crta, Bor-
derlands veterani ce je dugo igrati, dok
oni koji su ¢ekali nesto drugacije, nesto
novo, ostace razocarani.

ORUZJA IMA PREGRST
| IGRA NE STEDI NA
NAGRADAMA.

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

4
PLATFORMA: RAZVOJNI TIM: /
PC,Xbox ONE, PS4 Gearbox Software
IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
PACEINIES i PS4
CENA: :
60 €

OCENAi (7.5

+ Guns, guns, guns.

+ Tipi¢an Borderlands.

Katastrofalni meni.

Tipi¢an Borderlands.
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atherine: Full Body je nesto

izmedu remastera i rimejka

kultnog PS3 klasika Cath-

erine, koji ovoga puta nije
samo besramna krada novca za vec
postojecu igru u novom ruhu. Naime,
svi aspekti koji su ¢inili Catherine tako
zabavnim su ostali tu, dok su neki od
njih unapredeni, a neki su potpuno novi
u ovom reizdanju.

Pocevsi od price, ona se ne razlikuje
previse od originala, ali ima dodatne
grane kojim narativ moze poci, kao i
dodatan ljubavni interes - Rin. Naime,
vi ste Vinsent, cudni, ali zabavni ¢ova,
koji u svojim ranim tridesetim pokusava
da shvati sta Zeli dalje sa svojim
zivotom, ponajvise sa svojom devo-
jkom Katerin(sa K). Na jednoj od pijanki
u baru u kojem se odigrava veci deo
pri¢e, Vinsent popije malo previse. Na
sopstveno iznenadenje zavrdava ujutru
u krevetu sa devojkom Katerin(sa C,

od sada zvana Caterin radi lakSeg
razlikovanja), koja je susta suprotnost
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vasoj trenutnoj drugoj polovini i odatle
pocinje opsti haos u kojem se glavni lik
nasao. Sada Full Body uspesno zaku-
vava stvari sa ve¢ pomenutom Rin, koja
predstavlja pred igra¢a veoma zanim-
ljiv pristup, kako Vinsentovim no¢nim
morama, tako i generalnom moralitetu
Vinsentove situacije. Full Body ima

¢ak trinaest krajeva, pruzajuci sasvim
solidan razlog da igru predete ponovo.
Inace, pri¢a obuhvata vremenski period
nedelju dana, a najvise odluka c¢ete
donositi odgovarajuci na poruke vasim
ljubavnim interesima, pa igra ume
funkcionisati i kao dejting simulator na
momente, ali to radi na najbolji moguci
nacin. Vase odluke ¢e direktno uticati i
na moralni metar, koji ¢e vam se prika-
zati na ekranu, i naginjati ka ,losem" i
,dobrom"“ moralu, a imacete i zanimljiv
uticaj na sve ovo ako budete donosili
neke odluke koje se ti¢u Rin konkretno.
Osim toga, necu vise ista otkrivati,
zarad narativa, mada Rin uspeva malo
prerano da raskrinka neke stvari koje su
se znatno bolje nagovestavala u origi-

nalnom izdanju ove igre, iako to nije
lose odradeno. Sve u svemu, Catherine:
Full Body je jedna prava introspektivna
pri¢a sa likovima sa kojima je lako
saosecati, pogotovu ako ste u istom
periodu Zivota kao isti. Ako niste, i dalje
ne bi trebali da zanemarite ovu avantu-
ru koju vam Full Body pruza jer veoma
prizemljeno, a istovremeno surealno
prikazuje dubine ljudskih emocija i kako
se suociti sa vaznim odlukama u Zivotu.

Sto se tice gejmpleja, pored dejting
simulator dela koji sam vec¢ pomenuo,
ogroman deo Catherine ¢ini puzzle
aspekat, a to je Vinsentovo bauljanje
po no¢nim morama u kojima se penje
po ogromnim kulama sacinjenih od
blokova. Blokove mozete pomerati, tj.
izvlaciti i praviti sebi put, a ponekad
¢e vas neka manifestacija Vinsen-
tovih strahova juriti kako se budete
penjali. Ubrzo, teZina ovih zagonetnih
platformerskih delova postaje sas-
vim solidna, a u Full Body su ¢ak i
neke nove mehanike predstavljene.
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Uostalom, blokovi su prepuni zamki,
dok ¢ete morati da izbegavate i
napade ¢udovista koje vas juri, a sve

to uz veoma brze reflekse, njisuci se i
vucarajuci blokove sa smesnim rogatim
Vinsentom u gacama. Ove zagonetke
Cete ili mrzeti ili voleti, a ako volite

izazov, ovde Cete ga definitvno pronadi.

Neki drugi modovi iz originala se
vracaju, dok neki novi debituju, a mora
se pomenuti i da postoji oko 500 nivoa
unutar igre - duplo vise od originalne
igre, §to je za svaku pohvalu. Takode,
treba naznaciti da postoji i onlajn mod
koji poseduje ¢ak i ranking sistem. Ovo
je realizovano kroz kompetitivni mec
pentranja po kockama, a u singlplejeru
je takode moguce naleteti na druge
igrace ako ste konektovani na internet,
u vidu necega bliskog kooperativhom
modu. Dodat je na sve ovo i izbor
razlicitih nivoa tezine, gde postoji Cak i
Safety mod, gde je neuspeh pri zagon-
etkama nemoguc, ako zelite vise da se
fokusirate na narativne delove ove igre.
Sve ovo je inace odli¢an dodatak os-
novnoj verziji i pruza apsurdnu koli¢inu
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sadrzaja igri koja je vec bila prepuna u
svom originalnom izdanju.

Full Body je, Sto se tice graficke podloge,

znatno uznapredovao u 0dnosu na origi-
nalno izdanje, vise zalazeci u vode rime-
jka, s obzirom da je ova igra odradena u
endzinu u kojem je radena i Persona 5.
Unapredenja tekstura se vide na svakom
koraku, a animarne medusekvence su
vrhunski odradene i predstavljaju pravo
vizuelno remek delo, ¢ak i da niste neko
ko gleda anime. Pored fantasti¢ne este-
tike i maestralne glasovne glume, koja je
odli¢na i na japanskom i na engleskom
jeziku (Troj Bejker, Lora Bejli), ono sto
mozda najvise i dolazi do izrazaja u celoj
prezentaciji i suludom dizajnu ove igre
jeste muzika. Potpuno izvrnute verzije
kultnih dela klasicne muzike poznatih
romanticarskih kompozitora su odli¢ne
koliko i originalne numere ove igre, koja
u ovom rimejku poseduje i nekoliko
novih dodataka ve¢ odlicnom opusu iz
originala. lako sama grafika mozda nije
najimpresivnija, niti najdetaljnija, ¢ak i
Za igru u anime stilu, estetika cele igre je

savrsena i grafika odlicno uspeva da us-
postavi atmosferu koja se veoma cesto
menja u skladu sa pricom.

Igra je optimizovana savrseno, mada
to je i ocekivano, znajuci da je ipak igra
koja je radena u Persona 5 pogonu, koji

ne iziskuje potpunu snagu PS4 konzole,

pogotovu njenog Pro izdanja. Ako ste
hteli da igrate Catherine, a niste imali
prilike u proslosti, ovo je pravi trenutak
ako posedujete u pomenutu konzolu.
Jedan prolaz kroz pri¢u ¢e vam uzeti
solidnih 13-14 ¢asova, a kako vam igra
daje masivan izgovor da je predete
ponovo, broj sati koji Full Body nudi
jeste pozamasan i ume preci 50 veoma
lako, i sve to bez onlajn moda, koji je
sam po sebi veoma zabavan. Ovo je
najbolje izdanje ovog kultnog Atlu-
sovog klasika, a istovremeno belezi
sebe kao i jednu od kultnih igara i PS4
konzole, odajuci veoma lep uvid u na-
jdublje muke ljudske duse, prouzroko-
vane kako samosvesnim sopstvenim

potrebama, tako onim nekontrolisanim,

podsvesnim i romantic¢arskim.

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
(W.\\]»)

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PS4 Atlus, Studio Zero

1ZDAVAC:
Atlus

CENA:
59.99 €

OCENA

SavrSena atmosfera,

dizajn i muzika koja je

potpuno remek-delo.

Odli¢na i veoma emotivna prica,
sada joS viSe prosirena.

Zabavan humor i pregrS§t modova
i noviteta u odnosu na original.

TESTIRANO NA:
PS4

Zagonetke nisu bas za svakoga.
Ponekad(veoma retko) se oseti
kao da je Rin na silu nalepljena na
postojecu pricu
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ini se kao da sam “izmedu dve

vatre” poslednji put igrao jo$

pre sopstvenog rodenja, pa

me “dodgeball” vise asocira na
Vins Vonovu komediju iz 2004. godine,
nego na samu fizicku aktivnost. Zato
evo igre da sve to promenil

Super Dodgeball Beats je zapravo...
ritmicka igra. Ritmicka igra sa tema-
tikom “izmedu dve vatre”. | kada kazem
“tematikom”, mislim - igra je mogla

da se vrti oko plesnih okrsaja, borbi
letec¢ih nindzi ili napucavanju partizana
i juznoamerickih gerilaca, ne bi bilo
nikakve razlike po pitanju gejmpleja.

Momentalnu privlacnost kod igraca
moze indukovati vizuelni stil igre, koji je
za svaku pohvalu. Igra je rukom crtana
i animirana, kompletno u japanskom
anime stilu, sa sve prenaglasenim
momentima i manga stripovskim
sekvencama. A osim $to je kvalitetno
nacrtana, jos je lepSe osmisljena, sa
simpaticnim detaljima poput blesa-
vog sudije koji konstantno paradira ili
tematskim nivoima i protivnicima.

Ali, po pitanju gejmpleja, sve se svodi
na prostu mehaniku i tri komande.

y ' LB
7 QUPERS

SDGEBAL
CREATS
IESATD 2SO

PRESS ANY BUTTON

U ritmu muzike, potrebno je da pritis-
nete dugme kada krug koji okruzuje
vaseg lika, preklopi drugi krug. Druga
komanda zahteva da palicu drzite u
nekom smeru i pustite je u odredenom
trenutku, a treca da drzite dugme i
pustite ga na vreme. Sve ovo naravno
uklopljeno u muzi¢ku podlogu koja
pokuSava da izgradi Sto uzbudljiviju
atmosferu.

Vremenom osvajate i pomocne alatke,
koje protivniku otezavaju da vidi Sta se
deSava na ekranu. Ovo itekako ima smisla
protiv ljudskih suparnika, ali protiv komp-
jutera deluje ¢udno... Blokirati racunaru
pogled na ekran igre? Mora da se Salite.

U modu za prelazenje, proci Cete za-
bavnu, ali besmislenu pricu, kvalifikujuci
se kroz protivnicke timove koji se
sastoje iz plejade zivopisnih likova. Tu
su klub penzionera, vampirica i njeni
podanici, pa i ekscentri¢ni Godzila mil-
ioner... Ako nista drugo, vizuelno igra
svakako ima Sta da ponudi.

Prava draz igre svakako lezi u lokalnom
multiplejeru. Samo, kada se igra protiv
ljudskih igraca, sve taktike i naoruzanje
dobijaju pravi smisao. Tako da, na neki

nacin, ovo uopste nije losa igra za
drustvo, pa makar na krace staze...

Vrlo lako je izgubiti prednost ili cak
igrati nereSene meceve, Sto zapra-
vO nije loSa stvar ukoliko i niste

) o X IGRU USTUPIO:
tako dobri u ovim igrama, a igrate

protiv strica, bivSeg bubnjara druge PLAYSTACK

postave Pilota.

Nazalost, Super Dodgeball Beats je ,

prosecna igra. Po pitanju vizuelnog PLATFORMA: RAZVOJNI TIM: /

utiska, sve je odli¢no prezentovano, Eicn‘txebn(?o%’jﬁt‘;s“' FinalBoss Games %

ali sam gejmplej ne nudi narocito ino- . TESTIRANO NA: /
. ‘s A IZDAVAC: Nintendo Switch

vacije, pa ni izazova. Bilo je potrebno PlayStack

gotovo sat vremena da igra postane CENA:

iole izazovna, a tada vise nije bilo 1299 €

toliko ni vazno.

Pa ukoliko niste zaista veliki ljubitel;
ritmickih igara, nemojte previse paznje
usmeravati na ovaj naslov. Mada, ako
niste previse probirljivi... Mozda nije
loSe da joj pruzite sansu. Ali iskljucivo
u drustvu! U samodi, mozete slobodno
da postupate sa njom kao i sa loptom i
daje.. pa, izbegavate. Ako nista drugo,
pri¢a koja je ispricana manga stripovs-
kim panelima vas mozda ponovo
inspiriSe da poCnete da ucite crtanje.
Svismo imali tu fazu, zar ne?

« Vizuelno kvalitetno.

+ Simpati¢na muzika.

+ Dobar dizajn likova.

Previ$e jednostavno.
Previse lako.

Previse brzo dosadi.




Elngng 1oy

L,
SR

e :ﬂn;-\.‘ LA '-l‘:Q'\

THENOQ FIFIC

Y
i/ o e

N|= SMEJU SIE KORISTITI

vaki put kada stigne neka nova
simulacija trkanja motornim
vozilima, ja, kao i mnogi drugi u
pocetku, imam mnogo ,prob-
lema” dok provalim kako funkcionisu
stvari, i kakvo je ponasanje vozila u
igri. Dosta igraca odustane u ovom
periodu, jer im igre nude samo kom-
pletnu autenticnost i realan prikaz
voznje tih masina. WRC 8 vam pak daje
priliku da osetite Cari simulacije, ali na
pristupacniji nacin, tako da ne zavrsi
dzojstik u televizoru ili monitoru.

Studio KT Racing nam donosi novi
nastavak u WRC serijalu, iliti jos jednu
simulaciju reli trka, i hvala im na tome,
jer kvalitetnih igara iz ovog zanra
manjkava na trzistu. Veliki plus igre je
Sto je studio uspeo da obezbedi FIA
licencu, tako da su sve staze, vozila i
vozaci koji se trenutno trkaju, prisutni
u igri. Pored toga su prisutne i
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NEPRISTOJNE SALE ZA PODNASLOV...

neke legende sporta, koja se naknadno
otklju¢avaju. Sta odmah na pocetku &ini
ovu igru boljom, u odnosu na skorasnje
koje sam opisivao, je pristupacnost

koju sam vec spomenuo, a to je prika-
zano kroz upitnik o vasem iskustvu sa
trkackim igrama, kao i kratka trka kako
bi se procenilo vase umece na delu.
Tako da, ako vi mozda i mislite da ste
pro u reli voznjama, igra ¢e vas proveriti
odmah za svaki slucaj, kako se ne biste
zaleteli i sebi upropastili uzivanje u igri.

Kada to obavite, stic¢i cete do glavnog
menija, gde mozete primetiti par
stvari. Prva je ta da meni, i paleta boja
koriS¢ena za isti, dosta podseca na
nesto Sto bi se koristilo na Xboxu i
racunaru, Sto pomalo ¢udno izgleda
kada igrate na PS4, ali verujemo da je
to samo slucajnost, jer je meni stvarno
lepo i jasno uraden, i lako Cete se snaci
u istom. Druga stvar koju cete primetiti

je asistent koji ¢e vam objasniti

Sta je Sta u igri, a dodatni plus je sto
pored audio pomodi je prisutan i tek-
stualni transkript, tako da ako slu¢ajno
ne Cujete neki deo, mozete odmah sve
i procitati. Ove Ce se pokazati i vise
nego korisno, jer u nekim delovima

¢e muzika nadjacati glas asistenta, pa
necete bas Cuti sve korisne informacije.
Kao Sto sam vec spomenuo, meni je
lepo uraden i podeljen je u Cetiri vece
grupe: solo, takmicenje (onlajn i oflajn),
podeSavanja i kuca, gde vas ¢ekaju
novosti, aktivna takmicenja, informacije
0 vozacima i Sta ste poslednje igrali.
Od modova je dostupan klasican izbor,
a moramo posebno naglasiti da igra
ima i oflajn multiplejer sa podeljenim
ekranom, sto je odli¢an dodatak koji
mnoge igre ovog zanra vise nemaiju.

Karijera je najinteresantniji mod u igri,
pa ¢emo malo popricati o istom. Ovaj

CETVRTA WRC IGRA IZ OVOG STUDIJA.

.
~ ANGNIMO
wighthes

z 3&2'50"434 o
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Slemines,
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mod je malo kompleksnije uraden u
odnosu na prethodnike, $to se mozda
nece svideti nekima, ali se nama bas
dopao ovaj novi sistem. Sta mislim pod
kompleksnije? Mislim na to da vam igra
daje mnogo vise stvari o kojim morate
da se brinete, kako bi sve proteklo u
najboljem redu, a to znaci zakazivanje
treninga i raznih dogadaja, pracenje
komunikacije sa Sefovima, ali i timom,
organizovanje tima i pracenje njihovog
rada, kao i jos drugih stvari. Organizaci-
ja tima je uradena kroz sistem stabla
vesting, a to znaci da cCete trkanjem
zaradivati XP poene, koje Cete koristiti
da dodajete nove Clanove vaseg tima,
kao i da poboljSavate postojeci. Sve ovo
znaci da Cete pored trkackog dela mor-
ati da se pozabavite i menadzerskim
delom, jer ko bolje zna kakav tim
odgovara vozacu od samog vozaca. Sto
se tiCe izbora kategorija, na pocetku ka-
rijere imate izbor izmedu Junior i WRC
2 kategorije, a dobrom voznjom cCete
napredovati do najjace WRC kategorije.
Jedna od interesantnih misija koju smo
dobili je i voznja izlupanog automobila
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po losem vremenu na teskoj stazi, gde
je cilj da predete sto vecu razdaljinu pre
nego sto vam vozilo potpuno otkaze.
Upamtite - ru¢na kocnica za laksi pro-
lazak krivina.

Kontrole su vrlo dobro uradene, i pravo
je uzivanje voziti automobile svih kat-
egorija. U nekoliko prilika nam se desilo
da vozilo ne isprati najbolje uputstva koja
smo mu dali, ali to se desilo toliko malo
puta da nece puno paznje obracati na to.
Steta na vozilima je dobro uradena, i $to
je jos bitnije uticace na upravljivost istog,
tako da Cete morati da pazite kada se
zalecete u ostru krivinu. Srecom odlicno
odraden i konac¢no razumljiv suvozac

Ce se potruditi da vas usmeri da Sto
bolje prodete i upozoriti na prepreke na
stazi. U odnosu na to kakvi su bili ranije,
suvozaci sada su veoma korisni. Mana
na koju smo naleteli tokom voznje

je sto iste prepreke se nece ponasati
isto na svim stazama, i nije nam jasno
zbog ¢ega. Recimo, odredeno drvece
¢e na jednoj stazi zaustaviti vozilo,
dok ¢e ga na drugoj vozilo pokositi.

Graficki igra izgleda lepo i detaljno,
modeli vozila su verno preneseni u
igru, dok vozace ni ne vidimo skoro
uopste, tako da nemamo primedbe
neke na to. Promenljivo vreme dosta
doprinosi atmosferi tokom igranja, pa
¢e i to dodatno podici uzivanje u igri.
Audio podloga je okej, stim dajeu
nekim trenucima malo glasnija muzika,
pa necete Cuti zvukove igre. Navijanje
publike, dok jurcate pored njih, je tu,

i godice vam celu sekundu koliko se
zadrzite pored njih.

WRC 8 je zabavna igra, koja donosi
puno interesantnih opcija za igranje.
Pristupacnost ove igre za opustene
igrace ce definitivno uvecati bazu
aktivnih igraca, ali ¢e verovatno sa
druge strane biti napustena od strane
tvrdokornih vozaca simulacija, koji ¢e
reci da nije dovoljno kaznjavajuca i
ozbiljna simulacija, kao na primer Dirt
Rally. U svakom slucaju, verujemo da
¢e ova igra naci svoje igrace, a nakon
Citanja ovog teksta vidite u koju
grupu Cete vi da upadnete.

18 GODINA JE PROSLO OD PRVE WRC IGRE.

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
Bigben Interactive

CENA:
40 €

OCENA

ANONIMO

00327738 | ©

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
(W.\]»)

RAZVOJNI TIM:
KT Racing

TESTIRANO NA:
PS4

Bogat mod karijere.

Igra nosi zvani¢nu FIA licencu.

Veliki izbor staza, vozila i vozaca.

Prepreke se ne ponasaju isto na

svim stazama.

Za jednu simulaciju, mnogo je
lak$a od ostalih u Zanru.

//
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ini mi se da retko kad imam
dovoljno materijala da upor-
edim igru koju sam dobila da
opisem sa nekim prethodnim
igrama. Ma koliko dugo ¢ovek igrao
i imao Siroku lepezu odigranih igara,
naprosto je nemoguce postici sve.
Sre¢om, ovaj put sam dobila igru koja
neodoljivo podseca na fenomenalni

Portal, koji sam pak stigla da odigram.

U The Sojourn ste odmah na pocetku
postavljeni u neki prolaz, bez
razjasnjenja Sta treba da radite i gde
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idete. Pravo da vam kazem, isprva

sam mislila da se nesto pokvarilo u igri
dok nisam primetila da pomeranjem
kamere zapravo mogu da vidim prolaz.
A kad sam uspela da se osevapim,
naletela sam na vizuelno zapanjujudi
svet, koji sam jedva ¢ekala da istrazim.

Vizuelno je igra stvarno odli¢no
uradena, vi hodate kroz nivoe i
godisnja doba koji su prelepo an-
imirani, gledate velelepne gradevine
i rusevine koje se oko vas formiraju,
a blokovi tih gradevina se slazu

kao u snu. Sve naznacava da je svet
u kojem vi boravite (znacenje reci
,sojourn” na engleskom je boravak)
zapravo metafizicki svet. Svet nudi
razli¢ita podrucja i strukture koji
prestavljaju putovanje kroz zivot.

Pa, posto se nalazite u metafizickom
svetu koji predstavlja Zivot, vi zapravo
hodite kroz svet svetlosti i svet senke.

| ove senke su veliki deo mehani¢kog
dela reSavanja nivoa, jer vi na odredene
nacine mozete da udete u taj svet
senki, da koristite njegovu mo¢ da
pokrecete odredene stvari, aktivirate
neke druge ili naprosto prolazite kroz
svet senki i prelazite nemoguce provali-
je. Naravno nije sve tako lako i ,svetlo”
u svetu senki, jer i on donosi neke svoje
prepreke koje ne postoje u svetlom
svetu. Stoga se vecina zagonetki reSava
kombinovanjem ta dva sveta, koji se
nadopunjavaju. Mogli su igru da nazovu
i Jin jang iskreno, sasvim bi lepo odgo-
varao naziv, tako je ocigledan.
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The Sojourn ima toliko delova koje treba
postaviti, okrenuti, zasvirati ili naprosto
ostaviti na miru, da se ponekad osecate
kao veliki pokretac i strateg nekog sveta.
Sve ove elemente koje morate namestiti
igra dodaje kroz nivoe i vreme, tako da
niste odmah baceni u vatru, ve¢ polako
gradite svoje znanje i umece u igri. Par
nivoa uglavnom bude posveceno ucenju
nove mogucnosti tako da dok predete
na nesto novo, vi postanete majstor u
novom delu mehanike same igre. | to
stvarno pomaze svemu jer u nekom
momentu vam sine ,¢emu to sluzi” i kako
funkcionise, tako da i tezi nivoi, posle
par pokusaja se nekako sloze. U svakom
slucaju, posle par nivoa, uvek mozete da
ocekujete neko sledece iznenadenje, u
vidu nove sposobnostiili dela mehanike.

Ceo ovaj svet mnogo podseca na Por-
tal, jer je svaki nivo zaseban poput Por-
talovih nivoa, a takode, nivoi zahtevaju
da s vremena na vreme zastanete, vrat-
ite se unazad i pogledate kako se sve to
zajedno uklapa i cemu vodi. Ponekad
je reSenje nivoa vrlo zadovoljavajuce,
tako da vam dode da se klonirate, da
biste mogli sami sebe da potapsete

po ramenu, jer ste o bas tako pametni,
dok na ponekom nivou bi taj isti klon
imao zadatak da vas klepi po tintari, jer
ni za $ta nije. Sta god bio zadatak vase
kopije, igra vam oboma uglavnom nece
biti dosadna dok resavate problema-
tiku nivoa u kojem se nalazite.

Vecina nivoa imaju i bonus, izazov koji se
pojavljuje iznenada kada resite osnovni
zadatak. Vi mozete da da izadete iz nivoa
kada postignete primarni cilj i da ne
uzmete taj bonus. Ce$ée bonusi budu teZi
od osnovnog cilja nivoa, ali osim skupljan-
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ja zlatnih svitaka koji se nalaze na pijedes-
talu, i kojih ima 46, vi u sustini ne dobijate
neko preterano zadovoljenje. Ti svici su na
nivou kolaCica srece, koje mozete uzeti u
kineskom restoranu, a to viSe ni naivnima
nije zanimljivo. A i skupljanje tih svitaka ne
menja nista, ne dodaje niti oduzima. Ako
odlucite da se ne mucite sa svicima, vec
da preskocite neki, po dobar deo njih cete
se modi vratiti, ali po neke necete. Tako da
i sa te strane, igra ne daje podsticaj da se
vratite i ponovo odigrate neke nivoe.

Ono gde igra ne uspeva da dopre do
nivoa genijalnosti Portala, jeste njena
prica, koja je tu postavljena samo u
naznakama, i u sustini vas nimalo ne
uvlaci u svet Sojourna. Izmedu nivoa
postoji pri¢a koja je samo implicirana.
Ne postoje ljudiili bi¢a s kojima cete
se sretati, nailazic¢ete na statute koje
¢e vam pricati tu pri¢u i par uzarenih
kugli koje Ce iza sebe ostavljati tragove
svetlosti. Unutar nivoa, ove uzarene
kugle ¢e animirati nivoe u postavku
koja vas ocekuje, a izmedu nivoa, one
Ce otelotvoriti te statue. One predstav-
ljaju delove zivota od rodenja, preko
detinjstva do Coveka i njegove starosti.
Vedina ljudskih bic¢a u tim scenama
nose poveze preko ociju, ukljucujuci

i osobu Ciji zivot pratimo. Znacenje

i idejuiza ovih scena vi zapravo ne
razumete uopste, niti se igra trudi da
vas uvuce u iste, sto je frustrirajuce

i nezadovoljavajuce, jer posle nekog
vremena vas prestane biti briga da
napredujete niz igru i saznate nesto
viSe o prici koju prica.

Muzika je vrlo ujedrjaéena i lepo se
uklapa u ceo svet. Cak i muzicki delovi
potrebni za prelazak nivoa je ujednacen

i ne iskace preterano. Tako da i tu igra
ne prevaze na stranu genijalnosti, ali
ni na na stranu dosade. Ovo je mirna
avantura usmerena na reSavanje nivoa,
usmerena na um umesto na akciju.
Jedino zadovoljstvo koje cete dobiti

iz igre jeste tapsanje vaseg klona po
ramenu, kada genijalno resite neki nivo,
osim toga, naracija, muzika i ideja same
igre su manjkave, i ne daju nikakvo
zadovoljenje. Igru preporucujem za
mirna popodneva u kuci, ali vam nece
ostati u pamcenju poput nekih drugih
slicnih igara.

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,

i . TESTIRANO NA:
Iceberg Interactive © PS4

CENA:
VARSIERS

RAZVOJNI TIM:
Shifting Tides

Lepa animacija.

Intrigantna prica.

Zanimljiva mehanika.

Nepotpuna naracija.

Bez potrebe za ponovnim igranjem. /
A

AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

BITI

IZNAJMITE GUITAR HERO; ROCH
P83, XBOX 360, NINTENDO WII
rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
060/55-26-787
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Autor: Mllan ZIVkOVIC REVIEW

ZA SVE KONKRETNO O IGRI,
KONSULTUJTE JUNSKI BROJ NASEG |
VASEG CASOPISA.

VAMBE

COLD SOUL .+

SMRZAVANJE U POKRETU...

sled odli¢ne recenzije kolege sa sobom dozu odli¢nog karaktera. progutati. Dozivljaj malenog, snegom
Stefana iz junskog broja naseg  Cinjenica da trajno umiru dok ih od vas  uSuSkanog sveta tiSine, huka vetra, nemi-

Casopisa, odlucih po svaku zauvek odvaja nemilosrdni autosave, losrdne smrti i probijanja do cilja, gotovo UKOLIKO STE VOLELI DARKEST IGRU USTUPIO:
cenu i sam da se oprobam u mozda je jos vise doprinela tome da ih kao da moze da iscuri iz konzolinog ven- \';j\m(w; '
igri po imenu Vambrace. Pa ni Switch je lako zavoleti i brinuti za njih. tilacionog sistema, ukoliko je nemarno DUNGEON, A NIJEVAM BILO DOVOLJNO- oowsoo HEADUP

kopija igre za recenziju od darezljivog nagnete na stranu u sred igranja. EVO LEDENOG ZAGRLJAJA TOPLINE, NA GAMES

izdavaca nije u tome odmogla. Dobro, Ukoliko zelite da znate sve o igri, ne- K0JI STE DUGO CEKAL”

lazem, kopija igre je bila pravi razlog ophodno da procenite da i je za vas ili Vambrace: Cold Soul kao da se ne boji da :

igranju. Ali svakako dobrodosla, jerigra  ne, bezrezervno preporucujem da se 0os-  odbije igrace od sebe, vec “filtrira” samo

je prema utiscima cenjenog kolege, vrnete na koleginu recenziju iz juna. Ono  najzagrizenije i najupornije fanove zanra PLATFORMA: ' RAZVOJNI TIM:

izgledala kao nesto Sto i te kako vredi Sto vam ja mogu redi, jeste da ukoliko i izazova. Ukoliko ste neko ko mozda ne PC,Xbox ONE, PS4, © Devespresso Games

probati. | znate sta? Nije nas lagao! posedujete Nintendo Switch, kao glavnu  Kkrije vestinu u igrackim palCevima, vec se Nmend? St :
platformu na kojoj volite da se igrate, ponosi strateskim razmisljanjem i dobrim % Lzegg‘u'g%ames

Po uzoru na Darkest Dungeon, samo obavezno nabawte igru upravo za njega.  planiranjem u igrama, obavezno neka : ( CENA:

smesten u ledene okove snegom proba ovu igru. Jeste, doZivljaj ce biti do- : PE 2499€

pokrivenog sveta, Vambrace pruza gomi-  Da, ucitavanja su mozda i duplo duza na bar i na ekranu od pola zida, na PS4 Pro per o

lu nemilosrdnog izazova svim ljubiteljima  Switchu nego na ostalim platformama, konzoli. Ali istovremeno ¢e do izrazaja : £ AR OCE NA

ove mesavine RPG i “roguelike” Zzanrova. pa i frejmrejt ume da opadne ukoliko igru  doci i neki od grafickih nedostataka, kojih '- W

Zapravo, izazov je toliko neposredan, da igrate u prenosivom modu. Ali atmos- se igra takode ne stidi.

je malo falilo da odustanem od igranja fera surovih, ledenih lokacija i tamnica,

nakon nekoliko sati provedenih uz igru. ozivljenih dobrom i doziranom muzikom Od srca preporucujem igranje u preno-

Sve dok nisam ulozio poseban napor u i zvucnim efektima, mislim da najbolje sivom rezimu Nintendove Switch konzole,

shvatanje strategisanja, ko je obavezno  moze da se dozivi upravo na Switchuito  umirui tiSini vaseg doma, neke od samo

u Sto vecoj i promisljenijoj meri, ne bi i upravo u prenosivom rezimu igranja. za to odabrane veceri. Uz obaveznu Solju

igra dobila pravu, pr|mam| ivu dimenziju i zelenog ¢aja sa malo limuna. Konzola se

otkrila svoje ¢ari. Zaboravite knjigu u stolici za ljuljanje mozda pojacano greje priigranju nekih SO RiH]-THECE
pored kamina, i zgrabite Switch. Op- od naslova, ali uz Vambrace - garantu- Samo za vrhunske stratege.

Za oko su mi najvise zapali likovi, koji ciono turite kvalitetne slusalice u/na usi i jemo smrzavanje prstica, usled snazne I pad frejmrejta, narocito u

osim $to su odli¢no dizajnirani, nose pojacajte “bass”. Atmosfera ¢e vas prosto  (Citaj - snezne) i ledene atmosfere. Brrr... - PUEROSIOT (oL A

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

Odli¢an dizajn.

Tezina za uzivanje.

Jos bolja atmosfera u
prenosivom modu.

Duga ucitavanja.
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AR TANKS

AR tehnologija, koja mesa virtuelni i stvarni svet kroz
objektive i ekrane mobilnih telefona, je postala izuzetno
napredna poslednjih godina, Sto je dovelo do toga

da redovno dobijamo sve zanimljivije igre. Jedna od
takvih je AR Tanks, kreirana za iOS uredaje, i ona od vas
zahteva ravnu povrsinu u stvarnom svetu na kojoj ¢e

S
-.‘.‘
gt ) b
[

el kg o T .5

Autor: Milan Jankovi¢

collect 3 health kitsin a 150%p
match

single

PLATFORME:
Android

RAZVOJINI TIM / IZDAVAC:
Joseph Grainger

CENA:
2%

TEST UREDAJ:
iPhone X

& ocENA(DA

postaviti ceo svet sacinjen od drveca, zidova, mina i
slicnog. Vi se tu nalazite kao tenk i cilj je da porazite
neprijatelje pomocu dve vrste razli¢itog oruzja. Igra
poseduje gomilu misija i svaki nivo je proceduralno
generisan, $to zahteva da stalno menjate taktiku i
poziciju, kako biste imali bolju preglednost.

Autor: Milan Jankovi¢

PLATFORME:
Android

RAZVOJNI TIM / IZDAVAC:
Hot Chocolate Games

CENA:
Nepoznato

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x

oceNA(DA

"N

GROBO

Nizu igara koje predstavljaju mesavinu platformera i
zagonetki se pridruzuje i Grobo. Ova igra kombinuje
gravitaciju koja je potrebna za prelazak nivoa, tako sto
igraci platformu na kojoj se nalazi robot-protagonista
rotiraju i okrecu kako bi on uvek imao tlo pod nogama
za hodanje i dolazak do izlaza. U pocetku deluje dosta
lako, ali kako se napreduje kroz pric¢u, nivoi postaju

sve komplikovaniji i zahtevaju logicko razmisljanje.
Grafika poseduje ljupki stil, koji je ru¢no crtan, sto
doprinosi autenti¢nosti igre. Grobo je trenutno u fazi
ranog pristupa, sto znaci da ce developeri nastaviti sa
oplemenjivanjem igre pre nego $to se ona i zvani¢no
pojavi.

144

| UPOKRETU

Autor: Milan Jankovi¢

PLATFORME:
Android, i0OS

RAZVOJNI TIM / IZDAVAC:
SFL Interactive

CENA:
Besplatno/IAP

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x

oceNA(DA

FLASHBACK MOBILE

Predstavljamo vam mobilnu verziju ¢uvene igre
Flashback, koja se pojavila 1993. godine i koja ima
svoje zasluzeno mesto u Ginisovoj knjizi rekorda,

kao prva igra koja je Kkoristila rotoscope tehnologiju

za kreiranje realisti¢nih animacija i ru¢no radenih
pozadina. Tehnologija je sada znatno naprednija, ali se
vredi prisetiti ovog hita, pa su developeri predstavili

TOTAL PARTY KILL

Total Party Kill vas vodi u dubine opasne tamnice, ali
za razliku od ostalih igara, jedini nacin za napredak
ovde jeste da ubijate svoje karaktere. Ovde igrate sa
tri lika koji se razlikuju po vrsti oruzja koje poseduju
i kada naidete na neku nezaobilaznu prepreku, jedini
nacin da je zaobidete jeste da ubijete nekog od tri
karaktera, ali morate mudro odabrati ko ce stradati

remaster izdanje za boljom grafikom, i iznova
kreiranim zvukom. Gejmplej ¢ini dosta napucavanja
protiv vanzemaljaca na udaljenoj planeti u stilu

2D platformera, sto znaci da se krecete sa leva na
desno. Stvarno nam je drago sto je moguce ovaj hit
zaigrati i na mobilnim telefonima, te vam svakako
predlazemo da isprobate Flashback Mobile.

y

Autor: Milan Jankovi¢

PLATFORME:
Android, i0OS

RAZVOJNI TIM / IZDAVAC:
Adventure Islands

CENA:
Besplatno

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4X

i od Cije ruke, odnosno oruzja. Recimo, potrebno je
da se popnete na neku udaljenu platformu, i tu je
jedini nacin da ubijete nekog karaktera strelom koja
¢e se zabosti u zid i tako napraviti stepenik. Total
Party Kill vam omogucava da pustite masti na volju,
kroz resavanje zanimljivih misija i jedna je od boljih
zagonetalica koje smo odigrali u poslednje vreme.

y
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Autor: Milan Jankovi¢

WHAT REMAINS

Jedan posvecen tim je kreirao What Remains, naslov koji je izraden u
8-bitnom grafickom stilu karakteristicnom za NES uredaje. Radnja se
odvija u isto vreme kada se NES pojavio, i bas se govori o praznicima
i dobijanju ove kultne konzole kao poklon. Gejmplej je prilicno prost,
posto predstavlja mesavinu vizuelne novele i avanture, ali je svakako
zanimljivo odigrati je. Mala napomena, ova igra je iz korena kreirana

za NES i Famicom konzole, tako da je mozete igrati jedino pomocu

emulatora.
RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Chaos Monger https://chaosmonger.itch.io/encodya
RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
lodine Dynamics https://iodinedynamics.itch.io/whatremains
a i ptice? Pa, blesavu
ovori o konstantnoj borbi
om, pa Ce tako i igraci
ovde je da nahranite male
na obali, poput skoljki koje g-=
i ujedno morate paziti i na
m posao. Morate paziti da
onda izgubiti svu hranu i
|
tempa, pa ako je po
RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Split Milk Studios https://spiltmilkstudios.itch.io/peck-n-run

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
KindlyBeast https://kindlybeast.itch.io/showdownbandit-demo
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popularnije, a posto imamo i

, Sada nam je ¢ast da vam pisemo
reirali studenti Berlinske akademije
svet, prepun misterije i fantazije,
istrazuje svet pomocu svog

alazi. Graficki stil je dosta prost,

, ali je atmosfera prilicno dobra.
nja, pa tako u nekim regijama nije
di 0 projektu studenata koji je
zamerki.

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
VolkMarc https://volkmarc.itch.io/skybound

A GAME ABOUT LITERALLY

A GAMIE ABOUT
Svet odraslih nije nimalo zanimljiv i lep kao $to je izgledao kada smo bili S0 ML‘I T
mali, a svu draz zivota uzimaju stvari kao Sto su plac¢anje racuna i poreza. mI E ] S‘f E@m@
Ova igra, koja otkriva sve u naslovu, se bavi upravo tom temom. Pred 7 | g }
vama se nalazi radni sto prepun poste i pisama, a vas cilj je da izdvojite TQUIEE ng
besmislene reklame od rac¢una i poreza koje morate platiti, a ako propustite
neki, onda ste u problemu. Igra se odvija kroz sedam dana i svakim danom EE"}”EP
je sve teze izdvojiti nepotrebno od vaznih pisama, sto je ¢ini izuzetno PMY G S
izazovnom. Moramo priznati da nam se pored mehanika izuzetno dopada i
vizuelni stil igre, kao i muzika koja prati ,muku“ protagoniste.

HER
‘ =

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
NotaSailor Studios https://notasailorstudios.itch.io/a-game-about-literally-doing-your-taxes

066/9141831
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Autor: Stefan Starovic

Z AMD RYZEN 3 DESKTOP RACUNAR

Najbolje sto AMD trenutno ima da ponudi

re¢a generacija Ryzen procesora

je nedavno ugledala svetlost

dana, a uporedo s njom i nova

generacija Radeon grafickih
kartica. Imali smo prilike da pogledamo
sve to zajedno u jednom vrlo lepom pa-
ketu i da vidimo koliko je ovakva masina
spremna za danasnje igre i u nesto visim
rezolucijama.

AMD paket desktop racunara

U pitanju je, dakle, jedna klasi¢na konfig-
uracija, ali bazirana tako da izvuce maksi-
malne performanse od AMD komponenti.
Sve je upakovano u vrlo minimalisticko,
ali i elegantno, Fractal Design Define S2
kuciste, sa providnom stranicom od kalje-
nog stakla. Iskren da budem, ja i nisam
bas ljubitelj ove varijante, jer najcescée
racunar drzim ispod stola, a i samo dok
sam ga postavio za slikanje, vec¢ je imao
gomilu otisaka prstiju po sebi. S druge
strane, ako Zelite da imate razliCite RGB
LED elemente na mati¢noj ploci, RAM
memoriji, grafickoj kartici i drugim kom-
ponentama, onda prosto nema smisla da
ih drzite zatvorene u crnom kucistu, zar

150 | Hardware

ne? Medutim, ono Sto je bitnije, jeste da
osim vizuelne forme, ovaj raCunar ispun-
java i najvise tehnicke standarde.

Pre svega, tu je AMD Ryzen 7 3800X
procesor, koji donekle predstavlja malo
cudnijiizbor - 3700X je mozda bolji
odnos ulozenog i dobijenog, dok ako
neko zeli vise jezgara, da bi mogao da
strimuje i sli¢no, pre bih se odlucio za R9
3900X. U sustini, 3800X u odnosu na
3700X ima samo vise klokove, a koSta
solidno vise para. Ipak ako gledamo ovo
kao iskljuCivo gejming masinu, visi klokovi
¢e doneti i bolje performanse, posebno u
nekim esports naslovima, koji zahtevaju
maksimum i od procesora. Tu je i Asus
CrossHair VIII Hero WiFi mati¢na ploca,
bazirana na AMD X570 Cipsetu, koja ima
prakti¢no sve Sto biste mogli da pozelite
- gomilu portova za prosirenje, PCl Ex-
press 4.0 podrsku za ultra brze SSD, kao
i poseban heat sink za njihovo hladenje,

i kao Slag na tortu - integrisanu Wi-Fi
karticu. Mozda deluje nebitno, ali u mo-
mentu kad sam shvatio da mi na ruteru
od provajdera ne radi par Ethernet por-
tova jer su nesto radili sa firmwareom, taj

je WiFi bio bas spas, pogotovu Sto moze
da iskoristi maksimalnu brzinu protoka

i da prevuce igre sa interneta velikom
brzinom. Konacno, deo oko maticne
ploce zaokruzuje odlican sistem tecnog
hladenja, koji takode potpisuje Fractal
Design i koji je i diskretan, i odli¢cno hladi,
i ne Cuje se, zaista impresivno.

Tu je i G.Skill DDR4 memorija, brzine
3600Mhz, koja ne samo da je brza,
nego sa gornje strane ima neko LED
osvetljenje koje je integrisano u nekak-
vu Kristalnu strukturu i zaista izgleda
jako impresivno. Kad smo vec¢ kod neke
vrste memorije ne treba zaboraviti ni
M.2 SSD disk, koji potpisuje Corsair i
koristi sve mogucnosti PCl Express 4.0
magistrale za zaista neverovatnu brzinu
prenosa podataka. Medutim, prosecan
gejmer to verovatno nece primetiti

(pre je za nekoga ko se bavi obradom
video materijala i slicno), ali ¢e svakako
primetiti kapacitet od ¢ak 2TB, na koji
mozete smestiti sve svoje omiljene

igre. Konacno, mislim daje bio i red da
se high end gejming masine oslanjaju
iskljuCivo na SSD skladiste podataka, jer

je ucitavanje igara mnogo brze nego sa
hard diska, a cene su vec¢ znacajno pale.

Odabrano napajanje je Corsair od
1.000 W, sto je verovatno 30-40%
vise nego sto ovaj racunar i zahteva,
ali ¢e vam obezbediti maksimalnu
stabilnost ¢ak i kod overkloka, koji
realno nije bas ni neophodan.

Konac¢no, ono $to gejmere jako interesuje,
jeste i graficka kartica - na prvi pogled
sam bio malo razocaran kad sam shvatio
da je u pitanju referentni Radeon 5700XT,
jer on ima blower tip kulera, koji je u rani-
jim izvedbama bio bas bucan. | tu je doslo
moje najvece iznenadenje: kartica nije
uopste bucnal Naravno, neki model sa
specijalnim hladenjem ¢e verovatno biti
jos tisi, ali sam zaista zadivljen koliko su
uspeli da unaprede i referentnu karticu,
koja sada postaje sasvim odgovarajuca
alternativa za veliki broj korisnika. Treba
naglasiti i da AMD za sada jos uvek ne
podrzava Ray Tracing tehnologiju, ali
kada pogledamo i konkurenciju, vidimo
da je broj naslova koji to podrzava zaista
minimalan, pa je to verovatno prica za
neku malo dalju buduc¢nost.

Performanse
Pre svega treba odrediti ta su ocekivanja

od jedne ovakve masine u pogledu
rezolucije. Testiranja prakti¢no nismo ni

l Hordwore I

radili u Full HD rezimu, jer prosto nema
smisla osim ukoliko zelite fps koji ide
preko 144Hz i ako imate takav monitor
na kome Ce zaista skoro sve igre raditi u
tom rezimu. Deluje da je 1440p rezolucija
neka vrsta idealnog okruzenja za ovakav
racunar i on se tu snalazi zaista dobro

i sve radiizuzetno glatko u najvisim
podesavanjima detalja. Ako bismo isli

na 4K, mogli bismo da postignemo
zadovoljavajuci fps u nekim igrama, ali
bismo u drugim morali da smanjimo
detalje, da bi sve radilo kako treba,
odnosno preko 60 fps. Tako da je neki
nas$ zaklju¢ak da je ovo idealan racunar
za 1440p, u kombinaciji sa high refresh
rate monitorom, pogotovu za esports
naslove, gde jak procesor zaista ima
znacaja. Probao sam recimo i CS:GO i bez
problema sam konstantno dobijao preko
260-270 fps sto bi trebalo da je dovoljno
¢ak i za najokorelije esportiste. Pritom,
¢ak i u drugim naslovima, deluje kao da
3800X razmenjuje udarce i tu negde je
¢ak i sa znatno skupljim Intel i9-9900K
$to je zaista jako, jako dobar rezultat.

Zakljucak

Ovo nije realna gejmerska masina, ovo je
demonstrator tehnologije, i u tom smislu
ima gomilu komponenti koje su preterane
i koje verovatno ne biste odabrali u ne-
kom realnom svetu, pre svega zbog mak-
simalne cene koris¢enih delova. Medutim

““RGB OSVETLJENJE REALNO
ZAHTEVA | KUCISTE SA
KALJENIM STAKLOM.”

ovako upakovan, ovaj racunar je i vise
nego impresivan, i pokazuje da se AMD
zaista vratio na puteve stare slave, kako
po pitanju procesora tako i po pitanju
grafi¢kih kartica, a nama, kao krajnjim
korisnicima, to samo moze da pogoduije,
jer ¢e dovesti do vece konkurencije i
unapredenja tehnologije.

Karakteristike:

Procesor AMD Ryzen 7 3800X

W EUTGERGIEN Asus CrossHair VIIE Hero WiFi

Memorija 2x 8GB G.SKill Royal Z DDR4-3600

Graficka AMD Radeon RX 5700XT 8GB
kartica GDDR6

Hard disk Corsair SP600 M.2 2TB

Kudiste Fractal DesignDefine S2 TG

Hladenje Fractal Design Celsius S24 AiO

Napajanje Corsair HX 1000W

Testiranje:

Igra (average FPS)

max/ultra settings 1920x1080

(average FPS)

Battlefield 1 84.5

Assassin's Creed Odyssey Y]

Shadow of the Tomb
Raider
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proslom broju smo imali prilike

da se druzimo sa HP Pavilion

gejming laptopom, koji je

neka vrsta razumnog izbora i
odlicnog odnosa cene i onoga sto dobi-
jate. Medutim, Sta kada zaista zelite da
podivljate, kako u pogledu performansi,
tako i u pogledu imidza i kvaliteta iz-
rade? Za to sluzi Omen by HP serijal

Omen15

Omen je gejming podbrend, koji je HP
razvio kako bi se distancirao od ,dosad-
nih“ poslovnih racunara i kako bi postao
prepoznatljiv gejmerima, i moramo
priznati da je u tome dobrim delom i us-
peo, najvise zahvaljujuci upravo gejming
masinama i laptopovima. | najnoviji
Omen 15t, koji se pred nama nasao u
vidu uzorka, iako nije imao ¢ak ni finalnu

152 | Hardware

HP OMEN1

Ferrari gejming laptopova

Autor: Stefan Starovic

ambalazu, vec po otvaranju kutije ostav-

ja vrlo impresivan utisak. Kombinacija
metala i plastike, sa razli¢itim nacinima
izrade zavrsnog sloja na razlicitim
delovima racunara, kao i posebni jako
crveni detalji u stilu Omen brenda, ne
ostavljaju nikoga ravnodusnim. Izrada
je zaista na vrhunskom nivou, nema

ni pomena o bilo kakvom uvijanju
ekrana ili da racunar ne deluje dovoljno
robusno. Medutim, to je dovelo i do
nesto vece tezine u odnosu na modele
na koje smo navikli u ovoj klasi, kao i
¢injenicu da je ukupna debljina racunara
nesto veca, pre svega zbog nogica koje
sluze da ga odvoje od podloge o obez-
bede bolje hladenje. Naravno, gejming
laptopovi nikada nisu ni bili sinonim za
prenosivost, a kod Omena 15 tu treba
dodati i malo poveci ispravljac, snage
200W, koji treba nositi sa sobom. Nara-

.....

vno i sam ispravljac je u finisu visokog
sjaja, pa deluje da se ¢ak i ovakvim
detaljima i te kako vodilo racuna, da sve
mora ostaviti vrhunski utisak. Inace, kao
i kod vecine drugih gejming laptopova,
nosenje ispravljaca je obavezno za bilo
kakvo ozbiljnije igranje, a ukoliko hocete
da ga koristite samo za neke standardne
aplikacije, mozete ocekivati da ce bat-
erija trajati izmmedu dva i Cetiri i po sata u
najboljem slucaju.

Kada se racunar otvori, otkriva se
touchpad koji je sasvim solidan, kao

i tastatura koja ima vrlo dobar hod
tastera i odlicna je za gejming. Font na
samim tasterima je malo ekstremniji,

pa zahteva privikavanje ako ste konz-
ervativnog tipa, ali je ovo zaista dobra
tastatura, kako za igranje igara, tako i za
duze kucanje. Moguce je podeSavati os-

NAS MODEL JE BIO KONFIGURISAN SAMO SA SSD-0M,
ALI JE TU DODATNI PROSTOR ZA JOS JEDAN SSD ILI HDD.

Hardware
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IPS SA G-SYNC

| 144HZ OSVEZAVANJEM JE

MEDU NAJBOLJIMA KOJE
SMO IKADA VIDELL.

vetlienje u svim bojama RGB spektra, ali
se nama nekako najvise svidela Omen
crvena boja, prosto, to je taj utisak.

Konacno dolazimo do ekrana, koji je
mozda i najveci dragulj ovog, inace vrlo
impresivnog, sistema. U pitanju je panel
IPS tipa, na kome su boje zaista odli¢ne,
ali ne samo to - on podrzava i G-Sync
tehnologiju, koja radi u saradnji sa Nvid-
ia grafickom karticom, kao i osvezavanje
do Citavih 144Hz. Dakle, ekran je takav
da pokriva bukvalno bilo koju primenu,
od mogucnosti za graficki dizajn, preko
igranja AAA naslova video igara, pa

sve do esports naslova, kojima je bitna
visoka frekvencija osvezavanja. Zaista,
ovo jeste jedan od najboljih ekrana koji
smo videli na bilo kom laptopu, ali ekran
je nista bez masine koja mu daje sliku...

Performanse

Kada pogledamo tehnicke specifikacije
Omen by HP 15, mozemo da zaklju¢imo
da su birane vrhunske komponente na
Celu sa Intel i7-9750H procesorom, koji
ne samo da ima Sest jezgara i Cak 12
razliCitin threadova u svakom trenutku,
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vec i visokim klokom moze pomodi u
igrama, koje se jako oslanjaju na snagu
procesora kao sto je na primer CS:GO.
Memorija je sastavljena od jednog
modula od 4GB i jos jednog od 8GB sto
daje ukupno 12GB i jeste malo neobi¢nija
konfiguracija, ali je za gejming sasvim
dovoljna. Ukoliko pak hocete da se bavite
nekim strimingom ili tako necim, zasta je
ovaj racunar svakako sposoban, preporu-
ka je mozda ipak i¢i na varijantu sa 16GB
ili vise memorije. Tu je i SSD kapaciteta
256 GB, a zanimljivo je primetiti da je
drugi slot za disk ostao prazan, pa se
mozete opredeliti za klasicni hard disk ili
za neki SSD veceg kapaciteta. S obzirom
na pad cena SSD-ova, kao i ¢injenicu da
je ovaj racunar sam po sebi dosta skup,
mislim da bi imalo smisla ugraditi i do-
datni SSD od jo$ bar 512GB, ako ne i celih
1TB. Konacno, tu je Nvidia RTX 2060
graficka kartica, sa 6GB GDDR6 memo-
rije, koja je osnovni model koji podrzava
Raytracing tehnologiju. Medutim, kako je
ova mogucnost i dalje dostupna u jako
malom broju igara, moze se reci da je
2060 odlican izbor ako zelite najnoviju
tehnologiju a ipak ostajete u nekom
visem srednjem rangu grafickih kartica.

Sve u svemu, radi se o dobro izbalan-
siranoj kombinaciji - AAA igre koje
mozete opusteno igrati u dobrano preko
60 fps, sa najvisim podesavanjima u

Full HD rezoluciji ekrana, a G-Sync ¢e

se pobrinuti da i ekran izvuce maksi-
mum iz vase masine. Sa druge strane,
esports naslove gde je i procesor bitan
¢e pogurati daleko preko preporucenih
vrednosti za profesionalno igranje, a
144Hz ¢e tu dodi do punog izrazaja i dati
vam solidnu dozu prednosti. Konacno
racunar se moze uhvatiti u kostac i sa
pravljenjem video Klipova ili strimovan-
jem gejming sadrzaja, Sto samo govori 0
raznovrsnosti uloga koje Omen 15 moze
preuzeti na sebe.

Zakljucak

Konacno, najveca mana Omen 15
racunara je definitivno njegova cena, ali
to vam je kao i kod sportskih kola - da li
vam bas treba motor od vise stotina kon-
jskih snaga za Svrckanje po gradu? Vero-
vatno ne, ali kada stisnete gas do daske,
nema sanse da necete razvudi kez od
uveta do uveta, a nema ni onih sa strane
koji nece primetiti ovu opaku masinu!

Karakteristike:

Model HP Omen 15

Procesor Intel i7-9750H do 4.5GHz

Memorija 12GB DDR4 2666 MHz

Graficka nVidia GeForce RTX 2060 6GB

kartica GDDR6

SSD 256 GB

Hard disk Nema

Bluetooth

1xUSB 3.1 Gen2 Type-C Thunderbolt
3, 3xUSB 3.1 Gen1(1x Sleep&Charge),
IOTYAEL - Gbit LAN, mini DisplayPort, HDMI,

3.5mm combo, SD card reader, WiFi,

15.6" 1920x1080 IPS 144Hz G-Sync

Windows 10 Home

2.2 kg

Testiranje:

Igra Ultra settings

Witcher 3

Battlefield 1

Assassin's Creed Odyssey

Shadow of the Tomb
Raider

1920x1080
(average FPS)

75.9

131.2
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enovo pokusava da se probije

na trziste gejminga, kako svojim

desktop i laptop racunarima, te

monitorima, tako i periferijama.
Na red su dosle i gejmerske slusalice,
koje su nas u mnogim stvarima zaista
impresionirale, ali negde kao da je
placen danak neiskustvu.

Legion Gaming Headset

Lenovo se za svoju gejmersku Legion
seriju najvise oslanja na dizajn formiran
oko slova 'Y, pa se taj motiv moze videti
svuda na pakovaniju, ali je poprili¢no
inkorporiran i u sam dizajn uredaja.
Upravo je to sluc¢aj i sa ovim slusalicama,
koje dolaze u vrlo luksuznom pakovanju,
i koje kada otvorimo otkriva Y urezano

u same slusalice. Dizajn je vrlo primam-
ljiv, izbegnuta je zamka jeftinih RGB
osvetlienja i to me je na prvi pogled jako
privuklo. Slusalice su uglavnom izradene
od plastike, ali je ona vrlo dobrog kvalite-
ta, i Sto je jos bitnije za gejming model,

Pavo je u detaljima

jako je lagana, tako da

su vrlo udobne na glavi

i mogu se bez problema
nositi vise sati. Headband
je standardnog tipa, na razvlacenje, a
presvucen je sunderastom tkaninom sa
unutrasnje strane pa doprinosi udob-
nosti. Meni je tu znacajno i sto su same
slusalice presvucene takode tkaninom,
pa koza moze lako da dise ¢ak i u letnjim
mesecima ili prilikom intenzivnih okrsaja
u igrama. Udobnosti doprinosi i mala
ukupna tezina od samo 270 grama.

U levoj slusalici se nalazi usmereni
mikrofon koji se ne moze skinuti, ali se
moze uvuci u slusalicu tako da izlazi
zaista minimalno, sto je sasvim u redu.
Jos jedna lepa stvar je Sto se slusalice
rotiraju za po 90 stepeni, tako da ih
onda mozete spustiti ravno na sto ili
prosto da vam ostanu tako oko vrata, to
je prakti¢nost koju uvek cenim. Kabl je
koncanog tipa i jako je prijatan na dodir,
a deluje i da se nece tako lako pohabati,

“DIZAJN JE U POTPUNOSTI U DUHU
LENOVO LEGION SERIJE UREDAJA.”

i zavr$ava se jednim 3.5mm konektorom
koji objedinjuje i slusalice i mikrofon, ali
dobijate i spliter ukoliko ga povezujete
na desktop.

| posle svih ovih zabelezenih utisaka

o spoljnom izgledu slusalica, gledam

da li na kablu ima neke mogucnosti

za kontrolu jacine zvuka - ne, ok,
verovatno je na samim slusalicama...
Hmmm, ne uspevam da ga nadem... Pet
minuta kasnije i dalje okrec¢em slusalice
da vidim da nisam nesto propustio,
konsultujem uputstvo i internet - bez
rezultata. Prosto mi je neshvatljivo da

u 2019. godini neko izda vrlo solidan
gejmerski headset koji nema ugradenu
kontrolu ja¢ine zvuka! Naravno, ovo

je mozda i moje preterivanje, ja sam
prosto navikao na tako nesto, ako imate
recimo volume tocki¢ na nekoj od fensi

“|ZOSTAVLJANJE PODESAVANJA JACINE ZVUKA NA SAMIM
SLUSALICAMA JE POPRILICNO NESHVATLJIV PROPUST.”
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gejmerskih tastatura verovatno je ovaj
problem nebitan, ali opet, zar je toliko
tesko bilo ubaciti tu jos jednu funkcion-
alanost koja je standard na prakti¢no
svim konkurentskim modelima?

U slusalicama se nalaze drajveri od
neodimijuma precnika 50mm,------ koji
su dovoljno i glasni i proizvode zvuk

RN L

Hardware

RADI SE O IZUZETNO
UDOBNIM SLUSALICAMA.

vrlo dobrog, skoro pa odlicnog kvaliteta.
Basevi su o¢ekivano malo prenaglaseni,
ali to i jeste u skladu sa gejmerskom
tematikom slusalica.

Sam mikrofon je usmereni i ima opciju
eliminisanja spoljne buke, te je sasvim
je adekvatan za sve vrste komunikacije
U igrama. Kada ga potpuno uvucete u

levu slusalicu bice aktivirana mute mic
opcija $to jeste zgodno i vrlo je intui-
tivno.

Zakljucak

Lenovo Legion Gaming Headset defini-
tivno ima veliku korporaciju iza sebe,
ali i veliku ambiciju da se takmici sa
velikim proizvodacima periferija, kako
kvalitetom, tako, nazalost, i cenom,
koja je na nasem trzistu za nijansu

visa nego sto bih ja to li¢no voleo. S
druge strane, u pitanju je zaista jako
kvalitetan i udoban set slusalica, i ako
vam ne smeta to sto nema mogucnost
podeSavanja jacine zvuka, moze biti
zapravo idealan izbor, pogotovu ako
ga ugrabite na nekoj akciji.

Karakteristike:

Lenovo Legion Gaming

el Headset

Tip Stereo slusalice

1x3.5 mm dzek, 2x3.5mm
preko adaptera

Povezivanje

Mikrofon Usmereni, moze se uvuci

Dodatno Presvucene tkaninom
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7, Najbolji komplet za produktivnost na rééUnaru

ajceSce vodimo racuna o

tipicno gejming periferijama

koje se prepoznaju po misevima

velike osetljiv-osti, mehanickim
tasterima i u poslednje vreme sveprisut-
nom RGB osvetljenju. Medutim, sta je sa
ljudima kojima treba relativno neupadljiv
komplet tastature i misa, koji ¢e im
odli¢no sluziti za svakodnevne poslove?
Upravo tu dolazi Logitech MX900 kao
logi¢no resenje, spoj sjajnog MX Master
misa i odlicne bezicne tastature.

Tastatura

Krenu¢emo mozda od manje bitnog dela
kompleta, ali svakako onog s kojim je
svaki korisnik raCunara svakodnevno u
kontaktu - tastature. Tastatura iz MX900
kompleta je membranskog tipa, nesto
pliceg hoda tastera, ali izuzetno udobna u
radu. Veliku zaslugu za to ima i materijal
od koga su izradeni tasteri, koji je nekako
gumiran i mozda i ne izgleda bas , premi-
jum®, ali je pod prstima zaista potpuno
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uzivanje. Ono $to mozda nece obradovati
prosecnog korisnika, ali ¢e pogodovati
onima kojima je i izgled bitan, jesu okviri
izmedu tastera, koji su uradeni u sjajnom
piano black stilu zavrSne obrade. Zaista
kombinacija izgleda vrlo lepo, ali takode

i privlaci otiske prstiju, pa zahteva vrlo
intenzivno briskanje i odrzavanje, da bi

stalno zadrzalo takav izgled. Prosto, na
vama je da odlucite da li vam je bitniji
izgled ili prakti¢nost, ja bih se uvek pre
odlucio za ovo drugo, samo da ne moram
Cesto da Cistim tastaturu.

Tasteri imaju belo pozadinsko osvetljen-
je, Sto je zaista prakticno i vrlo diskretno

B Hoardware

BATERIJA NA TASTATURI TRAJE OKO 15 DANA DOK JE NA

MISU TRAJANJE DO 70 DANA.

i lepo upotpunjuje ukupan vizuelni
utisak proizvoda. Ono $to nije tako
dobro, jeste da pozadinsko osvetljenje
uti¢e na trajanje baterije, pa ¢ete tako
tastaturu morati da punite otprilike
jednom u 10 do 15 dana, ukoliko je ono
ukljuceno. Na svu srecu, to se radi preko
najobicnijeg micro-USB kabla pa necete
imati dodatne troskove za kupovinu
baterija, s obzirom da je punjiva baterija
vec ugradena u uredaj.

Sam raspored tastera je vrlo klasi¢an, $to
mi se jako svidelo. Gornji red funkcijskih
tastera radi i kao multimedijalne kontrole,
u kombinaciji sa Fn tasterom, a iznad
numeri¢kog dela postoje i tri dodatna
koja sluze za kontrolu jacine zvuka, ali

i poslednji, i meni omiljeni - onaj sa
precicom za kalkulator. Ne znam zasto,
ali mi je odvojen taster za pozivanje
kalkulatora u poslovnoj primeni racunara
jedna od najprakti¢nijih stvari koje vu¢em
jos od prastare Microsoft Natural Pro
tastature i svaki model koji ga ima kod
mene ima bolju startnu poziciju.

Mis

Mozda i veca zvezda ovog kom-

pleta jeste mis - radi se o vrlo dobro
poznatom i u poslovnim krugovima
nasiroko voljenom MX Master modelu,
koji je svoju vrednost dokazao mnogo

puta tokom visegodisnjeg koriscenja. Tu
je tockic¢ sa gornje strane, koji se moze
adaptirati razli¢itim brzinama skrola,

ali i mnogo zabavniji tockic¢ koji dolazi
pod palac desne ruke, kojim mozete ili
skrolovati sa strane ili mu dodeliti neke
druge funkcije.

Posebna pogodnost ovog misa je
njegov opticki senzor sa Darkfield
tehnologijom, to prakti¢no znaci da on
moze da prati podlogu bez obzira na
to od ¢ega je ona izradena, ukljucujudi

i staklo, Sto je zaista impresivno. Jedini
zapravo uslov je da podloga na kojoj se
nalazi mis, ¢ak i ako je od stakla, mora
biti deblja od 4mm, ali to realno bilo
kakav sto ili druga povrsina ispunjavaju.
Ono sto je donekle razocCaravajuce za
gejmere, jeste da je senzor na misu koji
je u kompletu samo 1.500 DPI, dok je
kod modela MX Master 2s on podignut
na Citavih 4.000 DPI, te je dosta bolji za
igranje igara. Ali, kao $to i rekosmo, ovo
je komplet koji se pre svega fokusira na
produktivnost.

Ukoliko se do sada niste susretali sa MX
Master tipom miseva, treba naglasiti

da je sam uredaj nesto vecih gabarita,
pa mozda nece odgovarati onima sa
manjim Sakama, ali je generalno ovo
jedan od najudobnijih miseva s kojim
se mozete susresti. Oblik je tako dobro

dizajniran, da ni posle vise¢asovne
neprestane upotrebe necete osecati
umor. Baterija ¢e takode izdrzati ¢ak do
70 dana upotrebe, a i kada se potrosi,
to nije problem, jer istim micro USB
kablom kao i za tastaturu ga mozete
napuniti, a u meduvremenu ga Kkoristiti
kao standardni zi¢ni mis.

Zakljucak

MX900 ima svojih prednosti i mana
- prednost je svakako niza cena
kompleta u odnosu na kupovinu
dva ovakva uredaja odvojeno, mada
svakako konac¢na cena nije mala. Sa
druge strane, kupovinom uredaja
odvojeno mozete imati vise slo-
bode u odabiru. Jedno je sigurno,
sa MX900 ne mozete pogresiti i ako
se odlucite za komplet kao takav
sigurno Cete dobiti kvalitet dostojan
vase interakcije sa raCunarom.

Karakteristike:

Model Logitech MX900

Tip Bezi¢ni komplet mis i tastatura

Tasteri Membranski

Mis Bezicni opticki - Darkfield senzor

Mogu¢énost povezivanja sa vise
uredaja preko unifiying adaptera

Dodatno
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Lenovo ulazi na trziste gejming periferija

e¢ neko vreme pri¢amo o tome
kako je trziste gejming periferi-
ja poslednjih par godina zaista
prezasi¢eno, ali izgleda da svi
vide potencijal u njemu, pa je sve vise
poznatih brendova koji Zele da uzmu
deo kolaca koji se zove trziste video
igara. Jedan od njih je i Lenovo i do nas
je dosao njihov gejming mis i podloga.

Legion Precision Gaming Mouse

Koristedi jedna od najneinventivnijih
naziva za misa, Lenovo, odnosno njihov
pod-brend Legion, nam donosi uredaj
koji kao da se trudi da bude u potpu-
nosti u skladu sa njihovim Y logotipom,
koji koriste za sve gejming stvari.
Prakti¢no je mis i oblikovan oko znaka
Y, koji isijava crvenim osvetljenjem, ali
to zapravo i nije losa stvar, bar iz dva
razloga - prvo, izbegnut je RGB Sarenis,
koji je sve viSe opterecujuc¢i na mnogim
uredajima, a drugo, oblik je jedna od
boljih stvari kod ovog uredaja. Namen-
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jen je koris¢enju za desnjake i ergonom-
ski je izuzetno dobar, lepo lezi u ruci,
iako treba imati u vidu da je namenjen
pre svega onima sa malo ve¢om Sakom.

Nazalost, negde kod oblika mozemo vec
polako prestati sa pozitivnim stvarima
ovog uredaja i preci na one ne bas tako
dobre. Pre svega, velika je zamerka na
kvalitet i tip plastike koji je upotrebljen -
niti je toliko prijatna na dodir, niti je bas
izdrzljiva u smislu da su se pojavili tragovi
korisc¢enja posle nekoliko dana testiranja.
Sa druge strane, kada se mis okrene na
leda, imamo pristup donjoj strani gde
mozemo postaviti tegice i regulisati na
taj nacin balans, ovog inace ne bas tako
laganog misa (bez tegova 1709). Tek tu
dolazimo do narandzaste plastike, koja
izgledom i osecajem podseca bukvalno
na nesto §to smo nedavno uzeli iz kineske
robne kuce. Sama kutija za tegice je opet
u obliku slova Y $to je simpati¢an detalj,
ali nedovoljno interesantan da bi zasenio
ostale nedostatke.

Povezivanje se vrsi preko konc¢anog
USB kabla, koji je pozlacen na kraju i to
je sasvim u skladu sa onim $to bismo
ocekivali od ovakvog misa. Takode, na
dva glavna tastera su ugradeni Omron
svicevi, koji bi trebalo da izdrze oko

20 miliona klikova, Sto je respektabilan
podatak. Ono sto je opet problem, jeste
Sto ostali dugmici na misu deluju ne
bas ubedljivo. Ista je situacija i sa skrol
tocki¢cem, koji ostavlja osrednji utisak u
najboljem slucaju.

Konacno, dolazimo do samog senzora
misa, koji je 8.200 DPI osetljivosti, koja
se moze podeSavati u Cetiri nivoa, preko
za to namenjenog dugmeta. Lepo je
Sto postoji indikator u vidu LED dioda

u kom ste nivou osetljivosti. Mis sa
racunarom komunicira ucestalos¢u od
1.000 Hz, a senzor podrzava do 30G
ubrzanja, bez da izgubi moguénost
pracenja podloge. Svi ovi podaci bi pre
3-4 godine delovali vrlo impresivno, ali
kako tehnologija napreduje mozemo da

KVALITET PLASTIKE OD KOJE JE IZRADEN MIS JE NA JAKO

konstatujemo da je tehnic¢ki aspekt ovog
misa jednostavno samo zadovoljavajudi.

Podloga

Dolazimo i do podloge, koja je sa 35x25
cm dimenzijama negde u proseku,

sa donje strane je gumirana povrsina
koja ne kliza, dok je sa gornje strane
fina tkanina, opet sa prepoznatljivim

Y brendingom. Sa strane je opSivena
koncem, kako se ne bi pohabala s

NISKOM NIVOU.

vremenom. Opet, sto se podloge tice,
sasvim je u redu i pristojna, ali bukvalno
nista u vezi nje se ne isti¢e u odnosu na
druge proizvodace, pa ¢ak ni u odnosu
na manje poznate kineske brendove.

Zakljucak

Lenovo se na trziste gejminga ukljucuje
dosta kasno, pretpostavljamo u Zelji

da dopuni svoju ponudu sjajnih laptop
raCunara i interesantnih desktop sis-

tema za video igre. Medutim, ono sto
izgleda da mnogi proizvodaci ne ra-
zumeju, jeste da je trziste gejming per-
iferija sada toliko napredovalo i toliko
je zasi¢eno, da morate ponuditi nesto
zaista kvalitetno i inovativno da bi se
istaklo u Sumi svega drugog. Lenovo
mis i podloga trenutno jednostavno ne
spadaju u tu kategoriju, pogotovu sto
Se za manje novca mogu uzeti manje
poznati kineski brendovi, koji mozda
nude i visi kvalitet. U tom smislu su Le-
gion mis i podloga mozda namenjeni
samo najvecim postovaocima ovog
brenda, ali oni koji razmisljaju racion-
alno ¢e verovatno ili pristedeti novac

i uzeti nesto slicnog kvaliteta, a nize
cene, ili dodati jos nesto novca pa uzeti
zaista premijum periferije.

Karakteristike:

Model Legion Precision Gaming Mouse

Tip Opticki mis

Povezivanje usB

Senzor 8.200 DPI

Ergonomski oblikovan, 9 pro-
gramabilnih tastera, tegovi za
podesavanje tezine

Dodatno
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Jeftin bezicni gejmerski mis

obili smo priliku da probamo

jo$ jedan mis turske kompani-

je Rampage - ovog puta je u

pitanju bezi¢ni mi§ namenjen
gejmingu, dosta pipava, ali opet vrlo
intrigantna kategorija.

Hawker

Rampage Hawker je mis nesto manjih
dimenzija, ali jako interesantnog oblika,
koji dobro leZi u ruci, pre svega za one
koji vole ,claw™ili fingertip“ grip, a za
one koji su navikli na palm grip, gde

celu Saku stavljaju preko misa, nije bas
najbolje reSenje. Jedino sto moze biti
malo ¢udno, jeste Sto je zadnji kraj zbog
dizajna nekako Siljat i ide u Spic, pa mi se
desilo da me par puta malo neprijatno
ubode tokom testiranja, ali pretpostavi-
jam da je to stvar navike. Plastika od koje
je uraden ceo uredaj je malo jeftinija, a to
se najvise primecuje na gripovima, gde je
utisak kao da je samo standardna plas-
tika uradena se nekom teksturom preko
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i to deluje vrlo jeftino i neprakti¢no. Sto
se ostalog tice, mis deluje dosta kom-
paktno iizdrzljivo, a jedine stvari koje se
istiCu jeste crveno LED osvetljenje oko
tockica i sa zadnje strane na Rampage
logotipu. Osim standardna dva dugmeta
i tockica, tu su jos i taster sa gornje
strane za promenu DPI osetljivosti, kao i
forward i back tasteri ispod palca (mis je
prilagoden za desnoruke korisnike).

Uredaj koristi sopstveni bezi¢ni adapter, koji
je dosta mali, a moze se i ubaciti u misa sa
donje strane, jedino je ¢udno $to se adapter
ubacuje sa donje strane bez bilo kakvog
poklopca, pa kada koristite mis odozdo, im-
ate rupu za adapter. Nije da to iSta smeta
u koris¢enju, nego samo deluje cudno.

Senzor u misu je optickog tipa os-
etljivosti, do 4.000 DPI, koja se moze

H HorOwore I ———

OBLIK JE VRLO DOBAR | LEPO LEZI U RUCI.

podesavati preko odgovarajuceg tastera.
Preko softvera mozete prilagoditi i vred-
nosti podesavanja. Medutim, kod softvera
dolazimo do jedne Cudne okolnosti

- kada odete na zvani¢noj stranici na
support, ona vas prosledi na stranicu koja
je isklju¢ivo na turskom jeziku. Ok, vecina
ljudi ¢e se snaci da nade odgovarajudi
model, ali mislim da bi kompanija koja
ima pretenzije da se Siri van domaceg
trziSta prosto morala da obezbedi makar
i osnovnu podrsku na engleskom jeziku.
Sam softver jeste na engleskom, i to jeu
redu, mada je njegov interfejs poprilicno
arhai¢an, a treba naglasiti i da je softver
poseban za svaki Rampage uredaj, Sto
moze biti malo bezveze ako hocete da
koristite vise njihovih periferija zajedno,
jer morate imati nekoliko programa. Jos
jedna stvar koja je Cudna, jeste da u soft-
veru ne postoji indikator stanja baterije,
Sto bi se ocekivalo od ovakvog uredaja.

Sama ¢injenica da mis kao $to je Hawker,
U OvOm cenovnom rangu, ima punjivu
bateriju je zapravo vrlo zanimljiva, jer
vas to dalje stiti od dodatnih troskova za
baterije. Ono sto je malo nezgodno, jeste
Sto baterija ne traje bas previse, ali sa
ukljucenim osvetljenjem i maksimalnim
koris¢enjem ce pregurati nekoliko dana.
Cudno je pak $to nemate nikakav indika-
tor kada je baterija pri kraju, pa morate o
tome posebno voditi racuna. Dobra stvar

je, ipak, $to se mis moze koristiti i preko
prilozenog micro USB kabla dok se puni,
ali opet, pozicija konektora je takva da
nije simetri¢na vec je pomerena u stranu
zbog dizajna, Sto mislim da nije dobro
resenje.

Konacno, sama bezi¢na veza sa
racunarom je solidna, ali nista vise od
toga, $to treba imati u vidu ukoliko Zelite
da se igrate na visokom nivou na ovom
misu. Naime, nema ovde govora o takvim
karakteristikama kao Sto ima Logitech
Lightspeed, prosto se nekada primecuje
kasnjenje i to je to, recimo na nivou
gejmerskih miseva velikih proizvodaca
od pre 10-ak godina. Naravno, nekome to
i ne smeta, ali svakako treba to naglasiti
od pocetka.

Zakljucak

Rampage Hawker je mis koji pokusava
da donese bezi¢no igranje korisniku koji
nema mMnogo novca, po ceni je ¢ak ispod
najjeftinijih zicnih miseva velikih imena.
Naravno, za taj novac se kompromisi
moraju napraviti, kako po pitanju zavrsne
obrade, nekih reSenja i softvera, tako i

PO pitanju same bezicne tehnologije. Sa
druge strane, ako zelite atraktivan bezicni
mis, a ne zelite da izdvojite puno novca,
ovo moze biti lepo reSenje bez obzira na
sve kompromise.

%)

Karakteristike:

Model Rampage Hawker

Tip Bezi¢ni mis

Senzor Opticki - do 4.000 DPI

Ugradena punjiva baterija, soft-
ver za podesavanje

Dodatno
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Best buy srednjeg ranga u dve varijante

vidia je ambicionzno zapocela
kampanju za RTX graficke
kartice koje imaju Ray Tracing
mogucnosti, ali se ispostavilo da
ih i malo naslova podrzava za sada, a i da
su poprilicno poskupe. Kako konkurencija
ne sedi skrstenih ruku, Nvidia se nasla
u problemu, gde nije imala aktuelne
kartice srednjeg ranga pa su odlucili da
urade osvezavanje svojih modela bez
RTX instrukcija i tako smo dobili jednu od
trazenijih kartica trenutno - GeForce GTX
1660 Ti.

Nova srednja klasa

Nvidia se sa 10 serijom kartica bas bila
dosta lepo ubacila u neku zlatnu sredinu
odnosa izmedu ulozenog i dobijenog, ali
su pocele vec da se vide bore na njima.
Kako je serija 20 ve¢ bila rezervisana za
RTX modele, onda su dosli do cudnog
reSenja gde su novi modeli dobili nazive
1650, 1660 i 1660Ti. Medutim, posto su na
trzistu vec par meseci jasno je da nisu svi
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bas prosli dobro - 1650 i 1660 za novac
za koji se nude donose znatno slabije
performanse od konkurencije, ali je mod-
el koji smo trazili na test prosao upravo
suprotno - 1660Ti je trenutno prakticno
best buy za nekoga ko hoce da seigra u
velikom broju freejmova u Full HD rezolu-

ciji, il kome nije toliko bitan broj slicica,
ali zeli da igra vecinu naslova i u 1440p.
Prakti¢no je po performansama negde
ekvivalent sa GTX 1070 iz prethodne
generacije, ali u vremenu kada su vece
rezolucije monitora znatno zastupljenije.
Pritom sam graficki Cip ne trosi mnogo

struje, ne greje se previse, a samim tim
ni ne zahteva ekstremna resenja za
hladenje. Preporuka je napajanje od
oko 450W §to je zaista vrlo skromno za
danasnje pojmove, a sama graficka u
normalno radu koristi oko 130W.

MSI u svojoj nomenklaturi grafickih kar-
tica krece sa Aero i Ventus modelima, da
bi dve najjace klase bile Armor i Gaming.
Ono sto dodatno moze biti zbunjujuce,
jeste Cinjenica da Armor ima i OC model,
da Gaming ima i Gaming X, oba koja su
nesto bolja od osnovne verzije, a oba
smo zapravo imali na testu.

MSI11660Ti Armor 6G OC

Armor OC je u ovoj postavci jeftinija
graficka kartica, ali daleko od toga da je
ovaj model nesto oslabljen, pre svega je
impresivno kako sve izgleda sa stanovista
izrade i hladenja - tu je dvostruki ventila-
tor sa velikim heat sinkom ispod, kao i
backplate za zadnje strane, na kome je

vrlo veliki MSI logo i zaista ce lepo izgle-
dati i u kucistima sa providnom strani-
com. Sama kartica se ne Cuje previse u
radu, lepog je crno-belog dizajna, ali se
ne moze reci ni da se istice izgledom. Sa
zadnje strane se nalaze tri DisplayPort

1.4 i jedan HDMI 2.0b izlaz, a za napajanje
je neophodno obezbediti jedan dodatni

8-pinski konketor.

MSI 1660Ti Gaming X

Gaming X predstavlja sam vrh ponude,
kada je ovaj tip kartice u pitanju, ali
zacudo, vizuelno izgleda vrlo sli¢no

kao i Armor - bazirana je na dva velika
ventilatora sa gornje strane kartice koji su
doduse u tamno sivoj izvedbi, ali vizuelno
deluje vrlo slican koncept pa su ¢ak i po
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gabaritima vrlo sli¢ne. Sto se portova
ti¢e i zahteva za napajanje situacija je
potpuno identi¢na. Tek kada se malo
bolje zagledate se vide prave razlike -
heat sink je nesto deblji i bolji, backplate
je nesto duzi, ali sustinski je sve dosta
sli¢no. Kada pogledamo performanse
Gaming X radi na kloku od 1875MHz, dok
Armor OC radi na 1860MHz, $to i nije
neka razlika. Naravno i kada se pogledaju
rezultati u igrama radi se o bukvalno par
frejmova u korist Gaming X, ali je to re-
alno vrlo zanemarljivo. Treba naglasiti da
Gaming X preko softvera ima mogucnost
da se odabere ijaci profil, gde je procesor
klokovan jos nekih 15MHz vise, ali opet, ni
to ne donosi znacajnu razliku. Cak i kada
pokuSate da ruéno overklokujete obe
kartice rezultati su vrlo sli¢éni i idu negde
oko 2070-2100MHz za GPU.

Ono u ¢emu jeste razlika jeste
koli¢ina buke koju proizvodi rashladni
sistem - Armor OC nije preglasna
kartica, ali se ¢uje, sa druge strane
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Gaming X je jedna od najtisih
grafickih kartica koje sam ikada imao
prilike da probam. Cak i pod punim
opterecenjem u 1440p rezoluciji
bukvalno morate da se napnete da
biste Culi ventilatore i to je zaista
posebno iskustvo. Uporedio sam je i
sa MSI Gaming X GTX 960 modelom
od pre nekoliko godina i razlika je
vise nego osetna, neverovatno je ko-
liko su uspeli da napreduju u sistemu
hladenja, kako bi doneli tise iskustvo.

Jos§ jedna stvar koju ima samo
Gaming serija jeste RGB osvetljenje
- mozete upravljati preko Mystic
Light softvera i sinhronizovati i
druge uredaje od iste kompanije koji
podrzavaju ovu tehnologiju kao sto
su mati¢ne ploce, kucista, periferije
i drugo. Ja nisam preveliki ljubitelj
svega toga i racunar mi uglavnom
stoji na podu, ali je primetno da mi
je zid iza raCunara postao Sareniji
tokom testiranja.

Zakljucak

GeForce 1660Ti je trenutno Cip koji
se nekako izborio za najvise paznje
u srednjem segmentu trzista, jer ima
bolje performanse od AMD RX590,
dok sa druge strane, ne zalazi u do-
men cena u kome su AMD 5700XT |
RTX 2060 graficke kartice. Prakti¢no
za 1080p rezoluciju imate graficku
koja ce sve odraditi odlicno, za

1440p imate solidnu platformu, ali
¢ete na nekim naslovima morati da
napravite po koji kompromis. Sto se
tice dileme izmedu MSI Armor OC i
Gaming X modela Cinjenica je da ni
cenovno nisu mnogo udaljeni, ali je
jasno da sto se performansi tice nema
znacajnih razlika. Gaming X doduse
jeste znatno tisa kartica i ima RGB
osvetljenje, pa ako su vam te stavke
znacajne ima smisla doplatiti.
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NOVI SET MODOVA DONOSI PREKO
70 MISIJA | RPG MEHANIKE U GTA V

Moding scena u cuvenom Rock-
starovom naslovu, GTA V, i dalje Zivi

i igracima donosi neverovatan broj novi-
na koje dodatno produbljuju iskustvo.
Ova godina je bila izuzetno uspesna za
GTA V, o cemu govori dostignuce od
preko 110 miliona prodatih primeraka,
kao i par odlicnih modova koji su se
pojavili u nekoliko meseci.

Ovi modovi donose dosta drugacije
iskustvo od onog na koje smo na-
vikli, ali i menjaju vizuelni identitet
Los Santosa, poput moda koji vam
omogucava da zakoracite u veci
broj zgrada i generalno poboljSava
kvalitet. Sto se vizuelnih poslas-
tica tice, tu su modovi koji vam

omogucavaju da igrate kao Ada
Wong iz RE2 ili kao Godzila.

Tu je i GTA RPG mod, koji donosi sistem
sakupljanja iskustva i stabla vesting,
sistem specijalno kreiranjih misija,
odnosno kvestova, kao i dinamicne NPC
karaktere sa obogacenim dijalozima.

Na ovaj mod se lepo nadovezuje i ne-
davno dodati paket misija, koji donosi
preko 70 zadataka igracima i upoznaje
ih sa nekim novim licima i mehanikama,
poput hakovanja.

Stvarno je ocaravajuce videti ovoliki
broj kvalitetnih modova za dosta staru

igru, a jos srec¢nijim nas ¢ini to Sto ih
Rockstar nije zabranio pre par godina.
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FANOVI PRAVE RIMEJK GOLDENEYE 007

Generacije koje su odrastale krajem 90-
ih i pocetkom dvehiljaditih i dalje pamte
legendarni GoldenEye 007 sa Nintenda
64 kao jednu od najboljih co-op zabava
koje su konzole ikada pruzale. Prosto,
kada pomislimo na Nintendo 64, pomis-
limo na GoldenEye 007.

E pa, ekipa fanova, koja se okuplja iza
imena GoldenZen, je reSila da ovaj svima
omiljeni naslov ponovo ozivi, pravljen-
jem punokrvnog rimejka u Unreal 4 po-
gonu. Cini se da posao ide sasvim fino, i
trenutno su pokazali kako napreduje rad
na cuvenoj mapi Facilities.

Projekat nazivaju GoldenEye 25, i kao
Sto mozete da zakljucite iz broja 25,

cilj im je da celokupni rimejk naprave |
zavrse do 2022. godine, kada i Gold-
enEye 007 i Nintendo 64 slave 25.
rodendan. Cilj je da urade kompletnu
igru, i singlplejer i multiplejer.

Jedini potencijalni problem koji ovde
mozemo da vidimo jeste to ukoliko
Nintendo odluci da posalje zahtev za
obustavu rada, Sto im nije strane, ali se
nadamo da do toga ipak nece doci.

GoldenEye 007 je treca najproda-
vanija igra svih vremena na N64, a
ono sto je malo poznato je da je tada
na njoj radio tim od svega 10 ljudi,
gde mnogi nisu imali ranije iskustvo
pravljenja video-igara.
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holat Syakhl! je planina na
severu uralskog regiona u

jezika lokanog naroda Mansi
znaci ,,Mrtva Planina“. Upravo tu se
1959. godine desio poznati nesrecni
slu¢aj kada je devetoro studenata-
planinara izgubilo zivot pod veoma
cudnim okolnostima. Sa osnovnim
podacima o incidentu ¢e vas upoznati
narator na samom pocetku igre, a mi
vam preporucujemo da o dogadaju
malo procitate i po internetu kako bi
ste se bolje povezali sa pricom igre.
Kada samo kod naratora, glas mu daje
poznati glumac Son Bin, koji je posao
odradio sjajno i koji ¢e pozajmljivati
glas i glavhom pozadinskom liku u
prici koji ¢e vas pratiti kroz vas put.

Moramo odmah da razdvojimo dve
stvari. Kao prvo - Kholat je sjajna igra.
Kao drugo - to je igra koja definitivho
nije za svakoga, iako vam se ne
bude svidela, to je sasvim u redu. Igru
startujete na napustenoj zeleznickoj
stanici i nakon kraceg lutanja dola-
zite do glavne oblasti gde u osnovi
pocinje igra. Nema nikakvog tutori-

ol

jala, nikakvih ,questova“ ili iCega Sto

bi vam reklo Sta i kako dalje. Igra ¢ak
ne sadrzi ni HUD, pa je Citav ekran
potpuno prazan i ispred vas je samo
prostor na kome se nalazite, i sve to
savrseno ide uz atmosferu koju su
kreatori igre zeleli da naprave. Kod
sebe imate samo mapu sa nekoliko
koordinata, kompas i lampu. Sama
mapa nije klasicna mapa kakvu vidate
uigrama, vec je bukvalnoe parce papira
na osnovu kojeg poku$avate da se
orijentiSete u prostoru. Mapa vam ne
pokazuje vasu lokaciju jer to ne rade
Nni mape u stvarnom zivotu, i jedina
stvar na osnovu koje se orijentisete
jesu pocetna tacka vaseg kampa i
sporadicne koordinate koje su up-
isane na stenama u regionu. Na mapi
¢e se takode ucrtavati i lokacije gde
pronalazite dokumenta, pa ¢e i to
dodatno pomoci da se snadete u
prostoru. Desice vam se da se zagu-
bite mnogo puta i to je upravo ono sto
igra savrseno sjajno prenosi, 0secaj
nemocdi i potpune dezorijentacije u za-
vejanom planinskom vencu, te o¢ajne
pokusaje da se pronade pravi put. Ne
postoji nekakav indikator panike kakav
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vidamo kod modernih horor igara, koji
bi ovde potpuno vestacki legao, jer
sama panika se stvara kod igraca kada
po treci put pogreSno skrene na istom
mestu, iako je bio siguran da je ovoga
puta nasao pravi put. U igri postoji i
neprijatelj u vidu crvene utvare koju
treba da izbegavate, pa je to dodatni
akumulator napetosti.

Igra se dakle ,trudi“ da bude mak-
simalno neprijateljska prema vama,
bas kao i Kholat planina te noc¢i kada
se pri¢a odigrava. Jedna od glavnih
zamerki koju odredeni kriti¢ari i

igraci daju igri jeste manjak gejmplej
elemenata i neCega da igrac radi, osim
da se ,Seta“ i sakuplja dokumente.

Mi mislimo da je upravo izostavljanje
vestacki ubacenih elemenata ono Sto
je atmosferu i kvalitet igrackog iskust-
va Kholata dovelo do savrsenstva.
Upravo je u svom tom ocajnom lutanju
i trazenju delica slagalice kako biste
otkrili kakva se tajna krije na Kholat
planini nalazi iskonsko iskustvo jedne
horor igre koja akcenat stavlja na at-
mosferi i narativnim elementima, a ne
na jeftinim Strecalicama i stvarima kao
Sto su zagonetke i zadaci, koji ubijaju
realan osecaj stvarnosti i stavljaju tu
Lipak je samo igra“ barijeru. Zasto
biste zeleli zadatke i zagonetke, kada
je cela planina jedna velika zagonetka |
lavirint koji pokusavate da pobedite.

Veliki deo atmosfere se duguje ap-
solutno sjajnim audio-vizuelnim
dostignuc¢ima igre. Igra je radena u
Unreal 4 endzinu, koji ovde pokazuje
sve svoje kvalitete. Snezni vihorovi,
mesecina koja se presijava na stenama
i lelujanje zamrzlih Cetinara, ¢ine da
vam prolazi jeza kroz kosti i po ovim
vrelim septembarskim danima dok sam
igrao igru. Sa druge strane, harmonija
jezivih zvukova se poigrava sa vasim

Zivcima i stvara atmosferu rastuce par-
anoje i izgubljenosti. Sviranje, pistanje i
huk vetra, pucketanje grancica i Skripa
snega, vukovi koji zavijaju u daljini i
jos po kakvi zvuci za koje niste nacisto
da li ih zaista ima u igri ili vam se samo
pric¢injavaju. Slusalice za pravi ugodaj
su imperativ. U igri postoji i sasvim
dobra muzika, ali se javlja samo u
odredenim trenucima, Sto je dobro,

jer ne narusava autenti¢nu atmosferu
0 kojoj smo pricali. Ve¢ smo pomen-
uli i Son Bina, koji daje glas glavnom
naratoru i liku u igri ( ne vama) i koji je
posao odradio sjajno, bas kao i ostali
glumci koji su davali glasove raznim
osobama na ¢ija pisma/dnevnike
nailazite, i Cije tekstove izgovaraju.

Necemo spojlovati delove price, ali
sama postavka na bazi stvarnog
dogadaja je dovoljna da vam daje
motivaciju i zelju da se probijate kroz
snezne oluje i trazite dokumenta
kako biste razotkrili Citavu misteriju.
Nailazicete na razlicite ¢lanke iz
novina, zvanic¢ne dokumente, isecCke
iz dnevnika i izvestaje, i svako parce
papira ¢e vam polako sklapati sla-
galicu price. Mozda jedina manjkavost
zapleta je potpuna anonimnost vaseg
lika, Cija je motivacija i umeSanost u
Citav dogadaj nejasna, pa je samim
tim i pitanje vase motivacije slabije
nego $to bi trebalo i zasniva se jedino
na licnoj zelji da otkrijete pricu.
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Ako volite igre nabijene atmosferom
ali i narativne ,Setalica” igre, kao Sto su
Dear Esther i The Vanishing of Ethan
Carter, onda je ovo igra kojoj ¢ete rado
posvetiti par noc¢nih sati jednog viken-
da, ali ukoliko vas ipak vise privlace
dobri stari akcioni horori, onda cete
mozda osetiti dosadu i monotoniju
igrajuci Kholat, ali kao sto rekosmo

na pocetku, to je sasvim u redu, jer
ovakva igra nece prijati svakome.
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‘Tombs of Terror

efinitivna forma koju je Bliz-

zarad poslednjih godinu dana

uzeo sa Hearthstone singl-

plejer sadrzajem je da izlazak
svake velike ekspanzije prati i placeni
set singlplejer avantura vezanih za tu
ekspanziju, gde pored brojnih misija
stize i 15 dodatnih paketica karata za tu
ekspanziju.

lako nam se generalno Dungeon

Run koncept u sustini veoma svideo
kada se pojavio, moramo reci da se
nadamo da c¢e Blizzard polako kre-
nuti da eksperimentise sa singlplejer
sadrzajem, jer nam se prosto Cini kao
da je ovaj koncept vec i previse izmu-
zan.

Ova avantura prakticno je identic¢na
onome sto smo imali prilike da vidimo
u Rise of Shadows, samo smo sada na
strani ,,dobra“, odnosno na strani Lige
istrazivaca. Istini za volju, progresija je
i dalje zabavna i izazovna, Plague Lors
kao zadnji bosevi su inovativni, ali je
sustinski koncept ostao nepromenjen,
a Cak moramo reci i da vidimo puno
pasiva i blaga koja se ponavljaju iz

_starih sadrzaja, samo sa drugim im-

- enima i slikama.
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Ipak, da ne budemo previse strogi, mo-
ramo da kazemo da sadrzaj zaista jeste
zabavan. Glasovna gluma je odli¢na,
interakcije ¢lanova lige medusobno i sa
neprijateljima su kvalitetno napisane

i smesne, a neprijatelji su kreativno
dizajnirani. | dok je na ,normal” tezini
zaista lako dobiti vecinu protivnika, na
LHeroic” nivou je to pravi pravcati iza-
zov i moracete dobro da promuckate
glavu koje pocetne Spilove sa kojim
predmetima da ukombinujete i u kom
pravcu da razvijate Spil kako bi uspeli
izadete kao pobednik u svakom od krila
na Heroic modu.

Veliki broj pasiva i blaga, brojne
skrivene tajne, anomalije, kao i razlicite
kombinacije Hero Powera sa razlic¢itim
Spilovima, omogucavaju zaista puno
nacina da se dobro zabavite, ukoliko
je singlplejer vasa stvar, dok ¢e oni koji
OVO igraju samo zbog paketica, vero-
vatno odigrati Sto pre i zatim se vise
nikada nece ni okrenuti ka tezim iza-
zovima. Anomalija mod se otkljucava
nakon sto predete svih 5 krila, i nudi
¢ak 18 nasumicnih anomalija koje daju
odredene parametre svakom novom
prelasku i koji od vas zahtevaju inova-
tivni pristup iznova i iznova.

Glasovna gluma specijalnih karata,
kao i Bosseva, je zaista impresivna, i
sa umetnicke strane Blizzard nikada
nije omanuo, pa je tako i sada. Uko-
liko Hearthstone obic¢no igrate negde
sa trane, u umanjenom pProzoru i sa
iskljucenim zvukom, Tombs of Terror
je prava prilika da prekinete tu naviku i
dopustite sebi da malo zaronite u svet
ove avanture, i pomislite da ste zaista
tamo i borite se protiv EV.IL. ekipe.
Medutim, kao Sto smo i otvorili ovaj
tekst - kada se podvuce crta, sve je to
vec videno, i u sustini ne predstavlja ni-
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kakvu inovaciju i iskreno me nije drzalo
previse da igram niti da se interesujem
za sve moguce kombinacije i opcije sa
Hero Powerim, artefaktima i Spilovima,
jer prosto, Boss borbe su uvek iste.

Nedostaje mi stari koncept avantura,

ili makar da dobijemo nesto potpuno
novo i inovativno. Moram da kazem da
je sadrzaj koji smo dobili uz Boom Labs
misije bio nesto gde se odavno nisam
tako dobro zabavio, i voleo bih da
vidim da se opet vrate tom konceptu
izazova sa raznoraznim specificnim
situacijama.

Sve u svemu, za manje od par nedelja
nam stize BlizzCon, sto znaci i najava
nove ekspanzije, poslednje u ovom
ciklusu EV.I.L. vs League of Explor-
ers, a uskoro ¢e dodi i tridesetak Wild
karata nazad u Standard, tako da sve
to svakako ,,mesa karte” (hehe) kada
je u pitanju nova zabava koju nam
nudi Hearthstone, ali to i dalje nije ono
Stoigraci zele i mnoge stvari i dalje su
ostale prosto nedovoljne da bi drzale
igrace dovoljno dugo
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