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KONTROLERI
U NES STILU

Su naravno potpuno funkcionalni, sa
svim predvidenim karakteristikama

Najnovija limitirana edicija Joy-Con kontrolera za Nintendo
Switch je inspirisana NES klasik konzolom, proizvedena

od strane firme ColorWare, koja se profesionalno bavi
kastomizacijom kontrolera i uredaja.

Proces kreiranja prilagodenih Joy-Cona nimalo nije lak,
posto radnici ru¢no rastave originalne kontrolere, oboje
delove i zeljenu boju, i zatim ponovo sastave. Ovi kontroleri

(akcelerometar, ziroskop). Koriséene boje
su dve nijanse sive zajedno sa sjajnim crvenim dugmicima,
sve kako bi savrseno prikazali konzolu koja je 1985. godine
uvela revoluciju u industriju zabave.

Kontroleri izgledaju veoma primamljivo i svaki Nintendo fan
i kolekcionar zeli da ih ima, ali cena uopste nije mala, zato
Sto kosStaju 200 dolara, Sto je donekle i o¢ekivano zbog
teskog i dugog procesa izrade.

SEPTEMBRA!

Nakon Sto je iznenada prestala proizvodnja Nintendo mini
konzole mnogi su se pitali zasto je to Nintendo uradio, je
je bilo ocigledno da je povratak ovog klasika predstavljao
pravi hit kako medu starim fanovima, tako i kod novih
generacija.

Medutim, u aprilu su izvori bliski Eurogameru saznali da
nam je izgleda na pomolu povratak novog klasika,

Super Nintenda.

U junu nam je ta vest potvrdena zvani¢nim tvitom

na Nintendo Amerika profilu, konzola se zove SNES
Classic i u prodavnice stize 29. septembra po ceni od

80 dolara na americkog trzistu.

Ukupno je 21 najavljenih naslova, za koje se zna da

¢e biti na SNES klasiku. Bas kao i NES Mini, nece biti
prostora za ubacivanje originalnih kertridza.

Konzola ¢e biti dosta manja od svog originala (dakle
nastavlja “mini” seriju), ali ¢e doci sa svim onim

Smekom koji je nosila i prava Super Nintendo konzola,

sa sve autenti¢nim i prepoznatljivim kontrolerima, a

STIZE 29.

Nintendo gejmepdi, modi ¢ete i njih da koristite, jer su
kompatibilni!

ViSe detalja mozete saznati na zvani¢noj Nintendo stranici
ove konzole.

ukoliko vam se jos negde po kuci motaju stari Super

OTVARA

Ovog meseca smo uzivali u ¢arima E3, ali je vec¢ sada vreme
da razmisljamo o ovogodisnjem Gamescom festivalu,
najvecem evropskom festivalu video igara i uz E3 svakako
najbitnijem dogadaju godine u ovoj industriji.

Ako ¢e po necemu Gamescom ove godine biti poseban,
to je Sto ce prvi put u istoriji ovog festivala on biti sve¢ano
otvoren od strane kancelara Nemacke, odnosno u ovom

slucaju kancelarke, Angele Merkel.

Ovo je svakako istorijski trenutak za ovaj festival, ali i
veliki trenutak za video igre u Nemackoj kao takve, kada
im Cast ukazuje izuzetno zauzeta kancelarka. Festival u
Kelnu je tradicionalno izuzetno posecen, i brojke se mere u
stotinama hiljada svake godine, tako da svakako predstavlja
i veliki turisticki centar na mapi Nemacke, pa nije ni

¢udo da je konacno dospeo do

interesovanja u vrhu drzave.

Mnogi se pitaju da li ¢e ovo mozda
znaciti priznavanje video igara

U rang sa ostatkom umetnosti

u Nemackoj, kako bi se izbegle
razne kontorverzne situacije

sa cenzurisanjem, po kojoj je
Nemacka izuzetno poznata u
negativnom smislu, jer brojne igre
na ovom trzistu prolaze iskljucivo
cenzurisano, pocev od banalnih
primera cenzure kao sto je ona u
Half-Life , pa sve do cenzurisanja
svastike u igrama, ¢ak i kada se
koristi iskljucivo da bi prikazala
odredeni istorijski kontekst.

Flash vesli

NAJAVIO

Razvojni studio Rebelion je tokom intervjua najavio igru Evil

Genius 2, nastavak kultne strategije u realnom vremenu iz
2004. godine.

pravde, u cilju svetske dominacije. Igra je prepoznatljiva
po animacijama nalik onima iz crtanih filmova i ironicnom

Direktor studija, Dzejson
Kingsli, je govorio o
dostignuc¢ima naslova Sniper
Elite 31 4 i Zombie Army
Trilogy, ali i 0 igrama koje su u
razvoju. “Odavno smo zeleli da
ovo uradimo, zato sto je veliki
broj ljudi pitao da li se radi na
ovom naslovu, ali sada mogu
zvanicno reci da radimo na igri
Evil Genius 2° rekao je Dzejson.
Igra ¢e biti nastavak prvog
dela, a ne remaster.

Prvi Evil Genius je izasao

pre 13 godina, pod okriljem
studija Elixir, Cije je kreiranje
inspirisano zanrom Spijunskih
trilera. Radnja se odvija u
izmenjenim sedamdesetim
godinama proslog veka, gde
se igraci smestaju u ulogu
zlikovaca koji se bore protiv
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ZASTITNO LICE

Legendarni Jamajcanin, najbrzi sprinter u istoriji belog titula, Jusein Bolt, postao je novo zastitno lice cuvene
sporta i aktuelni vlasnik gotovo svih vaznih sprinterskih fudbalske simulacije PES.

RADI NA IGRI POPUT
LA XBOX

Ovo je potvrdio KONAMI u jucerasnjem
saopstenju za medije, u kome se kaze
da je popuarni Jamajc¢anin od sada novi
ambasador ove igre. Poznato je da je Bolt
veliki zaljubljenik u fudbal, pa nas otuda
i ne cudi ova, na prvi pogled neobic¢na
saradnja.

Ono $to ¢e igracima biti posebno
interesantno jeste to sto Bolt stize i

kao igrac! Svako ko bude pazario igru
pre izlaska 12. septembra (preorder),
dobice na poklon i Bolta kao igraca, koji
¢e naravno biti sa ubedljivo najvecom

ali bice zanimljivo videti njegove ostale
statistike.

brzinom u istoriji ove fudbalske simulacije,

Mega uspesni PlayStation

4 hit s pocetka ove godine,
Horizon: Zero Dawn, probrao
je brojne pozitivhe ocene,
kako kod publike, tako i kod
kritike.

Igra je to svakako zasluZila,
jer je vlasnicima PlayStation
4 donela sjajan futuristicki
svet koji je pokazao da i
konzolaske ekskluzive mogu
da izgledaju prelepo, i pritom
je to pratio sa zabavnim
gejmplej mehanikama i
zanimljivom pricom. Ovaj
veliki hit ¢e uskoro dobiti i
svoj prvi DLC, najavaljen na
nedavno zavrSenom E3.

Uvidevsi koliki je uspeh ova igra za Sony, izgleda da je i G3D, je pre par meseci na svom Linkedin profilu trazio
Majkrosoft konacno shvatio da uspesnu konzolu ne ¢ini “vodeceg dizajnera ambijenta” za potrebe rada na novom
jak hardver, nego dobre i zabavne ekskluzive. Zato nas AAA naslovu za Majkrosoft “slicnom Horizon: Zero Dawn”.
i ne ¢udi informacija da zele da naprave igru bas poput Ovo je za sada jedina informacija koju imamo, ali se
Horizon: Zero Dawn. nadamo da ¢emo uskoro saznati viSe, a ko zna, mozda se
| kada kazemo “poput”, to mislimo i doslovno. Nedavno na projektu vec uveliko i radi, pa vidimo i prvi trejler na

je primeceno da izvesni Sandor Roberts, vlasnik studija nadolazeceom Gamescomu.

GLAVNI PVP DIZAINER RADI NA

Serija tranzicija klju¢nih Blizzardovih ljudi sa svojih
“maticnih” igara na nov, nenajavljeni Blizzard projekat, se
nastavlja.

Nakon $to je nedavno Dejvid Kim, glavni StarCraft 2
multiplejer dizajner, napustio Sc2 tim i otiSao da radi na
tom misticnom projektu, sada mu se pridruzuje i Brajan
Holinka, vodeci PvP dizajner za World of Warcraft.

On je to sam objavio u specijalnom, “oprostajnom” postu
na WoW forumu, gde je u kratkom obracanju rekao da su
5 godina provedenih u radu na WoW-u bile njegov najbolji
period u Zivotu i da pre

Pored Dejvida Kima i Brajana Holinke, decembra prosle
godine i cuveni Dastin Brauder (Dustin Browder) je
napustio mesto direktora Heroes of the Storm, i takode
otiSao da radi na tom neobjavljenom projektu, bas kao i
Tom Cilton, gejm direktor WoW-a.

Sa ovako velikim imenima na novom projektu, ne mozemo,

a da se ne nadamo ne¢emu sjajnom Sto ¢e nam Blizzard,

nadamo se uskoro, predstaviti. Smemo li i da izgovorimo to

ime - WarCraft 4?

svega kao igrac uverava
ljude da najbolji period za
WoW tek dolazi, pogotovo
vezano za PvP, oblast
kojom se se bavio.

Zatim je dodao da WoW
tim napusta jer mu je pre
par nedelja ponudena
pozicija na hovom i
“uzbudljivom” projektu u
Blizzardu, koju je prihvatio
zeljan novih izazova,

tako da je danas njegov
poslednji dan u radu na
WoW PvP sadrzaju.

DOBLAIU
RIMASTEROVANE VERZIJE?

Za sve Blizzard fanove, stize prava poslastica. Po
svemu sudedi, u toku je kreiranje tima koji ¢e raditi
na rimaster verzijama za Diablo 2 i Warcraft 3.

Do tog zakljucka smo dosli zahvaljujuci oglasu za
posao koji je izbacio Blizzard, koji ¢ak ni ne krije da
ove klasike “vracaju staroj slavi”.

Od buducih ¢lanova tima se trazi da titane

svog vremena StarCraft, Warcraft lll i Diablo

Il osavremene kako bi sadasnji operativni

sistemi, hardver i onlajn servisi koji su znacajno
uznapredovali, mogli da se ponovo koriste za
igranje ovih naslova i time stare velikane priblizili
novim generacijama.

Kao $to znamo, svakog trenutka ocekujemo da
stigne StarCraft Remastered, ali sada ima nade
da ¢e i druga dva legendarna naslova dobiti svoj
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PREDSTAVLIEN

Ultra popularna karti¢na igra Magic: The Gathering dobija
svoj besplatni MMO na kome radi studio Cryptic.

Cryptic studio na ovom naslovu radi pod okriljem izdavaca
Perfect World. Igre ponikle iz ovog studija su: Neverwinter,
Star Trek Online, Champions Online. Jedini za sada

pruzen detalj o igri jeste izjava na sajtu. Igraci ce se staviti
u ulogu jednog od najmocnijih bica igre, u istrazivanju
multiverzuma i borbi protiv raznih stvorenja.

Magic: The Gathering je strateska karti¢na igra, dizajnirana
1993. godine, od strane profesora matematike, Ri¢arda

Garfilda. Igra opisuje sukob ¢arobnjaka, poznatijih kao
Planeswalker, koji svojim kartama bacaju razne cini,
Cudovista kako bi savladali neprijatelja. Glavna inspiracija
za nastanak jeste igra Dungeons and Dragons, stoni

RPG nastao davne 1974. Magic: The Gathering, i u vreme
danasnjih igara ne gubi na popularnosti, zato sto je prema
merenju iz 2015. godine, igra 20 miliona ljudi.

Sa nestrpljenjem ocekujemo vise detalja, kao Sto su
zvanicne slike iz igre, trejler i datum izlaska.

NE ZELI DELJENI

MULTIPLEJER SA

DRUGIM PLATFORMAMA ZBOG DECE?

Sony je je poslednjih godina uglavnom bio “good guy”

kada su u pitanju odluke i stvari koje su dobre za krajnje
korisnike, ali su ovih dana i oni resili da rade nesto Sto je u
najmanju ruku ¢udno, i Sto je izazvalo nezadovoljstvo kod
vlasnika PlayStation konzola, a kada su ¢uli objasnjenje, kod
mnogih je izazvalo i bes.

Naime, na E3 objavljen dolazak Rocket League na
Nintendo Switch, kao i gomila novih stvari za popularni
Minecraft. Kod obeju objava jedna od glavnih stvari je bila
to Sto ¢e od sada obe igre imati cross-platform podrsku,
odnosno deljeni multiplejer, odakle god da igrate -
Nintendo Switch, Xbox One ili PC. Primecujete da neko fali?
Tako je, Sony je odlucio da u ovom trenuku ne da podrsku
za cross-platform igranje, sto je

oja je demografija ljudi koji igraju Minecraft” aludirajuci na
to da tu igru uglavnom igra mlada publika, odnosno deca, i
da oni ne zele da imaju odgovornost za ponasanje nekoga
ko je vam njihove oblasti kontrole i odgovornosti, jer na taj
nacin navodno ugrozavaju PlayStation Plus korisnike koji
igraju onlajn, ali i decu koja igraju preko drugih platformi.
Ne znamo za vas, ali nam ovo zaista deluje kao izuzetno
naivno i lose (da ne upotrebimo neku tezu rec) objasnjenje,
a sama odluka ide na Stetu iskljucivo PlayStation igraca.
Cini nam se da se istina krije U tome da je Sony jednostavno
u prednosti kada je ova generacija konzola u pitanju, i da ne
osecaju potrebu da se odluce na ovakve poteze.

razljutilo mnoge vlasnike ovih
konzola koji igraju pomenute
igre.

Upitani za objasnjenje od
strane portala Eurogamer,
dobili smo u najmanju ruku
c¢udno obrazlozenje od strane
Dzim Rajana, globalnog
direktora Sonija za prodaju

i marketing. On je rekao da
“moraju da brinu o ljudima sa
kojima imaju ugovor” misleci
na ljude koji placaju PlayStation
Plus pretplatu jer “svi znamo

UKRADENI FAILOVI IZ

Na svom zvanicnom Twitter profilu,
CD Projekt Red je objavio da je
individua (ili vise njih) dosla do fajlova
vezanih za najnoviji projekat na kome
studio radi, Cyberpunk 2077 i da ¢e

ih podeliti sa Internet zajednicom ako
im se ne ispune uslovi (novac je u
pitanju).

Studio nema nameru da plati
ucenjivacima i moli sve prave ljubitelje
njihovog rada da ignorisu sve
informacije koje ne dolaze direktno od
njih. Fajlovi koji su ukradeni su bili iz
ranog perioda projekta, tako da nema
velike Stete. Vidimo da industrijska
Spijunaza ne zna za granice. Kada

jedna kompanija toliko vredi, ovakve

situacije se moraju predvideti. Sada

¢ekamo da CD Projekt Red konac¢no

da neku validnu informaciju vezanu za
Cyberpunk 2077, kao $to su nedavno najavili.

Flash vesli

DOBIO DATUM IZLASKA!

Dugo ocekivani realisticni srednjovekovni RPG, Kingdom
Come: Deliverance, konac¢no je dobio datum izlaska.

Najnoviji trejler igre otkriva nam osnovu price i na samom
kraju vidimo i datum kada ¢e igra sti¢i do nasih racunara i
konzola - 13. februar naredne godine.

Ovaj veoma ambiciozni projekat je januara 2014. prikupio
preko milion i sto hiljada funti u Kickstarter kampanji i
prvobitno je trebalo da se pojavi decembra 2015. godine, ali

je veli¢ina i kompleksnost projekta odlagala njegov izlazak

sve do pomenutog datuma.

Ceski studio koji radi na ovoj igri, Warhorse Studios, je za
potrebe ove igre ulozio ogromnu koli¢inu vremena i novca
u detaljno istrazivanje i mapiranje raznih predela Ceske,
kao i brojnih istorijskih gradova i tvrdava, kako bi napravio
istorijski precizne i sto vernije kopije lokacija u samoj igri,
koja je smesStena u kasnom srednjem veku, u tadasnjoj
Bohemiji. Pored toga, angazovan je i veliki broj stru¢njaka
za srednjovekovne borbe, kako bi njihove vestine
bile prenete u samu ugri.

Vi ste u ulozi mladog kovaca koji je u ratu izgubio
sve, a koga ce splet okolnosti dovesti do visoke
politike i situacije da spasava i samog kralja. Autori
obecavaju bogati otvoreni svet sa razgranatom
pricom, dubokim dijalozima i velikimom slobodom
u igranju, te jedinstveni borbeni sistem iz prvog lica
koji nudi podjednako zabavne 1-na-1 borbe, kao i
masovne bitke koje ¢e se desiti tokom igre.

Nase prve utiske iz igre mozete Citati u broju 94
Casopisa Play!Zine
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Need for Speed Paybhack

Tokom EA konferencije na ovogodisnjem E3
sajmu, prikazan je gejmplej iz novog dela
popularne fransize arkadnih voznji, Need
for Speed Payback.

Umesto jednostavnog unapredivanja
prethodne igre, novi Need for Speed
pokusava da oponasa The Fast and the
Furious filmove. Prikazano je ¢esto lupanje
automobila, koje kao da je direktno
preuzeto iz Burnout serijala.

Need for Speed je uvek bio o automobilima,

ali u Paybacku je akcenat bacen i na likove:
Tajlera, Dzes i Meka, koji pokuSavaju da
poremete planove organizacije The House.
Nekada serijal od koga ste dobijali trke sa
egzotic¢nim automobilima, sada pokusava
nesto novo, spajajuci akcione sinematike |
gejmplej. Da li ¢e to proci kod starih fanova
ostaje da vidimo kada Need for Speed
Payback izade 10. novembra, za PlayStation
4, Xbox One i PC.

Prikazan Star Wars
Battlefront Il multiplejer

Dobar deo ovogodisnje EA E3 prezentacije
bio je posvecen novoj Star Wars igri, Star
Wars Battlefront Il.

Dobili smo prvi zvani¢an prikaz gejmpleja
kao i demonstraciju multiplejera uzivo.
Mnogi igraci su smatrali da je prvi
Battlefront bio previse jednostavan jer nije
bilo razli¢itih klasa, da je singlplejer bio

E3 2017

Electranic Arls
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siromasan i bez prave kampanje itd.
Obavestili su nas da su pazljivo saslusali
sve Kritike i da su napravili igru sa tri puta
viSe sadrzaja nego $to je imao prvi deo! Sve
tri ere su zastupljene, dakle likovi i mape

iz originalnih filmova, prequel filmova, kao

i naravno trenutno aktuelne trilogije, koja
obuhvata The Force Awakens i predstojeci
The Last Jedi.

Zbog toga, mozemo ocekivati veliki broj
raznovrsnih mapa i heroja, za razliku od
prvog dela koji je bio fokusiran na originalnu
trilogiju, plus Rogue One u jednom DLC-u.
Mogli smo da vidimo kako izgleda igranje
sa herojima kao $to su Rey i Darth Maul, sto
je pomalo i ¢udno, s obzirom da je u pitanju
mesanje likova iz razlicitih era. Kad smo vec
kod heroja, vise nece biti trkanja po mapi
koje bi odlucilo ko ¢e biti Dzedaj, vec ce se
dobijati iskoris¢avanjem Battle poena.
Kooperativno split screen igranje ¢e ponovo
biti prisutno, a bilo bi lepo da na konzolama
radi u 60 fps ovog puta, za razliku od 30

u prvom delu, jer je razlika pri prelasku
izmedu modova bila primetna. Jos jednom
su potvrdili da ¢e sve mape, heroji, oruzja i
vozila biti besplatni, najavivsi The Last Jedi
besplatan sadrzaj od decembra, u vidu
igrivih heroja Fina i Fazme. Odustajanje od
placene sezonske propusnice je nesto sto je
primenio i proslogodisnji Titanfall 2, i to je
svakako potez koji pozdravljamo.

Prava singlplejer kampanja, vise sadrzaja,
proSireniji gejmplej i besplatni dodatni

46 | E3 Electronic Arts

sadrzaj ulivaju nadu da ¢e ovo biti igra koju
ljubitelji Star Warsa nece zeleti da propuste,
kada Star Wars Battlefront Il izade 17.
novembra.

Najavljena kooperativna
avantura A Way QOut

Od kreatora Brothers: A Tale of Two

Sons stize (iskljucivo!) kooperativna
avanturisticka igra koja se bavi bekstvom iz
zatvora, A Way Out.

Podrzavace kako lokalno, tako i
kooperativno igranje preko interneta.
Onlajn multiplejer je deo skoro svake igre
koja danas izlazi, ali mogucnost igranja sa
prijateljem, na jednom ekranu, vise nije tako
uobicajena.

Dizajnerska odluka da igra radi iskljucivo u
split screen modu je nesvakidasnja, i bice
zanimljivo videti da li ¢e i funkcionisati
dobro u ovom naslovu, koji o¢igledno vuce
inspiraciju iz Prison Break serije. Videli

smo na gejmplej trejleru da je split screen
dinamican, odnosno da se veli¢ina jedne ili
druge strane menja u odnosu na desavanja
u samoj igri.

Idejni tvorac i dizajner igre, Dzozef Fares
(Josef Fares) je na E3 prezentaciji igre rekao
da zeli da stvori “nov nacin jedinstvenog
pripovedenja u gejmingu” , ali tako da ne
pravi kompromise kada je zabavan gejmplej

u pitanju.
Igra izlazi za PlayStation 4, Xbox One i PC
pocetkom naredne godine.

Anthem i zvanicno
predstavljen

Nakon kratkog tizera prvog dana E3 sajma,
najnovija igra na kojoj radi proslavljeni
studio BioWare, Anthem, dobila je svoj

prvi gejmplej trejler, prikazan na sino¢noj
Microsoft E3 konferenciji.

Na osnovu onoga $to smo videli u trejleru,
igra je smestena u daleku buduc¢nost na
zemlji, gde ljudi Zive u naseobinama/
enklavama zasticenim velikim zidovima od
opasnosti spoljasnjeg sveta koje variraju od
malih ¢udnjikavih stvorenja do ogromnih
krvolocnih Cudovista.

Igraci ¢e u igri preuzimati uloge freelancera
koji za novac odlaze u taj spoljasni svet
kako bi izvrSavali razne zadatke i brinuli

se 0 generalnim potrebama enklava.

To rade tako Sto nose specijalna odela
nazvana “Javelin” koja imaju raketni pogon
uz pomoc kog mogu da lete, ali to nije
njihova jedina uloga, i na osnovu izbora
odela zavisice i mnoge vase karakteristike i
osobine. Igraci ¢e odela modi da poboljsaju
uz pomoc opreme koju ¢e moci da kraftuju,
kupe, dobiju kao nagradu ili pak pronadu
prilikom svojih misija.

Igra ¢e biti co-op multiplejer, jer ¢e igraci

u akcije i¢i timski, zajedno sa svojim
prijateljima, u ekipi do 4 igraca. BioWare
igru predstavlja kao otvoreni “deljeni” svet,
ali nije jos najjasnije Sta ovaj deo “deljeni”
znaci, mada najverovatnije se cilja na to da
je igra MMO naslov.

Pored otvorenog sveta i potpune slobode
da ga istrazujete, igra ¢e imati skriptovane
dogadaje i veoma jak narativ u duhu
BioWare igara, koji ¢e biti deo glavne price
igre.

Prema svemu $to do sada znamo i vidimo,
deluje kao da je Anthem odgovor Electronic
Artsa (koji je vlasnik BioWarea) na druge

MMO FPS igre kao Sto su Destiny 2
(Activision) i The Division (UbiSoft).

Battlefield 1- In the
Name of the Tsar

Tokom konferencije kompanije Electronic
Arts, prikazani su novi detalji za najnoviji
DLC igre Battlefield 1, In the Name of The
Tsar, koji donosi rusku armiju, Sest novih
mapa i zene vojnike, u skladu sa istorijskim
kontekstom ruske armije u prvom svetskom

B £33 Elecironic Arfs  I——

ratu.

Nova ekspanzija ¢e igracima pruziti
mogucnost promene stila igranja kroz
“specijalizacije”, i veci napredak uz pomoc
novih zadataka. Ekspanzija ¢e postati
dostupna tokom septembra.

Nesto pre izlaska ekspanzije, tokom juna

i jula, izaci ¢e dve nocne mape, Nivelle
Nights i Prise de Tahure, koje daju sasvim
novi osecaj i iskustvo bobre za svaki pedalj
teritorije. Mape ce biti dostupne igracima
koji poseduju premijum propusnicu i imaju
They Shall Not Pass ekspanziju.
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Final Fantasy XV:

Episode Prompto

FINAL SPLINTER METAL GEAR

edna stvar mi je zapala za oko, naime
ekipa momaka koje vodimo kroz FF
XV, kao tim, deluju vrlo dobro, sjajno
se dopunjuju, pomazu jedni druge
i kao takvi prirasli su mnogima za srce.
Ali avaj...kad ih razdvojimo i pogledamo
svakog ponaosob, utisak se u dobroj meri
menja. Jedan od ¢lanova pomenute druzine
vecdini igraca neopisivo ide na nerve |
mozda je jedan od manje popularnih likova
iz igre. Prompto...
Prompto je, na neki nacin, ono sto je
Mikelandelo za Nindza Kornjace, samo
malo loSije napisan. Momcic¢ koga niko
ozbiljno ne shvata, koji je tu da razveseli
i bodri ostatak tima. Neko Ciji problemi
nisu toliko vazni i uvek zapadnu u drugi
plan, $to bi rekli “comic relief” karakter.
Valja napomenuti da se SE, u ovoj epizodi,
potrudio da nam prikaze mladanog momka
u jednom sasvim drugacijem svetlu i iz
drugog ugla.
Radnja epizode Prompto odvija se po
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nesretnom padu Prompta sa ekspresnog
voza u pokretu, na putu za Graleu, u
snegom i ledom okovanom Nifelhajmskom
kraljevstvu. Sam prepusten sebi, koristeci
svaki preostali atom snage, Prompto se
probija kroz ledenu pustinju, u nadi da ¢e se
spasti i vratiti svojim drugovima, bas kada
je izgledalo da svemu dolazi kraj, gubedi
svest Prompto ugleda vojsku Nifelhajma.
Kada je dosao svesti, Prompto uvida da

se nalazi u nekoj istrazivackoj ustanovi.

U posetu mu dolazi Ardin Izunia i nasa
avantura moze poceti.

Ako postoji nesto sto Final Fantasy serijal
nije pokusao da bude, to je verovatno
pucacina. Greska. Svi znamo kojim oruzjem
se Prompto koristi, tako da u ovoj epizodi
pokusacemo da spasemo zivu glavu i
pronademo ostatak druzine puskaranjem.
Gejmplej je, iako na momente deluje
zabavan, veoma cudnjikav i ne bas
najsrecnije resen. Na raspolaganju su nam
, pored Promptovog pistolja (koji ima

OELL
FANTASY

neograni¢enu municiju), masinka, snajper,
bazuka i bombe. Prelazak u FPS rezim
kada podignete nisan, nije bas najsjajniji

i Cesto, vrlo Cesto Cete nisaniti u zidove

ili kutije ili plafon, uglavnom svuda, osim
tamo gde zaista zelite. Bacanje bombi je
problemati¢no na svoj nacin. Retko kada
¢ete znati gde ona zaista ide, a ponekad ce
pasti pravo pred Promptove noge....

Na sve to dodajte ne bas bistriji Al
protivnika, koji o¢igledno nije prilagoden
dalekometnim okrsajima ved situacijama
koje su bliskije borbama u FF igrama,
utisak o gejmpleju ¢e iz tog razloga veoma
varirati.

Postoji i rudimentaran stealth, ako uspete
da se prisunjate protivnicima, ali nece biti
bas puno prilika za njegovo koriséenje.

\_

J

Prica koja prati
epizodu bavi se
Promptovom prosloscu i
njegovim poreklom. Konacno
¢emo otkriti odakle on dolazi, ko su
njegovi pravi roditelji i saznati jos neku
mracnu tajnu iz njegove proslosti. Vecinu
informacija sazna¢emo kroz audio logove
koji su rastrkani kroz nivoe kao i ¢itanjem
spisa na koje naidemo.
Steta &to pri¢a nije dovoljno razradena
i kvalitetnije napisana, ovako smo dobili
zanimljiv uvod, ali loSe razraden, a pritom
i propisno zbrzan kako bi sve uspelo da
stane u skoro dva sata koliko ¢e vam trebati
da predete DLC.
E sad, jedno od lepsih iznenadenja jeste
okruzenje u kojem se odvija epizoda, iako
pocinjete u istrazivackoj stanici, probijajuci
se kroz klaustrofobicne hodnike, nakon
uspesnog bekstva i susreta sa svojim

“all-star” pomocnikom, sedate na motorne
sanke i nakon jedne solidne scene jurnjave,
zavrSavate u prelepom sneznom okruzenju.
Graficki igra izgleda spektakularno, svet

je prelep i predstavlja pravo osvezenje.
Pogotovu naspram jedne tamnicice koju
smo videli u epizodi s Gladiolusom.
Promptov “pomocnik” je Aranea Hajvind,
kapetan Nifelhajmske vojske koju je poslao
Noktis licno da pronade Prompta i vrati ga
nazad. Njeni razorni udarci u velikoj meri
olaksace dalje pohode kroz DLC.

Nakon bekstva epizoda Prompto se
pretvara u omanji sandbox/open world koji
¢ete moci da istrazujete i igrate sporedne
misije. Da ne bude zabune, sporedni sadrzaj
izricito je trivijalan i ne doprinosi nikakvim
otkrovenjima vezanim za DLC, re€ je o
najobicnijim i najjednostavnijim misijama,
od koje ¢e neke biti dostupne u odredenom
delu dana, a inace se mogu ponavljati u
nedogled. Njihova je svrha prevashodno
skupljanje materijala za nadogradnju
motornih sanki i levelovanje Prompta jer su
jedne od sporednih misija i obracuni sa dva

mini bossa koji su 99 nivo.

Po okoncanju epizode otklju¢acete par trka
sa sankama, kao i dodatni mod u kome se
mozete obracunavati sa vasom pratnjom
Araneom Hajvind.

Epizoda Prompto, posle razocarenja
zvanog epizoda Gladio korak je u napred
od jedno 7 milja. Medutim i dalje je ovo
dodatni sadrzaj skromnog kvaliteta . lako na
trenutke zabavan, ipak je celokupni utisak
tek nesto iznad proseka. | dalje je cena
mozda presudni faktor jer za par dolara ili
evra dobijate par sati solidne zabave.
Sledeca epizoda stize tek u decembru i
iskreno se nadamo da ce Ignis popraviti

u velikoj meri utisak koji ostaje nakon
odigrane 2 od 3 epizode.

AUTOR KUPIO
IGRU SVOJIM
NOVCEM

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PS4 : Square Enix

I1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
Square Enix PS4

CENA:
5€

OCENA

Cena
Solidna pricica
Grafika

Slabiji gejmplej
Solidna pricica, ali loSe razradena

Vestacki produzen DLC
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Necromancer Patch

ajednica igraca Diabla 3 je

morala dugo da ¢eka od najave

Necromancera kao sledeceg

velikog dodatka igri do bilo kakvih
glasina o zatvorenoj beti. Aprila ove godine
smo i to docekali, i za to vreme, klasa je
pro$la mnoge iteracije i revizije. Cekanju je
napokon dosao kraj i legendarni lik iz Diabla
2 je konacno igriv i u trecem delu ove
akcione avanture.
Verovatno najveci zadatak koji se nalazio
pred Blizzardovim timom je bio da
prenese srz onoga Sto ¢ini Necromancera
zanimljivim i zatim to prilagodi potpuno
drugacijem ritmu igre koji nosi Diablo 3.
Bez previse okolisanja mozemo redi da su
oni u tome izvanredno uspeli. Necromancer
je upravo onakav kakvim ga je vecina
fanova i zamisljala - mracan, visceralan i
jako zabavan za igru. Vecina magija koje
pamtimo od ranije su ne samo verno
prenete, vec i unapredene u ovoj verziji, pa
tako imamo spektakl Corpse Explosiona,
ubojitu mo¢ Bone Speara ili brutalnu mo¢
Army of the Dead, ali i mnoge, mnoge
druge.
Necromancer je graden poucen iskustvom
razvoja ostalih likova i raznovrsnost
stilova igre je daleko ociglednija u
njegovom sluc¢aju. Neke od glavnih tema
Necromancera su tzv. ,pet” tema, koja se
fokusira na armije podanika koje obavljaju
sav pPosao za svog gospodara; ,blight” tema
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MOZE LI NECROMANCER VRATITI
DIABLO 1Z MRTVIH?

koja se fokusira na otrovne DoT efekte i
interakcije sa zarazama koje Sire; zatim
Lbone" tema, koja se fokusira na kostane
magije i projektile; ,blood” tema, koja
koristi zivotnu energiju (HP) Necromancera
kao gorivo za mocne sposobnosti; zatim
Lhex” tema koja se bazira na podrsci timu
pomoc¢u mnogih debuffova protivnicima

u vidu kletvi; i ,meleemancer” tema, sa
kojom Necromancer postaje mocan borac
prsa-u-prsa i ubita¢no koristi svoju kosu da
seje smrt. Naravno, vecina ovih tema moze
biti medusobno mesana onako kako igracu
odgovara, a Legendary predmetii Set
bonusi dodatno ojacavaju ili menjaju neke
od njih.

Jedna od glavnih zamerki koju smo imali na

Necromancera tokom beta testiranja je bio

neravhomeran raspon njegove snage tokom
nivoa, ali to je sada izgleda potpuno reseno,

te je proces levelovanja Necromancera
podjednako te¢an kao i ostalima. Jos

uvek je prerano govoriti o relativnoj snazi
Necromancera u end-game scenarijima i
Grift pushovanju, ali je sigurno da je snazan
kandidat za solo i grupnu igru. Vec¢ tri dana

nakon izlaska su se na tabelama pojavili
Necromanceri koji su izgurali Griftove i
preko 90+ i solo i u grupi. Ostaje da vidimo
kako ¢e parirati ostalim klasama kada
pocne nova prava kompetitivna sezona za
nekih tri nedelja.

“NECROMANCER JE ONAKAV KAKVIM GA JE VECINA
FANOVA ZAMISUALA - MRACAN, VISCERALAN |

ZABAVAN ZA IGRU.™

Pored klase, u Necromancer packu se
dobijaju jos i ljubimac, zatim barjak, okvir
za portret, ukrasi za personalnu zastavu
igraca, krila, kao i mozda najbitnije - jos dva
dodatna character slota i dva stash taba.
Osim toga, nevezano za Necromancera,
Patch 2.6.0 sa sobom donosi jo§ nekoliko
novina. Pre svega, tu je nova zona koja

se zove Shrouded Moors, a kroz nju je
moguce doci i do nove tamnice koja se
zove Temple of the Firstborn. Ove dve
zone su pun pogodak u pogledu teme

i dizajna i predstavljaju korak u pravom
smeru kada je u pitanju vizuelni aspekt
igre. Mnogi fanovi su bili razocarani daleko
svetlijom i vibrantnijom paletom i tonom
koje je D3 doneo sa sobom, i dok je RoS
doprineo da se neke od zamerki stisaju,
misljenje je autora da su upravo ove dve
nove zone pravi odgovor sa Blizzardove

strane na pitanje kako pribliziti estetiku
trece igre onome sto su fanovi voleli u

prve dve. Nove zone i stvorovi koji u njima
obitavaju su mracni, morbidni i brutalni, pa
¢ine da demoncici i predeli iz poc¢etnih zona
izgledaju kao deciji crtezi u poredenju.
Cetvrto poglavlje je takode dobilo jos ¢etiri
nove zone. To su medusobno povezani
procepi u realnosti koji zajedno ¢ine lavirint
preklapajucih pozadina. U osnovi, to su
stari tile-setovi preradeni da se uklope u
ovu temu, ali ne moze se reci da su lose
upotrebljeni. Zanimljivi su na svoj nacin
(iako potpuno zasenjeni sa prethodno
pomenute dve nove zone) i predstavljaju
preliv Riftova u sam Sanctuary (iako bi
tehnicki to trebalo da bude High Heavens).
| konac¢no, ovaj Patch sa sobom donosi

i dugo najavljivane Challenge Riftove. U
pitanju je novi mod igre, nezavistan od
Campaign i Adventure modova. Svakog
ponedeljka, Blizzardov algoritam c¢e
nasumicno odabrati ,snapshot” necije
progresije kroz Rift. To ukljucuje sve u vezi
tog prelaska - od predmeta i magija, sve
do paragon poena i rasporeda neprijatelja u
Riftu. Sve ¢e biti potpuno isto kao kada ga

je taj igrac igrao. Zatim ¢e to biti dostupno

ostalim igracima kao izazov - da predu

taj Rift jos brze sa potpuno istim likom i
postave novi rekord na tabeli. Challenge
Riftovi predstavljaju najblizu verziju fer
kompetitivnog Diabla do sada i sigurno ce
biti prava poslastica za one koji vole takav
vid nadmetanja.

Takozvani ,Necromancer Patch” je sa
sobom doneo veliki broj novina u Diablo 3

i nova klasa je svakako udahnula svezinu u
ovu sad vec zastareliju igru. Ako je sudeci
po predasnjim sezonama, ove novine ¢e
biti dovoljne da zabave igrace u narednim
mesecima, a sigurno do Gamescoma ili
makar Blizzcona, kada svi o¢ekuju nekakvu
veliku najavu vezanu za Diablo fransizu i
njenu buducnost.

IGRU USTUPIO
BLIZZARD
ENTERTAINMENT

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PS4, XboxONE,PC i Blizzard

: Entertainment
1ZDAVAC:

Blizzard Entertainment TESTIRANO NA:

RPC

CENA:
15€

OCENA

Puno novih stilova igre

Vizuelno korak u pravom smeru
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ko je ikada postojala savrsena

simulacija voznje, to je onda

uvek bio Gran Turismo (ko

misli drugacije, nije u pravu
muahahaha). Cinjenica da je iza razvoja
ovog naslova uvek stajao Sony sa svojim
parma, omogucila je razvojnom studiju
da radi i napravi bukvalno sve sto su
zeleli. Licenca za staze, done. Licenca za
automobile, ma nema problema. Licenca za
debelog fotografa pored staze? Pa hmm,
“ajd videcemo da sredimo nesto. Najbolja
stvar od svega je to da silna ispunjavanja
zelja nisu razmazili razvojni studio, te nam
oni svaki sledeci put daju sjajan, super-
ispoliran proizvod u kome uzivamo.
Igrajuci beta verziju GT Sport naslova,
koji bi trebao da se pojavi ovog vrelog
leta, dosli smo do zakljucka da ni ovaj put
nec¢emo ostati uskraceni za sjajnu zabavu,
fenomenalnu grafiku i generalno fantastican
osecaj voznje koji ova igra pruza. Kako
inace objasniti ¢injenicu da se test sesija
beta verzije najnovijeg GT-a pretvorila u
viSesatnu opsesivnu jurnjavu za tim ko ce

52 BETA

Autor: Borislav Lalovi¢ BETA

imati bolje vreme izmedu vaseg autora i
naseg cenjenog grafickog dizajnera (ali
pssst, da urednik Savke ne sazna).

GT je na zalost svih onih koji

nemaju PS4, upravo PlayStation

4 ekskluziva. | kao nesto Sto se

igra na Sony konzoli dozvoljava
upotrebu dzojpeda ili volana.

Topla preporuka je da, ako ste

u mogucnosti, koristite volan.

Osecaj prolaska kroz krivinu dok
drzite volan je fenomenalan.
Otimanje volana i gubljenje

kontrole ako izletite sa staze, dok

se isti nekontrolisano vrti je nesto

Sto dzojped ne moze da ponudi.

Da ne pricamo o komforu koji

pruza manuelno menjanje brzina

uz pomoc poluga na volanu ili
eksternog menjaca. Beta ne nudi
mnogo toga za probu, iako ¢e vam
zauzeti grandiozan komad harda

na vasoj konzoli. Ipak i ono sto je
ukljuceno u paket je sasvim dovoljno
da se testiraju glavne funkcije i stekne

tL GRANDE

utisak da ¢e ovo biti nol. trkacka
igra ove godine, osim ako novi NFS
ne bude bas bas bas predobar.

U beti smo imali priliku da testiramo tri
tipa staza i Cetiri razli¢ita automobila, po
principu trening trka sa neograni¢enim
brojem krugova. Nije bog-zna-5ta, ali za
ovakav tip igara to je i vise nego dovoljno
da se oseti Sta je ispod haube. A ispod
je zver. Tokom cele sesije, igra nije pukla
ni jednom, sve teksture su bile sjajne u
svakom trenutku, odziv kontrolera i volana

je bio real-time precizan. Ni jednom se nije
desio delay na relaciji hardware-software
koji bi uzrokovao katastrofalnu gresku
tokom voznje. Jednom recju, GT je vec
sada, u beta fazi, tehnicki maksimalno
doteran. Ono $to nas ¢eka u punoj verziji
igre jesu sledece stvari.

Imacemo tri game moda, “campain”,
“sports mode” i “arcade mode”. U finalnom
“roosteru” imacemo neverovatnih 177
automobila kao i 27 varijacija za 19 lokacija
na kojima ce se trke odvijati.

Pored toga, ¢eka nas i FIA GT online
championship, kao i VR podrska koja ¢e
doduse biti ograni¢ena samo na “VR tour
mode”. Kao §lag na torti je i vest da vlasnici
PS Pro konzola u svemu ovome mogu da
uzivaju u 4K rezoluciji.

Vrelaigra za vrelo leto. Jedva ¢ekamo.

PRISTUP BETI
OMOGUCIO
SONY

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
ps4 Polyphony Digital

IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:

Sony Interactive Enter- : PS4
tainement :
DATUM IZLASKA:

Leto 2017.
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U

su izlazili
banith godina kao Sto su  viSe od dva sata da je zavrsite (naspram
sear, Street Fighter Injusticea koji ima 2 i po sata neprekinutih
aigraje u prikrajku  meduscena), ali to ne sprecava Tekken da to

3 svoju priliku i
avo Tekken 7. Da

ekken sa svojim najnovijim  morati da porazite prvo grupu NPC karaktera,

to
lije

J
. 09 @

u prici'se pojavljuju ste
Alise, Leea i Larsa, ali i novi likovi

eJe]e! I\

Claudio, voda organizacije Archers 0 ﬂ ’ﬂ : udarz

koji se bore protiv Devil Genea, Kazumi koja
je bila Heihachijeva zena i razlog za osvetu
Kazuyi, ali i gost iz Street Fightera Akuma.
Sama prica je vrlo kratka i nece vam trebati

vreme maksimalno i iskoristi. Umesto da se
samo lik A bori sa likom B, dosta puta cete

jzdanjem uspeo da ispuni dajuci vam utisak kako bi se podigla tenzija
va ocekivanja? Tu smo da pred glavnu borbu, ili dajuci vam cak i

N . N
\ to i saznamo.

Tekken 7 predstavlja
povratak borbi jedan
na jedan nakon Tekken

. Tag Tournament 2 i

pusku u jednom momentu. Takode, mnoge
borbe se sastoje iz vise ¢inova, sa posebnim
sinematicima, narocito pri samom kraju
dodajuci na znac¢aju onoga $to se pred vama
odvija. Istina, pri¢a nije savrsena, ali je uprkos

predstavlja prvu solo igru tome vidljiva paznja sa kojom je Namco

u poslednjih 8 godina,

pristupio i pruza odli¢nu osnovu za ubuduce.

tacnije od Tekkena 6, i nije  Pored glavne price, tu su i posebne epizode

- ni ¢udo zasto je postojalo  za sve likove u kojima se ukratko objasnjava

/ toliko pompe oko igre.
<0de, Namco je u najavi  su uopste dospeli ovde, ali je ocigledno da je

-

ali ne i
edu Mishi
orporationa.

igre'kao bitnu stavku
dvojio pricu i “ZavrSetak  Ono Sto bih morao uzeti kao zamerku igri
M a sage”, mada znamo  jeste manjak sadrzaja za jednog igraca. Tu

’J "‘ CNo bude u
1' @

Deo
da
ma

Sta se sa njima desilo u prethodnoj igri i kako

sva paznja bila okrenuta ka glavnoj prici.

postoji arcade mode, ali u njemu ne postoje
posebni krajevi za svakog lika, za to sluze
j osebne epizode. Mimo toga, jedino sto bi
*ﬁoglo izdvojiti jeste treasure battle koji
« predstavlja niz borbi protiv kompjutera u

kome otkljuc¢avate k'ozm?i sadrzaj. Postoji
i VR mode, ali nemamo $ta znacajnije reci o

0N zaje
Lt

ekkenipak ne

hva )iljno pa tako u borbi

Q7 i picu na ledima ili baciti ribu
na.v otivnika. Ovakve stvari nisu bas
najlep ﬁprizor kada igrate onlajn, ali ¢e se
uvek naci nesto Sto ce vas iznenaditi.
Onlajn je doziveo izmene takode. U rankedu
sada mozete i birati svoje protivnike na
osnovu mec liste pored ¢ekanja u lobiju.
Sada mozete i da odigrate revans sa
protivnikom u rankedu, ali samo jedanput,
Sto zna da naljuti kada je rezultat 1:1. Tu je
i tournament mode kojim dobijate pare
potrebne za otklju¢avanje raznih dodataka.
Ono $to je zanimljivo jeste da mozete
podesiti Zzreb i na double elimination
koji je popularniji na zapadu od single
eliminationa.
Da predemo na likove. Tekken 7 ima 36

“igrivih likova od kojih debituju 9 u serijalu

(Katarina, Josie, Claudio, Shaheen, Gigas,
Kazumi, Lucky Chloe, Master Raven,
Akuma). Ono Sto vecinu njih odlikuje

jeste kraca lista poteza u odnosu na
vecinu likova kao i to da su svi u nekoj
meri namenjeni pocetnicima ili u slucaju
Akume igracima drugih fajtera. Akuma je
predstavljao najvece iznenadenje kada se
igra najavljivala i mnogi su se pitali kako ¢e
uspeti da se uklopi u Tekken sistem. Namco
i Capcom su vec ranije bili u saradnji kada
je u pitanju Street Fighter x Tekken, ali

ovo predstavlja prvi put da Street Fighter

4



lik dolazi u Tekken. | re¢i ¢u vam odmah,
prelaz je besprekoran. Namco je odradio
odli¢an posao u prilagodavanju Akume
Tekkenu bez da je izgubio svoj identitet kao
Street Fighter lik. To se vidi i u njegovom
gameplayu sa mnostvom skokova (koji
inace nisu puno korisni u Tekkenu), Focus
attack mehanikom iz Street Fightera 4 kao
i super skalom, tako da definitivho odudara
od Tekken normi, ali taman koliko je to i
potrebno.

Na red dolazi najbitnija stavka od svih,
pogotovo kada su fajteri u pitanju, a to

je sam gejmplej i mehanike. Novine u igri
¢ine Rage Art, Rage Drive, Power Crush i
Tailspin. Rage Art i Rage Drive su potezi
koje su vam na raspolaganju kada vas lik
spadne na 30% energije i kada ude u Rage
stanje koje poteze ¢ini jacim i razornijim.
Rage Art je ekvivalent supera drugih
fajtera i omogucava vam da upije napade
protivnika ako vam je za to dovoljno

zivota ostalo i svaki super ima posebnu
animaciju, ali sa njima treba biti oprezan jer
su jako rizi¢ni i protivnik moze jako da vas
kazni ukoliko blokira Rage Art. Sa druge
strane tu je Rage Drive koji bi se mogao
porediti sa EX napadima drugih fajtera

tj. predstavlja unapredenu verziju vec
postojecih napada. Rage Drive nema snagu
Rage Arta, ali je vrlo svestran u upotrebi,
bilo to u komboima ili prosto pri pritiskanju
protivnika, i ne nose sa sobom rizik Rage
Arta.

Sledeci na redu su tailspin i power crush,

t). posebna svojstvavec postojecih poteza.
Neki potezi takode imaju power crush
SVOjstvo u.sebi. Power crush omogucava da
probijete kroz protivnicke napade pritom
primajuci stetu koju nanose. Power crush
prolazi.kroz neogranicen broj napada

0sIim U slucaju niskih udaraca i bacanja.

Tail spin zamenjuje bound iz Tekkena 6 Sto
dovodi do izmene mehanike komboa u

Igri. Za razliku od Bounda koji bi prikucao

56 | Reviews

protivnike za pod tako da bi mogao da se
produzi kombo, tailspin odbacuje protivnike
napred Sto uz smanjenje nivoa olaksSava
dolazak do zida u jednom kombou samim
tim otvarajuci priliku za jace komboe. Na
zidu, doduse, ne mozete koristiti tailspin
Sto ¢ini manje strasnom situacije kada ste
okrenuti ledima zidu nego Sto je to bio
slucaj ranije.

Pored novih mehanika, doslo je do izmena
starih koje nisu nista manje znacajne u
odnosu na prethodno navedene. Za razliku
od ranijih igara, od obi¢nih bacanja ne
morate da se branite na kocku ili trougao
u zavisnosti od toga koju ruku je protivnik
ispruzio dalje da bi vas bacio, vec cete se
odbraniti ovim tasterima bilo kako. Takode,
mnogo je teze da vas protivnik kazni kada
ustajete sa poda, sto je bila prava no¢na
mora.

Kada se sve pogleda vidljiv je napor da

se igra olaksa pocetnicima i da se ucini
zanimljivijom njima. Ono $to predstavlja
izazov jeste da se to ucini, a da se zadrzi
kompleksnost ranijih igara i samim tim
zadrze veterani. Za razliku od nekih drugih
fransiza, Tekken uspeva da celu stvar ucini
prijemcljivijom bez da u bilo kom trenutku
izgubi svoj identitet. Zato Tekken mnogima
na prvi pogled i deluje kao da samo
preslikava sve iz prethodnih igara. Za razliku
od Injusticea kome sam zamerio na manjku
novina, Tekken vec ima dobitnu formulu i
samo je doteruje do savrsenstva i osvezava.
Svi promasaji i pogoci su doveli do toga da
Tekken 7 bude najbolja igra u serijalu kao

i do toga da se na fajtersku scenu Tekken
vrati da vlada gvozdenom pesnicom.

PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA:
OsS:

CPU:

GPU:

RAM:

HDD:

IGRU USTUPIO
COMPUTERLAND

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PS4 Bandai Namco

. Studios
1ZDAVAC:

Bandai Namco TESTIRANO NA:
Entertainment PS4

CENA:
60€

OCENA

Igra sjajno izgleda

Veliki broj likova (36)

Pojednostavljen, ali i dalje
kompleksan gejmplej

Manjak singlplejer sadrzaja
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Autor: Igor Totié

ekken? WipEout? God of War? Koja
je ovo godina? Remasteri i nastavci
klasika izviru na sve strane, a mi
smo dobili priliku da igramo mozda
najbolju verziju WipEout-a do sad.
WipEout, za one koji ne znaju (a verujem
da vas je malo), je futuristicka arkadna
trka sa elementima borbe. Recimo Mario
Kart za odrasle. KontroliSete lebdece
letelice koje jure ogromnom brzinom uskim
trakama i kroz razne modove pokuSavate
da se dokazete da necete dobiti epilepti¢ni
napad. Igra je oduvek bila brza, drecava
sa neonskim bojama i strobovima na sve
strane. Dodajte na to i eksplozije od oruzja i
imate vrlo izazovnu arkadnu voznju.
Omega je kolekcija tri poslednje igre koje
su izaSle, ato su HD i Fury za PS3i2048
za Vitu, samo sto su poboljSane teksture,

REVIEW

i to u fluidnih 60 frejmova. Doduse HD i
Fury su porzavali 1080p i 60 frejmova na
PS3, na PS4 sve to izgleda jos bolje.

Same letelice su vrlo teSke za kontrolu

jer lebde i time nema trenja ni interakcije
sa podlogom. Svako skretanje mora da
bude savrseno precizno kako se ne biste
zalepili za obliznji zid. Posto staze nemaju
minimapu, da biste bili dobar vozac,
moracete da ucite staze napamet sto i nije
toliki problem jer je igra toliko zabavna da
¢e se vremenom nauciti.

Od standardnih trkackih modova kao sto je
turnir ili samo trka, svaka igra donosi nove
modove koji izdvajaju WipEout od drugih.
Na primer, Zone je jedan od najpoznatijih
modova gde dobijete modifikovani brod
koji prvo krece polako i sto duze vozite

—— | | A

tako vam se povecavaju brzine. Cilj je da
vozite Sto brze a da ne unistite svoj brod.
Slican mod ovome je Zone Battle gde
imate postavljen cilj koliko brzo treba da
idete a pride imate i protivnike. Eliminator
pretvara trku u totalni masakr jer je cilj da
pobijete Sto vise protivnika i to je mod gde
su smer, brzina i broj krugova nebitni, samo
preciznost i refleksi. Detonator je mod koji
je slican Zone modu samo $to imate mine
na sve strane koje mozete da unistite ili
mitraljezima koje imate ili EMP napadom.
Pored ovih modova postoji i kampanja koja
uzima ideju Vita verzije. Kroz kampanju,
razni modovi vam se otklju¢avaju kao i
brodovi i mape, ali skupljate i Loyalty poene
sa kojima mozete da otkljucate razne

“| OKALNI MULTIPLAYER JE TAKODE PODRZAN™
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skinove za brodove koje najvise koristite.
Multiplejer je stabilan i matchmaking je
dobar. Do sad su nam sve trke bile manje
vise ravnopravne u smislu da niko nije igrao
znatno bolje od ostatka takmicara. Lokalni
multipejer je takode podrzan samo se cesto
desi pad frejmrejta kad je ogromna koli¢ina
eksplozija i detalja na ekranu. Pad frejmova
je vrlo kratak, ali dovoljan da vas izbaci iz
krivine koje zahtevaju ogromnu preciznost.
Jedan od najvecih aduta WipEouta je bila
njegova muzic¢ka podloga i sad se nije
mnogo promenilo. Techno, transe, D&B

electro house umetnika kao Sto su Boyz
Noize, Prodigy, Swedish house mafia,
Noisia, drzace vas na ivici fotelje dok jurcate
po prelepim i detaljnim pistama igre.
WipEout Omega Collection ne donosi nista
novo zanru ali je sjajan remaster poslednje
triigre. WipEout nije najbolja igra u Zanru
(pogledati Redout), ali za male pare mozete
da provedete sate u potencijalnoj epilepsiji,
ali i u sjajnoj trci. Disk verzija igre dolazi u
starom pakovanju za PSTigre sto je sjajna
prilika za kolekcionare. Ja moram sad malo
da prilegnem, jer mi se muti pred o¢ima.

“DETALJI POGURANI DA RADIU
4K (PS4 PRO)ITO U

FLUIDNIH 60 FREJMOVA™

IGRU USTUPIO
SONY

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PS4 :  Clever Beans/Sony

o XDev/EPOS
IZDAVAC:

Sony Interactive TESTIRANO NA:

Entertainment PS4

CENA:
25€

« Grafika

+ Brzina

Pad frejmrejta u split screen modu

Nema nista novo
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Autor: Nikola Savi¢

CRASH SEVRATIO [ ZABAVNIIJE NEGO [KAD!
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vaka konzola ima svoje
zastitno lice u vidu ikoni¢nog
platformerskog karaktera.
Nintendo ima Marija, Sega ima
Sonica, Xbox ima... dobro, Xbox
nema nikoga. A PlayStation?
PlayStation ima
legendarnog Crash
Bandicoota.

Ovaj Cupavi blesavi torbar
je prvi put ugledao svetlost
dana 1996. godine i do

kraja te decenije videli smo
ukupno cetiri Crash igara, tri u
glavnom

platformerskom serijalu: Crash
Bandicoot(1996), Cortex Strikes Back
(1997) i Crash Bandicoot: Warped (1998),
kao i sjajni Crash Team Racing 1999.
godine, za mnoge i danas najbolja karting
zabava u istoriji konzola.

Na ovim naslovima je radio ¢uveni studio
Naughty Dog, koji ¢ega god da se dohvati
napravi remek delo, koji god zanr da je u
pitanju, sto vidimo po njihovim kasnijim
radovima u vidu serijala Uncharted i jedne
od najboljih konzolnih igara u istoriji, The
Last of Us.

A onda je serijal presao u ruke drugih
developera i ujedno prestao da bude
PlayStation ekskluziva. Godine 2000. se
pojavio Crash Bash koji je bio tu i tamo ok i
zabavan ukoliko igrate sa drugarima, ali od
tog trenutka brod pocinje da tone rapidno,
pa smo zato poslednju Crash igru videli
pre 7 godina, odnosno 2010. godine u vidu
Crash Bandicoot Nitro Kart 2 za mobilne
uredaje (bljak!).

Kolekcija o kojoj danas piSemo, Crash

Bandicoot N. Sane Trilogy, predstavlja
potpuni rimejk triju originalnih igara, koje
za mnoge fanove i dan danas predstavljaju
jedine ,prave” Crash igre (uz Crash

Team Racing). Vest o radu na rimejku je
najavljena na proslogodisnjem E3 sajmu i
kod fanova je primljena dvojako. Sa jedne
strane, svi su bili odusevljenim ¢injenicom
da ¢e moci da uzivaju u jednom od najboljih
platformerskih serijala u potpuno novom

i osvezenom ruhu, ali je sa druge strane
postojala realna bojazan od potencijalnog
loSe odradenog posla i kaljanja imena
originalnih igara.

Avaj, strah je bio nepotreban, mozemo
odmah reci: Crash Bandicoot N. Sane
Trilogy je sjajno reizdanje u potpunosti
verno originalu. Vicarious Visions, studio
koji nam je doneo ovaj rimejk, je odradio
sjajan posao. Oni su imali ranijih iskustva
sa Crash serijalom pocetkom ovog veka,
radeci na Crash igrama za Game Boy
Advance, tako da nisu bas na slepo usli u
ovaj projekat.
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Igra je u potpunosti napravljena iz korena,
dakle puni rimejk, a ne samo ,remaster"

sa HD rezolucijom i par jeftinih trikova da
se stara igra proda sa novom cenom, ne.
Sve Sto vidimo u igri je Vicarious Visions
odradio u svom studiju iznova, ali je pritom
ostao u potpunosti veran originalnom
sadrzaju: svaki level, svaki zvuk, svaki
aspekt gejmpleja je odraden tako da u
potpunosti reciplira staru verziju igre.

Onog trenutka kada uhvatite kontroler

u ruke i krenete da igrate odmah cete
prepoznati taj stari dobri osecaj igranja
Crash igara sa PlayStation 1. A kad smo
kod autenti¢cnog gejmpleja, vala poprilicno
je autenticna i tezina. Origininalne Crash
igre, a pogotovo prva igra u serijalu,
predstavljaju pravi platformerski izazov i
testiranje vasih refleksa, koordinacije, ali i
zivaca, koje lako mozete pogubiti usput.
Kao i svaki izazovni platformer, Crash je pre
svega igra za strpljive, pa je desetogodisnji
ja iste mnogo laske i lepse igrao, nego
danasnji skoro pa tridesetogodisnjak

Ciji tekst Citate i Ciji je prag strpljenja i
smirenosti odavno potonuo.

Naravno, ovo ne treba da vas odbije od igre,
jer je Crash neizmerno zabavna i izazovna
igra, sa pametno dizajniranim nivoima i
preprekama, koje ¢e se svideti i novijim
generacijama i onim starijim koji su uzivali

u originalnom Crashu. Prvobitni Crash je
jedna od prvih platformer igara smestena

u 3D, i ono Sto je i original, a i ovaj rimejk,
sjajno radio jeste teranje igraca da dobro
razume prostor oko sebe, i verovatno jedna
od najtezih vestina potrebna da dobro
igrate Crasha jeste osecaj za 3D prostor igre
i kretanje u njemu, i bez toga cete Cesto
zavrsavati u provalijama ili pravo u zagrljaju
neprijatelja/nitro kutija.

Ipak, Vicarious Visions, svestan tezine

igre, je dodao neke stvari koje nismo

imali u originalnima, a koje ipak mogu

malo pomocdi neiskusnim igracima, poput
saveta na Sta da obratite paznju dok igrate,
dodatnih ¢ekpoint lokacija, dobijanje Maske
na pocetku ako previse puta zaginete i slicni
mali oblici pomoci. Ovo iskusnim igracima
nece smanjiti tezinu, ali ¢e onima koji se
teze snalaze dati malo vetra u leda da lakSe
predu nivoe.

U PITANJU JE SJAJAN
PLATFORMER KOJI GE ODUSEVITI

| STARE | NOVE FANOVE.

Ono $to je trenutno problematicno, ali Sto
autori obecavaju da ¢e resiti zakrpom, jeste
previse uvecani ,hitbox" kornjaca (zona
sudara sa njima) kao i problem sa klizanjem
sa ivica, koji nije postojao u originalnom
Crash gejmpleju, a koji je rezultat promena
grafike.

Bilo nam je simpati¢no kada nam je igra
predlozila da probamo ,old skul“ nacin
igranja odnosno da koristimo d-pad (krsti¢)
umesto analoga, jer smo mi od samog
starta i igrali na krsticu, za drugacije nam

ni nije palo na pamet, tako da vam ne
mozemo preneti kako je igranje na analogu,
ali su kontrole generalno poprilicno dobre

i responzivne, osim mozda blagog osecaja
kasnjenja inputa u prvoj igri (veoma, veoma
malog), sto je mozda opet dizajnerska
odluka radi autenticnog gejmpleja.

Sto se izgleda igre tice, prilikom
prikazivanja trejlera iz igre i gejmpleja
odredenih nivoa, neki delovi su
fanovima izgleda pomalo isprano

i lisSeno Smeka originalnih igara, ali
jednom kada sednete da
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zapravo igrate igru, Osim zabavnog gejmpleja i prepoznatljivog  Crash Bandicoot N. Sane Trilogy je jedno
svaka sumnja ce nestati vizuelnog stila, ono po ¢emu je Crash uvek neopisivo zabavno i ,feel good* iskustvo,
- igra izgleda prelepo bio za koplje iznad svih jeste vanserijska koje preporucujemo svakom, od onih koju
i pravo je uzivanje muzicka podloga, kako glavne teme svake
gledati prepoznatljive igre, tako i muzika koja prati specificne
nivoe starih igara, koji nivoe. Muzika u Crashu je ogroman deo
su dizajnom ostali uzivanja u igranju i necete moci a da ne
netaknuti, presvucene ostanete odusevljeni ambijentom koji
u novu modernu grafiku stvara. Za potrebe rimejka su koris¢ene
koja je pritom originalne numere, ali sada u sjajnom
stilski potpuno visokokvalitetnom izdanju.
autenticna i
u duhu Crash
igara. Tranzicija

Crasha, pa i vama novim generacijama koji
niste imali tu priliku ili pak nikada niste ni
Culi za ovaj serijal. Sati i sati nepresusne
zabave i smejanja su vam zagarantovani, i
ne, to ne govori samo nostalgija iz nas.

Kao i vec¢ina modernih igara, i N. Sane
Trilogy ima ,achievement"” sistem preko
na prihvatanje PlayStation kolekcije, ali nam je to
osvezenog izgleda pomalo suludo, jer je upravo Crash jedna
je gotovo momentalna od prvih igara koja ima svoj autenticni
i vrlo brzo cete sistem dostignuca u vidu sakupljanja svih
zaboraviti da su igre kljuceva, kristala, dijamanata, otkrivanja

IGRU USTUPIO

SONY

ikada i izgledale svih tajnih nivoa i svega ostalog na cemu EEQTFORMA: 5@?:{5’;"&25"@
drugacije. smo provodili radosne desetine sati kao .
deca 1ZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
: Activision g PS4 Pro
CENA:

ORIGINALNACRASH
TRILOGIJAJEIZASLAU  OCENA (
DRUGOJPOLOVINI90JH ~

ZA PI-AYSTATI 0 N ] Problem sa , klizanjem“ Crasha sa
ivica.
L Loading ekran je nesto duzi nego
Sto bismo ocekivali.

Poneki originalni zvucni efekti i
glasovi nedostaju.

Originalna muzika u HD varijanti.
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The Last Iree

.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
os: Windows 7/8/10 (64-hit)

CPU: Intel CPU Core i3

GPU: Nvidia GTX 460

RAM: 7 (B
HDD: 800 MB
IGRU USTUPIO
DALIBOR
KAMNJANAC

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC : Dalibor Kamnjanac
IZDAVAZ: . TESTIRANO NA:
Back To Basics Gaming PC
CENA: :
1.99€

OCENA( B

+/ Zanimljiva mehanika

«/ Povremeno opustajuce

NN\

Mnogo praznog hoda

Jednoli¢ne prepreke

Bagovi koji zahtevaju restart
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Autor: Nikola Savic REVIEW

[ H [
| .
PREPORUGENA PC KONFIGURAGCLJA:
. 0Os: Windows 7/8/10 (64-bit)
CPU: Intel i5-2300

GPU: 2GB AMD 7970/ nVidia GTX 770
RAM: 4GB
orman y -
IGRU USTUPIO
PARADOX
INTERACTIVE

PLATFORMA: . RAZVOINITIM: V
pPC Eugen Systems /
IZDAVAE: i TESTIRANO NA: /
Paradox Interactive PC /
CENA: /
39.99€

OCENA

Istorijski precizna
sa velikim brojem divizija.

v Uvodi zanimljive takticke
koncepte u RTS zanr

Ume da odbije na prvi pogled.

Optimizacija nije bas najbolja.

” Cudnjikavo kontrolisanje jedinica.
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Autor: Milos Spanovi¢

REVIEW

Galactic Givilizations llI:

Crusade

Nije lako biti miroljubivi zvezdocatac u
galaktickim prostranstvima 4x strategija,

a jo$ manje u Galactic Civilizations Il
Crusade. Ako pristupite ovoj igri sa takvim
idealima i bez surovog i beskrupuloznog
plana za ekspanziju, brzo ¢ete biti skrajnuti
u neki ¢osak galaksije iz kog mozete kroz
teleskop viriti u svemir, sve dok vas prvi
plazma top uperen u vas ne obezglavi,
efektivno vas uklanjaju¢iiz igre. Citava

igra je nabijena pricom o predstojecem
krstaskom pohodu i morate se prilagoditi
stavu protivnika, koji je u vecini slucajeva,
agresivno uperen protiv vas.

Moram reci da nisam igraoc osnovnu verziju
Galactic Civilizations Ill, tako da Citav tekst
mozete tretirati kao review Citave igre i
ekspanzije, ali patch notes je lako procitati
i zamisliti igru bez novosti opisanih u
tekstu. Prvi utisak igre se razlikuje od utiska
posle dvadesetak sati igranja - od pomalo
ruznjikavih modela i dizajna sa pocetka, i
frustriranja oko krute kontrole igre, do blage
mastovite zaljubljenosti u ideje koje se
kriju unutar ove igre, taj preokret je moguc
unutar tog perioda igranja.

Nosen ranijim iskustvima u ovom zanru,

UA SVIKOJI SU
POSTANU ASTRO
IMPE

stavom da ¢u se lako izboriti sa igrom,
modifikujuci nekoliko od zaista mnogo
dostupnih parametara da bih otezao

ovaj krstaski pohod u svemiru. Kreirajuci
NOVU rasu, moj lezerni pristup je zaobisao
svu dubinu koju pruza neverovatno
kompleksni i pametno dizajnirani sandbox
za kreiranje civilizacija. Osnovna ideja
mega pohlepnog carstva koje ¢e munjevito

KAQ MALI HTELI DA
NAUTI, GALAKTICKI

RATORISU U MODI

zauzeti meduzvezdana prostranstva je
bila postavljena, ali posle brzog Samara od
strane igre, visSe miliona jedinki prozdranih
od strane Drengin carstva, vracen sam
ponizno na Citanje opcija i opisa koje ova
igra nenametljivo nudi uz sve opcije.
Shvatio sam da je preda mnom vise nego
ozbiljna igra, dopunio bokal sa vodom i
prokleo samog sebe znajuci da samom

-

odmah sam pristupio igri sa lezernim
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“MOGUCE
JEVISE
TEHNOLOSKIH
SKOKOVA
OSTVARITI

NA OSNOVU
SPIUNAZE NEGO

ISTRAZIVANJA.”

sebi necu oprostiti sutrasnji radni dan i
iscrpljenost zbog Crusade.

Sam meni je veoma efektivno zamisljen da
vam ponudi razne opcije. Citav Ul tokom
igre je posvecen efikasnosti i re¢i ¢e vam
sve Sto treba da znate na vreme, naravno
ako posedujete potrebno iskustvo da

ove informacije protumacite. Zbog same
kompleksnosti igre, iskustvo je vise nego
bitna stavka, a ako ne zelite da se dodatno

upoznajete kroz vodice i enciklopediju igre,

u samoj igri ¢ete uciti veoma dugo.

Po izlasku na galakticku mapu custom
partije koju kreirate, mozda cete biti
uskraceni za osecaj koji neke druge 4x
strategije pruzaju, istrazivaca i radoznalog
putnika kroz svemir, koji spoznaje svet

\_

y

oko sebe u hodu i prilagodava se, i bicete
pogurani u pravcu surovog skupljaca svakog
dostupnog resursa. Mozda vam dosadasnja
prica igre zvuci nemastovito ali ogromni
utilitarista u meni ima rock hard hard-on i
ovaj princip igre koja vas stavlja na test od
samog pocetka sa potezima i odlukama koje
imaju dugoroc¢ne posledice je zaista sjajan.
Kao §to je vec spomenuto, igra vrednuje
prethodno iskustvo i znanje samih mehanika
po kojima radi, pa je tako i na mapi planeta,
gde razvoj planeta izgleda poprilicno
rudimentarno i grubo, ali istina ne moze biti
dalje od toga. Igra ¢e nagraditi vase pametno
planiranje i poznavanje mehanika dodatnim
bonusima koje dobijate kroz medusobno
pozicioniranje zgrada.

Retki resursi se nalaze i u svemiru oko vas,

i na samim planetama, dajuci odredene
bonuse koji variraju u snazi od neverovatno
vrednih, do povrsno korisnih. Zlatno pravilo
je - vise je bolje, pa se nemojte ustezati od
ekspanzije samo resursa radi.

Igra poseduje jedan od najdetaljnijih menija

za dizajn brodova koji ste koristili, pa ¢e
vam omoguciti da do brojke precizno
izraCunate parametre vasih buducih

flota, ako vam se posvecuje takvom
mikromenadzmentu. Ako nije, sama

igra ¢e vam nuditi izbor vise modularnih
varijanti jednog broda, koje ¢e naglasiti
ofanzivne ili defanzivne parametre.
Svakome preporucujem da se poigra sa
ovim opcijama jer je moguce modifikovati
veliki broj parametara po kojima ce vas
buduci brod funkcionisati. Sam sistem
borbe je zasnovan na tri vrste Stete koju
vasi brodovi mogu da prave (zrak/laser,
rakete, kineticki projektili) i samim tim i

tri vrste odbrane koju vasi brodovi mogu
da imaju, od ovih napada. lako je moguce
preterano naglasiti bilo koji od ovih tipova
napada i proci dobro u okrsajima, odbranu
je uvek preporucljivo imati od svih vrsta
napada, inace se vase flote zaista nece
dobro provesti. Izbor je naravno samo vas,
zabavite se u neverovatnoj dubini opcija
ovog svojevrsnog sandboxa.

-

b
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Osnovne rase u igri su skroz uklopljene u
unapred zapisanu pricu kampanje, pa c¢e
vam ubrzo dosaditi da se doveka bakcete
sa prozdrljivim Drengin carstvom, ili
pohlepnom Iridijum koorporacijom, dok vas
prijateljskim gestovima smaraju direktni
rivali, samo zato Sto su tako skriptovani.
Nista vas ne sprecava da sami editujete i
kreirate joS mnogo rasa jer je i taj planer
veoma opsezan.

Igra poseduje jo§ mnogo stavki koje
zahtevaju detaljne opise poput tehnologije
Spijunaze, vodstva planeta i carstva,
ekspanzije i teraforminga, sistema gradana
i drugog, presirokih za ovu vrstu opisa.
Vazno je napomenuti da je Spijunaza

nova karakteristika koja oslikava Crusade

i iskreno jedina koju moram opisati u
negativnom svetlu. 1z mog iskustva,
apsolutno je prejaka u smislu tehnoloskog
razvoja, pa ¢ete svim protivnicima koji

ne investiraju dovoljno u kontraspijunazu
ukrasti apsolutno sve tehnologije, samo ako
takav status slobodnog Spijuniranja duze
potraje. Igrati ¢itav jedan custom game
tokom kojeg vise vaseg istrazivanja dolazi

od Spijunaze nego od istrazivackih zadataka
nije zanimljivo niti balansirano.

Vazno je spomenuti da igra redovno

ima apdejtove koji rade fino Stelovanje
postojeceg stanja, pa je sasvim verovatno
da ¢e i spomenuti sistem Spijunaze biti
dodatno balansiran.

Gledajuci unazad, a kroz izmene koje je
Crusade doneo, lako je zakljuciti da su
izbor dali sjajnim idejama koje upotpunjuju
igru. Sistem gradana na planetama i ostali
sitni bonusi su zaista zaokruzili detaljno
zamisljenu i pametno isplaniranu igru,

koja vam pruza mogucnosti taktickog

i strateskog planiranja. Zaista je tesko
pomisliti 0 nekoj pametnoj skrivenoj
mehanici koja proizilazi iz neke druge opcije
u igri, a da je Stardock to vec nije uradio.
Osecaj je da su u Stardocku zanemarili
Siroke mase publike i obratili se direktno
svojim fanovima - popravili su sve §to
mozda nije bilo dobro, a zadrzali sve sto je
razvijano unutar same igre od pocetka. Sve
Sto je potrebno da uz ovu igru potrosite
stotine sati kvalitetno se zabavljajudi je tu, i
imate sve preporuke da je isprobate.

“|GRA DOZIVLJAVA REDOVNE
APDEITE, PA JE RAZUMNO
OCEKIVATI DA CE BITI JOS BALANS

PROMENA.”
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PREPORUCENA PC KONFIGURACUIA:

os: Win7/8/10

CPU: 1.8GHz Intel Core 2 Duo
GPU: 512MB DirectX10.1
RAM: 4GB

HDD: 12GB

IGRU USTUPIO
STARDOCK

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC :  Stardock

IZDAVAE: © TESTIRANO NA:

Stardock . PC

CENA:
19.99 €

Strateski i takticki
duboka igra.

Iznenaduje sitnim detaljima i

posle mnogo igranja.

Najbolji sandbox za dizajn
brodova koji smo ikada videli.

Skriptovano ponasanje drugih

civilizacija

Spijunaza je prejaka
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Mormw“]d NOSTALGIA? TU.

PRIPOVEDANJE? TU. MMO? POBEGAQ SA CASA.

rveni dokovi Seyda Neena, ponovo
se srecemo. U daljini je Crvena
planina, a komadici pepela prolecu
kroz vazduh kao miazma. Na jednoj
strani su skoro pa tropski predeli, na drugoj
pak sasuseni predeli u grubom kontrastu
prethodnima. | svuda cudne pecurke

koje su ujedno i materijal i dom. Stvorovi

i stanovnici koji naseljavaju ovo mesto

su jos ¢udniji. Dobrodosli u Vvardenfell,
dobrodosli u Morrowind.

Ne tako davno smo imali prilike da
isprobamo Beta verziju prve prave
ekspanzije za The Elder Scrolls Online.
Odmah se moglo videti da je razvojni

tim usao u projekat sa velikom koli¢inom
duznog postovanja prema legendarnoj igri
iz 2002. po kojoj ekspanzija nosi ime. Sada
smo utonuli i u lajv verziju te ekspanzije

i isprobali sve §to donosi u ovu neobi¢nu
MMO igru.

Pre svega je tu nova zona - sam Morrowind
- koji je velelepno rekreiran i pazljivo
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izgraden tako da se veterani Elder Scrolls
igara mogu odmah snaci u poznatom
okruzenju. Ne zaboravimo da se ESO
odigrava 700 godina pre dogadaja iz
originalnog Morrowinda, te smo samim tim
u prilici da vidimo kako su se neke stvari
formirale i dogodile pre nego sto smo
reSavali krizu protiv Dagoth Ura. Tu pre
svega mislimo na ¢uveni Vivec City, koji

je uovom periodu tek u izgradnji i glavni
zadaci u ekspanziji nas stavljaju u sluzbu
Dunmerskog bozanstva koje obitava u
gradu koji nosi njegovo ime. Svi razgovori

i interakcije u igri su ispraceni glasovnom
glumom koja je po nasem misljenju jos bolje
izvedena nego u osnovnoj igri i moze se
nositi na primer sa onom prezentovanom u
Orsinium DLCu.

Upravo najveca privlacnost Elder Scrollsa
kao MMQa i Morrowinda kao najboljeg
primera, je realistican spreg zadataka

koje obavljate i nacin pripovedanja na koji
su oni prezentovani. Sta ta¢no mislimo

pod time? Pored glavnih zadataka ciji
ishodi tresu svet ili makar svoje direktno
okruzenje, poput zadataka za Viveca ili
Morag Tong, tu su i stotine sporednih
neobaveznih zadataka koji diraju u srz
zivota u Vvardenfellu. Njegovi stanovnici
su ozivljeni na sjajan nacin i pored epskih
dogadaja oko njih, oni imaju i svoje manje
ili vece probleme, sitne Zelje i potrebe u
kojima im igra¢ moze pomoci - ili ne, ako
tako odabere. | svaki od tih zadataka u
svom nacinu odigravanja nosi tezinu za
osobu u pitanju - od beznadezne ljubavi
izmedu dva Argonijska roba, do arheoloskih
iskopavanja Dwemerskih rusevina, preko
problema sa magi¢nim mackama. Ovakav
nacin questovanja odudara od standardnog
MMO grind pristupa i omogucuje igracu
da se upusti u svet Tamriela i zaista uziva
u njemu. Naravno, apsolutno je moguce
zanemariti sve to i samo kliktati na sledece
dugme, ali na taj nacin se gubi ogroman
deo dopadljivosti ove igre.

> fa)
-

Ova ekspanzija sa sobom donosi i novu
klasu - Wardena. Oni predstavljaju neku
vrstu hibrida izmedu klasi¢nih arhetipa
druida i rendzera. Mogu popunjavati svaku
od rola u igri, bilo kao tenk, healer ili dps.
Imaju mogucnost da ih prati medved kao
ljubimac i da se bori sa njima, ali na zalost
ta mehanika nije dovoljno istrazena i deluje
plitko. Prosto, taj medved se ponasa isto
kao i prizvani ljubimci drugih klasa, Sto
znaci da nemate mnogo uticaja na njegovo
ponasanje. Postojao je strah da ¢e Warden
biti OP u odnosu na prethodne klase, ali
srecom balansiranje je izgleda uradeno
mnogo bolje od Bete, tako da Warden
svakako ima svoje mesto u grupama, ali
imaju ga i stare igracke klase. Ono sto
Wardena ¢ini posebno zanimljivim u
igranju u grupi je sto vrlo lako moze da

se prebacuje iz uloge u ulogu, elegantno
popunjavajuci mesto gde je najpotrebnije.
Morrowind sa sobom donosi i skromnu
koli¢inu PVE i PvP sadrzaja. Pre svega, tu je
novi Trial koji se zove Halls of Fabrication,

kao i novi PvP mod koji omogucava borbu
igraca 4 na 4 na 4 (da, tri grupel!). PvP
sadrzaj u ESO-u je uvek bio jedna od jacih
strana, pa i u ovom slucaju nisu razocarali -

ovaj mod je veoma zabavan, mada ponekad

deluje nebalansiran zbog odredenih setova
(il tacnije, lakse eksploatisan), ali to je jako
minorna zamerka. Kao i prethodni Triali,
Halls of Fabrication je sjajan i zabavan

za prelazak po prvi put, ali pati od istog
problema koji se ogleda u tome da nema
neke posebne motivacije da se poseti opet,
osim na Veteran tezini.

Ono sto ESO cini tako ¢udnim i
jedinstvenim u MMO Zanru je to $to ga
mnogi smatraju za ,Solo igracev MMQO*, §to
Morrowind ekspanzija kao da potvrduje.
Deluje kao da je razvojni tim posvetio
najvise paznje samom svetu Morrowinda

i njegovim stanovnicima i njihovim
problemima, nego ostalim mehanic¢kim
elementima koji ¢ine jedan MMO. A to
mozda i nije tako losa stvar. U svetu gde

se vec¢ina MMO igara igara ogleda u trci do

end-gamea, ESO i Morrowind nas pozivaju
da povucemo rucnu i uzivimo se u svet oko
nas, zajedno sa drugim igrac¢ima na koje
mozemo nai¢i unaokolo.

Stoga, spremite oklop i oruzje, pozovite
medveda i proSetajte se Vvardenfellom...
pre nego sto onaj prokleti asteroid padne s
neba i obrise ga sa lica Tamriela!

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
os: Win 7/8/10

CPU: 2.3 Ghz Quad Core

GPU: Geforce 750/Radeon HD 7850; 2GB VRAM

[HDD:8566 |

IGRU USTUPIO
BETHSEDA
SOFTWORKS

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PS4,XBOXOne,PC, g Zenimax Online
MAC : Studios

1ZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Bethesda Softworks i PC

CENA:
39.99€

OCENA

Poznato
okruzenje je verno preneto
v Zadaci prosto zahtevaju

udubljivanje u pricu

Warden moze da se adaptira
v "

svim ulogama u tren oka

Manjak klasicnog MMO sadrzaja

Ogranicene interakcije sa
Wardenovim ljubimcem u borbi
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rlo nam je drago da na nasem
trzistu mozemo videti sve vise

specijalizovanih gejming racunara,

¢ak i onoga sto je do sada bilo
skoro pa necuveno - brand name gejming
racunara. Ipak, jako je tesko spremiti se za
susret s onime Sto Hewlett-Packard naziva
Omen X.

Sve samo ne obican racunar!

Prvi pogled na HP Omen X odmah ,,podize
obrve" §to bi se reklo - u pitanju je kuciste
koje bi se najlakse moglo opisati kao kocka
ali zarotirana za 45 stepeni. Pitanje koje

se vrlo Cesto postavljalo je bilo - jel ovo
uopste stabilno? | na to je odgovor vrlo

lak - da, apsolutno. Nosaci sa donje strane
su jako masivni i drze racunar potpuno

u mestu tako da nema bojazni da ce se
pomeriti ili na drugi nacin poremetiti. Ono
Sto jeste nezgoda ovakvog dizajna je da
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HP Omen

DESKTOP ZA UUDE SA STAVOM!

| Autor: Milo3 Hetlerovic “0QVA ZVER

X

TEZI SKORO 30
KILOGRAMA!”

racunar zaista zauzima puno mesta na stolu
a logi¢no je da biste ga stavili na sto jer je
zaista Steta da ovakvo remek delo dizajna
stavite u neki zapecak gde se nece ni videti.
Treba imati u vidu i da je raCunar dosta
tezak - ukupno 28.2kg je zaista dosta iako
naravno za desktop rac¢unar nije presudno.

Vizuelno je sve podredeno diskretnim,

ali atraktivnim detaljima u kombinaciji

sa Omen brendom. Naime racunar ima
LED osvetljenje koje po automatizmu
svetli crvenom Omen bojom, ali preko
odgovarajuceg softvera mozete prilagoditi
u bilo koju boju spektra. Ipak, deluje kao
da je osnovna crvena boja najefektnija.
Ponegde po ra¢unaru se nalaze natpisi
poput Omen DNA, koji opet diskretno
sugerisu da se radi o vrhunskom proizvodu
kompanije HP. Na jednoj gornjoj stranici se
nalazi panel sa dodatnim portovima gde
su i Citac SD kartice, audio dzekovi, dva
standardna USB 3.0 porta, ali takode i dva
najnovija USB-C konektora.

Sa funkcionalne strane je zapravo
najzanimljivije istraziti zasto Omen X
izgleda tako kako izgleda - naime on je
podeljen u tri segmenta - jedan koji se
sastoji od ,dve kocke" sadrzi mati¢nu plocu
i glavne komponente, sa druge strane je
posebni deo za Cetiri dodatna hard diska, a
u donjem delu se nalazi napajanje racunara.
Dakle sve je lepo razdvojeno i omogucava
optimalnu cirkulaciju vazduha kroz kuciste.
Treba naglasiti i da bez obzira sto Omen

X tako izgleda on koristi sve standardne
konektore pa ga uvek mozete nadograditi
bilo kojom ATX plo¢om a ima i vise nego
dovoljno mesta za graficke kartice i slicno,
dakle radi se o potpuno komfornom i
funkcionalnom kucistu. Tu su i neki vrlo
zgodni ekstra detalji kao Sto su Cetiri fioke
za hard diskove u koje je dovoljno samo
ubaciti novi uredaj i ona samo klikne na
konektore dole, dakle nema nikakvih
problema sa instalacijom. | samo kuciste
ima neke specificnosti oko otvaranja, pa je
tu recimo eject dugme kojim oslobadate
stranicu.

Kada smo uspeli da se odvojimo od
iskljucivo vizuelnog utiska koji donosi Omen
X krenuli smo malo da kopamo po tome Sta
se U konkretnom racunaru koji smo dobili

na test i nalazi i kako se to odnosi na igre.
Prva stvar koja se primeti prilikom otvaranja
kucista jeste da je sve fenomenalno
uredeno - kablove necete videti nista

vise nego Sto je apsolutno neophodno |

sve odaje utisak pedantnog inzenjeringa.
Jedino sto se prakti¢no istice su dve crvene
cevcice za vodeno hladenje procesora ali
one nekako jo$ vise naglasavaju da se radi
0 jednom zaista ekskluzivnom modelu. Plus
i sam hladnjak za procesor ima veliki Omen
logo koji je na sjajnoj crnoj plastici pa deluje
kao da mozete da se ogledate u njemu.

Kada pricamo o samim komponentama
one su relativno standardne, ali naravno

u segmentu vrhunskog gejminga. Intel i7-
6700K je procesor koji pokrece ceo sistem
a uparen je sa ATX plocom koju izgleda
proizvodi sam HP, a bazirana je na Intel
Z170 Cipsetu $to znaci da procesor mozete
i overklokovati po potrebi. RAM memorija
je u vidu dva modula od po 8GB sto je

sasvim dovoljno za gejming, a isto je pod
HP brendom. Zanimljivo je da je ubacen M.2
SSD uredaja kapaciteta 256GB koji se nalazi
direktno na maticnoj ploci pa je samim tim
ostalo vise prostora za dalje prosirenje hard

diskova preko prilozenih fioka sa druge
strane. Konac¢no i ono najbitnije za svakog
igraca je graficka kartica koja je Nvidia
GeForce GTX 1080 sa 8GB memorije koja ce
obezbediti sasvim adekvatne performanse
u svim igrama pod uslovom da se ne

ide na 4K rezoluciju. Cak i za tu opciju
postoji reSenje posto je moguce staviti i

dve graficke u SLI rezimu. Ovde ujedno

leZi ijedina veca zamerka za Omen X -
upotrebljena je Founder’s edition graficka
karta. lako Ce i ona raditi sasvim dobro
referentni dizajn nije bas idealno resenje |
mnogo bismo vise voleli da je tu neki model
sa malo jac¢im hladenjem koji bi mogao

da se podigne i na vedi klok, i samim tim
dobiju i bolje performanse. Prosto sve ostale
komponente, a i cena, ovog racunara su
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takve da smo na ovom polju ocekivali malo
vise. Na kraju u racunaru se nalazi napajanje
snage 600W, a s obzirom da je u pitanju
kvalitetan model renomiranog proizvodaca
smatramo da je to i vise nego adekvatno.
Rekli bismo da je Omen X pre svega
namenjen onima sa dubljim dzepom, ali

i svima onima koji zete da imaju desktop
racunar koji privlaci paznju. On je napravljen
tako da definitivno necete ostati ravnodusni
kada ga prvi put vidite ali posle nekoliko
dana druzenja s njim shvatite da je to ipak
samo ,,obic¢an racunar®, bez obzira na
inicijalnu zadivljenost.

U tom smislu treba imati u vidu da on

i koSta bar jedno 30% vise od slicno
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konfigurisanog standardnog rac¢unara, ali
prosto imidz je nesto $to se dodatno placa,
i ovaj racunar necete drzati ispod stola u
spavacoj sobi, vec kao jedan od centralnih
delova dnevne sobe.

Cak je u Americi moguce i poruéiti

samo ovo kuciste ali ¢e vas i ono kostati
poprilicno paprenih $470 (trenutno na
popustuy, bilo je $599). Na to treba dodati i
periferije u vidu misa, tastature, slusalica ili
monitora, koji svi takode postoje u okviru
Omen brenda. Posebno se istice Omen
gejming monitor od 32" za koji svi tvrde da
je najbolji u klasi a s kojim

u Combank areni prosle godine i mozemo
potvrditi ta zapazanja. Ni ¢injenica da su
periferije zapravo rebrendirani Steelseries
modeli svakako nije 1033, ali opet samim tim
Omen mi§, tastatura ili slusalice ne spadaju
medu jeftinije.

Sve u svemu Omen X je racunar koji ¢e

vam pomoci da budete primeceni i da
iskazete jedan specijalan gejmerski stav, a
elementi koji se kriju ispod lepe povrsine su
svakako dovoljni da izdrze i najvece zahteve
modernih igara.

smo se na kratko druzili KARAKTERISTIKE
HP OMEN X Logitech Keyboard Pro

GRAFICKA KARTA Nvidia GeForce GTX 1080 8GB
PROCESOR Intel Core i7-6700K
HARD DISK 256GB M.2 SSD

MEMORIJA 16GB DDR4-2133

tokom TWC Sampionata

8x USB 3.0, 2x USB 3.0 Type-C,

POVEZIVANJE Optical audio out, mikrofon,

TEZINA

0STALO

slusalice, éitac SD kartica, Ghit
LAN, Wifi, Bluetooth 4.0

282kg

Vodeno hladenje, fioke za 4 hard
diska, dizajn predviden za visoke
performanse
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Y020

PRISTUPACAN GEJMERSKI LAPTOP

ro$la godina je bila poprilicno
>revo|ucionama na polju gejming

laptopova - postali su skoro jednako

mocni kao i desktop racunari pri
¢emu vise ne kostaju toliko dramaticno i
nisu teski toliko da vam otpadne rame kada
ih nosite. Upravo jedan primerak takve
filozofije pristupacnog, a moé¢nog gejming
laptopa nam dolazi od firme Lenovo - u
pitanju je model Legion Y520.

Prvo $to se primeti kada se Y520 uzme

uz ruku jeste njegov dizajn baziran na
karbonskoj teksturi u kombinaciji sa dobrim
stilizacijama Y slova koje Lenovo koristi za
svoje gejming serije. Zato sam laptop ima
malo drugaciju siluetu nego sto smo navikli,
ali mu opet to daje poseban Smek. | treba

naglasiti da kod Y520 taj gejmerski Smek
nije postignut Sljaste¢om Sminkom vec
upravo najbolji efekat daju nesto diskretniji,
a lepo uklopljeni detalji. S obzirom da

se radi o modelu sa 15.6“ ekranom u Full
HD rezoluciju, sami gabariti su poprilicno
standardni za bilo koji model laptopa iz ove
klase i zapravo sakrivaju koliko se mocne
komponente nalaze u njemu. Jedino $to

ga odaje jesu mrezasti hladnjaci sa zadnje

i donje strane uredaja koji su zaduzeni za
sklanjanje toplote. Ako bi se na ovakvom
racunaru mogla naci neka zamerka to bi
onda verovatno bila ¢injenica da je najve¢im
delom izraden od plastike, dosta kvalitetne
doduse, ali to moramo posmatrati u
kontekstu da je Y520 medu cenovno
pristupacnijim uredajima na trzistu gejming

laptopova. Posebno je dobro i Sto odabir
materijala utic¢e na znacajno smanjenje
mase uredaja, pa je ceo laptop tezak samo
2.4kg Sto je zaista odlicno za ovu klasu

a ni ispravljac punjaca nije nista veci od
uobicajenog sto je dugo bila boljka gejming
laptopova. Na polju prenosivosti ovaj model
zaista moze da dobije samo najvise ocene.

Kada se otvori odmah se primecuje crveno
osvetliena gejmerska tastatura koja daje
zapravo jako dobar osecaj prilikom kucanja.
Ispod nje se nalazi touchpad koji sasvim
lepo reaguje, ali nam je povremeno malo
pravio problem sam dizajn jer zbog njega
levo i desno dugme ne idu skroz do ivica
povrsine kojom upravljate pa se deSavalo
da ,.kliknemo u prazno“, odnosno da

“GEFORCE GTX 1060 SA 6GB MEMORIJE
OMOGUCAVA IGRANJE SVIH IGARA BEZ PROBLEMA””
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“MATIRANI
FULLHD
IPS EKRAN
NA OVOM
LAPTOPU JE
ODLICAN ZA

IGRANJE™

pokusavamo da stisnemo deo koji je samo
ukrasna plastika. Portovi za prosirenje su sa
obe strane uredaja i ima ih sasvim dovoljno,
a posebno je znacajno da ima 3 USB 3.0
porta kao i jedan novi USB-C. S obzirom

da je sam racunar dosta tanak, LAN port je
skracen tako da ga je potrebno ,otvoriti”
prilikom ubacivanja kabla ali to i daje dobru
indikaciju koliko je smanjena debljina. Vec
je postalo uobicajeno da u laptopovima
ove klase ne postoji opticki uredaj koji

je realno vec i prevaziden i na taj nacin
se stvorilo mesta za druge komponente.
Treba naglasiti i da model koji smo mi
imali na testu nije imao c¢itac SD kartica
ali i da modeli sa nesto slabijim grafickim
karticama imaju taj slot, a na ustrb
Displayport izlaza, tako da potencijalno
treba obratiti paznju na te sitne razlike.
Kod gejming laptopova su performanse
najbitnija stvar, a pre svega koliko je jaka
graficka kartica u odnosu na desktop

Hardware

konkurente. | tu se desila najvec¢a promena
izlaskom serije 10 Nvidia grafi¢kih procesora
za mobilne racunare. S obzirom da smo
ranije uvek pricali o mobilnim grafi¢ckim
karticama koje su u nekom procentu blize
ili dalje od desktop modela sada je ta
dilema resena - radi se prakti¢no o istim
Cipovima. Kako je znacajno smanjena
njihova potrosnja energije i grejanje postalo
je moguce staviti ih i na laptop racunar. |
onda dolazimo do toga da Lenovo Y520
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ima ugradenu GeForce GTX 1060 graficku
karticu sa 6GB interne memorije koja je
skoro pa identi¢na desktop modelu. S
obzirom da smo vec govorili kako ovaj Cip
bez problema moze sve danasnje igre da
pokrene u 1080p rezoluciji u priblizno 60fps,
a da je ekran na Y520 upravo rezolucije
1920x1080, jasno je da je ovo prakticno
idealno reSenje. Pritom matirani IPS ekran
na ovom laptopu je odli¢an za igranje ¢ak i u
jako osvetljenim prostorijama. Jedini uslovno
reCeno nedostatak je da za maksimalne
performanse u igrama morate sa sobom
nositi i punjac, odnosno prikljuciti racunar
na struju, ali to se nekako vec¢ podrazumeva.
Samo na pogonu baterije on izdrzava tek
negde oko 3 sata koris¢enja i to u mnogo
manje zahtevnim aplikacijama od igara, ako
se igrate taj period moze biti i tri puta kradi.

Naravno, iako graficka kartica jeste jako
bitan detalj, ni ostatak racunara ne zaostaje
po performansama, naprotiv. Pre svega

u njegovom srcu je Cetvorojezgarni Intel
i7-7700HQ procesor sedme generacije koji
radi na 2.8GHz standardno, odnosno 3.8GHz
boost clocku uparen sa vise nego dovoljnih
16GB DDR4 memorije. Kada govorimo o
opcijama skladistenja podataka, na ovom
modelu je to zaista i vise nego komforno -
tu je SSD od 512 GB kao i standardni hard
disk od 2TB, i viSe nego dovoljno za sve vase
igre.

Posebno treba istadi softverska
unapredenja koja dolaze uz Lenovo preko
njihovih aplikacija. Sam Windows je na
pocetku vec podesen da bude u znaku
Lenovo gejming segmenta, ali pored te
Sminke ima tu i zaista znacajnih stvari. Pre
svega je bitan Lenovo Nerve Sense softver
koji vam omogucava da pojacate sistem
hladenja za ekstremne performanse, da

mrezni adapter daje prioritet igrama u
odnosu na drugi saobracaj ili da na lak
nacin iskljucite tastere koji vam mogu
smetati, poput Windows tastera. Tu je i
poseban softver za lako snimanje sadrzaja
iz igara a koliko Lenovo posvecuje paznju
ovom segmentu koris¢enja se vidi i po tome
Sto postoji i posebno dugme na tastaturi
namenjeno upravo snimanju. Dobra

stvar je i Lenovo Settings koji predstavlja

unapredene opcije iz Windowsa i u kome
se moze podesiti jako puno zanimljivih
stvari kao Sto je na primer ponasanje WiFi
adaptera u odnosu na vasu lokaciju, ekrana,
ponasanje tastature i touchpada , web
kamere i slicno. Meni licno najinteresantnija
opcija je bila vezano za bateriju nazvana
,Conservation mode®. Naime svi mi znamo
da nije bas najbolje za bateriju kada je uvek
na punjacu i puni se na 100% kapaciteta jer
joj to vremenom smanjuje kapacitet. Zato
Lenovo nudi ovu opciju koja ¢e kapacitet
baterije uvek drzati na 55-60% i na taj nacin
je ¢uvati. Naravno treba samo zapamtiti da
se iskljuci ovo podeSavanje pre nego sto
planirate da racunar neki duzi vremenski
period koristite bez prikljuCivanja na struju
kako bi se napunila baterija do 100%.

S obzirom da je gejming laptop nekako
arhitip racunara koji bi trebalo da je skoro
uvek na punjacu smatram da je ovo bas
korisna i bitna opcija na koju treba obratiti
paznju.

Inace kada vec¢ govorimo o performansama
treba naglasiti i da je sistem hladenja
izuzetno dobro reSen i da ¢ak ni pod velikim
opterecenjem nije proizvodio vecu buku,
¢ak ni kada se uklju¢i mod ekstremnog
hladenja, sto je za svaku pohvalu. Obratite
paznju ipak da ventilatori duvaju na dole

od racunara pa nece biti bas prijatno da

se igrate ukoliko vam je racunar u Krilu, ali
realno gledano ne znam bas nikoga ko bi ga
na taj nacin ni koristio. Sve klasi¢ne povrsine
su i uovim vrelim letnjim mesecima ostajale
hladne i pod najvecim opterecenjima.

Model Lenovo Y520 koji smo imali na
testu predstavlja prakti¢no najbolji u
Sv0joj seriji i samim tim nosi i nesto visu

B Hordwaore

“GEJMING LAPTOPQVI SU
NAPRAVILI KVANTNI KORAK
UNAPRED A LENOVO Y520
JE PRAVI PREDSTAVNIK TOG

NOVOG TALASA”

samo standardnim hard diskom cena se
spusta na nekih oko 900 evra, a i dalje
dobijate izuzetnu gejming masinu u jako
malom pakovanju. Kada to uporedite sa
desktop racunarom istih performansi sa sve
monitorom dolazimo do toga da je razlika

u ceni manja od par stotina evra. Samim
tim, dilema izmedu desktopa i laptopa za
gejming postaje znacajno veca. Naravno
svaka od ovih formi ¢e uvek imati svoje
zaklete pobornike jer je laptop lako preneti
a desktop nudi veci komfor u vidu periferija,
veceg ekrana i slicno. Medutim ¢injenica

je da su laptopovi za gejming napravili
kvantni korak unapred, a Lenovo Y520 je

cenu ali se ona i dalje krec¢e u okvirima
necega Sto bi bilo povoljno za ovako jak
gejming laptop. Medutim ako pristanete
na neke kompromise pa odaberete ovakav
racunar sa i5 procesorom, 8GB memorije

i GTX 1050Ti grafickom karticom i sa

KARAKTERISTIKE

MODEL Lenovo Legion Y520 pravi predstavnik tog novog talasa.
GRAFICKA KARTA Nvidia GeForce GTX 1060 6GB
PROCESOR Intel Core i7-T700HQ TESTIRANJE
. REZOLUCIJA 1920X1080

HARD DISK 512GB SSD « 2TB HDD SLCFOLUCHA 1320X1080
MEMORLIA 16GB DDR4 WITCHER 3 653

TEZINA 24kg FAR CRY PRIMAL 68.1

EKRAN 15.6" IPS anti-glare 1920x1080 BATTLEFIELD 1 184
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Touch RGB Mousepad

NAINOVIJE TEHNOLOGIE ZA MASE

tvari kao Sto su RGB osvetljenje ili
bezicne periferije su vec postale vrlo
uobicajene u gejming svetu a sada
imamo prilike da se blize upoznamo
sa jednim bezi¢nim misem i odgovaraju¢om
podlogom koji dolaze od danske kuce
Sandberg.
Wireless Sniper Mouse
Pomak u tehnologijama bezi¢nog prenosa
podataka znaci da sada nije neophodno
da imate najskuplji model na trzistu da
biste imali mis bez kabla $to se pokazuje i
na primeru ovog Sandberg modela. Rec¢ je
o bezi¢nom uredaju koji je prilagoden za
koris¢enje desnom rukom, ergonomskog
oblika i Sto je jako bitno dosta male tezine.
|zraden je od kombinacije hrapave i glatke,
sjajne plastike, sto vizuelno deluje vrlo lepo.
Za lepsi vizuelni dozivljaj tu je i osvetljeni

tocki¢ kao i Sandberg Iogo na zadnjoj strani.

Celokupna izrada deluje dosta solidno,
a posebno bismo izdvojili tockic¢ koji je

nekako Siri nego standardni $to daje dosta
lep utisak u radu. Pored standardna dva
dugmeta i tockica tu su jos dva tastera pod
palcem kao i tri dugmeta sa gornje strane
i jo§ nekoliko kontrola sa donje strane.
Glavno dugme do tockica je DPI switch
dugme $to je samo po sebi dosta jasno

i mozete menjati osetljivost ugradenog
optickog senzora u predefinisanim
podeocima sve do 2.400 DPI. Sa strane se
nalazi dugme kojim menjate mod rada iz
“gaming” u “media” i obratno. Sustina je
da se u media modu i manje trosi baterija
i da se menja Sta rade dugmici pa cete

tastere koristiti za menjanje pesama i sli¢no.

Jo$ jedno interesantno dugme je “clear
screen” koje ¢e spustiti sve aktivne prozore
i prikazati desktop. Nismo bas sigurni zasto

je ovakva funkcija implementirana na tako

bitnom mestu, ali moze biti zgodno ako
radite na poslu nesto sto ne Zelite da vidi
Sef.

Sa druge strane misa se nalaze jos dva
prekidaca - jedan sluzi za paljenje i gasenje
uredaja, s tim da ima i treci polozaj kada je
uredaj upaljen, ali ima i osvetljenje (mozete
ga koristiti i bez osvetljenja jer tada baterija
duze traje). Sa druge strane je prekidac
koji reguliSe ucestalost komunikacije sa
racunarom koja moze biti 500Hz, 250Hz

i “media”, sto pretpostavljamo da znaci

jo§ manje. U svakom slucaju za ozbiljne
gejming primene je bolje staviti Sto vecu
ucestalost ali onda posle smanjiti kada

se ne igrate jer ¢ete na taj nacin Stedeti
bateriju. Sa donje strane misa se nalazi

i mesto za nano USB adapter koji kada
pohranite u uredaj sluzi zapravo kao jos
jedan dodatni kliza¢, a u laptopu ili desktop
racunaru ce isto vrlo lako naci svoje mesto.
Dobra stvar je sto mis mozete koristiti i
putem prilozenog kabla, a tada se i puni
interna baterija. Ovaj kabl je potpuno
standardni micro USB, kakav se nalazi na

UKUPNO GLEDANO VRLO DOBAR BEZICNI MIS ZA IGRANJE
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KARAKTERISTIKE
Wireless Sniper Mouse
Opticki beZiéni mi§
USB, wireless
2.400 DPI

DPI prebacivanje, podeSavanje
osvetljenja

vecini punjaca za mobilne telefone, pa ne
morate brinuti za punjenje ¢ak i ako ga
izgubite. Interna baterija je kapaciteta 1.200
MAh a proizvodac tvrdi da je dovoljna da
izdrzi oko 3 meseca koris¢enja pri cemu je
vreme punjenja 6 do 8 sati. Sa gornje strane
se nalazi i mali svetlosni indikator koji ¢e

| |ZRADA MISA DELUJE DOSTA
:;:i:j?gs; ki SOLIDNO, A POSEBNO BISMO
IZDVOJIL TOCKIC KOJI JE NEKAKO

SIRI NEGO STANDARDNI

lagova prilikom bezi¢ne komunikacije, a
podjednako ravnopravno se moze koristiti i
dok se puni preko kabla.

Touch RGB Mousepad Aluminium

Radi se o podlozi koja je u potpunosti
izradena od aluminijuma koji je presvucen
hrapavom plastikom. Ova kombinacija pravi

jako brzu podlogu pa to treba imati u vidu

ako ste navikli da igrate na nekoj sporijoj
platnenoj podlozi. S druge strane treking
senzora je odli¢an tako da necete imati
nikakvih problema sa preskakanjem i sli¢no,
a mis ¢e prosto leteti po podlozi. Sa donje
strane se pak nalaze velike gumene stope
tako da podloga stoji uvek ¢vrsto na stolu.
Ipak glavni adut ove podloge nije sama
povrsina podloge vec¢ kako ona izgleda,
pre svega zahvaljujuci sada izuzetno
popularnom RGB osvetljenju. Po celom
obodu podloge se nalazi osvetljenje

kao i na delu gde je logotip kompanije,

te se sveukupno dobija vrlo zanimljiv
vizuelni utisak. Touch deo naziva ovog
modela se odnosi na nacin promene
osvetljenja - u gornjem delu podloge se
nalazi nesto odstampano nalik na otisak
prsta i dodirivanjem ovog dela menjate
boju osvetljenja ili nacin na koje se ono
menja. Iznad tog dela se nalazi i metalni
deo kucista u kome se verovatno nalazi

KARAKTERISTIKE

napajanje za osvetljenje i odakle polazi USB
kabl koji je dovoljno samo povezati na bilo
koji port odakle crpi struju, nikakav dodatni
softver nije potreban. Jedino ogranic¢enje

je §to nemate bas sve boje RGB spektra
vec¢ samo one predefinisane, ali i njih ima
sasvim dovoljno.

Tehnologije dostupne svima

Wireless Sniper Mouse je odli¢can primer da

Touch RGB Mousepad Aluminium

Podloga za misa - plasticna povrsina

UsB

RGB osvetljenje

se i u relativno pristupacnom uredaju moze
dobiti dobar bezi¢ni mis koji ¢e sasvim
zadovoljiti potrebe vecine gejmera. S druge
strane RGB Mousepad je nesto skuplji kada
uzmemo u obzir cene podloga, ali za to
dobijate vrlo efektno osvetljenje, pa Sto bi
se reklo ko voli moze biti dobar izbor.
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da Ciganlija je idealno mesto
za vrele letnje dane, ali mi ovog
junskog dana nismo otisli na
kupanje, voznju bajsom ili skok
bandzijem.
Bili smo na daleko uzbudljivijem mestu
- Avantura parku, koji u obi¢nim danima
nudi priliku da se pentrate po drvecu, zip-
lajnujete, preskacete razne prepreke po
drvecu isli¢no. Ali dogadaj dana nije bio
rezervisan ¢ak ni za to - u pitanju je bila
promocija i let DJI dronova (ili, kakav je
zvanic¢an naziv na srpskom, kvadkoptera).

U prelepom zelenom okruzenju, momci

iz kompanije Kopter Sop i distributera

DJI letelica Computer Land postavili su
nekoliko dronova koji su ve¢ na prvi pogled
hvatali paznju posetilaca ove prezentacije.
Pre svega izgledom, najvise su plenili novi
DJI modeli. A kada se prvi model vinuo u
vazduh, niko nije mogao da skine pogled sa
njega.

Dan je bio suncan, vetra je bilo veoma
malo, i to su svakako bili odli¢ni uslovi

za demonstraciju svih sposobnosti ovih
letelica.

Prvi model koji se uzdigao nad zelenilom
Ade bio je DJI Spark.

Ovu letelicu odlikuju kompaktnost, odli¢na
kamera i lakoca prilikom upravljanja. Kako
smo Culi od pilota ove letelice, namenjen je
prvenstveno mladoj, Fejsbuk-i-Instagram
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populaciji: lako postoji mogucénost da
preuzmete gotovo apsolutnu kontrolu nad
njegovim letom, postoje i podeSavanja za
pocetnike, kao i ona gde letelica gotovo
potpuno sama pilotira, ostavljajuci vam
slobodu da ispozirate i izgledate Sto bolje
na fotografiji. Jedan od najinteresantnijih
karakteristika je svakako hand-gesture
reaction, odnosno osetljivost kamere
Sparka na vase pokrete rukom. Na ovaj
nacin mozete zumirati ili izabrati filtere

za svoju fotografiju (Spark je povezan sa
displejem vaseg smartfona, pa mozete lako
videti koje promene ste izabrali). Sparkova
kamera takode prepoznaje vase lice, pa se

na vas osmeh aktivira i lansira sa dlana vase
ruke u vis. Sparkova cena je najpribliznija
ceni nekog novog smartfona - sto se
poklapa sa zeljom proizvodaca da naprave
pravi mali leteci telefon.

Nakon leta DJI Sparka, usledilo je

malo predavanje na temu generalnih
karakteristika dronova, ali i zakonskih

regulacija i obaveza za vlasnike ovih letelica.

Zanimljivo je bilo ¢uti o tome da je u svaki
DJI model ugradena crna kutija - kao i na
velikim putnic¢kim letelicama i avionima.
U crnoj kutiji ostaju zabelezeni podaci o
kretanju drona, broja obrtaja propelera

u odredenim vremenskim trenucima - a
to znaci da profesionalci u radnji mogu
precizno rekonstruisati Citav let drona.

U slucaju nesrece, moze se sa lako¢om
utvrditi Sta je poslo naopako, bilo to greska
u pilotiranju ili otkazivanje nekog dela
letelice. Primer koji su nam momci naveli je
sledeci: musterija je donela havarisan dron
u radnju i pozalila se da je dron sam od
sebe otkazao. Medutim, nakon ocitavanja
podataka iz crne kutije, saznali su da se
propeler na nekoliko sekundi potpuno
ukocio i da je nakon toga za samo dve
sekunde dostigao daleko veci broj obrtaja
nego Sto fabricka podesavanja uopste
dozvoljavaju. Daljom rekonstrukcijom
dogadaja, bilo je prilicno ocigledno da

je pilot naleteo dronom na neki predmet
(banderu ili krosnju drveta) i da se jedan
od propelera zaustavio u trenutku udarca,
a da je, zbog slomljene elise poceo da se
vrti ogromnom brzinom. Dakle - vise ne
mozete prevariti servisere!

Saznali smo da zahvaljujuc¢i ogromnim
poboljsanjima kamera, dometa uparavljanja
i veStacke inteligencije dronova, ove
letelice mogu da imaju ogromnu ulogu

u olaksavanju, ali i u spasavanju ljudskih
zivota. Naime, jedan od pilota nam je
ispri¢ao kako su vatrogasci iskoristili
njegove usluge kako bi pokusali da spasu
zivot nekolicini vojnika prilikom pozara

pre nekoliko godina. Pomoc¢u ogromnog
dometa koji je upravljac letelice imao,

pilot je uspeo da podigne dron, odleti
njime preko Sume koja je bila u plamenu, i
spusti se iza nje. Ovo je vatrogascima dalo
informaciju Sta se tu desavalo, jer nije bilo
nacina da se sami probiju do Cistine koja
se nalazila iza Sume. Nazalost, nisu stigli
na vreme da spasu vojnike, ali su pozar
ukrotili daleko brze nego $to bi to mogli bez
pomoci letelice.

Saznali smo da uz pomoc¢ nekoliko
tehnickih inovacija, dronovi mogu da sluze
i za prskanje useva, pogotovo kada se radi
ovelikim vocénjacima sa visokim stablima.
Umesto da provede dane prskajuci svoje
useve, domacin moze vrlo jednostavno,
jednim letom, da zaprasi Citav svoj vocénjak.
Saznali smo da je registracija ovih letelica
samo naizgled veoma komplikovana,
dosadna, a neko bi rekao - ¢ak i
nepotrebna. Ali, razsmislite jos jednom:
jednako jednostavno kao sto mozete
modifikovati dron da zaprasuje voce,
mozete ga isto tako lako pretvoriti u letece
oruzje ili ga zloupotrebiti na neki drugi
nacin - setite se samo ¢uvenog drona koji
je prekinuo fudbalsku utakmicu Srbija -
Albanija i izazvao medunarodni skandal Cije
posledice osecamo i danas. Upravo zato
je jednostavno neophodno uraditi sve te
nebrojene testove i provere.

Da biste zakonski smeli da letite svojim
dronom, morate prodi niz testova za samo
pilotiranje, zatim registrovati svoj dron,

a pre svakog leta morate Ministarstvu
odbrane Srbije morate dostaviti tacne i vrlo
precizne kote kuda cete svojim dronom
leteti. Takode, na mapi letenja postoje “crne
tacke” na kojima ne smete ni pomisliti da
letite, a one su na primer Aerodrom Nikola
Tesla, Aerodrom Batajnica, VMA, a zbog
gorepomenutog drona-nosaca zastave, to
su i stadioni Crvene zvezde i Partizana.
Osim ovih losijih strana posedovanja
letelice, morate biti svesni i toga da

ako neodgovorno i neoprezno letite,
mozete ozbiljno povrediti sebe i ljude u
vasoj okolini. Propeleri dronova se vrte
ogromnom brzinom i lako se ostaje bez
prsta ili se i ozbiljnije moze povrediti ako je
Covek neoprezan.

Ali da se vratimo na svetlije strane:

Fotografije i snimci koje prave ovi dronovi
su krajnje fascinantni, to je naravno
posledica jedistvene letece perspektive, ali
i OSMO stabilizatora koji svaki DJI model
poseduje. Pomocu njih kamera se uvek
nalazi paralelno sa tlom i mozete biti sigurni
da udari vetra ili lupingovanje kroz vazduh
nece poremetiti idealnu sliku kojoj svi
stremimo.

Na samom kraju ovog uzbudljivog
upoznavanja, ¢uli smo i procenu da ¢e
svako domacinstvo u roku od pet godina
imati jedan dron sa kamerom, sto je
poprilicno obradovalo decu u nama.

lako nikako ne mozemo da zanemarimo
sve tehnicke i roboticke pobede koje ovi
dronovi donose, jednako je snazan utisak
bio i taj klinacki trenutak upravljanja
letelicom pomocu daljniskog. Cene padaju,
tehnologija napreduje - dronovi nisu vise
buducnost, vec stvarnost i sadasnjost koja
Ceka da se dogodi.
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WarGraft lli:

ocetkom jula meseca navrsilo

se 15 godina od izlaska jedne od

najuticanijih i najcuvenijih igara

nase generacije. Kada je Blizzard
tog 3. jula 2002. godine izbacio na trziste
WarCraft Ill: Reign of Chaos verovatno niko
nije ni slutio kakvu nam je legendu podario.
Istina, tada smo ziveli u nekim lepsim
vremenima za ljubitelje strategija, kada
je zanr real-time strategija jo$ uvek bio
mejnstrim , nesto sto je bilo popularno i
dobro prodavano. A u tom zZanru, Blizzard
je bio gospodar. WarCraft Ill je bio kvantni
skok u svakom pogledu u odnosu na svoje
prethodnike, ali i na sve do tada videno u
zanru, do te mere da je predstavljao pravu
revoluciju za tada vec potpuno izgradeni i
ustanovljeni koncept strategija u realnom
vremenu.
Fokus igre je sa masovanja jedinica
u tipiénom RTS maniru prebacen na
manje, dobro balansirane armije, gde je
akcenat bio na mikromenadzmentu svake
od njih, Sto je zajedno sa uvodenjem
specijalnih jedinica, Heroja, predstavljalo
implementiranje RPG elemenata u
okruzenje strategije. Igra u tom smislu vuce
dosta inspiracije iz jednog drugog klasika
tog vremena, potezne strategije Heroes of
Might and Magic Ill, gde je koncept Heroja
predstavljao kljuéni gejmplej momenat.
Kompleksnost igre dodatno je povecana
uvodenjem dveju novih rasa, pa su
tradicionalnom sukobu ljudi i orkova iz
prvih dveju Warcraft igara, sada pridodate
rase Undead i Night Elf, kao igrive frakcije
u kampanji i u multiplejeru. Svaka od 4
rasa ima jedinstven i distinktivan sistem
mehanika i gejmpleja, Sto je kompleksanot
i zabavnost igre podizalo na jos Vvisi nivo.
Jedinice se nisu razlikovale samo po nekim
sitnicama, vec su zaista nudile jedinstvene
osobine i karakteristike koje su zahtevale
specifiéne pristupe igranju i razradivanju
strategija, pocev od nacina izgranje baza,
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preko samih kompozicija armija.

Dinamika i takticka dubina mapa je
dodatno produbljena raznim elementima na
mapi kao Sto su prodavnice sa predmetima,
kampovi sa placenicima, goblin prodavnice
sa specijalizovanim jedinicama, fontane

za manu/Zivot i drugo. Sve ove objekte
¢uvaju takozvani ,kripovi“ kompjuterski
vodeni karakteri Cije je ,CiScenje” od kljucne
vaznosti za prednost u partijama, jer daju
predmete i iskustvo za vase Heroje.

Da se osvrnemo na Heroje. Njihova uloga
je od presudne vaznosti za svaku vojnu
kompoziciju i prakti¢no je nemoguce

igrati ukoliko vam je heroj mrtav. Oni vam
daju velike bonuse armiji, snazne magije

sa razlicitim ulogama i ciljevima, nose
predmete koji mogu presudno uticati na tok
borbe i ¢esto su glavni fokus neprijateljske
vojske, jer je uklanjanje heroja iz borbe

bilo pola obavljenog posla. Heroji se mogu
levelovati do 10 nivoa i usput mozete birati
unapredenja za vas set od triju magija,

kao i ,,Ultimate” magiju na levelu 6, koja
Cesto predstavlja klju¢nu tacku u partiji.
Svaka rasa je imala 3 tipa heroja, plus po
jo$ jednog dodatog u The Frozen Throne
ekspanziji, gde je takode dodat i Tavern,
specijalni objekat na mapama gde mozete
nabavljati i nekog od osam neutralnih
heroja.

Tri resursa u igri su bazi¢na: zlato, drvo

i hrana, ali dovoljna da stvori osnovu za
zanimljivu ekonomiju partija. Za razliku od
StarCrafta, koji je tradicionalno fokusiran
na razvoj ekonomije i takozvani ,makro®,
proces napretka u WarCraft 3 partijama

je bio poprilicno umereniji, svodio se
uglavnom na igranje sa jednom do dva
rudnika pored glavne baze i retko kad vise
od dva tipa istih zgrada za proizvodnju, u
zavisnosti od toga na kakav ste ,build” isli.
Pored multiplejer aspekta koji je udahnuo
dugovecnost igri i koji je i dan danas
popularan u svetu (i mi imamo vrhunske

Relnstalacija
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WarCraft Ill igrace!), ono po ¢emu ipak
najvise pamtimo igru jeste nezaboravna
kampanja epskih proporcija. Blizzard

nije zalio para ni vremena da nam priredi
neverovatno RTS iskustvo sa ovom igrom.
Bogata i zanimljiva prica sa kampanjama
iz perspektive svih rasa i klju¢nih likova,
raznovrsni karakteri, lokacije, dizajn mapa
i objektiva u kampanji su ucinili da je za
mnoge WarCraft 3 kampanja nesto sto se
odigra barem jednom godisnje. Vas autor
licno je u svojim mladim danima proveo
mnoge neprespavane noci igrajuci WarCraft
3 kampaniju, ali i naravno multiplejer.
Arthas, lllidan, Jaina, Thrall, Sylvanas,
Grommash, Kael'thas, Anub’arak, Cairne
Bloodhoof, Maiev Shadowsong i mnogi
drugi legendarni karakteri koje smo
upoznali u WarCraft lll, veli¢ine sa kojima
malo koja igra i malo koji univerzum mogu
da se pohvale.

Vizuelno, WarCraft 3 jednostavno izgleda
zadivljujuce, izgledao je sjajno i Sarenoliko
i pre 15 godina, a mozemo slobodno reci
da je sasvim lepo ostareo i da izgleda lepo
i danas posle 15 godina (iako je 3D grafika
igre oCigledno potpuno zastarela i losa).
Efekti magija, izgled jedinica, ru¢no crtani
elementi, sve je bilo sjajno za ono vreme.
Glasovna gluma je u samom vrhu
profesionalnosti i kvaliteta, i u tom
segmentu Blizzard je uvek donosio

nista drugo do potpuni kvalitet. Jedna

od zastitnih stvari Blizzarda jesu cuveni
duhoviti citati jedinica kada ih ,davite”
kliktanjem, nesto Sto ¢e mlade generacije
mozda prepoznati iz Heroes of the Storm.
O muzici takode ne¢emo previse trositi
reci, jos jedna oblast u kojoj je Blizzard
majstor svog zanata, i mnoge kompozicije
iz Warcraft Il nam i danas $alju jezu kroz
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kicmu kada ih ¢ujemo, tako da vam svakako
preporucujemo da odslusate soundtrack
igre na internetu.

Na kraju, kako pric¢ati o WarCraft Ill, a da

ne spomenemo sjajni World Editor. Ovo
nije prvi put da editor stize sa Blizzardovim
strategijama, videli smo ga pre toga kod
Warcraft Il i StarCrafta, ali je svakako jedan
od najuticajnijih editora u istoriji video igara,
koji nam je zahvaljujuci kreativnoj zajednici
igraca doneo nepresusni izvor zabavnih
mapa, modova, pa i ¢itavih novih kampanja
i igara. Ovaj editor je izrodio i popularne
nove zanrove igara, od kojih su svakako
najpoznatiji Tower defense i naravno MOBA
zanr. Istina, oba ova Zanra su na nekim
nacin postojala i ranije, ali je Warcraft Il
edtior taj koji ih je preporodio i prakticno
postavio standarde za isti.

Uticaj WarCraft 3 najbolje vidimo danas,
kada je u svetu takmicarskih, esport

igara MOBA najpopularniji zanr, a sve tri
popularne moba igre, Dota 2, LoL i HotS,
direktno izvlace svoju inspiraciju i gejmplej
elemente iz WarCraft Ill.

Nazalost, na neki ¢udan nacin, WarCraft Il
je uneku ruku i zakopao RTS zanr i ponovo
ga poslao na margine gejminga, jer su
upravo MOBA igre te koje odgovorne za
tihu smrt strategija, jer su direktno zamenile
nisu koju je kod mejnstrim publike ranije
popunjavao ovaj zanr.

Postoji realna Sansa da se ovom klasiku
udahne novi zivot izdanjem Remastered
verzije igre (Poput StarCraft Remastered
koji izlazi ovog leta) i mozda najavu o tome
¢ujemo vec na ovogodisnjem BlizzConu,
Sto bi bilo sjajno, ali da se ne lazemo, ipak
bi sjajnije bilo da cujemo najavu jednog
drugog nedosanjanog sna - WarCraft V.
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promena stize u
Hearthstone

z Blizzarda poslednjih nedelja ne
prestaju da uveseljavaju fanove sa
novim pogodnostima po pitanju
prikupljanja karata, i izgleda da su
visemesecne zalbe igraca na dostupnost
Hearthstonea i njegovu sve vecu cenu
barem delimi¢no urodile plodom.
Uvedena je mogucnost da se svi questovi
uvek mogu reSavati tako $to jednostavno
igrate preko prijatelja, najavljeno je da
pocev od sledece ekspanzije vise ne¢emo
dobijati duple legendarne, a legendarna u
prvih 10 packova novog seta ¢e sada biti
zagarantovana.
Trenutno traje akcija sa popustom na
Ungoro packove, a uvodi se i mogucnost
da ponovo nabavljamo Wild packove i
avanture.

Ah da, i trenutno najomrazenija karta u igri
¢e uskoro dobiti nerf.

Nema vise duplih legendarnih u
Hearthstone packovima!

Sjajne vesti nam je izneo Ben Brode u
novom videu koji se pojavio na Hearthstone
Youtube kanalu.

Sa novim patchom stizu izmene po pitanju
Legendarnih karata koje dobijamo u
Hearthstone packovima. Prva i najvaznija
izmena je da viSe nikada ne¢emo moci da
dobijemo duplu legendarnu!

Svaki put kada otvorite legendarnu kartu
iz packa, to ¢e garantovano biti neka
legendarna karta koju nemate u vasoj
Hearthstone kolekciji, osim ukoliko naravno
nemate vec sve legendarne iz tog seta, ali
tada vas vec i nije toliko briga.

I

Gomila pozitivnih

Nikola'Savi¢

Druga novina je da ¢e sa svakom novom
ekspanzijom biti zagarantovano da
dobijemo legendarnu kartu u prvih 10
packova koje otvorimo.

Na kraju, najmanje uzbudljiva, ali takode
svakako bitna novina, vise se nece desavati
da u jednom packu dobijete 3 ili vise od iste
karte.

Ove promene su direktna posledica
viSenedeljnog zaljenja igraca na cenu
Hearthstona, a ideja da se ne dobijaju duple
legendarne je preuzeta direktno kao ideja
sa Reddita.

[zmene stizu sa narednom zakrpom.
Ponovo ¢emo moci da kupujemo Wild
Hearthstone setove!

Od uvodena Standard i Wild formata u

—

Hearthstone, pocetkom prosle godine,
jedna stvar mnogim igrac¢ima nije bila

jasna - zasto je sav Wild sadrzaj povucen iz
prodavnice?

U pocetku je bilo razumljivo da Blizzard zeli
da podstakne igrace, pre svega pocetnike,
da se fokusiraju na bitniji deo, a to su setovi
u Standard formatu,.

lpak vremenom su se mnogi pitali,
pogotovo igraci koji su kasnije krenuli da
igraju, zasto ne mogu da pristupe starim
setovima i time prakti¢no u Blizzardu
“kradu” od novih igraca priliku da ikada
iskuse Hearthstone Avanture ili neke stare
deckove, jer je bilo moguce jedino kraftovati
stare karte, ne i kupiti ih, §to znaci da je
igrati Wild bilo izuzetno skupo i neprakticno
za svakog ko je poceo da igra nakon
uvodenja formata.

Sada je tome dosao kraj, jer ¢e “u
nadolazecim nedeljama”, kako pise u
zvani¢noj objavi 0 ovome, ponovo postojati
prilika da se kupuju stari setovi, ali kako
stvari stoje - jedino pravim parama, ne i
goldom iz igre, jer ¢e se kupovina obavljati
jedino preko prodavnice na Battle.net sajtu,

ne i usamojigri gde se setovi kupuju i
parama i goldom.

Ovo ponovno vracanje Wild setova u
prodavnicu je zgodno najavljeno u isto
vreme kada traje i Hearthstone Wild Open,
na kome ¢emo dobiti prvog Hearthstone
Wild Sampiona.

Da li planirate da kupujete Wild setove?
Ukoliko nikada niste imali prilike da iskusite
igranje legendarnog Naxxramasa, prve
Hearthstone avanture, mi vam to svakako
preporucujemo!

Nezvanicne izmene u Hearthstone arena
draftovanju

Blizzard (mada istina i druge kompanije),
Cesto vole da tiho menjaju neke stvari u
igrama, bez ikakvih zvani¢nih informacija

o tome, pa onda to igraci slucajno ili
spontano otkriju.

Poslednje u nizu takvih otkri¢a prezentovao
je na Redditu korisnik Tarrot469, koji je,
kako kaze sa 100% sigurnoscu, utvrdio da je
doslo do povecanja ponude oruzja u arena
draftovanju.

On je uporedio situaciju pre i nakon patcha
8.2.2, koji se pojavio 2. juna. Uz pomoc
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popularnog sajta HSreplay.net gde se
svakodnevno prikupljaju automatski podaci
na desetine hiljada registrovanih igraca,
jasno je primetio da se broj draftovanih
popularnih weapona, kao $to su Truesilver
Champion, Stormforged Axe, Jade Claws,
Fiery War Axe i druge, nedvosmisleno
povecao nakon ovog patcha.

Hearthstone dizajner lksar je i sam nedavno
potvrdio da je Ungoro bonus smanjen sa x2
na x1.5 sa zakrpom 8.2.2 (informacija koju
takode nismo znali do tada), ali nije nista
poOMINjao u promeni ponude za oruzja.

Kao §to znamo, krajem februara su stigle
specificne promene u Areni, Ciji je cilj da

se igranje u areni izbalansira, ali i dalje
postoje akutni problemi ovog formata, pa
izgleda da Blizzard i dalje pokus$ava da
tonira neke elemente arene iza zavese, ali
ipak mislimo da bi ovakve velike promene
svakako trebalo da budu javne, jer pomazu
ozbiljnim igracima da bolje draftuju i igraju
oko odredenih karata.
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