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Dugo i'veoma vrelo leto je za nama, i vala koliko
god voleli tople dane, malo su bili i previse vreli
Za nas ukus, tako da se iskreno radujemo ovim
hladnijim danima koji dolaze.

Vrelo leto je svakako donelo i neke vrele naslove,
ovoga puta uglavnom sa dalekog istoka, gde

se izdvajaju Fire Emblem, Astral Chain i Blood-
stained, ali smo krajem leta imali prilike i da
igramo par veoma kvalitetnih igara sa ove strane
sveta, gde pre svega mislimo na Control i domaci
Pagan Online.

Tradicionalno, kao i svakog leta, i ovoga smo po-
setili najveci evropski i jedan od najvecih svetskih
festivala video-igara, nemacki Gamescom. lako
su ovoga puta izostali neki veliki igraci, gde pre
svega mislimo na Blizzard, to ne znaci da nismo
imali sjajan festival, naprotiv, ovaj je mozda bio i
najimpozantniji do sada, sa velikim brojem novih
najava i ekskluzivnih trejlera, a bogme, i do sada
najvecim brojem ,,zvezda“ medu developerima,
pa je tako tu bio Hideo Kodzima, kreator Cyber-
punk 2020 sveta, Majk Pondsmi, i mnogi drugi.
Sto se nas tice, stalno obaramo neke rekorde, pa
je tako i sa ovim brojem, u kome smo ukupno
opisali preko 40 igara, Early Access naslova i
DLC paketa.

Kako krece nova jesenja sezona, ocekujte i od
nas novine u sadrzaju - ponovo ¢emo se foku-
sirati na intervjue i razgovore sa domacim i
stranim developerima, obnoviti neke kategorije
koje smo zapustili, ali i uvesti neke nove, Cije ste
prve tragove vec imali prilike da vidite u toku ove
godine, kao Sto su serije, filmovi, rubrika ,otka-
zano®, Top 10 liste, i mnogo toga drugog.

Sve u svemu, nadamo se da smo vam nedostajali
ovog leta, i izvinjavamo se sto broj malo kasni, ali
verujemo da je vredelo. Uzivajte u novom broju!
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DOBRODOSAO KUCI!

Vanila WoW nije bila samo igra koju smo igrali,

nego i svet koji smo ziveli

roslo je skoro 15 godina. Taj Novembar 2004. godine, odnosno februar 2005. za nas
Evropljane, ostace zauvek upamdceni kao jedni od najbitnijinh datuma u gejming istoriji. |
tu ne mislim samo na to da se tada pojavio najvec¢i mejnstrim MMO ikad, nego je njegova
pojava oblikovala i industriju, a bogami i igrace kao takve. Tesko je pisati o WoW-u posle
15 godina kao o jos jednoj igri koja se ,,pojavila“ na trzistu. Zato ovo i nece biti klasi¢an (heh,
classic) opis. Ovo je omaz jednom vremenu, zdravica za buduc¢nost i nada da ¢u ponovo za 15

godina moci da pisem na sli¢nu temu.

Sa prekidima (koji su bili duzi ili kraci)
WoW igram od samog pocetka. |

kada uporedim sebe sa 18 i sebe sa

33 godine, mogu da kazem da sam
rastao sa WoW-om i ziveo u njemu. |
to je nesto sto ne ocekujem da ¢e bilo
ko razumeti. Naravno, siguran sam

da postoji jos mnogo ljudi koji WoW
nazivaju svojom kuc¢om. | za sve nas on

6 | Editorijal

¢e to zauvek i ostati. Kuc¢a u kojoj smo
nekada provodili bezbrizne trenutke.
Ono $to je WoW oduvek izdvajalo iz
mase, pogotovo iz mase MMO igara,
jeste njegova sposobnost da se adap-
tira i evoluira. Te adaptacije i evolutivni
pravci nisu nuzno uvek bili dobri ili do-
bro prihvaceni, ali uvek su bili prisutni.
Svi oni zajedno doprineli su osecaju da

je WoW zivi organizam, sa svim svojim
usponima i padovima. Sa decijim, ali

i ozbiljnim bolestima, sa fantasti¢nim
inovacijama, ali i promasenim eksperi-
mentima. A svega toga je u 15 godina
bilo mnogo. | iz svake situacije WoW je
izlazio drugaciji, sa pokojom borom ili
polomljenom koskom. Sa par miliona
vise ili manje igraca. Prozivljavajudi
sve to kao igra¢, moram da kazem

da se ose¢am ponosnim. Ne toliko
¢injenicom da i posle 15 godina uzivam
u Azerotu, koliko ¢injenicom da je
WoW sve to uspesno prebrodio. Kao
matori pokeras koji u svojim poznim
godinama dolazi u Vegas da novim
klincima odrzi lekciju ili dve. Poker
mozda moze sjajno da oslika borbu
WoW-a za svoje parce igrackog neba.
To jeste igra u kojoj nekada mor-

ate da odigrate i kada su vam $anse
male, da izblefirate kada je potrebno

i da zgazite suparnike kada imate
svoje karte u rukama. Za Blizzard
Cesto kazem da uvek znaju Sta rade. |
kada to ne izgleda dobro, oni izvuku
nesto $to okrene situaciju u njihovu

korist. Sa samim WoW-om je bila
kocka jos$ od pocetka. U konkurenciji
EverQuesta, City of Heroes i jos par
igara iz zanra, valjalo je naci pravu
formulu. Ni najzagrizeniji developeri
nisu mogli ni da zamisle sa ¢im ¢e da
se susretnu kada igra bude lajv. Kocka
je bila i svaka sledeca ekspanzija, sa
izuzecima WotLK i Legiona. Sve ostale
su balansirale na tankoj Zici izmedu
sjaja i oCaja. Svaka je sa sobom nosila
potencijalne probleme Kkoji su mogli da
odbiju najzagrizenije fanove i da na taj
nacin presude WoW-u. lpak, to se nije

desilo i mi danas imamo ponovo priliku
da prozivimo sam pocetak sa svim
njegovim vrlinama i manama.

Kako smo uopste dosli do price o pov-
ratku korenima? Naime, vec¢ po izlasku
prve ekspanzije, ljudi su poceli da
evociraju uspomene i nostalgi¢no se
osvréu ka vanili. | to nije iznenadenije.
Burning Crusade je bio prvi veliki
Jkulturoloski“ sok koji je WoW komuna
prezivela. Prvo ogromna razlika u svetu
kao takvom. Sa poznatih proplanaka

i planina odjednom smo se obreli

«
B \/OJIC I

WOW CLASSIC,

na negostoljubivoj tudinskoj planeti.
Vecina rajdera je vec u prvom nivou iz-
menjala svu svoju epic opremu, i mogu
da kazem da je to bilo veoma, veoma
loSe prihvaceno. Dalje, od instanci u
vanili, koje su sa sobom nosile prave
male price, ve¢ smo u TBC-u dosli do
toga da su to u stvari hubovi u koje
idemo po opremu. | to su samo neke
od promena koje su, blago receno,
proizvele Zelju i potrebu da sve bude
kao pre. Odredene grupe pocinju da
formiraju privatne vanila servere i tako
nekako je pocela ,WoW nostalgija“.
Blizzard ne bi bio Blizzard kada ne bi
spojio lepo i korisno. Slusajuci iz go-
dine u godinu vapaje igraca za Classic
serverom, prosle godine na Blizzconu
je zvani¢no najavljen WoW Classic. | na
nasu veliku srecu i jos vece zadovoljst-
VO, PONOVO SMo u prilici da igramo igru
uz koju smo odrasli i koja nam je bila
utociste od svakodnevnice.

Pa kakav je Classic? Pitanje je na mestu
i na njega je tesko precizno odgovoriti.
Sjajan, uzasan, nepredvidljiv. Kada se
ulogujete na server, izgleda kao da ste

se ,ulogovali“ u 2005. godinu. Grafika

Play! #129 | Septembar 2019. | www.play.co.rs | 7



je old school. Mapa je stara. Muzika je
stara. Samo originalne rase i klase su
prisutne. Ako ste fan uvodnih narativa
(ja jesam), pustite ih, ¢isto da ¢ujete
koliko su se promenili. | kada konacno
vidite svog IvIT karaktera, zabava
pocinje. Da, Cista i netaknuta zabava.
Kao i sve ostalo, i leveling sistem je
presao dug put. U najsvezijim ekspan-
Zijama, nekako to vise nije levelovanje
zbog napretka, vec puka potreba da se
Sto pre stigne do maksimalnog nivoa.
Ovde je to drugacije. Sve pocetne
zone, bez izuzetka, su krcate sveze
kreiranim likovima koji tumaraju u
gomili, pokuSavajuci da se adaptiraju i
prisete kako je to nekad bilo. Igra vas
ne vodi mnogo za ruku. Imate hin-
tove za svaku novu situaciju u kojoj se
nadete, ali na vama je da se iz nje isko-
beljate. Ako vam zadatak kaze da idete
jugozapadno, otvorite mapu i procen-
ite kojim smerom da idete. Procitajte
tekst da biste znali koje mobove da
ubijate, Sta treba da donesete, da li
treba da ispratite nekog lika i sli¢no.
Paradoksalno zvudi, ali u tome se bolje
snalaze novajlije, igraci koji nikada pre

8 | Editorijal

nisu igrali WoW. Veterani poslednjih
ekspanzija ¢e se naci u ¢udu zasto se
tekst zadatka ne prikazuje odmah.

[li, kako je moguce da posle 4-5 sati
igranja nije dovoljno za vise od 15-20
nivoa. | gde je moj mount na dvadeset-
ici? | zasto su rude i cvece tako retki, a
vecina svinja nema creva kao sto ni 40
tigrova nema vise od 8 o¢njaka? To su
stvari koje su bile uzasno frustrirajuce
tada, a bogami su jednako frustrirajuce
i sada. | to je sjajno. Jer to jeste Smek
starog doba. Nista nije bilo na tacni

i sve moze da te ubije. Novca nikada
nema dovoljno i svaki bakrenjak je bi-
tan. Zeleni predmet je nesto oko ¢ega
treba da se potrudis. Plavi retko padaju
mimo instanci dok je o ljubi¢astim
suvisno pri¢ati pre prvih raidova.

Sve vreme pred otvaranje Classic
servera, mucila me je jedna dilema. Da
li ¢e i koliko biti socijalne interakcije na
serverima, na chatovima, u zonama |
generalno medu igrac¢ima. Sve moje
brige i nedoumice su bile razvejane
vec kada sam krenuo da radim prvi
zadatak. Ubiti 6 vukova u Coldridge

Valley nikada nije bilo preterano

tesko. Ali, problem je bio u tome kako
tagovati 6 vukova u trenutku kada u toj
maloj zoni imate na stotine igraca. U
tom trenutku sam shvatio da za Classic
nema zime. Gotovo instant sam dobio
pOziVv U grupu, i sa ostalom ¢etvoricom
sam proveo te prve sate u apsolutnoj
ludnici. Toliko evociranih uspomena na
jednom mestu. Toliko pozitivhe energi-
je, ne samo U grupi nego i generalno u
svetu oko nas. Mislim da u tom trenut-
ku nista nije moglo da pokvari uzivanje.
Vrhunac svega toga je formiranje reda
da bi sviigraci imali priliku da ubiju

tog jednog moba koji im je potreban.
Slike sli¢nih redova sam kasnije video
maltene sa svih servera i zaista sam se
osetio ponosnim §to sam deo komune
koja i na taj nacin pokazuje koliko

ume da bude civilizovana, pogotovo u
vremenu kada ne prode mnogo vre-
mena da neko ,pametan” ne prozove
igre kao uzrok nasilja. Verovatno smo
doprineli i globalnom zagrevanju ako je
suditi prema tim personama. Sa druge
strane, sa ovakvim igracima, WoW
nema da se brine za buducénost.

Samo lansiranje je bio prilicno
haoti¢no. Kao da niko ,,ponovo” nije
ocekivao toliku navalu. Pored redova u
samoj igri, neverovatno dugacki redovi
su bili na ulazu u gotovo svaki server.
U jednom trenutku mogli su da se
vide brojevi od po 25000 igraca koji u
ocajanju ¢ekaju da zapoc¢nu avanturu.
Ako vam je red bio veli¢ine par hiljada,

bili ste pravi sreckovi¢. Oc¢igledno, lay-
ering tehnologija nije dala Zeljeni rezul-
tat. lpak, developeri su reagovali i sada
vec¢ imamo podnosljivu situaciju. Moze
se rec¢i da je celoj zbrci kumovao sam
Blizzard i ideja da se unapred rezervisu
imena igraca na serverima. To, u kom-
binaciji sa igra¢ima koji ni za zivu glavu
nisu hteli da odstupe od svog prvobit-

nog izbora, dovelo je do haosa koji je
mozda mogao biti izbegnut.

Kada sve saberemo, start je bio vise
nego uspesan. Twitch brojke su
prosto zapanjujuce, deonice Blizzarda
su skocile, svi imaju pune ruke posla.
| Sto je najvaznije, igraci uzivaju. Svi,
bez izuzetka. lako igra pati od vecine
boljki koje je imala i na pocetku, na
to se niko ne zali. Svima je jasno da
je ovo autenti¢no iskustvo i da tako
treba i mora da ostane. Sve drugo

bi bilo i moralno i tehnicki diskuta-
bilno, kao da u Juga gurate motor od
Ferarija.

WoW Classic je klasi¢no i autenti¢no

iskustvo, koje svaki bivsi, sadasnji i
buduc¢i WoW igrac treba da iskusi.
Samo tako ¢e moci da razume Sta je
WoW bio tada, a Sta je sad. Da razume
nostalgiju, ¢istocu i raskos koji je imao
da ponudi tadasnjim pocetnicima, a
danasnjim veteranima, koji ga s pra-
vom nazivaju svojom kuc¢om. E pa, u to
ime, dobrodosli kuci!

Play! #129 | Septembar 2019. | www.play.co.rs | 9




Autor: Stefan Starovic

BETA

CALIBER

eposredno pred Gamescom
smo dobili najavu od War-
gaminga da rade na novoj
free2play igri koja ¢e se ovog
puta, umesto na tenkovima ili bro-
dovima, bazirati na taktickim ekipama
specijalaca. Nama je posebno bilo inte-
resantno da specijalci nece ukljucivati
vec standardne americke, britanske
i nemacke ekipe, vec i veci broj onih
iz Rusije ili isto¢ne Evrope. No, nismo
oCekivali da ¢emo ve¢ par dana ranije
mocdi da probamo igru na sajmu, kao i
da od razvojnog tima dobijemo direk-

tne informacije o predstojecem naslovu.

Sta je to Caliber?

Caliber je takticka akciona igra koja se
sastoji od timova od po Cetiri speci-
jalca, od kojih svaki ima svoju ulogu koji
mogu ucestvovati u razlicitim player

vs environment (PvE), player vs player
(PvP) i player vs player vs environment
(PvPVE) scenarijima. Naime, prvi slucaj
je gde okupite ekipu od Cetiri igraca

i onda prolazite misiju gde treba da
ocistite teroriste ili sli¢no, koji su komp-
juterski kontrolisani, a drugi slu¢aj je da
se vas$ tim od Cetiri igraca bori sa drugim
timom ljudskih igraca. Najinteresantnije
mozda zvuci ovaj poslednji mod, gde se
borite protiv druge ekipe, ali povremeno
imate upada kompjuterskih protivnika
koji napadaju i jedne i druge, pa tu tak-
tika dolazi jos vise do izrazaja.

Klase

Tim od Cetiri igraca se sastoji iz Cetiri
razli¢ite klase - Assault, Support,
Marksman i Medic. Prakti¢no svaka od
klasa moze raditi onu osnovnu ulogu
specijalca i adekvatno je naoruzana, ali
tek kombinacijom ovih klasa dobijate
pun domet svog tima. Assault je all-

10 BETA

Ruski R6S

round igrac, idealan spoj vatrene modi,
pokretljivosti i taktike. Support, s kojim
sam imao prilike i da igram na sajmu, je
teski , mitraljezac”, dosta sporiji, solidno
oklopljen i glavna uloga mu je da drzi
protivnike prikovane za zemlju, dok se
ostatak tima rasporeduje na idealne
pozicije. Marksman je prakti¢no sna-
jperista, onaj koji stoji u pozadini i sa
velike udaljenosti reSava protivnike koji
predstavljaju najvecu opasnost po pre-
thodne dve klase koje su u prvim bor-

benim redovima. Konacno, tu je Medic,
kome samo ime govori da je tu da se
postara za zdravlje svojih saboraca.

Medutim, osim toga $to postoje os-
novne Cetiri klase, postoji i 10-ak vrsta
razli¢itih operatora koje smo videli

u demou, a najave su da ¢e kasnije
verovatno biti i dosta vise. Tako su tu

nemacki specijalci, americki Navy Seals,

britanski SAS, ali i Cak tri razlicite vrste
ruskih specijalaca, od kojih su se meni
najvise dopali FSB Alpha, kao i poljski i
jo$ neki, a u planu su i kineske, tajvan-
ske i druge ekipe. Ideja je da, kako se
igra bude razvijala, budu ubacivane

razlicite nacije, pa nije nemoguce da
se u nekom momentu tu nadu i nasi
SAJili Zandarmerija. Vrlo bitno je
naglasiti da se operatori ne razlikuju
samo po izgledu, vec i po naoruzanju i
mogucnostima. Tako je, na primer, moj
Support imao modifikovani Kalasnjikov
kao mitraljez, koji otprilike u Sarzeru
ima oko 50-ak metaka, kao i lanser gra-
nata kao sekundarno oruzje (svi imaju

i pistolj za kad bas zagusti), a recimo
Navy Seal Support ima onaj mitraljez

sa ogromnim Sarzerom, gde je mnogo
laske samo zaprasivati po protivniku, ali
se dosta gubi na preciznosti, dok kao
sekundarno oruzje ima sa¢maru. Sva
oruzja su modelovana prema stvarnim
karakteristikama tih specijalaca, pa
tako necete videti da Seal nosi AK-47

ili da Alpha nosi M-4. Naravno, i druge
klase imaju velike razlike, pa tako neki
medic moze da leCi samo jednog
saigraca u trenutku za dosta healtha, ali
zato neka druga nacija moze da odjed-
nom leci sve saigrace u odredenom
radijusu, ili tre¢i medic koji nosi mediki-
tove koje moze izbacivati po mapi da
pokupe njegovi saigraci. Konac¢no neki

operatori su prakticno na granici sa
drugim klasama, pa mozete odabrati
dobro naoruzanog medica ili supporta
koji ima lak$e naoruzanje i dosta je brzi
pa je prakticno blizi assaultu.

Sam utisak u igri

Progresijom u igri otkljucavate
kozmeticke dodatke za operatore, ali

i specijalne sposobnosti. Naravno, s
obzirom da je u pitanju free 2 play igra,
neki kozmeticki dodaci ce se placati, ali
smo dobili uveravanja da se sve svodi
samo na kozmetiku. Sa druge strane
otklju¢avanjem posebnih sposobnosti
vasi operatori ¢e dobiti moguc¢nost, na
primer, slanja i kontrolisanja izvidackog
drona, bolje granate i slicno. Uverili su
nas da ¢e zato i matchmaking funk-
cionisati tako da uparuje igrace slicnog
nivoa i posebnih sposobnosti.

Tokom samog igranja sam, kao sto vec

rekoh, odabrao supporta, i zanimljivo je
da sam u svom timu imao najmanje ub-
istava, ali da sam imao najvise asisten-
Cija, $to je po reCima Coveka zaduzenog
Za prezentaciju, upravo i bila moja
uloga - da omogucim saigracima da
ostvare svoje misije. Mozete unistavati
drvene prepreke, automobile i druge
stvari po mapi, sto je bas zabavno, a
usput nalazite i kontejnere sa munici-
jom i slicne dodatke. Treba ipak nagla-
siti da kupljenje municije nije instant,
vec da traje neko vreme, pa treba to i
najaviti saigracima, da biste bili adek-
vatno pokriveni. U igri postoje razlicite
metode komunikacije signalima, tu su
Cak i neka vrsta tauntova, sli¢nih pleso-
vima u Fortnite, ali ipak na ozbiljnijem
nivou, s tim da je vreme provedeno

u igri bilo premalo da bi mogao da
procenim koliko to zaista moze biti
zabavno. Svideo mi se recimo ,,.samo te
gledam” pokret, koji mozete otljucati

za svog operatora, ali se plasim da bih
to precesto koristio ¢im vidim kako
moj saigrac hoce da uleti u neko osinje
gnezdo i pogine odmah.

Kada ¢éemo mo¢i da probamo?

Nazalost, druzenje sa Caliberom je

bilo zaista prekratko za neku ozbiljniju
analizu, ali je dobra vest da ¢e uskoro
biti dostupna za igru. Krece se prvo sa
zatvorenim beta testiranjem u Rusiji,
gde ¢e verovatno biti neophodno kupiti
neki ,founder’s pack"” za ucesce, pa
onda otvorenim testiranjem, da bi se
otprilike oko Sest meseci kasnije ista
stvar otvorila i za Evropu. Nista cudno,
Wargaming je taj recept vec probao
prilikom lansiranja i World of Tanks i
World of Warships, samo sto ¢emo mi
u nasem regionu verovatno morati da
sacekamo negde sredinu 2020. godine
da zaigramo Caliber.

RAZVOJNI TIM
Wargaming

IZDAVAC:
Wargaming

PLANIRANI DATUM IZLASKA:
Beta tokom 2020.

PLATFORMA:
PC
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Autor: Milan Jankovié

BETA

SECRET
NEIGHBOR

Komsa vs Deca

ello Neighboor je naziv igre

za koju ste verovatno vec vise

puta Culi, ona je u zizu popu-

larnosti isplivala zahvaljujuci
horor atmosferi koja je savrseno legla
mnogim jutjuberima koji su se bavili
snimanjem Let's Play klipova i kao ludi
vristali pred kamerama. Zahvaljujuci
toj igri, TinyBuild sada radi na jos
izdanja smestenih u ovom univer-
zumu. Tako smo krajem prosle godine
dobili Hide&Seek u kojem se igramo
zmurki kao brat i sestra, odnosno deca
namrstenog brke.

Sada je u povoju nova komsijska igra
- Secret Neighbor. Zaplet pocinje tako
Sto radoznala deca prave pocetnicku
gresku i upadaju na imanje strasnog
Cike kako bi otkrila Sta on to krije u
podrumu koji je valjano zaklju¢ani tu

AKO STE U ULOZI
DETETA, SVAKO CE
VAM BITI SUMNJIV
| TAKO | TREBA, ALI

NE SMETE SE ODATI
NAGONU DA TRAGATE
ZA NEGATIVCEM.

12 BETA

onda pocinje ostala problematika, koja
je vec dobro poznata.

Secret Neighbor je multiplejer
survival igra, asimetri¢nog tipa,

gde 5 igraca stupa u ulogu dece,
ajedan je ,gazda“ koji mora da ih
pohvata, pre nego sto otkriju gde
Kkrije prljave Carape, pardon, njegovu
mracnu tajnu. Svako dete, koje birate
pre pocetka meca, ima obelezje
odredene klase koju prate odredene
vestine. Na taj, nacin imate debeljucu
koji znatno usporava kretanje komsije
koji ga uhvati, ili klinca koji nalazi
tajne tragove po kuci, a svako moze
da bira i neku specijalnu stvar koju
koristi tokom igranja. Postojanje
klasa je stvarno dobar dodatak, daje
odredenu dubinu gejmpleju i ¢ini ga

znatno interesantnijim.

i

Antagonista, odnosno komsa, takode
ima nekoliko sposobnosti. Ume da

se naljuti i tada dobija veliko ubr-

zanje i lakse hvata decu i lakse ih locira.
Glavna moc, iz koje potice i sam naziv
igre, je ta da se on moze pretvoriti u
dete i tako zamaskirati sebi tragove. Svi
igraci pocinju igru na istom mestu, a
sam negativac je takode tu kao klinac,
isti kao i ostali, te na pocetku krece
potraga za klju¢evima, po inace ogrom-
noj kucerini, prepunoj zagonetki, a cilj
negativca je da polako vreba i hvata
decu koja se odvoje od grupe. Prosto
receno, to je shapeshifting moc, jer se
transformacija obavlja u sekundi, nakon
pritiska na komandu.

Caka ovde lezi u tome sto ste kao

negativac spori, a deca su znatno brza i
mogu lako da vam umaknu. Stoga, kao

.01 . igetto.net

LOADOUT _ GIUNCE G

negativac, morate strogo da taktizirate
u kojem cete se momentu trans-
formisati iz oblika deteta, to mora biti
kada je klinac sam i udaljen od ostalih
ortaka. Isto je vazno da vas ne ugleda
odmabh, jer vam moze pobeci, kao Sto
smo naveli. Vas zadatak je da hvatate
decu, a njihov zadatak je da reSavaju
zagonetke i otklju¢aju podrum, stoga
najbolje je pratiti ih kako zaneseno
jurcaju po kuci kako bi nesto resili i tada
je najbolja Sansa da ih uhvatite. Znajte
da imate i one paranoicne, koji Ce se
konstantno okretati i umisljati da ih
neko prati, sa njima je najteze.

Ako vas otkriju, onda vam se crno
piSe - gadanje baterijskim lampama i
drugim predmetima dok se ne ones-
vestite, a prati vas i sramocenje preko
glasovnog Ceta. Za razliku od toga,

CLSTOM GaME

kada ih vi uhvatite, ovde igra nije
gotova, vec se ,budite” u prostoriji
namenjenoj za video nadzor i tako
odmah imate uvid gde se ko nalazi i
zapocinjete vasu mesavinu strpljivog
lova i trke sa vremenom pre nego sto
se otkljucaju vrata.

Ako ste u ulozi deteta, svako ¢e vam
biti sumnjiv i tako i treba, ali ne smete
se odati nagonu da tragate za nega-
tivcem, vec¢ vam glavna stvar mora

biti otklju¢avanje vrata i reSavanje
zagonetki, jer od otkrivanja negativca
ne dobijate nista - on se stalno vraca.
Na sve ovo, dolazi jos jedan tezak
zadatak - saradnja sa ostalima, Sto vazi
za obe strane. | kao negativac, mor-
ate se praviti da to niste, tako Sto cete
pomagati u reSavanju zagonetki, a i kao
klinac morate saradivati, jer bez toga

necete stici do kraja. Ljudska psihologi-

ja je izuzetno kompleksna i ova igra to
koristi do maksimuma.

Graficki, Secret Neighbor Kkoristi iste
teksture i stil koji postoji u prethodnim
igrama, a dizajn kuce i ostalih pros-
tora je odlican i srecemo se sa dobrim
prostornim rasporedom zagonetki,
platformi i predmeta.

Igra ima bagove, sto je i logicno, mada
za beta test bi trebalo da je manje
pucanja. Sre¢emo se i sa problemima
koji zahtevaju da ponovo pokrenemo
igru, a tu su i propusti u dizajnu koji ¢e
verovatno biti ispravljeni dok se igra ne
pojavi.

Secret Neigbor je svakako igra koju
vredi pratiti u narednim mesecima i
jedva ¢ekamo da se zvani¢no pojavi,
posto sa sobom nosi dosta potencijala
koji ¢e biti dobro usmeren.

RAZVOJNI TIM
Hologryph

1ZDAVAC:
TinyBuild Games

PLANIRANI DATUM IZLASKA:
2020.

PLATFORMA:
PC, Xbox One
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Autor: Milan Jankovié

Soulfire

IZUZETNO ZANIMUIIVI MIKS ZANROVA

attle Royale manija se polako

stiSava, sto se moze zakljuciti na

0osSnovuU Manjeg interesovanja

publike, a samim tim i manjeg
broja igara koje dolaze iz raznih studija.
lpak, to ne znaci da se sa produkcijom
naslova u ovom zanru skroz stalo, vec i
dalje postoji deli¢ onih koji imaju volju
da svoju viziju isteraju do Kraja.

Takva motivacija je u umovima devel-
opera iz studija AyDream Co. koji su
nam predstavili Battle Royale na neki
novi nacin. Soulfire je 2.5D igra koja
na svoje prosto sidescrolling bojiste
smesta do dvadeset timova, koji ¢e
se boriti do poslednjeg prezivelog.
Soulfire svojim grafickim stilom i gen-
eralno prostim uvodnim mehanikama,
neodoljivo podseca na Ubijevu Brawl-
hallu, kojoj je pridodat Battle Royale, i
to sa soulslike elementima.

Ne dajte da vas prevari spomen prostih
mehanika, jer one jesu proste u po-
gledu toga da se njima lako moze
ovladati, ali zato, u spoju sa bogatim
arsenalom oruzja, i preko toga dodat-
nim opcijama za nadogradnju istih,
pred vas stavlja beskrajan niz nacina
na koje mozete stradati ili izaci na kraj
sa protivnicima. Tako mozete gadati
nekoga lukom i strelom, poseci ga
sabljom ili sekirama i slicno. Na to se
nadovezuju sekundarna oruzja, u vidu
Stitova i eksploziva, a ako vam je i to
malo, Soulfire ima i Cini koje mozete
bacati tokom borbe. Cini su predstav-
liene u vidu svitka koje bacate i one
Cine Stetu u regiji na kojoj su bacene

14 | Steam Early Access

ia’

Nadogradnje mozete nalaziti tokom
igranja i one vam sluze kako biste
povecali izdrzljivost i Stetu koju nanose
pojedina oruzja, a pritom mozete
poboljsati i odredene efekte koje
nanosite tokom borbe. Kao da sve ovo
nije bilo dovoljno developerima, vec
su oni svaku od arena koje postoje u
igri nacinile tako da se sastoje iz vise
regija i oblasti u kojima igraci mogu
da se kriju u buric¢ima i zbunju kako bi
napravili zasedu, zbog ¢ega morate
imati aktivna sva Cula dok istrazujete
neprijateljsko okruzenje.

Osim generalno jedinstvenog spoja,
Soulfire karakterise i izuzetno dobra

g STEAM EARLY ACCESS

(1]

estetika sa grafickim stilom koji ¢e se
definitivho dopasti obozavateljima
igara sa 2.5D prikazom, jer nudi
Sarenolikost okruzenja i dizajna
karaktera, kao i prelepo dizajnirane
animacije borbi i karaktera sto je
uvek prijatno za oci. Kada smo kod
estetike, igracima je na raspolaganju
bogat broj opcija za kastomizaciju
karaktera u vidu oklopa i odela, koja
takode poseduju animaciju i menjace
se u skladu sa osStecenjima koja
pretrpe. Soulfire nudi i mogucnost
kastomizacije karaktera i njegovih
poteza koji odlicno izgledaju za jedan
naslov ovog tipa. Osecam da se javlja
zabrinutost Citalaca povodom mik-

rotransakcija, pa da i to razjasnimo.
Mikrotransakcije su prisutne ovde, ali
su one striktno kozmeticke prirode

i do sada nijednom nisam naisao na
situaciju gde je igrac sa skinovima
imao neku prednost.

Bagova ima ali se na tome radi i to nas
izuzetno raduje. Ono Sto je daleko vedi
problem kod ove igre jeste nedostatak
igraca. Cekanje na me¢ u Soulfire je
dosta dugo upravo zbog toga i svakako
je potrebna Sira zajednica igraca koje
¢e uzivatu u ovom jedinstvenom naslo-
vu. Postoji i par sitnih problema sa zvu-
kom, popu nepostojanja prave muzike

za igru, kao i ,,mesanje” glasova, gde
zenski lik ima muski glas i sli¢no.

Na kraju, Soulfire predstavlja zabavnu
mesavinu zanrova zbog koje necete
prevrtati o¢ima, vec ¢ete konstantno
traziti jos. Mi se vracamo igranju, i jedva
¢ekamo da vidimo sta ¢e nam razvojni
tim sve pruziti kroz Early Access fazu.
Vise boraca bi bilo savrseno.

Ako vam se ovo dopada, u nase utiske
se mozete uveriti licno i besplatno,

jer Soulfire nudi i besplatnu verziju u
kojoj mozete isprobati deli¢ igre i deli¢
zabave.

- IGRU USTUPIO:
S I\
DREAM CO.

PREPORUCENA KONFIGURACLIA
OS: Windows 7/8/10

CPU: 2.0 Ghz CPU

GPU: ATi Radeon HD 2400 ili
NVIDIA GeForce 7600

RAM: 4 GB RAM

Sirok asortiman oruzja | magije.
Dizajn.

Zanimljivi mix Zanrova.

Mali broj igraca.

A\ANANNNNANNANNNANNNNNNNNNNNNNNN

X
X Potrebna je bolja muzika.
X Bagovi.
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NSTER HUNTER

WRLD I

IDEMO NA ZIMOVANJE

eh...kako je svet mali i zanim-
jiv...

Pre par nedelja, dobar
prijatelj pozalio mi se na losu
kupovinu preko Steama, koju je, na
svu srec¢u, mogao da refundira. A
uzeo je, ni vise ni manje, Monster
Hunter World. Ne, ne, nisam blju-
vao vatru kao Drakaris, nisam ga
naruzio otrovnim pogledom, niti mu
naneo neke fizi¢ki vidljive povrede.
Stavige, imao sam razumevanja. Jer,
ako se malo zamisli Covek, stvarno
je MHW na prvu loptu odbojan.
Likovi su genericki, vizuelni stil je
diskutabilan, odeca podseca na ko-
splejere, a sama pomisao na vitlanje
macevima i toljagama od 4 metra
duzine i par stotina kilograma od-
bija dalju zelju za igranjem....

16 | DLC

,Cekaj, bre, malo! Sta se meni ovde
uopste dopalo?” zapitah se.

| ne bi mi tesko, reinstaliram igru,
pokrenem je i eto, setih se zasto i Sta
mi se svidelo. Cudovista, borbe, kom-
pletan lov... ma sve je ,bombona“.

Mislim, ne igra se MHW zbog price, ne
igra se ni zbog zanimljivih likova, igra se
zbog gejmpleja. Svaki plen je prica za
sebe, grabljivice imaju svoj set poteza,
karakteristicno ponasanje kad su

EBORNE

razjarene, povredene, smrtno ranjene.
OruZzja su, iako ne previse brojna, un-
osila vise nego dovoljno raznovrsnosti
U samu igru jer imaju drugacije poteze,
vestine i uticaj na okrsaje

Elem, vratimo se na temu, par dana pos-
le tog razgovora, stize pismo od ured-
nika, sa pitanjem da li bih radio recenziju
Za novu ekspanziju koja stize u MHW,
Iceborne (pazite kako se izrazavate, nije
Icebourne ili Icebourn ili Iceburn), i evo
nas stoga ovde gde jesmo.

ZA IGRANJE ICEBORNE MORATE ISPUNITI DVA
PREDUSLOVA KOJI SU NEOPHODNI. PRVO MORATE

KOMPLETIRATI STORY MISIJE IZ MHW, POTOM,
MORATE IMATI LIKA KOJI JE LEVEL 16

Istini za volju, bilo je vise nego dovoljno
novih sadrzaja u MHW, ubacivali su
nova cudovista, organizovali posebne
dogadaje gde ste mogli da vodite neke
od specijalnih gostiju, bila je tu Aloj

iz Horizon Zero Dawn, Ryu iz Street
Fightera, Mega Man, Bajek iz Originsa,
Dante... i naravno, Geralt!

No ipak, Iceborne je pravi punokrvni
dodatak osnovnoj igri, jedan od onih
DLC-ova koji s pravom nose titulu
ekspanzija.

Vazna napomena, za igranje lce-
borne morate ispuniti dva predus-
lova koji su neophodni. Prvo morate
kompletirati story misije iz MHW,
potom, morate imati lika koji je
level 16, ii tek onda mozete zapoceti
novu avanturu.

SVIH 14 VRSTI ORUZJA DOBILI SU NEKE NOVE
OSOBINE | KOMBO UDARCE, STO DAJE NOVU
DUBINU CELOKUPNOJ BORBI.

Ako je to reseno, pozele¢emo vam
dobrodoslicu u Hoarfrost Reach,
negostoljubivu i hladnjikavu regiju koja
je epicentar desavanja radnje. Za raz-
liku od suncem okupane Astere, prebo-
gate Zivopisnom florom i faunom, ovde
vladaju dijametralno suprotni uslovi.

Mapa se otklju¢ava po regijama, napre-
dovanjem kroz igru, ali imajte u vidu da
je zona ogromna, daleko veca od one iz
MHW. Ekspanzija je krcata sadrzajem,
kvestova ima mnogo vise nego u 0s-
novnoj igri. Uveden je i novi nivo tezine
Master Rank koji je namenjen onima
koji traZze najvedi izazov.

Da zima nije samo kozmeticki element

i da nije tu reda radi, uvericete se jako
brzo. Hladnoca utice na staminu vaseg
lika | postepeno ce se smanjivati dok ne

pronadete izvor toplote ili ne gricnete
zalogaj ukusne hrane.

Inace, sa ekspanzijom stigla su i nova
oruzja. Kandza je vec¢ dostupna u MHW
i dodala je jedan novi nivo borbama.

U svakom trenutku, naravno ako

ste u dometu, mozete se zakaciti za
Cudoviste i naneti mu direktan udarac
sa tezim posledicama. Medutim, ne-
ophodno je pogoditi pravi momenat za
tako nesto. Ukoliko Ccudoviste napada,
ili je u svojoj ,besnoj” fazi, Kandza
moze da |zazove vecu Stetu po vas
nego dobrobit.

Svih 14 vrsti oruzja dobili su neke nove
osobine i kombo udarce, sto daje novu
dubinu celokupnoj borbi. Novina je i
mogucnost koris¢enja pracke dok je
oruzje isukano, bez obzira koja je vrsta
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u pitanju kao i novi vid municije koji
sluzi za stun ¢udovista.

Cudovista...

Iz najava ste mogli videti da ce biti
mnogo novih, ali i nekih legend-
arnih titana, koje je Capcom odlucio
da ,angazuje” za potrebe Iceborne
ekspanzije. Borbe su spektakularne,
ali i veoma izazovne i teske. Vidi se
da je ekspanzija namenjena iskusnim
borcima koji su prosli ,sito i reseto”
na Asteri. Da se ne lazemo, Iceborne
se svrstava med’ DLC $to biizaso iz
fromsoftovske ,vurune”is razlogom je,
da tako kazemo, zakljucan iza end-
game sadrzaja.

Sama srz igre je nepromenjena, Vi ste
lovac, trazite svoju lovinu skupljan-

18 | DLC

BORBE SU
SPEKTAKULARNE, ALI
| VEOMA 1ZAZOVNE
| TESKE. VIDI SE
DA JE EKSPANZIJA
NAMENJENA
ISKUSNIM BORCIMA
KOJI SU PROSLI ,SITO |
RESETO" NA ASTERI.

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

jem informacija o njoj, pronalazenjem
tragova. Otkrivate prednosti i ne-
dostatke koje odredena vrsta ima, taj
mali prozor mogucnosti koji ¢e vam
doneti prevagu u odsudnom trenutku.
Usput ¢ete sakupljati neophodne
sastojke za pravljenje svega i svacega, i
tu i dalje vazi pravilo da sve 5to mozes
pokupiti, ti uzmi, jer trebace ti za nesto.

talja vezanih za pricu tretira kao da
se raskrinkava Sta se zbilo u Votergejt
aferi....

PLATFORMA:
PS4,Xbox ONE, PC,

RAZVOJNI TIM:
Capcom

1ZDAVAC:
Capcom

TESTIRANO NA:
PS4

Iceborne je odli¢na ekspanzija, krcata
sadrzajem, iako pati od sindroma ve¢ e CENA:
videnog i ne donosi neke korenite - w] TP e . 40%

promene u samu igru, pruzi¢e mnostvo
OCENA

sati zabave postovaocima MH fransize.
Sjajne nove lokacije.

Zbog svoje tezine tesko da ce privudi
masu novih igraca, ali kao $to rekosmo,
to joj nije ni bila svrha.

Pri¢a....ah ako oc¢ekujete Cehova ovde...
tesko da cete ga nadi. Nerealno je
ocekivati nevidenu dubinu i emocije
koje ¢e vas drzati suznih ociju priko-
vane za stolicu dok gutate knedlu koja
vam je zastala u grlu od noktiju koje ste
pogrickali, jer nikako da saznate Sta se,
zapravo, ovde dogodilo...

Kao i za MHW, topla (o kakav para-
doks) preporuka od nas za vas da
pazarite lceborne.

Gomila novih ¢udovista.

S obzirom da je ovo jedina ekspan-
Zija za MHW i da posle ovoga pocinje
lagano rad na novoj igri, vidimo se u
sledec¢em MH, kad god to bilo.

R Nista sustinski novo u mehanikama.
Svakako, ne smemo mnogo pricati o

tome, jer Capcom pominjanje de-
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INQUISITOR = PROPHESY

DOSSADIJA FINAL FIGHTASY

osle katastrofe zvane Chaos-

bane, trebao mi je neki 40k fiks

da prebrodim krizu. Instalirao

sam ponovo Martyr kad sam
Cuo da izlazi ova ekspanzija i nisam bio
nesto previse odusevljen. Kao sto sam
spomenuo U svojoj prosloj recenziji,
Martyr je imao dosadnu progresiju i o$
loot sistem, ali generalno dobru 40k
postavku. Nisam je dugo igrao i ¢ekao
sam da mi stigne klju¢ za ekspanziju.
Zasto ja ne mogu da prestanem da
igram Prophesy sad?

Ono sto sam saznao tokom igranja
ove ekspanzije je da originalni Mar-

tyr ima poprilicno ozbiljnu zajednicu,
koja svakodnevno igra ovu igru, prati
razvoj i grinduje endgame do koga ja
nikada nisam stigao, jer je put do tamo
bio dugacak i tezak. Sa izlaskom 2.0
zakrpe, popravljeno je dosta bagova,
loot je poboljsan kao i tezina igre, ali
zajednica i dalje ima primedbe na
tezinu i celokupni endgame. Ja ovu ek-
spanziju necu ocenjivati na osnovu tih
zamerki i gledacu je iz prizme ljubitelja
40k i aRPG fransiza.

Prophesy nas ponovo vraca na
ozloglaseni Martyr, ali ovoga puta u

20 | DLC

ulozi Tech-Adept, u usluzi svete Terre,
ali uvek ispred Marsa. Tech-Adept je
nova klasa, koja je sjajan dodatak ovoj
igri, jer nekako bas pripada, pogotovo u
misijama na Martyru. Generalno, Tech-
Adept ima sposobnost da komunicira
sa dusom (Machine Spirit) samog bro-
da i pokuSava da pronade anomaliju,
eksperiment u vidu devojke sa izuzetno
jakim psihickim mocima. Ekspanzija
ima posebnu kampanju za novu klasu

i jos par misija koje se nastavljaju na
originalnu pri¢u. Po mom misljenju, sve
se lepo uklapa u univerzum i developeri
su dosta akcenta stavili na razvoj 40k
okruzenja i to ¢e fanovima vrlo prijati.

Nova klasa je izuzetno interesantna i
mehanicki se izdvaja od ostalih. Adept
se fokusira na prizivanje mehanickih
pratilaca od kojih svaki moze posebno
da se unapred i modifikuje. Kao i u
osnovnoj verziji, Adept ima efektivno
Sest slotova za magije, ali samo ce prve
dve biti vezane za oruzje koje nosi. Levi
i desni klik su i dalje standardni, dok su
ostali slotovi popunjeni mehanic¢kim
kreaturama koje prizivate. Najslabiji
konstrukti su Cetvoronozni dronovi, koji
se fokusiraju na daljinu, odnosno bliz-
inu, i dosta su slabi, tj. brzo ginu, ali su

super za pocetne nivoe u kombinaciji
sa vasim primarnim oruzjem. Kasnije,
kroz nivoe dobijete mogucnost da
prizovete borbene servitore, odnosno
Kataphron servitore, koji se takode
fokusiraju ili na daljinu ili prsa u prsa.
Poslednji konstrukt je bukvalno robot, i
koji ima najbolje osobine svih prethod-
nih konstrukta.

Slobodno mozete u bazi da kombi-
nujete koje tipove konstrukta cete
povesti sa sobom na sledecu misiju

i koje modifikatore ¢e oni imati. Ovi
modifikatori ispadaju tokom misija kao
sva druga oprema, ali koris¢enje istih
se odnosi na pasivne atribute koje mor-
ate sami da alocirate tokom progresa
kroz igru. Posto ovih pasivnih atributa
ima previse, jako tesko cete naci pravi
balans poena, jer nikada ne znate koji
tip modifikatora ¢e vam ispasti tokom
misije. Na primer, tokom misije ispadne
vam bolje oruzje za Tarantulu (da,
mozete da spustite i prokleti Tarantula
top tokom misije), ali ne mozete da ga
iskoristite jer nemate Tarantula Launch
Patern pasivni atribut. Onda morate da
nadete u moru ovih pasivnih atributa
gde se nalazi bas taj i da vidite da
niste ni blizu otklju¢avanja istog, jer ste

NOVI NEPRIJATELJI | OKRUZENJA SU VRLO ZASTUPLJENJI U OVOJ EKSPANZIJI.

potrosili poene na nesto drugo. A sa
druge strane, ako i uspete da otkljucate
taj pasivni atribut, u sledecoj misiji ¢e
vam ispasti bolje naoruzanje za nekog
drugog konstrukta, koji pak zahteva
neki drugi pasivni atribut i tako u krug.
Ova mehanika tek postaje zanimljiva na
visim nivoima, kad zapravo uspete da
skupite poene i po¢nete da razmisljate
o0 nekom trajnom buildu, ali u pocetku
Cete se snalaziti sa onim Sto imate ili
mozete da iskoristite.

Novi neprijatelji i okruzenja su vrlo
zastupljleni u ovoj ekspanziji. Zado-
voljstvno mi je da kazem da sad u igri
mozemo videti Eldare, Dark Eldare

i Tiranide i pruzeno im je mnogo
vremena i paznje. Prepoznatljivi tipovi
ovih protivnika su Howling Banshee
za Eldare i Carnifex (1) za Tiranide. Do-
datne podloge su isto dodate kao sto
je pustinja, zemlja prekrivena lavom,
nove crkve itd. Svi dodaci su svezi i
interesantni i bilo mi je zadovoljstvo da
ponovo prelazim kroz igru.

Loot sistem je dosta poboljsan i sad vas
igra konstantno c¢asti tokom misija. Nije
bila ni jedna misija iz koje sam izasao
nezadovoljan ili sa manjkom opreme.
Tu su i nova oruzja vezana za klasu, kao
Sto je Omnissian sekira, koja je izuzetno
dobra za cisc¢enje velike koli¢ine pro-
tivnika a i to je zvani¢no oruzje svih
Tech-Adept-a. Tu je i Radium Karabin
koji lansira otrovne metkove i dozvol-
java stakovanje debuff-a na neprijatelje.
Ovo nisu jedini dodaci, ali bih proveo
dosta vremena navodeci ih sve a i treba
se iznenaditi u loot igri, zar ne?

Naravno, nije sve lepo i krasno i igra
ima dosta problema. Bagovi su i dalje
na sve strane, progres je i dalje nevero-
vatno spor, a tezina nije konzistentna.
Ovo su posasti koje prate ovu igru jos
od originalnog izdanja i nadam se da
¢e i one biti popravljene u buducnosti
kao Sto su sredili loot sistem. Sam
Tech-Adept je previse..ljudski. Po
loreu, vecina pristalica Marsa misli

da je meso slabo i da sve sem duse

treba zameniti mehanickim delovima.
Nas protagonista je vrlo jednostavno
dizajniran i izgleda kao obic¢an ¢ovek
kome su nalepili ranac i masku za
disanje. Drugi Tech-Adepti u igri tj.
NPC likovi, su mnogo bolje dizajnirani

i mnogo bolje predstavljaju marsovsku
dogmu. Cena ove igre je katastrofalna i
ne vredi trazenih 25 evra. Ovo je kratka
ekspanzija i dopuna na originalnu igru i
stvarno ne vredi ovaj novac.

Ja ¢u nastaviti da igram Prophesy i
posle pisanja recenzije jer mi se nov
loot sistem izuzetno svida kao i nova
klasa. Nadam se da ¢u imati dovoljno
vremena da se dovu¢em do endgame
delaigre, ali ovim tempom nisam
siguran da c¢u uspeti. Warhammer 40k
Inquisitor Prophesy je sjajna 40k aRPG
igra, kao ekspanzija na Martyr, ali vrlo
kratka i preskupa samostalna igra koju
treba izbedi ako niste igrali Martyr. Ako
jeste i ako vam se dopao, pricekajte
popust od barem 50% i necete zazaliti.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: 64-bit Windows 7+ (8 / 8.1/ 10)
CPU: Intel CPU Core i7-2600 (3.4 GHz)
GPU:AMD Radeon RX 480 (4 GB)
RAM: 8 GB RAM

HDD: 30 GB

INOUISITOR

IGRU USTUPIO:
NEOCORE
GAMES

PLATFORMA:
PS4,Xbox ONE, PC,

RAZVOJNI TIM:
NeocoreGames

1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
NeocoreGames, PC
Bigben Interactive :

CENA:
25€

OCENA

Sjajan 40k setting
Nova klasa

Novi neprijatelji
Bagovi

Cena

Problemi koji se vuku iz Martyr-a
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Autor: Vladimir Pantelié¢ i nivou originala, ali je i takav bolji od

proseka u gejmingu bar za dva koplja.

Sve u svemu, ako ste raspolozeni da
jo§ malko zaronite u ovaj jako zanim-
ljiv svet, ako volite taj osecaj drzave
pod totalitarnom kontrolom kao u
Orvelovoj 1984, ili ste fan Terija PrecCeta
-  — i njegovog distopijskog Brazila, onda
$to da ne. Mozda vam u pomoc nece
uskociti Robert de Niro da vas spasi
- _ od ludih vladinih sluzbenika, mozda
. - ‘ B : vam Bob Hoskins nece lupati na vrata
N sa formularom 27B-6, ali We Happy
Few se stvarno fino trudi da nam da
malo daska svezine na gejming sceni

. i priblizi tematiku koja ipak nije toliko
N . . L . c L Cesta zaigre.
B kojima mozete nesto spraviti, miksovati  prilicno jednoli¢an, i moramo da

. i budziti, koje su u nekim momentima priznamo, Cak i za ta dva satajeuspeo | ajd, mozda i ne morate, bar ne
L I G H T B EARE R . toliko komplikovale situaciju u vec da malo umori zbog svoje repeta- zbog ovog DLC-a, on stvarno nije
- veoma obimnoj originalnoj igri. Ali, sa tivnosti. Isto tako, Nick ¢e jednostavno niéta posebno. Ne treba nama Orvel
tim su nestale i neke druge stvari: nema  svoju energiju vracati unosenjem kafe, 84-e, ipak mi zivimo u Srbiji 2019. Tu
v perkova, nema oruzja, nema mape, alkohola i par varijacija dzoja (dobro smo negde.

JOS JEDNA PESMA SA HAPPY ALBUMA pa Cak ni ponekog sidequesta. Nema poznate droge svima onima koji su

vise ni otvorenog sveta, sve se deSava odigrali osnovnu igru).

prilicno utabanom stazom sa koje

nema puno skretanja. Dakle, ta jedna od mojih najvecih PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
zamerki (Sto su prezakomplikovali igru 0S: Windows 7, 8 ili 10, 64 bit

Nick, posto je ,lover not a fighter”, bez preke potrebe) je stvarno sklon- CPU: Quad-core Intel

koristi iskljucivo svoju gitaru kao oruzje  jena. Ali, sad su otisli u drugi ekstrem i GPU: NVIDIA GeForce 660 GTX

kojim ce onesposobiti smetnje, kako previse uprostili stvari. Nadamo se da RAM: 8GB

svoje napadne fanove, tako i nepri- Ce uskoro naci neku zlatnu sredinu. HDD: 6 GB

jatelje na njegovom putu. Iskljucivo

putem muzike cete krciti put dalje. Pohvale svakako idu na i dalje odlicnu

Simpatican nacin, ali sa druge strane, glasovnu glumu, koji mozda nije na

e Happy Few je sasvim zrtava. Mapa na kojoj se sve ovo odigrava  ne stignete do kraja price. Jasno, ipak
dobra igra. Mozda nije nije velika, i malo je mesta zaistrazivanje.  je ovo DLC, ali opet, ostaje utisak da
pokupila gomilu nagra- Uglavnom se svodi na tumaranje po je moglo to ipak da bude malo vece i
da, mozda nije najbolje hotelu, i po par boc¢nih uli¢ica, sa eventu-  malo slozenije.
ocenjena od strane kriti¢ara, ali ono alnim svrac¢anjem na jo$ dva-tri omanje
Sto su ljudi iz Compulsion Gamesa lokacije. Hotel je od svih njih najvece Sto se ti¢e samog gejmpleja, on je
pokusali je vredno svake hvale. zdanje, a i samo mesto zlo¢ina, pa cete pretrpeo ubedljivo najvece promene.
Problem je bila realizacija, jer je ideja tu provesti i najvise vremena. Neke su dobre, a neke i ne toliko.
bilo na tone. | to odli¢nih ideja. Ja bih Mozda nam i daju nagovestaj stvari
licno jako voleo da vidim nastavak NaZalost, sve i da se bas trudite da jako  koje ¢e doci kasnije. Prvo i prvo, po IGRU USTUPIO:
ove pric¢e. Sada, kada je jasno da tal- sporo odigrate ovaj DLC, trebace vam meni licno dobra stvar je sto vise ne v :
enta ima, pitanje je samo da li postoji tek nesto oko dva sata, gore-dole, dok postoji milion upotrebljivih sitnica, EVOLVE
prostora za tako neki veliki projekat i A

mesto za popravni. U meduvrement, DA SE BAS TRUDITE DA JAKO SPORO .
taj isti tim i dalje radina ovojigri, i o . ODIGRATE OVAJ DLC, TREBACE VAM TEK NESTO

revnosno izbacuje novi sadrzaj. Ovog 3 : o i

meseca su nam predstavili jo$ jedan _ - T - OKO 2 SATA, GORE-DOLE _
DLC iz ovog nesvakidasnjeg sveta, : ¢ IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
koji nosi naziv Lightbearer. Moram : o bt A Gearbox Publishing pPC
da priznam, sa velikom Zeljom sam ' - o : : CENA:
uskocio nazad u alternativnu istoriju . . N A4 4 ' i P i 9€
60-ih godina Velike Britanije. : b B ' - s

Ovaj put, nakon nekoliko veoma zanim- ‘ : | % -I | . - OCENA

NN

PLATFORMA:
PS4,Xbox ONE, PC,

RAZVOJNI TIM:
Compulsion Games

liivih karaktera, nac¢i ¢emo se u cipelama g
Nicka Lightbereara, rock and roll zvezde. \ Grafika izgleda jos
On se i ponasa upravo tako, gde ¢e zbog ’ - (' o : % _ bolje nego u osnovnoj igri.
posledica toga, pocetii da sumnjau ; i ; 30 { - Jako dobra glasovna gluma.
ono Sta se desava oko njega, i izgubiti ' A -\l Povratak u fantasti¢no zamisljen svet.
tu jasnu granicu izmedu jave i sna, ili u
ovom sluc¢aju halucinacija.

Ligthbearer se desava u kratkom vre- NICK PO§T0 JE .LOVER NOT A EIGHTER"

menskom periodu od dve nodi, u kome

¢e fokus biti na istrazivanju ubistava KORISTI ISKLJUCIVO SVOJU GITARU KAO ORUZJE

njegovog menadzera, i jos nekih okolnih

Traje 2 sata.

Jako malo novog sadrzaja.

Previse uproséen gejmplej.
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Autor: Nikola Savi¢ DLC ' g
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ODLICAN DODATAK NA ODLICNU IGRU

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 / 8 /10

CPU: Intel Core i7-6700K

GPU: AMD Radeon RX 480

RAM: 8 GB

HDD:8 GB

NOVI LIK, BIG KHAN JE COVEKOLIKI LOS,
utant Year Zero je jedna od i neverovatno pazljivo izgraden svet Sunjanja u realnom vremenu. Kao i do ISKUSNI MATORI STALKEVR' KOJI IMVA' DO SADA'
onih igara iz prosle godine i nivoi u igri, koji sami za sebe pricaju sada, cilj je da u prvoj fazi poskidati VEROVATNO | NAJMRACNIJU PRICU OD SVIH
za koju se prica kako su pricu u svakom svom detalju i prirodno  sto je vise moguce protivnika pre nego KARAKTERA KOJE SMO VODILI TOKOM IGRE.
sjajne, ali koje su na papiru, obogacuju ono §to o prici saznajemo Sto pocne glavna potezna makljaza, a

odnosno po prodaji, prosle veoma lose.  kroz igru. na raspolaganju i za jedno i za drugo

| zaista, ako procitate recenzije nasih vam je Sirok izbor opcija, zahvaljujuci

kolega od tada, i jedan i drugi se slazu Pored novih nivoa i zona na velikoj bogatom borbenom sistemu. U toj S od Jumger

da je u pitanju sjajni mali biser, koji je mapi, dobijamo i jednog novog lika, pri¢i Kan upada kao neki miks klasa, . .. —— 25% TR

ipak dosao sa par svojih mana. lako je velikog Kana. Big Khan je ¢ovekoliki koji moze dobro i da tenkuje, ali i da ' _ TR g qPamSpaWIE T PodReater T i

prodaja mozda slabija od ocekivane los, iskusni matori stalker, koji ima, do tuce po potrebi, i specijalnost mu je | (AT B ; %""‘\- T et

(do te mere daje igra bila deo Humble  sada, verovatno i najmracniju pricu od da terorise grupe sabijenih nepri- ' 5 ' 1< =

Bundle Monthly paketa par meseci svih karaktera koje smo vodili tokom jatelja. Ono sto je mozda malo lose o s

NN

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

posle izlaska), drago nam je da vidimo igre. | dok svi dosadasnji karakteri izbalansirano sa novom ekspanzijom _ _ : STy Lo IS PLATFORMA: S —
da su kreatori i izdavac prepoznali igraju na toj nekoj tankoj ivici izmedu u gejmplej smislu, jeste to Sto se vrlo ” - ' 4 i ey PS4,Xbox ONE, PC, © The Bearded Ladies

kvalitet i ne Zele da dignu ruke od igre, mracnosti i crnog humora, Khan je brzo oseca da iskustveni poeni prestaju ; ! . [ o } IZDAVAE: i Consulting
vec su naslov portovali na Switch, a potpuno ozbiljan i u tom smislu unosi da imaju smisla, jer je vecina vasih g o s ¢ St Funcom :  TESTIRANO NA:
ovog leta smo dobili i prvi poveci DLC. svezinu u odnosu na ostale likove, koji karaktera vec valjano nabudzena do ! : ey -

su uglavnom imali makar malo karakter  tog trenutka, i sada je glavni fokus na . 3 s : - SR 155
| to DLC koji zaista donosi dosta aljivdzija. Kada smo kod stare ekipe, timskim bonusima, koji nisu vezani za -1 ' G : ' g3
sadrzaja za novac koji dajemo. Seed ovde nam se vracaju Dux, Bormin, XP poene. Ipak, kada se sve sagleda, / . : : AN S
of Evil pre svega donosi novu pricu, Farrow i Selma, koje u borbu vodimo novi gejmplej je veoma zabavan, ne- rSET= m . : : . B N 3B / OCENA
koja se nadovezuje direktno tamo ta¢no tamo odakle su stali. Generalno,  prijatelji su izazovni i od vas zahtevaju e ? &Y et | 0 IR R
gde ste zavrsili osnovu igru, i to i sa ova dodatna pri¢a zaista obogacuje drugacije pravce razmisljanja od onoga
tehnicke strane, odnosno, bukvalno se svet ove vec ionako zanimljive igre, na Sta ste navikli u originalnu, a novi lik,
ucita poslednji sejv koji imate nakon tako da jedva ¢ekamo da vidimo $ta ¢e  iako mozda ne toliko koristan kao neki
prelaska. Saznajemo da nas ocekuju nam po tom pitanju doneti sledec¢i DLC  stariji, definitivno donosi puno nove v
novi neprijatelji, cudnovate biljke koje paketi, za koje postoje jasni tragovi da zabave i osvezenja za vas stil igranja.
SU zauzele mnoge nove regione na ¢e ih biti.
mapi, ali i neke stare koje ¢emo takode Od nas puna preporuka i nadamo ste
morati da oslobodimo i ocistimo. Ono Sto se gejmpleja tice, on se u osnovi da ¢e The Bearded Ladies Consulting
u ¢emu je prva igra bila sjajna, ovde se oslanja na onu dobru, staru sustinu nastaviti da izbacuje novi sadrzaj za
prirodno nastavlja, a to je zaista prelepi  originalne igre, miks potezne borbe i ovu Sjajnu igru.

« Zanimljiva pri¢a.

Izazovni novi neprijatelji.

" ,Mracniji“ novi lik

Iskustveni poeni prakti¢no
postaju beskorisni.
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 Preqgled mesecs

Autor: Milan Jankovi¢

TOP IGRE SEPTEMBRA

GREEDFALL i Gl S PASTIOASIS

WARSHAW NBA 2K20
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Fregled meseca

Nesto kasnije nego suparnik, stize i FIFA 20, takode
sa obogacenim mehanikama, ali oslabljena za jedan
popularni tim. FIFA 20 nece imati Juventus, vec ce
on biti prisutan samo u PES-u. FIFA fanove o¢ekuju
dinamicni 1-na-1 okrsaji, realisti¢nije kretanje igraca

i lopte, a mnoge ce obradovati to sto imaju vise
kontrole na izvodenjem penala i slobodnih udaraca,
¢ime ce se osetiti korak napred u odnosu na FIFA 19.

27. SEPTEMBAR - PC, PS4, XBOX ONE

Peta igra u cuvenom Gears serijalu, iza kojeg stoji
Majkrosoft, nam dolazi i sa sobom donosi potpuno
novo iskustvo prepuno emotivne price i napetih
borbi. Gears 5 cemo iskusiti kroz oci Kejt, koja

trazi odgovore na koSmare koji je proganjaju, a uz
to imamo i multiplejer mod, arcade, kao i kreator
mapa, gde mozemo praviti smrtonosne lavirinte
prepune zamki i Cudovista. Gears 5 nece imati nesto
Sto je bilo prisutno u prethodnim igrama, a to su
cigarete.

10. SEPTEMBAR - PC, XBOX ONE

| Pregled leta

Mozda i najbolja igra koju svi o¢ekujemo ovog
septembra - Borderlands 3. Studio Gearbox nam je
vec pokazao da ¢e igra biti znac¢ajni korak napred
u odnosu na ostale u serijalu. Trojka nam donosi
nova prostranstva, nove likove kao protagoniste, i
nenormalne antagoniste. Ocekujte i nova gejmplej
iskustva, co-op igranje, ping sistem i sve ostalo po
¢emu je Borderlands serijal poznat, samo dosta
bolje. Mozda ¢e nekima smetati, ali Borderlands 3
na PC-u izlazi ekskluzivno na Epic Games Store, a
nakon Sest meseci i na ostale platforme.

13. SEPTEMBAR - PC, PS4, XBOX ONE

Code Vein je jedna od onih igara za koju su se mnogi
pitali da li ¢e ikada izaci. Na svu srecu i pored brojnih
odlaganja, Code Vein nam stiZe krajem meseca

i sa sobom donosi anime makljazu sa Soulslike
elementima. Igra je smestena u post-apokalipti¢no
okruzenije, kojim obitava ogroman broj cudovista
koji unistavaju Sta je preostalo od ¢ovecanstva.
Code Vein donosi zanimljive karaktere sa razli¢itim
sposobnostima i dosta RPG akcije koja je lepo
iscenirana.

27. SEPTEMBAR - PC, PS4, XBOX ONE

Ove jeseni nam stize novi PES, koji ima i nesto
produzeno ime koje oznacava da ¢e Konami dublje
zaplivati u esports vode. Osim izmenjenog imena,
PES 2020 donosi i znacajna unapredenja u igranju
fudbala, sa brojnim dodacima, unapredenom
fizikom lopte i boljim finesama prilikom njene
kontrole. Liga Sampiona se nije vratila, ali zato
Konami dovodi brojne druge lige, sto znaci da

¢e licenciranog sadrzaja svakako biti. Ono sto je R
najzanimljivije za novi PES je to da mozda dobijemo
i opciju pravljenja taktickih faulova, kako bi bili Sto
blize pravom fudbalu.

wute”
~~) Football

PES2020

10. SEPTEMBAR - PC, PS4, XBOX ONE

Nakon odli¢nog prethodnika sa Soulslike zac¢inom,
red je dosao i na The Surge 2. Ova igra nas vodi
izvan industrijskih kompleksa na nesto otvoreniju
borbu, Sto uklju¢uje i nove neprijatelje, ali i spravice.
Jedna od novina je dron koji ¢e pomagati u borbi i
kojeg mozete nadogradivati. Na osnovu dosadasnjih
prikaza gejmpleja, vidimo da ¢e borba biti dosta
tecnija i dinamicnija Sto nas izuzetno raduje i nesto
je Sto se ocekivalo i u prvom delu.

24. SEPTEMBAR - PC, PS4, XBOX ONE



B Comescom 20 1Y

CYBERPUNK 2077

Odmah prvi dan, prvi sat sam otiSao da proverim
Sta ima kod najocekivanijee igre u proteklih
nekoliko godina. Imao sam priliku da pogledam
novi hasian voodoo boys gejmplej demo i uzivam

u pregrst opcija koje vam igra daje da resite misije.
Od Sunjanja i hakovanja, preko koris¢enja mnogih
skilova, pa sve do brutalnog uletanja i upucavanja
svega. Naravno, to znaci da ce svaki skil koji
odaberete biti koristan, modi ¢ete da se Sunjate
svugde i naravno kao $to su napomenuli, mozete
preci celu igru da ne ubijete nikog. Nece biti
Loading ekrana, a pored kola, modi ¢ete da vozite i
motore. Takode smo imali priliku da vidimo kako ¢e
Johnny Silverhand biti implementiran u pricu, ili bar
mozemo lako naslutiti. Kasnije tokom sajma sam
imao priliku da se sretnem i popricam sa glavnim
Covekom iza samog originalnog Cyberpunk 2020,
gospodinom Majkom Pondsmitom.

gamescom  -oo......
2019 reportaza -

vogodisnji Gamescom predstavlja jedan od najboljih u zadnjih nekoliko
godina, pocevsi vrlo snazno da pobija ¢ak i E3 sa svojim najavama i
objavama. lako ove godine nije bilo nekoliko vecih developera, to nikako
nije sprecilo da Opening Night Live ispadne jedna od najboljih prezen-
tacija za pocetak sajma do sad, sa veoma jakim najavama i koncentrisanju na
igre, a ne price i objasnjavanje. Nadamo se da ¢e sa ovim nastaviti i povecati ¢ak PAN ZERD RAGOO N
u buducnosti. | pored ovog, povecanje prostora koje sam Gamescom zauzuma je
dodatno dalo $ansu ogromnom broju indie naslova da se prikazu i predstave igre
koje se ¢ine toliko ambicioznim da bi lako prekrile neke od AAA naslova.

Druga igra koju mozda ne Cekaju svi vec
godinama, ali svakako ima poprilicnu bazu
igraca koji nestrpljivo broje dane do izlaska,
je definitivno Bannerlord. Prosle godine sam
imao prilike da odigram kratak gejmplej demo
i iskusim kako napreduje igra i njen razvoj.
Ove godine sam takode isto to imao prilike da
iskusim, ali razlika u onome sto sam mogao
da vidim i igram je astronomska. Za godinu
dana je igra dodatno ispolirana i sredena, da
sada jos viSe oCekujem njen izlazak za koji
smo srecom dobili datum, mart 2020.

Cudnnjikav indie naslov u kome jasete Fr
na zmaju i upucavate sve sto leti ka
vama, dok sam zmaj leti nesto nalik
stilu starih rail shooter igra. Naslov ima o .
potencijala da bude zabavan na kratke . L
staze, ali mu i dalje treba sredivanja. p— Y| -, 2
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GEARS 5

Ovaj naslov nam vrlo brzo stize, tako da nismo imali
neko spektakularno prikazivanje gemjpleja, nego se
prezentacija glavno fokusirala na njihov preradeni
Horde mod. Glavni sistem ce biti specijalni Hero
karakteri, koji ¢e svaki imati neku ulogu i specijalne
sposobnosti. Na pocetku ¢e biti 9 heroja, medu
kojima nece biti samo stari dobri Gears likovi,

nego i likovi iz Halo serijala, kao i Sara Connor iz
novog Terminator filma. Progresija likova ¢e biti

van meceva i tokom meceva. Sa time, da ce biti
nekih loot boxova, ali ne onih koji se mogu kupiti

za pare. Sto se samih meceva tice, svaka mapa ¢e
imati posebne efekte na igrace, svaki deseti talas
se pojavljuje po jedan veliki boss, a svaki 5 izmedu
njih po jedan mini boss. Tezina svakog meca moze
posebno da se podesi i kalibrise na nacin kako vi

i vas tim volite da igrate. Naravno, ako nemate za
pun tim, tu su Al pomocnici da zamene igrace.

LITTLE NIGHTMARES 2

CODE VEIN

Imao sam priliku da pogledam prvi
trejler za nastavak veoma cudne,
simpaticne i poprilicno strasne Littel
Nightmares igre. Glavna odlika koju

su nam rekli, jeste da Cete igrati kao
potpuno novi lik, Mono, koji nam je i
prikazan, a da ¢e se Six iz prethodne
igre takode pojavljivati, no nece biti
igriva. Mono ¢e imati moci da se Sunja,
ali u nekim situacijama i bori protiv
opasnosti u ovoj igri. Little Nightmares 2
nam stize za PC i konzole 2020 godine.

Ovaj naslov predstavlja veoma zabavan miks izmedu
Dark Souls stila igranja i Anime stila akcije i animacije.
Imao sam priliku da odigram kratak demo i vidim opciju
u kojoj mozete voditi jednog NPC karaktera da vam
pomaze u borbi. Same borbe takode nece uvek biti
protiv jednog protivnika, ili ¢ak na otvorenim oblastima.
Samim tim cela igra se moze igrati kooperativna. A
takode sam mogao da vidim da c¢e podesavanja tokom
pravljenja lika biti veoma ekstenzivna. Igriv demo je
pokazao da ce igra biti poprilicno izazovna sto se tice
okrsaja na uskim liticama. Ovaj naslov nam stize vrlo
brzo, 27. septembra za PC, Xbox i PS4
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ONE PIECE PIRATE WARRIORS 4

Ovaj One Piece naslov u stilu Dynasty Warriors
igara nam stize 2020. godine za konzole i PC.
Prati¢e jedinstvenu i originalnu pri¢u koja ce se
vrteti oko Big Moma i njenog otkacenog ostrva
od slatkisa. Sam developer se potrudio da svaki
lik, iz Lufijeve posade kojeg budete mogli da
kontroliSete, ima pregrst specijalnih poteza
jedinstvenih za svakog od njih. Sam duh i stil ovog
anime naslova predstavlja pregrst zabavnih i
otkacenih avantura, $to mozete i ovde ocekivati.

DRAGON BALL Z KAKAROT

CARDPOCALYPSE

Najnoviji Dragon Ball naslov ¢e nam prikazati celu pricu

i sagu koja prati Gokua od njegovog prvog sletanja na
zemlju pa sve do kraja Cell sage. Pri¢a ¢e pratiti sve glavne
momente u anime seriji plus nekoliko sporednih prica. Ono
$to sam dodatno imao prilike da saznam na ovogodisnjem
Gamescomu, jeste da Goku nece biti jedini igrivi lik, nego
¢emo imati prilike da igramo i kao njegov sin Gohan, i

kao i Vegeta i Pikolo. A pored ovog, tu ¢e biti i pomodni
karakteri, od kojih ¢ete uvek moci da povedete dvoje, a to
su Krilin, Jam¢a, Tijen i Caucu. Svaki od dodatnih karaktera
¢e imati svoje posebne poteze po kojima su poznati, kao

i stilove borbe, a dodatno i svoje sporedne misije i price.
da ¢e bossovi imati jedinstvene mehanike i poteze, koje
¢ete morati da savladate kako bi ih pobedili. Na demou
koji sam isprobao se definitivno moze videti da ¢e ove
bitke biti izuzetno zabavne i zanimljive, za sve DBZ fanove
koji su gledati seriju i zeleli i oni da imaju mogucnost da
premlate Cella i ostale zlikovce.

Ovaj indie naslov predstavlja veoma
prijatan projekat jednog developera
koji je hteo da uhvati nostalgiju i

prvu Zelju svakog mladog gejmera

iz vremena kada se dohvatio svog
prvog Spila yu-gi-oh ili MTG karata.
Naravno, dodati tu gomilu opcija za
menjanje funkcionalnosti nekih karata,
invaziju natprirodnih bica, a jedini
nacin da ih pobedite je u karticnom
duelu. A samim tim da je ovo striktno
singlplejeer igra, te nema potrebe za
PvP balasnom, videcete da ¢e svasta
modi da se desi i promeni.
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DESPERADOS 3

Dobili sam vrlo malo novih informacija
Sto se ti¢e ovog naslova ove godine,
DARKS' D E RS G E N ESlS posto je glavni prikaz bio prosle.
Ali, imao sam prilike da vidim kako
¢e izgledati novi Showdown mod
i mogucénost da uprogramirate 5
poteza, po jedan za svakog lika, i
onda ih sve aktivirate u isto vreme za
spektakularnu scenu odstranjivanja
protivnika ili reSavanja neke zagonetke.

Najnoviji Darksiders naslov ¢e opet biti novi
eksperiment u skakanju na novi tip gejmpleja. Ovog
puta ce to biti akcioni izometrijski hack and slash. No,
to ne znaci da c¢e izgubiti iSta od Cari koja je Cinila
prethodne naslove. Zapravo, pored vec ustaljenih stvari
kao skrivene sobe, skriven loot i gomila zagonetki,
ovde nam stize potpuno podrzan kooperativan mod
preko interneta ili kao split screen. Izbor ce biti izmedu
kontrolisanja dva jahac¢a apokalipse, War ili Strife.

War ce se koncentrisati na blisku borbu i promenu
svog maca, dok ce Strife tréati na periferiji i pucati sa
razli¢itim tipom elementarnih metaka. A svakom od
njih ¢ete moci vrlo brzo i lako da menjate skilove. Ovo
menjanje vas nista nece kostati i tako mozete promeniti
still borbe u toku same borbe. Dok ¢ete imati poprilicno
velike nivoe da istrazujete i prelazite, a svaki okrsaj sa
bossom ce biti poseban nivo sam za sebe i samim tim
imati veoma velike i specijalizovane efekte i scenarije.

SPONGE BOB BATTLE AT BIKINI BOTTOM REHYDRATED

Ovo je vrlo zanimljiv projekat restauracije i remasterovanja
jedne veoma ¢udne igre. Ne znam da li je iko traZiio

ovo, ali ¢emo svakako ubrzo imati prilike da igramo kao
Sunder Bob, Patrik ili Sendi u ovom zabavnom naslovu.
Pored dodatnomg multiplejer moda, developer koji radi
na ovome ¢e nam doneti i izgubljene nivoe koji su bili
izbaceni iz originalnog naslova.

MONKEY KING HERO IS BACK

Igra bazirana na istoimenom filmu, i
samim tim ¢e humor i stil borbe viden u
filmu biti kompletno prebaceninaigru.
Ovo je naslov u kom ¢e Dzeki Cen dati

Gamescomu, pre svega zbog svog jedinstvenog gejmpleja.
Naime, glavnu stvar za reSavanje zagonetki koju ¢ete koristiti
je vas vlastiti glas. Mo¢ koju lik u igri ima da pravi platforme za

glas glavnom liku, i time preneti veorna skakanje ili pomera stvari, ¢e doci samo ako vi sami krenete ”,
zabavan i £a3av tip borbe. Igra nam da pevate ili pravite zvuk u skladu sa datom zagonetkom.
stize 19. oktobra za PC i PS4. Ovo je pocelo kao mali studentski projekat, a na kraju moze

COMANCHE

Jos jedan kompletan rimejk starog
arkadnog klasika, u kome ste pilotirali
legendarnim Komaci helikopterom

i upucavali vase prijatelje ili druge
protivnike. Ovog puta, pored
helikoptera, bic¢e dodati i borbeni
dronovi koji ¢e dodatno povecati tip
borbe i taktiku kad se sve poveze SPEED:192
sa novim tipovima meceva. Sve ce
biti bazirano na timskim mecevima
preko interneta i aktivno ¢ete morati
da koristite helikoptere i dronove
kako bi pobedili.

Uistinu, veoma zanimljiv naslov koji ¢e pokriti period
pre i tokom drugog svetskog rata. Naime, ovo je
strateska igra u kojoj vodite tim skrivenih pobunjenika,
koji ne podrzavaju nacisticki i Hitlerov rezim, i aktivno
rade na tome da se protiv njega bore u samoj
Nemackoj. Moracete da pazite gde se okupljate i sa
kime govorite, ili ¢e cela vasa grupa propasti. Pored
svega 0voga, igra Ce pratiti relane i istinite momente
koji su se u ovom periodu desili u Nemackoj i bice jedna
od prvih igara koja ¢e otvoreno prikazati svastiku kad
bude izasla u prodaji u Nemackoj.
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GREEDFALL

Definitivno jedan od iznenadujucih naslova, koji
se tek tako iz vedra neba pojavio par nedelja pre
samog Gamescoma. Ovde sam imao priliku da
malo pogledam gejmlej i popricam sa jednim od
developera o ovoj igri. Na prvi pogled, GreedFall
veoma podseca na miks izmedu Dragons Dogma
i Risen naslova. Naravno, imace svojih specijalnih
i novih opcija. Pre svega, veoma detaljan sistem
prilikom pravljenja lika, onda nakon toga prilikom
podeSavanja oklopa i oruzja, gde ce se svaka
promena vizuelno prikazati na samom delu
opreme. Karakter c¢e poceti kao jedan od tri
bazne klase, warrior, tech, ili mage, ali ¢e imati
potpunu slobodu da kasnije kroz pregrst skilova
kombinuje opcije iz sve tri klase. Tokom putovanja
¢ete modi da povedete jos dva NPC karaktera.

A najzanimljivija opcija da tokom prebacivanja
sa jedne na drugu mapu, i poprilicno dugog
ucitavanja, vas lik ¢e biti prebacen u kamp gde
mozete bez problema sredivati opremu ili pric¢ati sa
drugim likovima dok se novi nivo ucitava.

LITTLE NIGHTMARES 2
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Ovaj naslov sam video najavljen pre par meseci
i iskreno sam bio prijatno iznenaden da ga
vidim prikazanog na Gamescomu. Imao sam
priliku da odigram solidno veliki demo, u kom
su bile prikazane sve glavne funkcije ove igre.
Pre svega, ovo je pri¢a o mladom paru Kkoji bezi
od zle korporacije i sa njihovim svemirskim
brodom se rusi na planetu levitirajucih ostrva.
Kroz pricu i deSavanja cete imati priliku da
iskusite veoma prijatnu i dirljivu vezu izmedu
mladog para koji pokuSava da prezivi i Zivi
slobodno. Sto se samog gejmpleja tice, ovo je

igra u kojoj ¢ete aktivno voditi dva lika kako van,

tako i u borbi. Tokom borbi, oba lika ¢e imati
opcije da aktivno deluju i napadaju, ili se brane.
Dodatno na to je da, ako se aktiviraju iste akcije
napada od strane oboje, onda taj napad biva
duplo jaci. Van borbi, tu je blazi visuel novel stil,
onda mogucnost istrazivanja i Cis¢enja zona od
korupcije dok letite, kao i crafting sistem, koji ¢e
veoma uticati na sposobnosti i prijatan odnos
izmedu likova. Tu je i opcija kooperativnhog
igranja, ali za sad se to najvise prikazuje tokom
borbi. Otvoreni svet podeljen na ostrva imacete
prilike da istrazujete negde u toku 2020.
godine, kad igra bude izasla.

DCL THE GAME

Cudan naslov, opet ne znam koliko trazen, ali svakako
zanimljiv. DCL je bukvalno simulacija trkanja dronova.
Najbolja opcija koju ova simulacija ima, jeste
podesavanje tezine same igre. Od obi¢nog pilotiranja
sa asistencijom kompjutera prilikom kontrole, do
kompletne kontrole drona bez ikakve asistencije, sto
se zapravo i koristi prilikom pravih trka. A na sve ovo,
mozemo dodati da ako imate drona, mozete vrlo
lako povezati svoj pravi transmiter, ili ti kontroler, i
tako upravljati dronom u igri.

DESTROY ALL HUMANS

Definitivno rimejk koji nismo ocekivali, ali kome se svi
vrlo radujemo. Pored dodataka izgubljenih nivoa koji nisu
uspeli da budu ubaceni u originalnu igru, oc¢ekuje nas
mnostvo modifikacija na kontrole i opcije kako biigru
ubacili u danasnje moderno vreme i zajedno sa onim sto
igraci ocekuju.

BLACKSAD: UNDER THE SKIN

Ovaj naslov je meni licno bio jedan
od omiljenijih i jedan koji sam najvise
Cekao i zeleo da vidim. Sam demo je
trajao mnogo duze, nego prethodne
godine sto smo imali da vidimo. Imao
sam priliku da odigram poprilicno
dobar deo igre i u njemu vidim vise
funkcija i opcija koje ¢emo imati na
raspolaganju kao John Blacksad, kao
i sam pocetak price i radnje koja ce
se deSavati u Under the Skin epizodi.
Jedinu zamerku koju sam mogao

da nadem je na samom sporom
kretanju glavnog lika i ponekad malo
pipavoj interakciji sa okolinom. No
racunajuci da je ovo prvi put da se
Pendulo studio rve sa TellTale stilom
avanturistickin igara mislim da im
mozemo dati malo fore da srede igru
koja nam ipak stize ve¢ 5. novembra.
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Ovo je jedan veoma mator naslov, ali je bio jedan od
prvih koji je uspesno uspeo da sklopi strip i video
igru sve u jednom. No, ono $to nas ovde ocekuje

nije remaster, nego vise kompletan rimejk, bukvalno
iz nule, kako bi novije generacije mogle da iskuse

ovu zanimljivu pucacinu. Novi developer, koji radi

na povratku ovog naslova, ¢e pokusati da sacuva
originalnu muziku i zvuke iz stare igre, kao i da zadrzi
i sredi glasovnu glumu i te snimke. Imao sam prilike
da vidim koliko je napredovao ovaj projekat kroz
gejmplej video, i iako izgleda da im dobro ide, takode
treba jos dosta da se odradi na odredenim sistemima i
vizuelnom prikazu.

A YEAR OF RAIN

Najblaze re¢eno, ovaj naslov predstavlja
vrlo veliki reskin WarCraft 3. Svako ko je
igrao WarCraft ¢e se instant snaci u ovom
naslovu. Sto sam li¢no imao iskustva da
osetim tokom kratkog multiplejer meca
tokom demo sesije. Naime, sam developer
ne krije da je igra inspirisana starim C&C

i WarCraft naslovima, i to im je i bio cil]
da povrate takav tip strategija na trziste.
Za pocetak, najavljuju jednu kampanju za
jednu frakciju, ali takode obecavaju da ce
ista biti dugacka i sa puno price. Drugo,
najavljuju i Against All Ods mod, u kome
Ce Cetiri igraca biti podeljeni u dva tima,
gde dva igraca kontrolise heroje, a dva
igraca kontrolisu armije.

PARANOIA HAPPINESS IS MANDATORY

Igra bazirana na istoimenoj drustvenoj igri, u kojoj
moras da se prikrivas od drugih igraca, kako te ne bi
prijavili glavnom rac¢unaru koji vodi celo postrojenje.
Mesavina potezne strategije u stilu XCOM-a i RPG
igre, u kojoj treba vise da se pazi$ svog tima sa
kojim saradujes, nego , protivnika“. Definitivno jedan
od interesantnijin koncepata koji sam video ove
godine. Cilj je da se napreduje kroz nivoe pristupa
kojim ljudi u ovom svetu imaju i na neki nacin
pobegne. Ono §to je zanimljivo, ¢ak iako vas glavni
lik pogine, imacete Sest rezervnih klonova, koji ¢e na
neki nacin biti 6 Zivota koje mozete iskoristiti. Igra
nam stize vec 3. oktobra za PC.
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JOHN WICK HEX

Kada neko pomisli da se pravi John Wick igra,
odma im na pamet pada neka pucacina u stilu
Dooma ili mozda Cak kao Max Pain. No, ono §to
sam imao prilike da igram vise podseca ne neku
vrstu drustvene igre za jednog igraca. Naime,
ovo je strateSka pucacina, koja podseca na
poteznu, ali nije skroz takva. Svaka akcija koju
mozete izvrsiti ¢e imati odredeno vreme za koje
se izvrsava, to isto vazi i za protivnike. Tako da je
na vama da procenite gde i kako i Sta da uradite,
tako da ne dozvolite protivniku da vas preduhitri i
upuca. Ovo zvuci veoma banalno i ¢ak smesno za
nekog ko je gledao ove filmove, ali kad se upustite
u igru, videcete da cete zapravo imati prilike da
iscenirate svoji ludi John Wick momenat, kome
Cete se kasnije diviti i o kom cete rado pricati.
Sama prica ¢e se odvijati pre prvog filma, dok je
John joS uvek aktivno radio kao ubica.

GHOSTRUNNER

Ako ste se ikad pitali Sta bi se desilo kad bi Hotline
Miami, Dishonored i Mirror’s Edge imali dete, e pa to se
desilo i stvorilo ovaj naslov. Demo Kkoji sam imao prilike
da isprobam definitivno potvrduje sve ovo. Tokom

pPrvog nivoa, mogao sam da vidim koliko zabavnog i
brzog potencijala ova igra ima. Cela igra je iz prvog lica,
u mirnim deonicama cete skakati, tr¢ati po zidovima i
izbegavati prepreke, a u momentima kad udete u oblast
sa protivnicima, krece borba. Vi ste naoruzani samo sa
macem (u demou) dok protivnici imaju laserske pistolje
koji vas ubijaju iz jednog pogotka. Da bi brzu smrt izbegli,
vi ¢ete imati na raspolaganju ne samo akrobacije nego

i mogucnost da usporite vreme i u vazduhu promenite
smer kretanja, kako bi izbegli metak, a onda presekli
protivnika na pola. A ako i poginete, igra vas u momentu
vraca na pocetak te sobe i na nov pokusaj. Tokom testa
sam primetio par gresaka i trebalo bi jos da se poradi na
automatskom ciljanju kad krenete da zasecete protivnika,
ali svakako igra ima potencijala da bude veoma zabavna,
brzinska igra, u kojoj mozete pokazati koliko ste brzi na
refleksima.
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DISENTIGRATION

Jedan od naslova koji je imao svoj prvi prikaz na
ovogodisnjem Gamescomu je bas Disentigration.

Kao i nekolicina drugih pucacina i ovde imamo

pokusaj modifikovanja standardnih tropa ovog zanra.
Glavna caka u ovoj igri je da cete vi zapravo biti pilot
levitirajuc¢eg i veoma naoruzanog leteceg motora.
Koristeci ovo cudo, pomagacete vasem izabranom
timu kompjuterski vodenih i od strane vas kontrolisanih
likova. Konkretno, imao sam priliku da iskusim kako ovo
funkcionise tokom multiplejer demo meca i moram reci
da je zanimljivo i ne toliko akciono ko druge pucacine,
nego se vise svodi na taktiku i pametno kombinovanje
razli¢itih timova i njihovih specijalizacija. Ovo je
definitivno jedan od onih naslova koji ¢e ziveti ili umreti
u zavisnosti koliko veliku bazu igraca privuku i koliiiko
svima ovo bude zanimljiv stil igranja.

BLAIR WITCH
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Tokom ove demo sesije mogao sam da
vidim i iskusim tri tacke tokom price
koju ¢e igra pokrivati, sam pocetak,
negde oko sredine i krajnju lokaciju u
igru. Originalna pric¢a koja se deSava
dve godine nakon dogadaja iz filma

¢e pratiti bivseg policajca u potrazi

za nestalim dec¢akom i njegovog
vernog psa Bullet. Najvaznije opcija je
tu - naravno da c¢ete moci da mazite

i Cak hranite psa. Kuca takode nije tu
samo da bude prijateljski saputnik,

vec e biti od klju¢nog znacaja za vase
prezivljavanje i pronalazenje mnogih
tajni i ¢ak ¢cudovista. Ostatak gejmpleja
¢e vec biti poznat ljubiteljima horor
zanra, u stilu Amnesia, Outlast i slicnih.
Imacete baterijsku lampu da terate
Cudovista, prenosivu kameru da snimate
i gledate snimke, gledanje snimaka ce
biti bitno za reSavanje zagonetki. Na
kraju vas oCekuje nekoliko mogucih
zavrsetaka.

THE ETERNAL CYLINDER

Ovo je definitivno najuvrnutija i najcudnija

igra koju sam imao prilike da igram i vidim na
ovogodisnjem Gamescomu. Singleplejer igra
koncentrisana na survivor narativnom zanru, u
kojoj vodite grupicu ¢udnih Zivotinja na tudinskoj
koje mogu da mutiraju u zavisnosti sta pojedu i
koje moraju da beze od ogromnog cilindra koji
unistava i sravnjava celu zemlju. Sam dizajn sveta
je divan. Ali male kreature koje vodite i Cudovista
na koja nalecete su apsolutno uvrnuti. Na ovo
mozemo dodati da vase kreature mutiraju i
menjaju se, time dobijajuci razne sposobnosti, ali
takode im se kompletno menja izgled. Donekle
igra takode ima veoma veliki Sarm i moze biti
super zabavna.

The

_ Eiel,nal _. \
byl

e

KING’S BOUNTY 2

WRATH: AEON OF RUIN

Pre skoro deset godina smo dobili rimejk originalne

Kings Bounty igre. Ono $to sam imao prilike da igram kao
njegov nastavak je drasti¢no drugacije ¢ak i od prethodno
pomenutog rimejka. Sistemi strateske takticke potezne
borbe su ostali relativno sli¢ni. Ali glavna kampanja i
kretanje i istraZzivanje u njoj je kompletno promenjeno i
sad se vise svodi na klasi¢an RPG iz treceg lica, sa naravno
mogucénoscu bitnih izbora tokom same pric¢e. Sam
developer Zeli da pokusa da ributuje ceo serijal sa ovim
naslovom i kako izgleda na dobrom su putu da to urade.

Stari Doom i Quake su bili odli¢ne igre i legendarni
serijali koji su doveli ogromne promene u svetu
pucacina. Takode smo mogli da vidimo nekoliko studija
koji su pokusali da povrate ovaj tip igara u skorije vreme.
Wrath je jedan takav slican projekat ali ovog put od
samih legendarnih 3D Realms developera. | u demou
koji sam imao prilike da igram sam upotpunosti osetio
udarac nostalgije. Igra je brza, izazovna i pre svega
zabavna. Tokom nivoa koji sam prelazio sam naleteo

na progresivno sve teze i novije protivnike. Novo
naoruzanje i ¢ak gomilu skrivenih lokacija i predmeta.
Novina na ovaj zanr je dodatak specijalninh modi koje
igra¢ dobija i veoma zanimljiv nacin snimanja pozicije
koji koristi iste te moci. Ono §to nisam primetio od toliko
brzog i zabavnog upucavanja raznih ¢udovista je da

igra ima veoma dubok lore, koji ¢e igraci koji vole ovako
nesto modi da istraze koristeci posebnu knjigu koju
dobiju. U svakom slu¢aju, svakom kome nedostaju stari
Doom i Quake, ovo definitivno treba da ostane na radaru
dok igra u potpunosti ne izade.
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60 SECONDS!
REATOMIZE

K'O BOMBONA

re svega, nemojte da me bijete
zbog podnaslova. Lose je,
znam. Ali ovde je vruce i mozak
mi je prekuvao. Imajte milosti.

60 Seconds! je kombinacija menadZera
resursa i vizualne novele, sa dovoljno
teksta da mozete ponosno reci uciteljici
da ste procitali lektiru preko leta, jes’ da
nije “Ana Karenjina”, i jes’ da je humor
tezak k'o crnica, al’ da ne cepidlacimo.

S tim na umu, 60 Seconds! Reatomized
je manje-vise samo HD verzija osnovne
igre sa par izmena koje su toliko male
da su skoro i nebitne.
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REVIEW

Preuzimate ulogu Teda, ili Dolores Me-
kDudl, roditelja Timija i Meri DZejn. Vi
ste obi¢na americ¢ka porodica srednje
klase iz pedesetih, koja zivi svoj Zivot
kad odjednom...SIRENE! BEZ'TE LJUDI
STIZE ATOMKA! Za $ezdeset sekundi
morate da ugrabite Sta god mozete

i trkom u bunker. Kako su ¢lanovima
vase porodice noge naizgled slomljene,
moracete i njih da ugrabite (ako vam se
tako hoce) i da njih frljnete u bunker.

Ovaj scavanger hunt predstavlja prvi
deo igre, koji je izbagovan u tri lepe.
Bilo bi mi lakse da mislima pomeram
lika nego misem, jer Ted (ili Dolores)

mora, ama bas mora, da se spuca u
svaki deo namestaja koji je na putu.
Mozete da podesite osetljivost misa, ali
¢ak i ako je ona na maksimumu, vas lik
¢e i dalje imati reflekse k'o mrtav konj.

To na stranu, imate Cetiri slobodna
mesta u svom inventaru, a predmeti (i
¢lanovi familije) zauzimaju odreden broj
mesta; male stvari poput flasica sa vo-
dom zauzimaju po jedno mesto, dok ka-
bastije stvari zauzimaju od dva do Cetiri
(¢erka vam zauzima tri, pa vi vidite).
Ogranicen inventar i vreme, kao i oajne
kontrole, ¢ine ovo najgorim delom igre.
Jednom je zabavno, sve preko toga je

mucenje. Stavige, ukoliko ne uspete da
dodete do bunkera, igra se automatski
zavrsava, pa makar ostatak familije bio
u bunkeru krcatom potrepstinama.

Takode, sa svakom novom rundom,
stvari se premestaju, te nikad ne znate
gde je $ta, sto umanjuje repetitivnost
ovog dela igre. U zavisnosti od tezine,
imacete odredenu koli¢inu “lufta” da
prosvrljate po kudi i da vidite gde je Sta,
pre nego sto krene picvajz.

Drugi deo igre pocinje nakon sto se
uspesno dovucete do bunkera u kojem
potom provodite dane sa svojom
familijom, ili bez nje (pa zar da delite to
malo hrane i vode sto ste mukotrpno
maznuli iz kuc¢e??), ¢ekajudi ili da vas

DOBIJA SE
BESPLATNO
AKO VEC IMATE

60! SECONDS U
SV0JOJ STEAM
BIBLIOTECI.

spasi vojska, ili da skapate od gladi. Ili
da poludite. Ili da vas napadne neka
banda. Ili da umrete od radijacije. lli da
vas pojedu radioaktivne bubasvabe...
Rec¢eno mi je daima i “dobar” kraj, al’
nemam pojma kako se on dobija.

Ovaj deo je srz gejmpleja 60 Seconds!
i svide¢e vam se u zavisnosti od toga
koliko volite RNG i ¢itanje. Nekad cete
i sa krcatim bunkerom umreti pre-
rano jer ste doneli pogresnu odluku,

a nekada Cete uspeti da poZivite ¢ak
par nedelja na jednoj konzervi supe i
sprejom protiv buba.

Jedan od vecih problema je sto ¢e vas
igra ¢esto lagati koliko je neko gladan
ili kako se neko oseca. Na primer, u

dnevniku ¢e vam pisati da Dolores
skapava od gladi i da ¢e créi ukoliko ne
pojede nesto, a kad pogledate u nju,
zena izgleda sasvim normalno (i kao
da bi vise volela da ste je ostavili da se
sa bombom sukobi naoruzana oklagi-
jom, nego da ¢ami u bunkeru). Nisam
sigurna zasto se na njima ne vidi da im
nesto fali (dok ne bude prekasno) al’ to
vam je $to vam je.

Vase “avanture” su takode nasumicne,
Sto daje igrac¢ima inicijativu da odigraju
igru vise puta. Naravno, i ovo ima svojih
mana. Kad posaljete nekog u ekspedic-
iju, ili da kokne miseve u bunkeru, nikad
ne znate da li ¢e se doti¢na osoba
vratiti ¢itava ili ne. Meni se desilo da

mi je bubasvaba sredila pusku i pojela
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OPEN BETA

PRE-ORDER DA BISTE DOBILI RANIJI PRISTUP BETI

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7/8/10 64 bit

CPU: i5-2430M

GPU: Nvidia GT540

RAM: 4 GB

HDD: 5 GB

IGRU USTUPIO:
konzervu supe, i da je Timi, naoruzan Grafika je simpatic¢na i odradena u EVOLVE
mapom, sam sredio grupu bandita. jednostavnom stripskom stilu sa nesto
malo animacije, poput treptanja likova
lgra ima pet razlicitih “scenarija”: Atomic i okretanja ventilatora. Doduse, prvi
Drill (tutorijal); Survival (snadite se sa deo igre je odraden u 3D stilu i iz pticije
. M . . . M PLATFORMA: :  RAZVOJNI TIM:
onim Sto nadete u bunkeru); Scavenge perspektive (verovatno radi lakSeg pC © Robot Gentleman
(loot, loot i samo loot, nema dela sa snallazlemavplo kuci) i zaista bode oci IZDAVA: © TESTIRANO NA:
bunkerom), Challenge (ima posebne koliko je loSije odraden u poredenju Robot Gentleman i pc
nagrade, a birate izmedu Survival i Scav-  na 2D crteze. Glavni meni je prelepo CENA: 5
enge) i Apocalypse (standardna igra). uraden i interaktivan, te ne stidim se 999¢
da priznam da sam se sa njim zezala

Survival, Scavenge i Apocalypse imaj dobrih pet minuta.
tri nivoa tezine - Litte Boy, Fat Man i OCENA
Tsar Bomba (imena poznatih bojevih Ukoliko vam treba nesto kratko, ali
glava u stvarnom zivotu) slatko (mozda i poduze, ako znate Sta
radite) 60 Seconds!, bio Reatomized
Zvucna podloga je tu i tamo. Muzi- ili ne, je fina igra koja ¢e vas malo « Dobro za ubijanje vremena.
ka pristaje periodu u kojoj je igra oraspoloziti svojim foricama i ubiti vam
smestena, lal'i ¢e vam se nakon nekog neé'tlo vremena. ukqlikp vam treba neki T ———
vremena ¢initi kao da se jedna pesma bolji post-apokalipticni nasloy, eno vam original.
vrti na repeat. Glasovne glume nema, Metro ili Fallout (ako kojim sluc¢ajem
ali su zvucni efekti, poput kucanja na vec niste to igrali; a ako jeste, mozete
vrata bunkera ili pistanje Gajgerovog jos jednom). Cesto se tekst ne poklapa sa onim
brojaca, veoma lepo odradeni. Sto se desava na ekranu.

+ Humor.

PREORDEROM IGRE DOBIJATE

FIGURU CAPTAIN PRICE

Bangave kontrole na pocetku.

. 1 8 ® 2019 Activision Publishing, Inc. ACTIVISION, CALL OF DUTY, and MODERN WARFARE are trademarks of
44 | ReVIeWS Activision Publishing, Inc. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.
":b:". “PlayStation™ and “P_21" are registered trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Alsa, PS4
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BRZIROBOTI PRAVE BRZU HRANU

onekad je tesko naci zanim-

ljivu puzzle igru koja moze

dobro testirati vasu sposob-

nost za pametnim i efikasnim
reSavanjem problema. Automachef sa
svojom prostom (i pomalo naivnom)
tematikom ce pokusati upravo to da
uradi.

Zabavno je da se developer potrudio
da ubaci komi¢nu pricu u ceo tok igre.
Naime, pocinjete tako Sto radite za
ludog robota, koji planira da automa-
tizacijom izbaci sve ljudske radnike iz
procesa pravljenja brze hrane. Ovo je
najgora noc¢na mora za svakog studen-
ta i srednjoskolca u SAD, koji hoce da
nade neki posao za dzeparac. No, kroz
misije ¢ete imati priliku da osvajate |
automatizujte jedan po jedan restoran
u ,kampanja“ modu igranja.

Kao sto mozete da zakljucite, cela
poenta igre je da napravite sistem
masina, pokretnih traka i robotskih
ruku tako da sto efikasnije, brze i bolje
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pravite brzu hranu. Sa time, gejmplej
se deli na dve faze; Prva je pravljenje
komplikovanih masinskih i automatskih
naprava. U pocetku cete imati mali
izbor masina, ali ubrzo ¢e vam se broj
opcija znatno povecati i sa eksten-
zivnim podeSavanjima koje svaka od
masina ima, pa recimo da cete vrlo
brzo od prostih kombinacija praviti ap-
solutna ludila od automatskih sistema.
Druga polovina gejmpleja se svodi na
pravilno i propisno posluzivanje gostiju.
Tu necete morati da brinete samo o
brzini kojom gotova hrana dolazi do
njih nego i o potrosnji struje, potrosnji
materijala, potros$nji para za kupovinu
masina, i efikasnosti celog sistema.

Za najbolji rezultat u svakoj misiji ¢ete
sve ovo morati dobro da balansirate, a
vremenom cete i sami pohvatati trikove
i precice za reSavanje nekih problema.
Naravno, Cak i tad igra nece brzo
postati dosadna. Konstanto ¢e vam biti
predstavljeni novi komplikovani recepti,
nove masine ili bar poboljSane verzije
istih, moracete da pazite na zaraze

koje mogu da se pojave i na kraju ¢ak i
kad zavrsite glavnu kampanju, mozete
igrati neku vrstu beskrajnog moda pod
nazivom Contracts.

Grafika je poprili¢no prosta i jednostav-
na, Stavise, sa toliko malo boja, da ce
vecina ekrana biti pomalo jednoli¢na.
Animacije su takode veoma bazicne |
kratke, te se svode na samo malo po-
meranja nekih robotskih ruku ili traka.

Muzika je doduse veoma pozitivna i
prijatna za slusanje tokom reSavanja
novog problema zvanog ,kako sto pre
izgurati hamburger do kupca“. Takode
je veoma zadovoljavajuce slusati kako
savrseno radi masina kada se sve do-
bro podesi.

Najveca mana igre je veoma lose
optimizovan i podesen sistem opcija.
Konstanto c¢ete morati da idete kroz
nekoliko koraka, pomeranja i pritisaka
tastera kako bi promenili jednu obi¢nu
opciju na nekoj robotskoj ruci. Sve ovo

D3 r|j = T
PARTS BLUEPRINTS

Assemble

@. Assembler |

a Assembler (Advanced)

ﬁ Packaging Machine
-

Contain Disasters

| & Firefighter Robotic Arm |

s Mechanic Mechanic

; Sprinkler

se dodatno zakomplikuje sa potrebom
da se Kkoriste ne samo analogne nego

i ,strelice” kontrole. Tako da sama
potreba preteranog podeSavanja i
ponavljanja ¢e vas vise iznervirati nego
zagonetke u igri. MoZa je ovo laganije
na racunarima, ali je na Switchu, gde
smo testirali igru, pravi pakao.

Sa velikom kolicinom misija, dodat-
nih specijalnih izazova i mogu¢noscu

Level Progress
Oishes Delreered:;
Enengy Used.
ingredients Used
=

Poisier Ussge; Fo1aw

Repuintion 0

m #1 Healthy Farmily Meal

igranja beskrajne kampanje, Autom-
achef predstavlja sasvim finu i dobru
mozgalicu koju mozete uvek imati sa
sobom. Tako da, ako biste hteli da im-
ate igre kao $to su Factorio ili Satisfato-
ry u prenosnom obliku i sa tematikom
kuvanja, onda je ovo odli¢an naslov
za vas. Pa, odli¢an je ¢ak iako samo
volite dobar izazov u zagonetkama ili
pravljenju automatizovanih sistema,
pogotovu i zbog niske cene igre.

Level Objectives:
50 orders have to be fulfilled

Risks: Fires, Breakdowns
Recipes:

~g- Bacon Fries

W Fries

v" Heart Stopper Meal
c. Hot Dog Sampler Meal

w Not-So-Unhealthy Meal
o

IGRU USTUPIO:
TEAM17
DIGITAL

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
Nintendo Switch : Teaml7 Digital

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Teaml7 Digital i Nintendo Switch

CENA:
14.99€

OCENA

Dobra puzzle igra.

Gomila korisnih masina.

TroSi previse baterije na Switchu.
Nedostatak touch screen opcije.

Brzo postaje tesko.
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ada pomislite na GameBoy
Advance, prva asocijacija su
vam sigurno sjajni klasici 2D
platformi. Mozda i poneka trka
ili RPG, ali retko ko ¢e pomisliti - da,
GameBoy Advance je bas imao dobre
strategije! Sto je u neku ruku zapravo |
Cudno, jer ovo i jeste bila platforma sa
sjajnim strateskim igrama, gde je najvedi
uticaj verovatno ostavila igra po imenu
Advance Wars. U pitanju je potezna
strategija koja nije bila ni prva ni posled-
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nja u “Wars” serijalu, ali je nesumnjivo
zacementirala put uspeha zanru i post-
avila znacajne temelje za sve slicne igre.

Duhovni naslednik upravo te igre, bio je
Tiny Wars - igra objavljena pre dve go-
dine, koja je neverovatno dobro prenela
kompleksnost, zaraznost i zabavu
kakvu je nekada imao Advance Wars.

A sada, u obliku izbrusenog nastavka,
pred nama je Tiny Wars: Full Metal
Rumble, igra koja po svemu sudeci

nastavlja da odrzava sjajno zavestanje
svog prethodnika.

Tiny Wars je bila odli¢na igra, a
nastavak se u skoro svakom pogledu
unapreduje. Dobro, mozda ¢e vam biti
potrebno nekoliko sati provedenih u
kampanji da uopste pohvatate o cemu
se radi u prici, u koju ste upali totalno
nespremni. Ali, nakon $to vas zarazna
mehanika igre uzme pod svoje, uz

istu ¢ete provesti dovoljno vremena

FAST FORWARD | SKIP m

da pricu skapirate, makar ona bila
ekvivalent literaturi poslednje godine
medicinskog fakulteta.

Kretanje po mapi, predstavljeno je u
kvadratima, a za razliku od prethodnog
dela, sada je moguce i rotirati kameru.
Vizuelno, igra izgleda jako simpati¢no
- od mape sveta, preko dizajna likova

u prici i scenama izmedu, pa sve do
Sarenolikih nivoa i simpati¢nih jedinica
(favorit Metal Slug tenk!). U celini, sve
Sarmantno podseca na kultni Advance
Wars, pa i sama Cinjenica da se igrate
na prenosivoj konzoli (ukoliko se igrate
na Switch-u) apsolutno evocira taj

.-a
lef'bmen

100%

10 /10

“H

nostalgicno-carobni osecaj.

Naravno, glavni element ove strateSke
igre jeste u - pa, strategiji. Jer u jednom
nivou je moguce pobediti (ili izgubiti)
na gotovo neogranicen broj nacina. U
opticaju su brojne jedinice, svaka sa
svojim prednostima i manama koje su
ovaj put veoma jasno iskazane pri oda-
biru svake od njih. U zavisnosti od vrste
jedinice, moci Cete da se krecete i kroz
razlicito okruzenje, kao i da na nekim
poljiima steknete dodatne bonuse.

Ovaj put, imamo i element municije i
goriva, pa je potrebno imati na umu da

3 fa)
-

je obnavljanje zaliha jedinicama od ve-

likog znacaja. lako zvuci kao mucna me-
hanika od koje se lako mozete pronaci u
nezgodnoj situaciji, zapravo je u pitanju

jako dobra zanimacija za strateski

menadzment, koja ¢eSc¢e pruza neku
vrstu zadovoljstva nego muku. Setite se
samo Revolver Oselota iz legendarnog
Metal Gear Solid serijala, i sa kakvim
uzivanjem on ponovo puni revolver u
sred borbe. E pa, otprilike tako nesto

u igracu uzrokuje ovaj element. Samo,
nemoijte bas da se uzbudujete koliko |
Oselot, da vas ljudi sa strane ne bi tuzili
za uznemiravanje... Toliko o tome.

Play! #129 | Septembar 2019. | www.play.co.rs | 49



» Capture Enemy HO

+ Eliminate All Enemy Units= P
p

Kada se uzme u obzir cena igre, za

taj novac dobijate enormnu koli¢inu
sadrzaja. Nakon $to predete kampanju,
na raspolaganju Cete imati bezbroj
izazova i razli¢itih scenarija koje mozete
i sami kreirati kroz “skirmish” mod. Da
ne pominjem multiplejer, koji naravno
nudi bezbroj sati pravih izazova, ¢emu
se vracam ¢im zavrSim pisanje ovog
teksta. Ljudski protivnici u ovoj igri su
totalno ludi! Jo$ uvek nisam pobedio
ni jedan mec i uopste se ne stidim te
Cinjenice.

Naravno, i ovde ima jos mesta za
unapredivanje formule, pa i samog
izvodenja igre. Primera radi, ako su
sakriveni izvan vaseg vidnog polja,
protivnike ne mozete da napadnete
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PLAYER

Cak i ako ste dovoljno bistri da znate
gde se tacno nalaze. A umesto da
kompjuter sam predlaze najlogi¢niju
akciju, kao recimo napad na protivnika
koji je tik pored vas, moze se desiti da
u brzini odaberete pogreSnu komandu
i tako preskocite svoj potez. Pa ni
preglednost mape i statistika nekada
nije najbolja, zbog Cega Cete precesto
zumirati kamerom do neprakticne
blizine, samo da biste procitali koliko
je energije ostalo vasem tenku. Ovo je

narocito primetno u prenosivom modu.

Ali sa druge strane, igrati ovu igru u
pokretu je sjajna stvar! Neke od partija
mogu potrajati i duze nego sto vam

je potrebno da autobusom dodete

od Beograda do Novog Sada, a kada

takav mec na kraju izgubite, pa shvatite
daigra ne poseduje nikakav cekpoint
sistem vec sve morate ispocetka,

vas ogorceni urlik ¢e verovatno
razgovetno modi da Cuju i Beogradani i
Novosadani.

Spustite obrvu, jer nema sumnje da je
u pitanju jedan zaista zabavan, detaljan
i sadrzajem ispunjen naslov. Bez obzira
da li ste voleli Advance Wars ili u ovom
tekstu prvi put ¢uli za njega, pruzite
ovoj igri priliku. Ako razvojni tim nastavi
U ovom smeru, nesumnjivo nas ocekuje
jos, verovatno i kvalitetnijih, naslova

sa istom tematikom. Zato zaigrajte
Maleni Metal u znak podrske, i dobro se
zabavite!

& White Fangs ..

3 fa)

IGRU USTUPIO:

UNTIES

POWER 100
SPEEDINEE
HEART 91

Reward 377

Wallet C-377

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, Nintendo Switch : Area3s

IZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Unties : Nintendo Switch
CENA: :

15€

OCENA

Vizuelni Sarm.

Unapredene mehanike.

Gomila strateskih mogucnosti.

Povremeno nepregledno.

Nedovoljno precica za brzu igru.
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STA KAZES, VOLIg-CASTLEVANIIA SERIJAL?

ko volite metroidvania zanr, i

ako ste veliki fan Castlevania

i Metroid igara, prestanite da

Citate ovaj tekst i odmah se
bacite na Bloodstained. Za ostale, koji
se jo$ uvek dvoume, dozvolite mi da
probam da vas ubedim.

Bloodstained je bio jedan od retkih
uspesnih Kickstarter kampanja i jedna
od retkih koja je, manje-vise, ispunila
sva obecanja. Koji lgarasi je krenuo na
misiju da povrati srz Castlevania igara,
jer Konami ih vise nece praviti (ubac-
iti poznati #), i u tome je vrlo uspeo.
Metroidvanije su sve popularnije danas,

zahvaljujuci kvalitetnim indie naslovima,

kao Sto je Dead Cells koji trenutno stoji
na vrhu piramide i ima veliku konkuren-
ciju. Bloodstained samo moze da kaze:
,Dete, deder sidi sa mog trona.”
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Autor: Igor Toti¢

REVIEW

Igru pocinjete kao Miriam, posled-

nju Shardbinder-ku. Pri¢a kaze da su
Alkoholi¢ari, pardon, Alhemicari uspeli
da dozovu demonske sile iz pakla, kako
bi dokazali da je alhemija neophodna
svetu. Naravno, sve je poslo naopako i
sad je na Miriam da resi problem. Pri¢a
zvuci neubedljivo, ali kao i svaka dobra
anime pric¢a, u Bloodstained se polako,
ali sigurno, razvija u sasvim interesant-
nu avanturu, punu prevrata i drame.
Istina, pri¢a ume da bude predvidiva i
kliSe u momentima, ali to ne urusava
uzivanje u istoj. Mada, gejmplej je
svakako trenutak gde se ova igra istice i
Sija u punom sjaju.

Bloodstained je Castlevania sa drugim
nazivom i to niko ne moze da spori.

Ovo je dobro, jer su zadrzali sve dobro
Sto je serijal imao i onda sve to preveli

na moderni nivo. Glavna mapa je i dalje
veliki zamak koji istrazujete od tamnice
do vrha kule, cela igra je segmentirana
na ,panele”, kao i sve ostale Castle-
vanije. Borba je izazovna u pocetku i
tera vas da obratite paznju i zapamtite
svakog neprijatelja na panelu (kad
izadete iz panela i vratite se, neprijatelji
se ozive). Miriam tokom svoje avan-
ture ima ogromnu koli¢inu oruzja (ne
preterujem) koje ¢e Kkoristiti da vraca
demone odakle su dosli. lako se sva
oruzja dele na nekoliko tipova kao sto
su jednorucni macevi, koplja i bicevi,
postoji ogromna raznolikost izmedu
oruzja istog tipa, pa ¢ete imati pregrst
nacina za eksperimentisanje.

Pored hladne bitke, najveca prednost
igre i stvar oko koje se vrti pric¢a su
Sardovi. Ako Miriam ubije demona,

postoji Sansa da iz njega ispadne deo
njegove duse - Shard. Miriam ima
sposobnost da apsorbuje ove Sardove
i da poprimi specificne moci demona.
Svi sardovi su podeljeni na kategorije |
od toga zavisi kako Miriam moze da ih
koristi. Postoje pasivne magije, pro-
jektili, ljubimci (familiari), ultimativne
AOE magije, itd. Stvarno je velik broj
ovih 8ardova i samim tim magija koje
mozete da menjate u bilo kom tre-
nutku. Svaki Sard mozete da unapredite
ili da prodate ako ne koristite. Pored
redovnih demona, kad ubijete bosove
uglavnom dobijete magiju koja vam
dozvoljava na neki nacin da napredu-
jete dalje kroz zamak i zemlju. Bosovi
su generalno laki, sem jednog, i nece
vam trebati mnogo pokusaja da ih
predete, ali to je zato Sto su vam preth-
odni demoni istrenirali reflekse i Zivce.

AKO MIRIAM UBIJE DEMONA, POSTOJI SANSA DA
IZ NJEGA ISPADNE DEO NJEGOVE DUSE - SHARD
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MIRIAM TOKOM SVOJE AVANTURE IMA OGROMNU
KOLICINU ORUZJA

Miriam ima i glavni HUB na pocetku
igre, gde moze da pravite oruzje,
Sardove i hranu. Hrana daje prema-
nentne i privremene bonuse, ali vecinu
sastojaka morate da uzgajate, sto vas
tera da se Cesto vracate u Hub (Sto nije
loSa ideja). Hub je takode pun NPC-eva
koji ¢e vam davati sporedne misije ili
davati savete za napredak kroz igru.

Bloodstained - Ritual of the Night je
sjajna metroidvania koja mi je pruzila
mnogo sati zabave i osecaja teSke nos-
talgije (izgleda da je u poslednje vreme
to glavna fora). Ali, ova igra nije bez
mana. Igra je prepuna bagova koji ume-
ju Cesto ili da smetaju ili da vam up-
ropaste prelazak. Igra nema autosave,

Sto znaci da cete morati da jurite dobre,

stare save sobe. Vise puta mi se desilo
da na putu do save sobe, Miriam samo
propadne kroz nevidljivi pod, Sto me
je teralo da restartujem igru i nastavim
od poslednjeg sacuvanog mesta. Kod
ovakve igre, mozete samo da zamislite
nivo frustracije kad vam se to dogodi.
Bosovi su se ¢esto ,glicovali“ i nisu mi
davali da ih pobedim sto je takode vrlo
frustrirajuce. Animacije u igri umeju da
budu smesne ili neuskladene sa akci-
jom. Takode, dizajn nekih neprijatelja
jednostavno ne pripada lokaciji ili se
vrlo isticu od staticne pozadine. lako je
ovoj igri trebalo jos malo vremena da
se krcka, ovo Sto smo dobili je vrhunac
Metroidvania Zanra i sad jedva ¢ekam
da vidim odgovor drugih developera.

Change your equipment. rll
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eep Sky Derelicts pripada

veoma popularnom Zanru

igara koji voli da trpa tipove

igara u blender i napravi novi
miks. Ovog puta nas ocekuje svemirska
FTL avantura sa dodacima rogue-like
elemenata, kao Darkest Dungeon,
pomesanim sa malo klasicnog RPG
zacina i sve zajedno predstavljeno kroz
potezni karti¢ni sistem borbe. Ukratko
mozemo reci da cete vrlo lako i brzo
biti dovedeni do ivica zivaca i strpljenja
kad uletite u veoma nezgodne situacije
i scenarije.

Pri¢a se deSava u dalekoj i veoma ras-
paloj buduc¢nosti, u kojoj vi vodite tim
od tri skupljac¢a svemirskog otpada u
nadi za boljom buduc¢noscu i zivotom.
To vam dolazi u vidu ponude od
guvernera koji vam nudi drzavljanstvo
na nekoj od bogatih planeta ukoliko
za njega nadete misteriozni Mother-
ship koji se nalazi izgubljen negde u
Deep Sky sektoru. Ovde krece vasa
mukotrpna avantura kroz najmracniji,
najopasniji i potpuno raspali deo
svemira, kako biste za sebe obezbedili
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kartu za odmor i zivot bez muka, no
pod uslovom da ne poginete ili poludite
U procesu potrage.

Kao $to smo vec naveli iznad, sam
gejmplej je veoma egzotican koktel
mnogih drugih igara i nacina izvedbe,
pa da krenemo polako. Pocinjacete

u svemirskoj stanici u kojoj cete se
oporavljati, kupovati i prodavati,
uzimati sporedne misije i raportirati
vas progres. Odatle prelazite na mapu
svemira gde birate lokaciju za sledecu
ekspediciju. Kad se pojavite na lokaciji,
koris¢enjem PDA uredaja Cete sredivati
vas inventar, opremu, likove i kretati se
PO Mapi soba u potrazi za resursima ili
protivnicima. Imacete mogucnost da
skenirate sobe unapred i vidite moguce
opasnosti, kako iz same okoline tako i
od strane protivnika. Vrlo vazna stavka
je da imate ogranic¢enu koli¢inu energije

i svako kretanje, skeniranje i okrsaj, ¢e
trositi poprilican broj iste. Na vama je
da procenite koliko gde mozete utrositi,
a da ipak sve prezivite.

Na pocetku igre birate i podesavate

tri pocetna ¢lana vase grupe. Imacete
povedi izbor izmedu klasa i izgleda, kao
i klasnih specijalizacija kasnije. Naravno,
rekli smo pocetna, posto uvek postoji
Sansa da vam izginu i da morate da ih
zamenite dok ste na stanici. Borba ¢e
se odvijati u miksu potezne strategije

i karticne igre. Gde cete se smenjivati
izmedu vasih likova i protivnika ko kad
biva aktiviran, a umesto izbora napada
i sposobnosti, svaki lik ¢e vuci karte i to
¢e biti opcije za vas da iskoristite tokom
bitke. Sam $pil karata se odreduje u za-
visnosti od oruzja, dodataka i opreme
koje taj lik trenutno ima na sebi. Pored
veoma nepredvidivih opcija za pro-
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zakomplikuje bilo kakve strategije i apsolutno ne postoji.
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stripove nalik na Judge Dread. Na
prvi pogled predstavlja kombinaciju
Darkes Dungeon i naucne fantastike,
i ovo odli¢no prikazuje u svakom mo-
mentu. Animacije su veoma bazi¢ne i
minimalne, ¢ak se desi i neka greska,

ekspedicija moZze da unisti ceo vas nap-
redak. Boss ¢udovista nekad mogu biti
previse iritantna za ubiti, dok nekad i
obi¢an set protivnika mozZe da vam za-
komplikuje dan. A na sve ovo mozemo
dodati to da c¢ete grajndati u izobilju

OCENA (

ali pretezno je planirano da igra bude kako bi unapredili vas tim da bude iole /' Zabavan dizajn miks.
prikazana kroz slike, a ne akciju. Sam koristan.
dizajn soba moze biti poprilicno ¢udan  lzazovni sistem.

i nasumic¢an u odnosu na pocetnu
tacku sa koje ste krenuli, ali svakako
zanimljiv. Muzika je doduse malo slabija
od vizuelnog prikaza. Atmosferske
numere su dovoljno dobro odradene,
ali efekti su suvise bazi¢ni i previse

Za cenu koja dolazi uz Deep Sky Der-
elicts, ovo predstavlja odli¢nu vrednost
za ono Sto igra nudi. Ukoliko ste ljubitelj
izazovnih poteznih strategija i pri tome
obozavate nau¢no fantasti¢nu tema-
tiku, onda je ovo savrsen naslov za vas.

Malo teZe za novije igrace.

Previse nasumi¢nih elemenata.
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HAKOVANJE VEZANIH OCIJU... NIJE DOBRA IDEJA.

vaki put kada naumim da

iz podruma iskopam davno

odlozene Lego kockice, u

tom naumu me sputa izlazak
neke nove igre na temu legendar-
nog Minecrafta. Tacno kao sat i bez
obzira da li je u pitanju klon ili igra
inspirisana ovom igrom koja podstice
na kreativnost, uvek se nekako lako
upecam i spalim desetine i desetine
dragocenih sati slobodnog vremena.
Potpuno opravdano!

| dok sam pre nekoliko godina
skepticno svedocio izlasku prve igre
koja je kombinovala Minecraft sa
Dragon Quest univerzumom, ove
godine sam spreman. Znam da mene
i vas oCekuje jedna fantasti¢na igra,
ako je iSta nalik izuzetno zaraznom i
Sarmantnom prvom delu.

Autor: Milan Zivkovi
\w' IF’! = S

Kao $to mozete da pretpostavite, u
pitanju je igra koja kombinuje krea-
tivne elemente Minecrafta i RPG
mehaniku i svet Dragon Quest serijala.
Pri¢a se nastavlja na, sada vec preko
trideset godina star Dragon Quest I,
pa osim zarazne mehanike kreiranja,
nudi i dosta bogatu naraciju. Vec sat
vremena u igri, i ve¢ postaje evident-
no da je ovaj nastavak isto sto je bio i
prvi deo - samo bolje!

Svet je veci, mogucnosti Sire, a stvari
pojednostavljene za one koji nisu
kreativni po prirodi, bez da je bilo

Sta od elemenata stvaranja oduzeto
od kreativnijih igraca. Osim §to svet
mozete graditi kocku po kocku, na
raspolaganju c¢ete imati i planove
gradnje, prema kojima ¢e vasi saborci
moci da prave stvari za vas.

I & | i
Ao e T

Sto uspesnije pomazete pri izgradnji
sveta na nekom od mnogobrojnih
ostrva, to ¢e vas vise ljudi voleti, u
vecem broju ¢e vam se pridruzivati i
pomagati kako u skupljanju resursa
tako i uizgradnji naseobina ili velelep-
nih gradova. Na ovaj nacin, gradevine
¢e nicati brze od pecuraka, sto je meni
licno, moram priznati, izuzetno prijalo.
Lenjost nije zloc¢in i razvojni tim je
ocito bio svestan toga!

Graficki, igra dosta podseca na prvi deo
i dok izuzetno lepo radi na PlayStation
4 konzoli, Nintendo Switch verzija nije
bila te srece. Frejmrejt se trudi da odrzi
stabilnih 30, a ucitavanja povremeno
umeju da se izuzetno otegnu. Mada,
uzevsi i sve to u obzir, opet ne treba
potceniti mogucénost nosenja ovako
zarazne i ogromne igre u dzepu, pa

DRAGON QUEST BUILDERS 2 JE SKLOP TAKO VELIKOG BROJA
ELEMENATA, DA JE JAKO TESKO IZDVOJITI NEKOLICINU NAJBITNIJIH.

U OVAKVIM SLUCAJEVIMA, NAJBOLJE JE IGRU PROBATI UZ ISKRENU
PREPORUKU, PA LICNO ISKUSITI SVE NJENE CARI.
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ukoliko niste perfekcionista, vredi je
nabaviti i u prenosivom izdanju.

Sam tempo igre je mozda i njena
najveca slabost. Kao i prvi deo, igra
pocinje polako, odnosno razvucéeno.
Dijalozi su toliko brojni, da sam se u
kombinaciji sa ovim letnjim vru¢inama
osetio kao da ponovo ¢itam lektiru. A
uvertira u obliku tutorijala, koji vidno
deluje suvisno, nesto je sto ¢ete sigurno
zeleti da Sto pre preskocite. Ali, nakon
svega toga i nekoliko sati provedenih u
igri, lako je uvideti da je skoro u svakom
pogledu, ovo unapredenje u odnosu na
i inace sjajan prvi deo.

Dobro, ima nekolicine elemenata na
kojima se moglo jos vise poraditi. Kao
Sto je recimo borba... Koja je toliko
bazi¢na, da nekad prosto necete
moci da verujete da razvojni tim nije
malo vise truda ulozZio u njen razvoj.
Narocito kada pogledamo koliko

je kompleksan, detaljan i prostran
ostatak igre. | dok jednostavna borba
nekada moze biti i plus, u kombinaciji
sa kontrolama koje precesto deluju
neprirodno, ovde to nije slucaj.

U celini, Dragon Quest Builders 2 pruza

osecaj pravog JRPG-a u otvorenom
svetu. Ne Minecraft klona koji samo
izgleda kao Dragon Quest, vec pra-
vog pravcijatog JRPG-a iz hronologije
glavnog serijala. Zanimljive lokacije

i likovi su toliko brojni, da je i vise
nego lako dopustiti sebi da vas pro-
guta ovaj ogroman svet. Na sve to,
element gradenja pruza neverovatan
osecaj interakcije sa svetom koji samo
unapreduje i osvezava zanr. Svaka od

lokacija koja predstavlja novo poglav-
lie u pric¢i, celina je i svet za sebe. A
centralni deo mape, pruza moguénost
akumuliranja sredstava i prakti¢no
neograni¢eno mogucénosti za kreiranje i
uZivanje u sopstvenim kreacijama.

Zapravo, svet je toliko velik da poza-
jimljuje i nekoliko elemenata sjajnog
Breath of the Wild, kao $to su recimo
sprint i paraglajding preko velikih
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prostranstava. A ni pogled iz prvog lica
nije funkcija koju bi trebalo zanemariti,
narocCito ako ste tvrdokorni Minecraft
ljubitelj koji ne moze da zamisli da igra
nesto ovako iz predlozene perspektive
treceqg lica.

lako na prvi pogled zamisljen kao igra
koja na prvom mestu podstice izgrad-
nju i kreativnost, Dragon Quest Build-
ers 2 je u srzi pravi JRPG sa ogromnim
svetom i mnogo toga za otkriti. Ukoliko
volite da sakupljate resurse, istrazujete,
gradite ili razvijate vestine za borbu, pa
Cak i ukoliko volite dobru i prepoznatlji-

vu pricu japanskih RPG naslova, uz ovu
igru cete sigurno pronaci bar nesto po
svom ukusu.

Igra je prvenstveno singlplejer iskustvo,
ali kao i kod prethodnika, prisutnaje i
mogucnost za igranje u drustvu i tou
do maksimalnih Cetiri igraca istovreme-
no. Mozete pozvati drugare u goste ili
gostovati kod njih, pri ¢emu pomazete
jedni drugima u avanturisanju i izgrad-
nji. Dok je na PlayStation 4 konzoli ovo
moguce samo preko interneta, Switch
nudi i lokalnu multiplejer varijantu, sto
je svakako plus.

KONTROLE POVREMENO IRITANTNE U TOJ
MERI DA SE SWITCH MOLI BOGU DA IGRU NE
IGRATE U PRENOSIVOM MODU, KAKO | SAM NE
BI NASTRADAQO.
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Bilo da ste igrali prvi deo ili ne, nije
nikakav greh skociti pravo u ovo
unapredeno izdanje odli¢ne for-
mule. Jedino o ¢emu bi trebalo da
razmi$ljate, jeste da li imate dovoljno
slobodnog vremena, jer uz ovu igru,
vreme prosto leti. Evo, dok pisem
ovo, imam utisak da je petak vece, a
zapravo je vec subota.

Molim, nedelja?! Trebalo je da skratim
pricu i prosto kazem - igra je odli¢na,
definitivno je probajte! Samo pazljivo
sa konzumiranjem, da i vama vikend ne
proleti u nepovrat. Vremena za igranj
izgleda nikad dosta...
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COMPUTER-
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PS4, Nintendo Switch
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Square Enix i TESTIRANO NA:
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Ogroman svet.

RAZVOJNI TIM:
Square Enix,
Omega Force

Zarazno i lako kreiranje.

Kompletan set JRPG elemenata.

Slabija akcija.

Trom i razvucen pocetak.
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IRE EMBLEM

oput tihe zeravice, Fire Emblem
serijal je ¢itavu deceniju “tinjao”
pod okriljem Nintendovih
prenosivih konzola, is¢ekujuci
PONOVO SVOju Sansu na velikom ekranu.
Ne shvatite pogresno, na jos uvek ak-
tuelnom 3DS-u, cela fransiza je dozivela
i jednu vrstu preporoda, uz fantasti¢ni
Awakening, koji se nije plasio da leg-
endarnu igru gurne u novom smerul.
Igra koja se jos uvek smatra jednom od
najboljih igara na platformi, i uz koju
su mi oCi ispadale vise puta no §to sam
uspeo da izbrojim.

Nova Fire Emblem igra na aktuelnoj
Switch platformi, jos od prvih najava
predstavlja nepogresiv povod svim
fanovima serijala da navuku svoje
“cosplay” uniforme i budu i te kako
uzbudeni. Fire Emblem koji je moguce
igrati i na velikom televizoru i u pokre-
tu, sada je kona¢no pred nama.
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sam zaigrao ovaj sjajni naslov. Ups, iz-
gleda da sam se vec izlanuo po pitanju

jo$ malo uz mene, jer vredi saznati Sta
sve to Fire Emblem donosi i odnosi.

REVIEW

JHREE JHOUSES

Prica vas stavlja u ulogu karaktera koji
igrom sluc¢aja postaje profesor na aka-
demiji. Tri kuc¢e iz podnaslova, naravno
predstavljaju izbor izmedu tri frakcije ko-
jima moZete da budete staresina. Black
Eagles, Blue Lions i Golden Deer, svaki sa
svojim prednostima i unikatnim likovima.

Doza starog - doza novog, definitivno je
prvo §to mi se motalo po glavi od kako

kona¢nog misljenja o igri... Ali ostanite

Fire Emblem serijal je oduvek imao
jednu interesantnu mehaniku, a to je
sistem trajne smrti. Nakon Sto neki od
karaktera pogine u borbi, ostaje zauvek
izgubljen i ne pojavljuje se u daljoj prici.
Ovaj nastavak je jedan od onih koji
nude da iskljucite ovaj sistem. U pitanju
je svakako mac sa dve ostrice, jer dok
je na taj nacin igra znatno laksa, nece
vas ni terati da pazljivije razmisljate i
razmatrate svaku. Duboka mehanika
serijala i strategisanje u borbi, za-

ista pozivaju na pazljivo razmisljanje.
Zato, iako zvuci pomalo strasno,
preporucujem vam da ovom klasicnom
modu pruzite sansu.

Jer likovi su zapravo temelj ovih igara,
a u Three Houses, oni imaju izrazenije
licnosti nego ikada. Ucenici iz kuce
koju odaberete, bice vasi glavni borci,
ali vremenom je moguce privoleti i
ucenike pa Cak i profesore drugih kuca.
A odnosi izmedu karaktera, uticace

na to kako ce se pokazati u akcionom
delu igre i onim odlucujucim, najtezim
momentima.

Zapravo, prakticno polovina igre ovaj
put predstavlja sam menadzment
karaktera. Pred vama je kalendar sa
vaznim dogadajima u vidu rodendana,
manifestacija, seminara sa gostujucim
profesorima i slicno. A vasa uloga je

da upravljate aktivnostima ucenika,
dodeljujuci im zadatke u skladu sa
kalendarom. Broj aktivnosti koje se
mogu uraditi u toku jednog dana je
ogranicen, pa je pazljiv menadzment
od izuzetnog znacaja. Ovo zapravo
automatski asocira na fantasticni
Persona serijal, sa kojim nekako nikada
nisam uspevao da idem u korak. Dok

je nekome zabavno da organizuje
jedan dan sa ograni¢enim vremenom,

nekome ko zeli da kompletira sve sto se
uraditi moze, ovo itekako ume da bude
frustrirajuce.

Nesto opusteniji deo jesu slobodni dani,
gde je moguce kretati se po manastiru
odnosno celom kampusu, i stupiti u
direktan kontakt sa likovima. Zapravo,
postoji toliko razlicitih vidova interakcije,
da moze izgledati kao da je ceo akcioni
deo prosto progutao ovaj u kom sve

organizujete i uzivate u meduljudskim
odnosima. Kad razmislim, ovo uzivanje
na neki nacin moze biti i uvrnuto. Vi

kao profesor, navodite ucenike na razne
aktivnosti, oblikujete im zivote kao
lutkar iz senke, stvarajuci razdore i nove
ljubavi... U stvari, idemo dalje, pre no sto
svasta pomislite o meni.

Mozda najlepsi momenat u igri po
pitanju likova, jeste osecaj njihovog
karaktera. Mozete od bilo kog lika
napraviti ono sto vi zelite, ali ukoliko
je on po prirodi naklonjen nekom dru-
gom putu u svom zivotu, to ¢e umeti
otvoreno i da istakne, navodeci vas na
sopstvenu stazu. Da li ¢cete ga u tome
ohrabriti ili sasvim zanemariti njegove
zelje, u potpunosti je na vama.

Sto se samog akcionog dela tice,
zabavan je kao i uvek. Plasio sam
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se da ¢e vremenom mozda uspeti
da dosadi, pogotoﬁgkon Sto sam
primetio da raznovrsnost borbenih
animacija nije na visokom nivou. Ali
verujte, dzabe sam brinuo, jer igra
konstantno uvodi nove elemente u
gejmplej. Uz to, ceo strateski mom-
*enat je toliko raznovrsan, da moze
podsetiti i na $ah, oli¢ini opcija i
nacina planiranja sledeceg poteza.
Ponovo je prisutan i sistem gde svaka
akcija trosi oruzje. Nakon sto stanje
oruzja dode na nulu, ono postaje
prakticno neupotrebljivo, Sto je me-
hanika kojom se ogranic¢ava igrac i do-
datno motivise na dublje razmisljanje i
planiranje.

Jedna od mehanika nudi i mogucénost
vracanja vremena odnosno poteza
unazad. Znate ono takode u Sahu, kada
napravite previd pa krenete da vratite
potez, a protivnik vas krvavih ociju®
opaudi po 3aci uz glasno “ccc”, ili ne daj
BoZe rusenje figura i glasno psovanje?
E pa to je isto to, samo ovde potpuno
dozvoljeno u odredenoj meri po borbi,
tako da nemojte da se plasite da koris-
tite ovu opciju.

Nivoi sada deluju znatno otvorenije i
nemaju ¢uvenu mrezu kojatih deli na
polja. Tj, sve dok je sami ne iskazete i

shvatite da ste i dalje u Fire Emblem
igri i da je mehanika jos uvek ista.
Zapravo, kameru je sada moguce zumi-
rati toliko da glavne likove vidite u pu-
noj veli¢ini, okruzene omanjim ¢etama
vojnika, koje osim vizuelno, pruzaju i
druge prednosti i ojac¢anja. U neku ruku,
dok je posmatrate iz ovog ugla, radije
izgleda kao japanska verzija Total War
serijala, nego jedna Fire Emblem igra,
Sto je poprilicno interesantna promena
u o.dnosu na dosadasnje naslove.

Modeli likova izgledaju besprekorno,
odli¢no preslikavajuci svoje ver-

Zije iz sjajnih meduanimacija koje su
karakteristi¢ne za serijal - trodimenzi-

onalne, ali predstavljene kao 2D anime.
Mozda zvuci ¢udno, ali ste se sigurno
do sada sretali sa nec¢im ovakvim,
pogotovo ako ste ljubitelj japanskih
animiranih filmova i serija. Pa ni speci-
jalni efekti u borbama ne zaostaju za
modelima, ali nazalost, ovde prestaju
pohvale na temu grafike. Jer sve ostalo,
narocito po pitanju okruzenja, izgleda
poprilicno prosecno. A na momente
naginje i ka veoma jadnom utisku...

Nivoi i okruzenje su bazi¢ni, a teksture
nekad tako niske rezolucije, da ¢ete u
neverici ¢ekati i po trideset sekundi,
ubedeni da kasne sa ucitavanjem. Nin-
tendova popularna konzolica i te kako
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moze da izvuce daleko bolji vizuelni
kvalitet od ovoga, narocito ukoliko igru
igrate na televizoru, Sto povremeno
moze biti zaista jezivo iskustvo. | dok
se sigurno dzabe nadam da bilo ko iz
razvojnog tima sprema zakrpu koja
¢e znacajno popraviti vizuelno stanje
igre, ostaje nam da glasno povicemo
da ovim nismo zadovoljni i da od
buducénosti fransize, na grafickom
planu o¢ekujemo mnogo vise!

Fire Emblem: Three Houses je odli¢an
dodatak legendarnom serijalu. Igra koja
se ne plasi da eksperimentise mehani-
kama, pozajmljujuci dosta toga iz (po

tom pitanju ipak superiornijeg) Persona
serijala. Ali, konstantno uvodenje novog
sadrzaja, reke aktivnosti, mora likova i
okeani mogucnosti, ¢ine da i ovaj Fire
Emblem naslov odskodi visoko, kako u
samom serijalu, tako i u zanru. Duboka
i emotivna pri¢a (mada posle stotinu
sati igranja, Sta jos ne bi priraslo srcu?)
sama po sebi predstavlja dovoljan ra-
zlog da igru nabavite, a uz sve ono sto
igra nudi na poljima akcije i aktivnosti,
nema sumnje da ¢e svaki dinar ulozen
u nabavku biti visestruko isplacen. To-
pla preporuka, bez obzira da li ste Fire
Emblem veteran ili novajlija Zeljan da se
upozna sa ovom legendom.

Play! #129 | Septembar 2019. | www.play.co.rs | 6

el

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM: ?
Nintendo Switch Intelligent Systems
|ZDAVAC: Koei Tecmo /
Nintendo TESTIRANO NA: /
CENA: Nintendo Switch

60€

OCENA

v

v

Duboka i emotivna prica.

Bezgrani¢no zabavan borbeni
sistem.

Persona “tempo” nije za svakoga.

Odvratna grafika nivoa.
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Autor: Stefan Mitov Radojici¢
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INFINITY WAR U VASIM RUKAMA

oze se reci da su neki od

nas dugo ¢ekali nastavak na

veoma zabavan i pomalo

otkacen Marvel Ultimate
Alliance serijal. Takode se moze reci da
je veliki broj ljudi bio pomalo razocaran
da sazna da isti taj nastavak stize samo
za Nintendo Switch konzolu, ali ipak
smo se nadali da ¢e se Nintendo potru-
diti i pogurati dobru igru.

lako originalna pri¢a, napravljena
posebno za igru, ona sama vuce
inspiraciju iz nekoliko stripskih
dogadaja, likova i poglavlja. Tako

da ovde imamo opet Tanosa koji
pokuSava da se docepa Inifinity ka-
menja i sa njim saraduje Black Order,
grupica veoma mocnih galaktickih
bica. No, pre nego sto i uspeju da

se dokopaju kamenja, mala grupica
Cuvara Galaksije svima kvari plan i
tokom borbe kamenje biva rasuto po
planeti Zemlji i u ruke ludih zlikovaca.
Na vama, i celoj alijansi super heroja
(kako mladih, starih ili ¢ak onih iz
drugih dimenzija) je da se skupite
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zajedno i spasite svet od poludelih
zlikovaca i pre svega Tanosa i njego-
vog Crnog Odreda.

lako trebamo da zahvalimo Nintendu
Sto je prakti¢no sponzorisao ovaj nasta-
vak, i dalje mozemo reci da prakti¢no
nista novo nisu developeri uspel

da ubace uigru i ¢ak su neke stvari
pogubili. I dalje je tu prisutan originalni
gejmplej loop koji se svodi na 4 super
heroja koji tri¢e po mapi i mlate pro-
tivnike. No, Cesto ¢e vasem timu vise
problema praviti mala grupica obi¢nih
prasinara nego neki glavni protivnik.
Bar se moze reci da postoji velika vari-
jacija kod istih i da nijedna boss borba
nece biti ista. Mada, tu ne pomaze

Al saputnika, koji moze biti brutalno
glup i beskoristan u nekim trenucima.
Postoji opcija za kooperativnu igru u
do 4 igraca, i ovo predstavlja najbolji
nacin za igranje ove igre. Ali, to jedino
ako igrate lokalno na jednoj konzoli ili
ako svako igra na svojoj u grupi na licu
mesta, nikako onlajn. Ovaj tip igranja
preko interneta dovodi do mnogo vise

problema i frustracije nego zabave.
Pored zanimljive originalne price, tu je i
36 igrivih super heroja i njihova zanim-
ljiva sinergija, u zavisnosti od tima koji
napravite. Svaki od super heroja moze
biti pojedina¢no unapreden i svaki ima
po 4 jedinstvena napada koji takode
mogu biti otklju¢ani i unapredeni. Do-
datno, mozete, sa poenima koje zara-
dite tokom misije, da povecate gener-
alni i kolektivni set vestina preko heks
mreze pod Lab opcijom. Za razliku od
prethodnog dela, nema vise specijalnih
kombo napada izmedu heroja, nego ce
svako od njih imati opciju da aktivira
svoj ultimativni napad, bilo sami, bilo
svi zajedno u grupi.

Grafika, detalji, animacija sve je
zadivljujuce dobro odradeno, pogo-
tovo $to se nalazi na Switch konzoli.
Dizajn tim se takode potrudio da

verno prenese izgled likova iz stripova,

a ne iz filmova, ili da kojim slu¢ajem
izmislja neki svoj novi stil, Sto je za
pohvalu. Na sve ovo mozemo dodati
pregrst (ogroman broj, dovoljno da se

PRICA CE VAS VEOMA PODSECATI NA NEKOLIKO STRIPSKIH DOGADAJA

film napravi) sinematika i animiranih
snimaka u igri. Bukvalno cete pola
igre uzivati u raznim zabavnim an-
imiranim momentima.

Muzika takode dobro prati vizuelni
prikaz koji imamo u igri. Dok glasovna
gluma moze biti bolja. Tokom veceg
dela ¢e biti dobro odradena, ali ima
momenata kada zvuci ko da glumci
jedva imaju Zelju da izgovaraju tekst.

lako smo vec spomenuli za protivnike
i probleme oko njih, ubedljivo najvedi
zlikovac ce biti kamera. Zbog nje cete

se precesto gubiti i zaglavljivati na
mapi, a tokom borbi ¢ete vrlo lako
izgubiti svog lika u celoj guzvi. Drugi
glavni problem je sama tezina igre,
koja drasti¢no i brutalno moze skociti
U neplaniranim situacijama. Trece je
poprilican grajnd, u koji ¢ete udariti i
biti primorani da prolazite kroz, kako bi
mogli neke izazove da savladate.

Marvel Ultimate Alliance 3 predstavlja
dobar pokusaj nastavka fransize. Jedini
problem je sto umesto ne¢eg novog,
ona previse cupka u sigurnom mestu.
Ako ipak bude uspela da se probije

BORBE CE PONEKAD BITI IZNENABUJUCE
|ZAZOVNE.

YLTIMATE
l LIANCE,

T B ST

kod fanova, mozda ce slededi deo biti
kvalitetnije odraden. U svakom slucaju,
ako imate drustvo koje voli Marvel
likove, super heroje, ili Cistu zabavu i
dobro zezanje u 4 igraca, onda ¢e ovo
biti savrSen naslov za vas uz koji ¢ete
rado provoditi vreme.

. D

Y3

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA:
Nintendo Switch
1ZDAVAC:

Nintendo . TESTIRANO NA:
i Nintendo Switch

RAZVOJNI TIM:
Koei Tecmo Games,
Team Ninja

CENA:
59.99€

OCENA

Originalan dizajn likova.

Kooperativna akcija je super
zabavna.

Veliki izbor novih i starih Marvel
likova.

DLC pakovanja heroja.

Obicni protivnici veci problem
nego boss borbe.

Predugo ucitavanje i padovi
frejmova.
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re nekoliko meseci smo pokrili

ranu verziju srpskog aRPG

projekta zvanog Pagan Online.

Ovoga puta se vracamo igri,
koja je tada generalno ostavila uti-
sak kao da poseduje veliki potencijal,
a koja je sada dobila znacajan broj
poboljsanja, kao i kooperativni rezim i
neke druge zavrzlame koje je razvojni
studio obecavao.

Prvenstveno, sto se treba redi, jeste to
da je Pagan Online u svojoj srzi akcioni
RPG, i da je kod ovog Zanra najteze
izdvoijiti se iz veoma jake konkuren-
cije, koja se sastoji od naslova kao sto
su Path of Exile, Diablo i Torchlight.
Uprkos tome, Pagan uspeva da definise
neki sopstveni stil, koji ¢e najvise
mozda biti i zanimljiv isto¢noevropskim
narodima, s obzirom na to da je cela
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REVIEW

igra bazirana na slovenskoj mitologiji.

To naravno ne isklju¢uje zapadnu pub-
liku nikako, ali ono $to zapravo odvaja

Pagan od konkurencije jeste stil borbe
koji podseca vise na twin-stick shooter
igre, a ne na hack 'n’ slash borbeni sis-
tem, pa ¢ak i sa pomalo MOBA Smeka.

Sve ipak pocinje od zanimljive pricice
koja vas baca na put vracanja starih
slovenskih bogova na njihove pres-
tole, odakle se pri¢a razvija u nekom
ne preterano nepredvidljivom smislu.
Sretacete zanimljive i nezanimljive
karaktere, od kojih ¢e neki zavrsiti

u Panteonu, glavnom lobiju igre
odakle ¢ete kretati na misije, kraftovati
novu opremu i sli¢no. Igra poseduje
osam karaktera, od kojih su vam
svega tri otklju¢ana na pocetku. Ipak,
otklju¢avanje novih likova ne pred-

stavlja neki preveliki podvig, pa ¢ete
ih brzo otklju¢avati jednog za drugim.
Svi su, relativno govoredi, dovoljno
raznoliki i zabavni za igru. Nazalost,
sam balans izmedu heroja nije bas

na najzavidnijem nivou, pa c¢ete lako
imati poteskoca sa nekima pri prelazu
odredenih, ¢ak i obaveznih kampan-
jskih levela, ako ste na visim nivoima
tezine, dok cete sa drugima bez
problema prelaziti iste instance. Borba
je zabavna, iako ne preterano duboka i
kompleksna, a najvise podseca na sis-
tem sli¢an arena brawleru Battlerite, u
klasi¢nom, ve¢ pomenutom, twin-stick
fazonu. | iako je borba prili¢no fluidna,
svega Cetiri pet jednostavnih sposob-
nosti mogu odbiti neke ljude svojom
jednostavnoséu, a kod nekih heroja to
moze i postati veoma ponavljajuce i
dosadno. Ipak, sve sposobnosti imaj
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svoja drva unapredenja i mogu biti
modifikovane opremom koju nosite,
$to dodatno unosi faktor slozenosti,
iako ne u nekoj velikoj meri. Svakako,
ovO nije nuzno losa stvar, s obzirom

da Pagan bas zbog ovakvog sistema
predstavlja odli¢nu alternativnu za Path
of Exile koji moze biti previse kompliko-
van za neke.

Sto se ti¢e same opreme, ona ima
nekoliko prilicno jednostavnih slotova
u inventaru, a sistem kreiranja iste se
svodi na nekoliko razli¢itih resursa sa
vise razli¢itih rariteta. Postoje i leg-
endarni predmeti koji menjaju neke
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sposobnosti vaseg heroja, a pored
glavnog atributa nekog predmeta,
ostali su potpuno nasumicni, pa RNG
mozZe biti iritantan na momente, pogo-
tovu kada bezuspesno potrosite vece
koli¢ine resursa rolujuci za nove atrib-
ute. Maksimalan nivo je trideseti, a igra
poseduje i generalan nivo iskustva, tzv.
Jlegacy”, koji ¢e se povecavati kako bu-
dete unapredivali vase heroje i koji se
deli izmedu svih vasih likova. Sto je vedi
vas legacy nivo, to c¢ete brze levelovati
nove heroje, u cilju smanjenja repeti-
tivnog prelazenja kampanje iznova i
iznova kako biste nabudzili neke nove
likove koje ste izabrali da igrate, sto je

PAGAN
(ONLINE

svakako zanimljiv, ali zahvalan sistem.
Igra poseduje trenutno nekoliko efek-
tivnih boss protivnika koji su svi dosta
raznoliki i imaju zanimljive borbene
mehanike i nac¢ine za pobedivanje
koje ¢ete morati da koristite ako Zelite
izadete kao pobednik iz sukoba. To je
svakako pohvalno, s obzirom da ovaj
zanr neretko pati od dosadnog stis-
kanja levog klika i jedne sposobnosti pri
takvim iteracijama.

Igra inace ima veoma specifican polucr-
tani izgled, koji najvise asocira na neke
MMO igre kao $to su WoW, SWTOR

ili sliéno, sa nekim veoma ispeglanim,
stripovskim teksturama. Ovo nikako nije
loSe, i igra na nekim nivoima izgleda
veoma lepo i raznobojno, iako se moze
uciniti da unutar Panteona izgleda na
momente kao neka mobilna igra. To je
uglavnom uzrok toga $to unutar Pan-
teona nema borbe, pa vas karakter ume
izgledati kao da nema nikakvu animaci-
ju za kretanje, ako je recimo kao Morok,
koji npr. klizi po povrsini, iako su inace
animacije odli¢no uradene, pogotovu
za specijalne sposobnosti vasih heroja.
Glasovna gluma je na pristojnom, mada
ne nesto previsokom nivou, iako je

igra prepuna(nama) smesnih imena,
modifikovanih na engleski jezik, pa kada
Cujete lika kako vice ,Drewna Kutia“,
ume biti veoma komi¢no. Graficki
interfejs je takode sasvim pregledan, a

s obzirom da igra ne pokusava da bude
previse kompleksa za svoje dobro, nece
vam predstavljati problem, iako moze

posedovati neke iritantne dizajn odluke,

kao veoma prevrtljivu strelicu koja vam
pokazuje kuda idete i ume da bude
veoma neprecizna na momente. Ono
Sto je takode pohvalno jeste da igra
poseduje selektivni auto-loot sistem,
tj. mozete izabrati koje predmete Zelite
da vam igra sama pokupi, pa Cete biti
postedeni besomucnog kliktanja po
ekranu, a i moze predstavljati lep filter
za stvari koje vam dropuju. Muzika sa
druge strane je na momente odli¢na

i puna tog nekog ,elektricnog” uti-
caja, ali veci deo vremena se ne istice
preterano, sto je Steta, s obzirom da

je ovde bilo prostora za neke mozda

i vise etno uticaje koji bi se isticali u
moru monotonih ,,epskin“ kompozicija
u zanru.

Multiplejer komponenta obuhvata tre-
nutno kooperativni rezim za dva igraca
i moze biti veoma zabavna, s obzirom
da je to jedan od glavnih aduta ovog
aRPG naslova. Sa akcentom na ,moze
biti“ u prethodnoj recenici, s obzirom
da igra pati od ozbiljnih lagova s vre-
mena na vreme i da je svakako i dalje
potrebna solidna koli¢ina unapredenja.
Uprkos tome, Pagan pokazuje poten-
cijal za veoma zabavnu co-op igru(sa
planiranim modom za Cetiri igrac¢a)

kroz neke sposobnosti razli¢itih heroja
koje se odlicno medusobno nadopun-
javaju, pa ostaje nada da ¢e tim nastav-
iti da radi na unapredenju i ispeglanosti
ovog aspekta. Sama igra je optimizo-
vana prili¢cno dobro i radi¢e veoma lako
na nekim starijim masinama takode.

Tu je i problem ne tako malog broja
bagova, kako audiovizuelnih, tako i
tehnickih, pa ponovo napredak na tom
polju ostaje na nekoj nadi da ¢e se
developeri osvrnuti i na te probleme.
Na kraju celokupne ove price, ovo ipak
jeste prvi veliki aRPG sa ovih prostora
koji od ove tacke moze samo napredo-
vati i biti bolji. Sa svim problemima bal-
ansiranja i nekoliko solidnih tehnikalija
koje muce igru, a potpuno su otvorene
za popravku, Pagan Online predstav-
lja u dobroj meri(makar tematski)
osvezenje za aRPG scenu i moze pruziti
makar nekoliko desetina sati kvalitetne
zabave. Malo je i tesko za publiku ovog
zanra da prihvati ¢injenicu da je u redu
kupiti igru umesto igrati f2p naslov, ali
mi mislimo da je to pametna odluka,
pogotovo sa ovako korekthom cenom.
Sve je to ipak na vama, koji ¢itate ovaj
tekst, a nama ostaje da podrzavamo
momke iz Novog Sada, koji, sudeci po
usponu koji je ova igra dozivela kroz
poslednjih nekoliko meseci, sigurno
imaju Sanse da iskoriste pun potencijal
onoga $to su napravili.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 SP1/Windows 10

CPU: x64-compatible, quad core, 3.2GHz
GPU: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti/ATI
Radeon RX560

RAM: 8 GB RAM

HDD: 26 GB

IGRU USTUPIO:
WARGAMING

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC Mad Head Games

1ZDAVAC:
Wargaming

CENA:
16.99€

OCENA

Zanimljiv borbeni
twin-stick sistem.

TESTIRANO NA:
PC

Zabavna tematika i dizajn.
Odli¢ne animacije i komic¢na
,Srpska“ imena unutar igre.

Problemi sa balansom izmedu
heroja i povremeni RNG karakter igre.

Tehnicki i vizuelni bagovi.

Ne preterano intrigantna prica.
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ea of Solitude je novi izdanak

Electronic Arts saradnje sa

malim, nezavisnim studijima

na igrackoj sceni. Na pozornici
je ovog puta Jo-Mei Games iz Berlina,
koji ovim, na prvi pogled zanimljivim,
eksperimentom, pokusava da se
dotakne nekih vec dosta obradivanih
problema depresije, porodi¢nih prob-
lema i pronalazenja sebe samog. Ove
teme, pored toga sto su dosta prisutne
u danasnjoj industriji, su generalno jako
slabo i povrsno obradene, pa je Sea of
Solitude imao zanimljiv zadatak pred
sobom.

Igra vas baca u ulogu Kai, usamljene
devojke koja se pretvorila u cudoviste.
Nalazite se u nepoznatom svetu koji

se konstantno menja oko vas. Sve ovo
predstavlja premisu relativno zan-
imljive price, koja sve probleme ove
devojke manifestuje u svetu kroz koji
prolazite. Igra pokusava metafori¢ki da
prezentuje Kaine ¢lanove porodice kroz
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MORE SAMOCE ILI MORE DOSADE?

stvorenja u svetu, bilo Cudovista ili neka
malo manje agresivna stvorenja, usput
iskazujuci borbu devojcice protiv tih
problema i njen trud da sve te odnose
popravi. Na kraju, naravno, ostajete vi
kao finalni neprijatelj sa kojim se mor-
ate suoditi, u cilju pomirenja sa samim
sobom i promenom sebe nabolje.
Ultimativno, sve ovo zvuci lepo, ali
prica, nazalost, ne uspeva najbolje da
realizuje njen primarni fokus, dosta
generalizujuci teme kojima pristupa,
dok ne pruza likovima ikakvu humaniju
karakterizaciju, dosta otudujuci igraca
od likova, a samim tim i price.

Gejmplej je prilicno prost i jednostavan,
svodecdi svoje ,puzzle” momente, kako
ih razvojni tim zove, na platformerske
deonice i potragu za odredenim ob-
jektima. Dobar deo igre Cini i izbega-
vanje velikog podvodnog ¢udovista
jednostavnim skokovima u vodu kada
je ono dovoljno daleko od vas i plivajuci
brzo do sledece kopnene podloge.

Osim tog neprijatelja, postoje i kopneni
neprijatelji koje samo jednostavno
izbegavate i unistavate navodeci ih na
svetlost, ali generalno - borbeni sistem
ne postoji. Pored toga, svet je tako
dizajniran da ce se konstantno men-
jati i osvetljenje igra odredenu ulogu,
ali s obzirom da se cela igra sastoji iz
skakutanja i trckaranja, jedino sto moze
ublaziti dosadu u ovim segmentima
jeste interakcija sa samim svetom i
njegov izgled.

Sa te strane, svet izgleda uistinu jako

lepo, makar u prvim segmentima igre.
Industrijske kucice, zivopisne boje, kao
i tmurne, doprinose nekoj cudno nela-
godnoj atmosferi celokupne igre. Ipak,
igra pravi cudan kontrast, gde su voda
i njeni efekti odli¢no odradeni, dok u

kasnijim segmentima gubi na detaljima,

postaje dosta ,,zbrzanija“, Sto se tice
graficke podloge, iako su oni efekti koje
vidite na ekranu, ipak i dalje jako lepi
za oko. Sto se tice glasovne glume, ona

INDUSTRIJSKE KUCICE, ZIVOPISNE BOJE, KAO | TMURNE, DOPRINOSE NEKOJ
CUDNO NELAGODNOJ ATMOSFERI CELOKUPNE IGRE.

IGRA VAS BACA U ULOGU KAI, USAMLJENE
DEVOJKE KOJA SE PRETVORILA U CUDOVISTE.

predstavlja jedan jako cudan faktor
unutar igre, gde, iako u dosta mom-
enata ne uspeva da prenese emociju
likova i igre, potpomaze neke segmente
svojom glumackom ekipom cudnih
germanskih akcenata. Zvucni efekti

i melanholi¢na pozadinska muzika

igre sa druge strane su pun pogodak i
svakako ce iko tesko nac¢i zamerku na
tom polju.

Sea of Solitude je jako fino opti-
mizovana igra, radice besprekorno
na konzolama, i nece predstavljati
veci problem ni PC masinama, lako

izvlaceci visok broj slika po sekundi.
Bagovi su prakticno nepostojedi i igra
jeste zapravo neironic¢no tehni¢ko
Cudo, ali, sve ranije ve¢ pomenute
mane sprecavaju da Sea of Solitude
bude nesto sto cete dugo pamtiti. lako
obraduje dosta mracnije i opipljivije
teme, pored toliko primera indie igara
koje istim tim temama pristupaju na

Sea of Solitude pada u drugi plan, ¢ak i
da niste dete od devet godina kojem se
ova igra nekad obraca, a ne generalnoj
starijoj igrackoj populaciji.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: AMD Ryzen 3 1300x, Intel i5 4690K
GPU: GeForce GTX 960, Radeon R9 290
RAM: 16 GB RAM

HDD: 2 GB

SEA OF

SOLITUDE IGRU USTUPIO:

COMPUTER-
LAND

PLATFORMA:
PC Xbox ONE, PS4,

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Jo-Mei Games i PC

CENA:
49.99€

OCENA

Odli¢ni vizuelni
efekti(kada ih ima),
kao i zvuc¢na podloga igre.

RAZVOJNI TIM:
Electronic Arts

Zanimljiv pokusaj pristupa
problemima porodice i depresije.

Nekonzistentan i dosadan dizajn sveta.

LoSe i detinjasto realizovana prica.

Monoton i dosadan gejmplej.
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ummer Catchers je endless run-
ner u kojem preuzimate ulogu
devojcurka Cu, koja ima Zarku
zelju da pobegne sa ledenog
severa i ode na jug da vidi okean; za
razliku od svih nas normalnih koji bi
da pobegnu sto dalje mogu od ove
vruéinéine i sparustine. Cu se jednog
dana budi zatrpana snegom, kao sto
i biva na severu nakon nekoliko rundi
Ccokoladnog mleka, i u Sumi nailazi na
vuka koji joj sklepa auto od konca i
konopca (ili od dasaka i..konopca?)
i kaze joj da vozi na jug ako zeli da
iskusi more i okean. Naravno, Cu pre
toga mora da mu pomogne da obavi
par poslica u Sumi. To vam je otprilike
osnova price.

Put od starta do finiSa ima osam
“traka”, a svaka predstavlja jedin-
stveni pit-stop u kojem mozete da
kupite nova kola i odecu, popravite
kola, kupite power up, popriCate sa
mestanima i uradite par posli¢a za
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REVIEW

njih. Kada obavite sve zadatke, kojih
ima Cetiri komada, sledi trka/bitka sa
glavnim stvorenjem te oblasti koje ste
ili uvredili svojom bukom i halabukom
ili koje jednostavno nece da vas pusti
da odete.

Da se odmah pozabavimo najgorim de-
lom ovog naslova, a to je, nazalost, sam
gejmplej. Na pocetku igre imate tri (od
mogucih pet) power up poboljsanja na
raspolaganju - Booster, raketu koja vas
ubrzava; Jumper, koji vam omogucava
da preskocite nize postavljene prepreke
i provalije; i Bumper, koji unistava
prepreke na putu. Ponekada se tu nade
i power up specifican za odreden zada-
tak, poput bacaca plamena za topljenje
zaba koje su zarobljene u santi leda.
Da, dobro ste to procitali.

Problem je u tome $to se ovi power up
dodaci nasumicno izvlace iz vaseg in-
ventara i nikad ne znate da li cete imati
ono $to vam treba. Da sve to bude jos

crnje i gore, kad imate svih pet power
upova plus, taj neki dodatni, pa kopate
po inventaru da ga nadete k'o ja kroz
ranac kad trazim kljuceve. Plan je bio
da morate da zrtvujete koji power

up ne biste li dosli do onog koji vam
treba, al’ badava sve to kad vama treba
Bumper, a inventar vam izbacuje pet
Boostera. Napredak ne zavisi od vasih
refleksa vec od Ciste srece i veoma lako
vam se moze desiti da se slupate u
roku od dve sekunde od pocetka nivoa.
Ako kupite premalo power upova,
sanse su vece da ¢e vam pri ruci biti
ono Sto vam treba, ali da cete ih brzo
istrositi; ako kupite previse, i ako imate
ludu srecu, mozda izdrzite malo duze
bez da dobijete sto istih odjednom.

Naime, ti power up nisu jedina stvar
koja je nasumicna. Mini igre i skriveni
likovi se mogu otkljucati nakon sto se
skrsite, ali nemam pojma koji su uslovi
za to. Isto vazi i za neke od bonus
scena koje dopunjuju pricu. Za uspesno

Why do you hate me
and my little car?
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izvrSavanje mini igara dobijate pred-
mete koji, naizgled, ne sluze nicemu,
ali koji ¢e mozda biti korisni na kraju
igre. Ne bih znala, odustala sam nakon
Cetvrtog nivoa. Ako neko bude imao
vise strpljenja od mene, neka mi javi
¢emu sluzi “Tegla puna prijateljskih
svitaca”.

Tokom igre cete takode imati opciju da
pozovete u pomoc neke od zivuljki sa
kojima Cete se usput sresti. Medutim,
posto ne mozete da ih prizovete
pritiskom na dugme ili taster, ve¢ mor-
ate da tokom nivoa udarite poseban
rog za to, ovo vise odmaze no sto
pomaze.

Elem, da ne bude da samo pljujem

po igri koja je ocigledno bila produkt
neizmerne ljubavi Facelt razvojnog
tima. Summer Catchers izgleda prel-
epo, a svaki piksel je postavljen tu gde
jeste sa razlogom. Svet je Saren i jed-
instven, svaki nivo ima svoju tematiku,
pa Cete se voziti i kroz ledenu Sumu i
pustinju, a dizajn likova je jedinstven i
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Sarmantan. Svako malo ¢ete u poza-
dini ugledati kakvo ogromno stvorenje
koje ¢e vam pomoci da shvatite da je
Cu zaista samo malesdni deli¢ jednog
veoma ogromnog sveta. Steta je samo
§to ne¢emo videti nista vise od par pit
stopova i traka.

Tu je takode i Cuin dnevnik u koje
stavlja slike sa svojih avantura i poneku
uspomenu na oblasti koju je posetila,
kao i razglednice i pisma koje mozete
slati svojim prijateljima.

Muzika je takode fantasti¢no odradena,

a ono malo glasovne glume $to ima,
iako su u pitanju samo nasumicni zvu-
kovi, je veoma simpatic¢no i odgovara
tematici igre. Nazalost, sve to postaje
veoma naporno kada po milioniti put
Eujete istu melodiju ili Cuino “hmf!”

Sve u svemu, Summer Catchers je
naslov koji zarko zelim da volim, ali

ne mogu. Ukoliko vam RNG sistem ne
smeta i ako volite pixel grafiku, onda je
ovo super nacin da ubijete par sati.

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA: :  RAZVOJNITIM:
PC, iPad, iPhone, FacelT
Android H

< :  TESTIRANO NA:
IZDAVAC: i pC
Noodlecake Studios
CENA:
9,99€

OCENA

/ Originalna ideja.

« Prelepa grafika...

« ..ijednako lepa muzika.

Grind, grind iiii... grind.

Napredak zavisi od srece, a ne od
samog igraca.

Sword katket

“ PLUSH

-~ FIGURE

Creeper novéanik Creeper ranac 18"

Fortnite Plush : :
Monopol Fortnite Edition 30cm Pink Bear Fornite Rancevi Fortnite Torbe Fortnite Dukserice
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SUPER BRZO, SUPER LUDO

uper Mutant Alien Assault je treba regulisati ili brodski motor koji prelazili nivoe, tako cete otkljucavati [ I IGRU USTUPIO:
jedna od onih malih indie igara treba napuniti gorivom. Tu su i bitke sa  opremu kao i protivnike za sledece MORATE DA PAZITE NA MNOGO STVARI U ISTO £ - FELLOW
koje su savrsene za leto i vrlo boss cudovistima, koje ¢e dodatno da novije pokusaje. | sve sto otkljucate ce
kratko i brzo trosenje vremena.  testiraju vase zivce. A za otklanjanje ostati vama na raspolaganju. Postoji VREME. TRAVELLER
Sve u igri naglasava upravo brzinu. protivnika, na raspolaganju ¢e vam biti mogucnost i lokalnog igranja udvoje,
solidna koli¢ina naoruzanja (normalnog  Sto moze biti zabavno ako igra vec u _ S B . 5 _ 5 .
No ¢ak i ovako prost naslov ne uskracuje i onog otkacenog), eksploziva i do- startu nije dovoljno haoti¢na. Polako ¢e raznim tasterima i opcijama. Stomoze  razvoja. Mape su mozda malo tesne |
sebi priliku za pricom. Naime, agresivna  datnih perkova i bonusa, koje mozete ~ vam biti na raspolaganju sve vise opcija dovesti do zbunjivanja prilikom jao male za neke vece vratolomije, tezina R et G
vanzemaljska rasa napada zemljuivrlo  pokupiti u toku igre. Kako budete i kontroler ce biti vrlo lako prezauzet brzih sekvenci. varira u zavisnosti koliko imate srece, 1ZDAVAE: o CTIRANG NA:

brzo je unistava. Samo tri seta bro- o . I najveci problem je nemogucnost Fellow Traveller L Nintendo Switch
dova uspeva da pobegne u nadi da ¢e = Grafika je predstavljena u veoma preciznog nisanjenja, Sto dovodi do CENA: :

kolonizovati neku drugu planetu. Ali detaljinom pixel art stilu koji veoma mnogo promasaja kad pucate. | na 9.99€

nazalost, vanzemaljci ih prate i kre¢u u ' p _ S8 =5 podseca na one stare arkadne igre kraju krajeva, ako ste iskusni u ovom

napad. Sada je na vama, usamljenom : V7///7/1/FauTEY / /111117, _ "‘: z i $to su jele zetone prilikom svakog tipu igara, ova konkretno ¢e vam biti

malom robotu, da zastiti sve ljude koji | Sz _sf * e, bt prelazenja istih. Muzika je zapanjujuce Cak i prekratka. OCE NA
se nalaze zamrznuti na brodovima. e SH— s ™ & Car o= dobro odradena, od raznih efekata i

S S o oL HI — —db—v- L o=

i I {1 | zvukova vanzemaljaca i oruzja pa do Vizuelna i audio prezentacija Super
Sam gejmplej je jednostavan. Bivate = A L | e veoma QObre i energeti(’:ne muzike koja Mutant Allien _Assagltje odli(i_na, ali
baceni u malu arenu, mozda previse L= . -] = — vas prati tokom svakog nivoa. nasgr_mlénl gejmplej elemenn mogu Dobra muzika.
malu, i polako vam dolaze neprijatelji Qi) _ : = o [ _ S odbiti ljude koje to nervira. No, za neku :
iz raznih rupa u brodu. Na vama je TS () o R aar o Mane se vise mogu svesti na licni uzitak  kratku i brzu letnju zabavu koja moze Rogue-like.

5 . i voljom za igranje ovakvog naslova biti igrana i u paru, ovo predstavlja
nego nekih konkretnih gresaka prilikom  veoma solidan naslov.

Brza, zabavna akcija.

da izdrzite njihove napade odredeno - 0 — L
vreme i tako zavrsite nivo. Naravno i Cicres T~ y .
—_——rRr vy

eammmme

kako ovo ne bi postalo dosadno, veoma ) e :
brzo dol jos neki sporedni sis- i : - .
o, ko 810,50 aparati vu pritisak Koje - - . PROTIVNICI SU BRZI, GLUPI, ALI | NEMILOSRDNI.
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Nedostatak preciznosti.

PreviSe tesne mape.



COVEK | NJEGOV LJUBIMAC DEMON

tudio PlatinumGames je

odavno bio poznat po za-

bavnim i spektakularnim

akcionim igrama, gde svaka
nova igra pokusSava da doda jos ludila
i otkacenosti, nego sto je bilo u preth-
odnoj. Naravno, kad su najavili Astral
Chain i njegov sistem kontrolisanja
dva lika u isto vreme, svi su bili zain-
trigirani i radoznali da vide kako ¢e to
zapravo funkcionisati.

Prica u samom startu prati blizan-
ace koji bivaju regrutovani u speci-
jalnu jedinicu Neuron, zaduzenu za
odstranjivanje najopasnijih pretnji
gradu i vanzemaljskih napadaca,
konkretno opasne kimere koje samo
vi mozete videti. U zavisnosti kog

od dvoje blizanaca odaberete kao
glavnog lika, prica ce se fokusirati na
njemu ili njoj. Posto tokom prve vece
misije dolazi do velike nesrece u kojoj
ceo tim biva prebacen na astralnu
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ravan i tamo gubi svoje kimere, ili ti
Legione, koje su vezane za njih. Na
vama ce biti da ih povratite, kao jedini
koji je uspeo da zadrzi svog Legiona
da nastavi opasnu borbu, ali nara-
vNO, nije sve tako naivno i prosto, te
mnoge tajne zavere se kuju iza scene.

Gejmplej u kome treba kontrolisati dva
lika u eksplozivnoj i brzoj akciji stvarno
zvuci kao ili nesto veoma naporno

ili nesto sto bi funkcionisalo tesko.

No PlatinumGames zapravo uspeva
da ceo ovaj sistem ucini i zabavnim i
izazovnim u isto vreme, tako da cete

PRICA | SVET U CE BITI VEOMA ZANIMLJIVI ZA
ISTRAZIVANJE.

uzivati dok izvodite razne kombinacije
i super poteze zajedno sa oba lika. E
sad, kao i svaka igra koja nam dolazi sa
japanskog podrucja, i ova je apsolutno
prepuna raznih manjih sistema, opcij

i funkcionalnosti, ¢ak ima i kameru kao
Breath of the Wild, tako da pominjanje
svega bi trajalo jako dugo i ovo bi bio
roman. Stoga, fokusiracemo se na dve
glavne gejmplej stavke, a to su borbe i
detektivski deo.

Kada se desi borba, ona jeste brza i
haoticna, ali posle nekoliko sati igranj

videcete da je zapravo veoma takticka i
ne toliko preterana kao i nekim preth-
odnim naslovima iz ovog studija. Uvek
Cete kontrolisati svog glavnog ljudskog
lika i kroz razlicita oruzja, izbegavanj
napada, i brzo uzvracanje ¢ete moci da
odstranite vecinu protivnika. Prava za-
bava pocinje kad prizovete svog Legio-
na, a dobicete i izbor izmedu nekoliko
njih kako bude napredovala kampanja,
i krenete zajedno da mlatite protivnike
sa veoma uzbudljivim i eksplozivnim
kombo napadima. Kako budete napre-
dovali i otkljucavali sposobnosti svakog
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Legiona, tako cete koristiti sve vise |
vise kombinacija tastera na kontro-
leru. Ovo ce biti izuzetno naporno

na pocetku, ali onda, kad se budete
snasli, svako ko vas bude gledao c¢e
biti odusevljen brzim i spretnim radom
prstiju po skoro svim tasterima na kon-
troleru koje budete izvodili.

Drugi veoma bitan sistem, prakticno
druga polovina igre, ¢ini detek-

tivske mehanike. Ovde cete, pre bilo
koje bitke ili vecih problema, raditi
istrazivacCki detektivski posao, svaki put
u novom delu grada i na novom slucaju
koji ¢e voditi glavnu pricu. No, to nij
sve, posto Cete pored glavnog zadatka
moci da obavite pregrst manjih, od
spustanja balona zakacenog na drvo,
preko reSavanja manjih problema koje
stanovnici imaju pa sve do umirivanja
nereda i hvatanja vandala. Ono sto sve
ovo Cini posebno zanimljivim, jeste da
¢ete ogroman broj sposobnosti koji vasi
Legioni imaju koristiti upravo ovde, od
toga da dodete do odredenih lokacija,
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pa do kompletnog resavanja nekog
problema, koristeci neku od sposob-
nosti. lako ovaj deo igre moze ponekad
biti spor, takode ¢e vam dati pregrst
vremena da istrazite ovaj zanimljiv svet
i lepo se upoznate se sa njim, a nara-
vNo, sve ovo Ce uticati na vas konacni
rezultat na kraju nivoa. Pored svega,
moramo napomenuti i mogucnosti
igranja u kooperativhom modu, no ovo
moze biti malo problemati¢no, posto
svaki igrac dobija po jedan joy-con i
bukvalno se kontrole za jednog igraca
dele na dva igraca, umesto da svako
ima svoj set kontrola.

Grafickih i stilski igra izgleda prelepo.
Koriscen je cellshaded anime stil i to
se vidi u svakom momentu i sekundi
igre, od dizajna likova do dizajna sveta.
Posebno cete uzivati tokom borbi

i raznih sljastecih i spektakularnin
efekata koji ¢e se tu pojavljivati.

Muzika ponajvise podseca na onu iz
Ghost in the Shell anime serije i filma.

Kretace se od bombasti¢nih horskih i
orkestralnih numera, pa sve do sajber-
pank tema, i mora se reci da je stvarno
prijatno slusati ih. Glasovna gluma je
na nivou, no, mogli su da odrade i glas
za glavnog lika kog odaberete, posto
blizanac koji ne bude odabran je kom-
pletno odraden, a vi niste.

Najveca mana zbog koje Cete biti
posebno iznervirani ako igrate u preno-
sivom modu, a ne kao dokovan Switch,
je definitivno kamera. Kad krene jedna
od posebno haoti¢nih akcionih scena
kamera Ce takode poceti haoti¢no

da se ponasa i Cesto Cete se zbog nje
izgubiti u svom haosu.

PlatinumGames je svakako pokazao
kako apsolutno i dalje moze da proiz-
vede jedinstven i odlican akcioni naslov
Cak i sa ovako ¢udnim sistemnom kon-
trole dva lika. Ako ste ljubitelj njihovih
igara, ali i uopste akcionih avantura,
ovo nikako ne smete propustiti.

SISTEM KORISCENJA DVA LIKA U BORBI JE
|ZUZETNO JEDINSTVEN.

IGRU USTUPIO:

CD MEDIA

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
Nintendo Switch ¢ PlatinumGames Inc

IZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Nintendo ¢ Nintendo Switch

CENA:
59.99€

OCENA

Zanimljivi likovi i prica.
Dobar detektivski sistem.

Odli¢na eksplozivna akcija.

Kamera.

Pomalo kratka igra.
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NESTO DRUGACIJI HOROR

ako imamo gomilu onlajn
multiplejer igara sa masovnim
brojem igraca, tako imamo i
nekoliko studija koji se bore
da donesu nesto sa drugacijim stilom i
viSe zabave tokom igranja sa drugima.
Igra koja se odlicno uklapa u ovaj opis
je Blackout Club, studija Question,
u kojem su okupljeni profesionalci
industrije video igara. Ovaj naslov je
vec nekoliko meseci bio u Early Access
fazi na Steamu, a sada je konacno u
potpunosti izasao, pa je red da vidimo
Sta je sve to izmenjeno tokom aktivnog
razvoja, a sta je nazalost ostalo isto.

Pre svega toga, da se pozabavimo
malo tematikom igre. Blackout Club

je klub skoro kao i svaki drugi, samo
Sto ste vi ovde ¢lan zato Sto spadate u
nekolicinu tinejdzera koji tokom noci ne
mesecare i morate otkriti mracnu silu
koja se krije iza toga. Vi i ostali igraci

u ulozi tinejdzera cete koristiti svoj
neustrasivost i gomilu spravica kako
biste spasili prijatelje i izborili se sa
silom zvanom The Shape, koju mozete
videti samo kada zatvorite oci, a onda
vam ostalo nije vidljivo i eto zackoljice.
Problem vam predstavljaju i ljudi koji
mesecare i napadaju vas ¢im vas uoce,
pa ih se morate kloniti.

Igra se odvija iz prvog lica, u koop-
erativnom maniru i sa odlicnim horor
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vajbom vrelih no¢i malog gradica.
Blackout Club se igra tako Sto upadan-
jem u partiju dobijate misiju koja je
proceduralno generisana, kao svaka
prethodna i svaka naredna. Ovde je
problem sto raznovrsnost zadataka nije
preterano velika i ne vidi se neka razlika
izmedu misija, a trebalo je biti bolje.
Ovaj nedostatak upotpunjuje bogatst-
vo grada u vidu otvorenih kuca, raznih
prepreka, Suma, mreze tunela i ostalih
predela koji sluze za razlicite stilove
igranja i skrivanje od neprijatelja.

Blackout Club dosta dobro mesa
pojmove co-op i stealth upravo zbog
toga Sto se neprijatelj moze videti
samo zatvorenih ociju. Dok igrate, sve
moze biti tiho i onda odjednom vam
usi probije vrisak ,The Shape is com-
ing”“, sto ume da stvori odli¢nu tenzij

u bilo kom momentu. Takvi dogadaji

i postojanje nasumicnog iskustva cini
Blackout Club jedinstvenim horor na-
slovom. Takode, igraci koji obozavaju
da istrazuju svet svake igre, i otkriju
nesto novo, ovde su na pravom mestu,
jer se na gotovo svakom koraku nalazi
neki dokument koji produbljuje mis-
teriju i otkriva nove detalje.

Sa mehanikom igre po strani, Blackout
Club poseduije i stablo vestina koje
kroz levelovanje mogu unapredivati i
otkljucavati nova. Prisutne su i bogate
opcije za kastomizaciju u vidu frizura,
odece, emotikona i ostalog, sto |
nesto Cime Cete se istaci kod ostalih
igraca. Vestine, zajedno sa bogatom
ponudom gedzeta, umeju da
ublaze manjak raznovrsnosti misija,
tako Sto vam pruzaju brojne opcij

BLACKOUT CLUB DOSTA DOBRO MESA POJMOVE CO-OP | STEALTH UPRAVO
ZBOG TOGA STO SE NEPRIJATELJ MOZE VIDETI SAMO ZATVORENIH OCIJU.

za to kako cete resiti misiju i izboriti
se sa neprijateljima.

Blackout Club gaji graficki stil koji

se retko vida u drugim igrama i sa
sobom nosi dobar prikaz svetlosti
bogate koloritom, koja se prenosi i na
igracCe i okolni svet. Zvucna podloga
je takode solidna i pruzi¢e vam dosta
detalja dok igrate, $to vam moze
pomoci u vecini situacija.

Mana nije da nema, nesto je ostalo
a nesto je novo. | pored toga sto je
Blackout Club izasao iz Early Access
faze, bagovi su i dalje tu, a najvise
smeta onaj zbog kojeg vas neprijatel;
moze primetiti i iza solidne strukture,
kada ste recimo u kuci, a isto tako se

moze desiti da vas ne primeti na cistini.

Postoji jos gliceva i bagova sa kojima
smo se susreli tokom igranja, ali oni ne
ugrozavaju znatno iskustvo igranja.

Igre sa izlaskom iz Early Accessa
obi¢no dobijaju dosta novina, ali,
nazalost, to ovde nije bilo slu¢aj. Black-
out Club je sa 1.0 verzijom dobio samo
novu regiju i nekoliko ispravki, sto je
dosta siromasno imajuci u vidu da je
povecana cena igre.

Blackout Club nudi jedno odli¢no
iskustvo i pre svega jedinstveno u
odnosu na ostale igre u zanru, sto je
sasvim dovoljan razlog da je isprobate
i pokusate da se izborite sa uspavanim
gradi¢em. Mane ostavite po strani, jer
¢e developeri verovatno to resiti iako je
igra izasla iz Early Accessa.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 pa navise

CPU: Intel i7-3770K, 3.4 GHz

GPU: GeForce GTX 970

RAM: 16 GB

HDD: 15 GB

IGRU USTUPIO:

EVOLVE

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC : Question

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Question i PC

CENA:
25€

OCENA

« Gomila skrivenih tajni.

~ Zanimljiv obrt horor Zanra.

~/ Dobroisoloiu co-op modu.
Bagovi.
Slabo stvari dodato sa 1.0 verzijom.

Neprijatelji vas ponekad vide iza
zida.
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SAMOKONTROLA

emedy Entertainment se igrom
Control vraca na scenu sa
jos jednim pulenom iz svoje
armade igara sa nadrealnom
tematikom i atmosferom. Nakon skoro
25 godina od osnivanja, studio je
izbacio neke kultne naslove kao sto
su prva dva dela Max Payne fransize i
Alan Wake. Control dosta podseca na

ve¢ pomenutog Alana, kao i na pos-
lednji naslov, ne tako slavni Quantum
Break. Ipak, ostaje pitanje da li Remedy
uspeva da se odvoji od repetitivnosti

i stvori ponovo nesto toliko originalno
kao $to je to bio taj ¢uveni ,horor”
naslov od pre devet godina.
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Control je pre svega veoma specifi¢no
iskustvo, makar u narativnom smislu.
lako sam vec pominjao Alan Wakea

kao dodirnu tacku kojom odise ova
igra, Control sa svojom apstraktnoscu i
gradenjem narativa kroz svet oko sebe,
je nekoliko nivoa iznad kultnog horora.
Naime, vi ste Dzesi Fejden, devojka koja
je konacno pronasla misteriozni Fed-
eralni biro za kontrolu, tajnu americku
agenciju. Prvobitno nalazite biro
prazan, da biste veoma brzo ukapirali
da nije sve kako izgleda i da su neke
natprirodne radnje posredi. Ubrzo se
nalazite u ulozi Direktora ve¢ pomenute
ustanove, a vas dolazak dotle i razvoj

price od te tacke ¢u se potruditi da ne
spojlujem, s obzirom da je prica apso-
lutno, fascinantno nadrealna, i ¢ak na
momente hipnotiSuca. Likovi su zanim-
ljivi, misteriozni i posve ¢udni (ne)ljudi,

kao i sve na sta cete naleteti u Controlu,

ali to nikako nije odradeno na jedan
izvesStacen nacin. Control se bavi nekim
veoma izazovnim temama, a prezentu-
je ih kroz jedan filmski okvir u pauzama
od inace dosta intenzivnog(mada
sporog u pocetku) gejmpleja.

Osecaj samoce unutar biroa je uvek
prisutan, Cak i uz sve likove koji vas
prate i koje susrecete, i cela igra

ima taj neki cudan osecaj kao da se
nalazite u nekom projektu Dejvida
Lin¢a, pogotovu zbog okruzenja i
maestralnog dizajna nivoa ove igre.
Svaka prostorija i kutak biroa prenosi
svoju neku pric¢u i nadopunjava vecu
sliku, ali nikad na neki nesuptilan ili
eksplicitan nacin. Dokumenti i kasete
koje Cete nalaziti po celom birou nisu
tu radi lepog izloga ili postojanja nekih
stvari koje skupljate, jer je to manda-
torno imati u video igri, ve¢ direktno
otkrivaju neke nove sporedne price,
zadatke i informacije o svetu u kojem
ste se nasli. Remedy u ovom aspektu
nadmasuje sopstvenu lestvicu ovog
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OSECAJ SAMOCE UNUTAR BIROA JE UVEK PRISUTAN,

CAK | UZ SVE LIKOVE KOJI VAS PRATE | KOJE SUSRECETE,

| CELA IGRA IMA TAJ NEKI CUDAN OSECAJ KAO DA SE
NALAZITE U NEKOM PROJEKTU DEJVIDA LINCA

pripovedanja koje dopire ,pasivno od
spolja“, tj. od okruzenja i tonaliteta
istog koje vidite oko sebe. lako je ceo
ovaj govor jedan pokusaj doti¢nog
pisca ovog teksta da vas privuce i da
vam docara da je Control jedinstveno
iskustvo, na Kkraju nije nista ni izrec¢eno,
a toje i poenta kojom se Control vodi
u pocetnim Casovima igre.

Sto se tice samog gejmpleja, prvo $to
se da primetiti jeste da je igra radena

u istom fizickom endzinu kao i Quan-
tum Break, ali ipak sa druge strane ima
svoje adute i predstavlja nesto zabavni-
je iskustvo od istog. Dzesi poseduje
telekineticke moci i nesto Sto se zove
LServisno oruzje”, tj. zivi pistolj koji sam
sebe punii moze menjati oblik kako
budete isli kroz pricu i otkljucavali nove.
Ova igra vam ne daje preveliki raspon
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opcija i moci, gde necete vise znati gde
je koje dugme za Sta i uciti komboe,
ve¢ Cete postepeno (mozda i previse
sporo) dobijati nekoliko modi koje cete
koristi posle do kraja igre. lako nemate
previse opcija na raspolaganju, igra
vam svakako daje vise nacina da ih ko-
ristite, pa recimo opcija za vitlanje ob-
jekata oko sebe uz lebdenje je stvarno
prezabavna, pogotovu uz vrhunske
efekte destrukcije.

Vase oruzje i moc¢i mozete unapredivati
kako modovima, tako i iskustvenim po-
enima koje ulazete u prilicno jednostav-
na stabla. Nazalost, to u sta ¢ete ih ula-
gati nisu neka specifi¢na unapredenia,
vec se uglavnom svode na procentu-
alna poboljsanja Stete koju Cinite, vase
snage ili energije. Sve ovo nije nista
revolucionarno, niti funkcionise u svim

sluCajevima kako treba, s obzirom da se
nekad sve ove mehanike mogu zbrljati,
uz ponekad bolno prosecan Al i povre-
meni bag. Ipak, borba uglavnom jeste
fluidna i kontrole su responzivne i nisu
nezgrapne, a vizuelni efekti svakako
potpomazu svemu i odaju osecaj kao
da stvarno niste za $alu. Ono $toj
zapravo iznenadujuci faktor u ovoj igri
jeste njen metroidvania aspekat, tj.
kako budete dolazili do novih modi i
nivoa pristupa birou, vracacete se na
prethodne lokacije kako bi otkljucali
prethodno nedostupne delove. Ovo
ukljucuje dosta prolazenja kroz vec
postojeca okruzenja, ali je odradeno
veoma organski i uz postojanje kontrol-
nih taCaka - mesta gde ulazete svoj
poene i koja istovremeno funkcionisu
kao fast travel tacke. Ove tacke vrse
sli¢nu ulogu kao, recimo, logorska vatra

unutar Souls igara, te ¢e igra jedino
kod njih i u liftovima zapravo sacuvati
vas napredak, pa i o tome treba voditi
racuna, s obzirom da igra to ne govori
eksplicitno dok to ne osetite na sopst-
venoj kozi. Takode treba napomenuti
da nema podesavanja nivoa tezine, vec
da postoji jedan fiksni nivo, mada on
vam nece pruziti veliki izazov ako ste
spretni u nekoj osrednjoj meri, iako igra
ima na momente i neke jace protivnike,
koji vas mogu pomuciti tu i tamo. S
obzirom da ne postoji pasivno regen-
erisanje snage, vec ubijeni neprijatelji
ispustaju parcice koji vam regenerisu
istu, igra svakako ohrabruje agresivan
stil pristupa borbi i kombinovanje vasih
moci protiv razliCitih tipova neprijatelja.

Control bi bila savr$ena video igra kada
bi govorili 0 audio-vizuelnom as-
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CONTROL JE PRE SVEGA VEOMA SPECIFICNO ISKUSTVO,
MAKAR U NARATIVNOM SMISLU

pektu, da nema neke ¢udne probleme
sencenja i Cudnjikave facijalne modele
likova. Dok su neki likovi odradeni na
next-gen nivou, kao npr. Marti Suosalo
u ulozi Ahtija, Cistaca u birou, imate
neke druge modele koji deluju blago
deformisano i oteceno u licu, Sto Cini
vecinu nebitnih NPC-a. Ipak, takvi
slu¢ajevi nisu Cesti, pa ako posma-
trate samo bitnije glavne, uglavhom
su facijalne animacije kao i sama lica
odli¢no odradena. Glumacki perfor-
mansi su vise nego pristojni. Kortni
Houp u glavnoj ulozi je uglavnom na
zadovoljavaju¢em nivou, iako Remedy
ima problem sa prevelikom ljubavlju
unutrasnjih monologa koji, kako svojim
pisanjem, tako i glumom, ipak umeju
spustiti taj glumacki nivo za lestvicu
nanize. Dzejms Mekafri, svima poznat
kao Maks Pejn, ima jos jedan maes-

tralan performans, kao i Metju Poreta.
Osim tih varijacija koje se javljaju kod
modela likova, Northlight endzin ima
odredene probleme kod sencenja
predmeta, pa dosta objekata u okolini
moze imati efekat kao da su ,prljavi“

ili da poseduju mutnije teksture. Ipak,
sve se to baca u drugi plan kada uvidite
koliko su efekti i sistem unistavanj
okoline dobri, a kao slag na tortu je tu
ve¢ pomenuti dizajn nivoa, tj. samog
biroa, koji je vrhunski i veoma organski
odraden. Animacije glavne junakinje,

i ponekih likova, mogu biti malo krute

i odsecne, ali ne bodu oci previse.

Osim veoma pristojne glasovne glume,
Control krasi i odli¢na zvuc¢na podloga
uglavnom ambijentalne atmosfere, koja
vrhunski uspostavlja misti¢nost lokacije
na kojoj se nalazite, pa ¢ak i grandi-
oznost u nekim momentima, a ponovo
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ostavlja one tragove nelagodnosti kada
zatrebaju. Unutar igre se nalazi i neko-

liko skrivenih numera, ali to je na vama

da sami otkrijete.

Nazalost, optimizacija nije preterano
velikom nivou i padovi u slikama po
sekundu su Cesta stvar. Igra pati i

od povremenih bagova u interfejsu,
zamrznucu pri pauziranju igre i sli¢no,
mada je Remedy vec izbacio pec¢ koji

sreduje neke od ovih problema. To ne
menja Cinjenicu da je Control veoma
zahtevna igra, mada stvarno izgleda
odli¢no, ali s obzirom da vec postoje
igre koje izgledaju bolje od Controla,
a pokazuju znatno bolji performans
na istim ili ¢ak starijim konfigura-
cijama, to onda i nije opravdanije.
Ray-tracing je takode unutar igre, ali
kao Sto je to Cest slucaj sa DLSS-om,
senke i neke teksture umeju izgledati
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MODELE LIKOVA.

izbrljano i ¢ak losije nego bez DLSS-a
ukljuc¢enog. Bagova, osim ve¢ pomen-
utih zamrznuca, nema preterano, iako
nekad ragdoll sistem ume da napravi
neku komic¢nu ludoriju. Svakako, igra
nije neigriva i generalno ume raditi

na nekom pristojnom nivou, ali ako
zelite visi nivo detalja, onda pripremite
prilicno jaku masinu.

Remedy Entertainment, kao sada

vec veterani industrije, uspesno su
impresionirali jos jednom igrom, pa
nakon onog polucudnog eksperimenta
zvanog Quantum Break, sa Contro-
lom ostavljaju znatno bolji utisak. Ako
se odlucite na taj telekineticki skok

u nepoznato, Control, uprkos svojim

manama, predstavlja jedno intrigantno,

originalno i nezaboravno iskustvo,
pogotovu ako ste fan studija Remedy i
nadrealnih tema i aspekata.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: Intel Core i5-7600K,

AMD Ryzen 5 1600X

GPU: NVIDIA GeForce GTX 1660/1060 /
AMD Radeon RX 580 AMD

RAM: 16 GB

HDD: 55 GB

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
LAND

CONIROL

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,
1ZDAVAC: ]
505 Games :  TESTIRANO NA:
CENA: : PC

59.99€ :

OCENA

Generalno dobra
gluma i muzika.
QOdli¢an dizajn nivoa i sistema
destrukcije.

Originalna, misti¢na i veoma
zanimljiva prica.

2
Problemi sa performansom igre. é
é

RAZVOJNI TIM:
Remedy Entertain-
ment

Ne preterano revolucionaran

gejmple;j.

Cudno i ponekad nepotrebno
napisani unutrasnji monolozi.
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ry Drowning tj. ,Davljenje

na suvo", jeste cyberpunk

noir detektivska vizuelna

novela, koja pokusava sa malo
interaktivnijim anganzmanom igraca i
umetnickim stilom da privuce ¢ak i onu
publiku koja nije fan zanra. Ovih dana
je tesko prevazici granice koje vizuelna
novela predstavlja, pa je njen glavni
adut uglavnom pric¢a, a ne vizuelna
prezentacija. lpak, mali studio iz Italije
kao da se trudio da pokrije sve aspekte
jedne ovakve igre, pa ostaje da se vidi
da li to Sto su stvorili ispunjava neke
norme koje su pred njima.

Godina je 2066, nalazite se u
izmisljenom gradu-drzavi, zvanom

Autor: Nikola Aksentijevié
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DRY DROWNING

,NA SUVO"

Nova Polemos, u ulozi privatnog de-
tektiva Mordreda Folija. Serijski ubica,
zvani Pandora, hara ulicama Nova
Polemosa, sa kojim glavni junak vec¢
ima izvesnu istoriju. Sve ovo zvuci vec
veoma poznato i prati dugo ustaljene
noir klise, sto ne znaci da Dry Drown-
ing ne odise nekom originalnoscu i
potencijalom za kvalitetno provedeno
vreme. Pri¢a nije savrsena, ali pred-
stavlja nesto sto igra¢i mozda mogu
naci intrigantnim, a sa druge strane se
i trudi da ubode tu dozu ,,udobnosti*.
Mozda cete prevrnuti ogi na jos jed-
nog ,sirovog” detektiva sa mracnom
prosloscéu, korumpiranom vlascéu oko
njega i naivnog asistenta koji vas
prati. lpak, u odredenim momentima,

Dry Drowning mozda ne zna koliko
jako udara na te tacke, pa se nekada
moze osetiti i nesto veca isforsiranost
takvih tropa koje odlikuju ovu igru.
Uz te elemente, prica se istovremeno
odigrava u futuristi¢koj distopiji,

koja je uspostavljena fantasti¢no

kroz pricu, bez prevelike ekspoz-

icije i povremene informacije o Nova
Polemosu, koji na kraju svega deluje
kao grad koji moze biti popriste malih
milion ovakvih misterija. Uz sve to

se prave i osvrti na neke aspekte
,savremene” politike, ali to se nikad
ne vrsi na neki priprost i sirov nacin
na koji neke ,satire” to ¢ine. Vecina
ideja i pokreta su veoma eksplicitno
odradene, ali u univerzalnom smislu

- podela ljudi na zrtvenu populaciju i
njihove tirane, zasluzne i nezasluzne,
ideje koje se ipak provlace kroz

celu istoriju ¢ovecanstva, pogotovu
fasizam koji je ovde predstavljen sa
jedne veoma zrele i realisti¢ne tacke
gledista. lako se igra ne odlikuje
prevelikom nelinearnoscéu, u smislu
izbora koji su uglavnom dualisticke
prirode i vode ka nekoliko razli¢itih
krajeva, Dry Drowning ipak uspeva
da odrzi moralno sivilo kroz celu
igru, uspesno izbegavajuci crno-bele
izbore. Vrlo lako mozete igrati ulogu
sociopate detektiva svojim izborima,
a pozitivne, kao i negativne posledice
istih vas o¢ekuju na svakom koraku i
definitivno cete ih osetiti.
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Sto se ti¢e gejmpleja, momenti gde
igra sija svakako postoje, ali limi-

tacije zanra vizuelne novele se tesko
nadmasuju, sto se i ovde oseca. Osim
tipicnih binarnih izbora, imacete |
jednostavne dijaloge izmedu likova,
sve dok ne dodete do scena zlocina

ili pojedinih prostorija. Te scene jesu
prezentacija jednostavnog analiziranja
delova tela zrtve ili okoline i potrage
za istima, ali ti dokazi pokazuju svoju
pravu svrhu u jednom drugom aspektu
- raskrinkavanju lazova. Sa veoma
zanimljivom dizajn odlukom, glavni
junak ima ,,nadprirodnu moc¢*“ da oseti
kada ga neko laze, a sve se to manifes-
tuje grotesknom maskom u Slipknot

fazonu na licu lazova, koju ¢ete morati
postepeno Ua raskrinkavate. To se nece
odmah desiti jednostavnim ,Vidim da
lazes!”, vec Cete koris¢enjem dokaza

i obimnog dosijea osobe sa kojom
razgovarate, skidati masku iste poste-
peno, ¢vrsto utemeljenim ¢injenicama i
opaskama. Takve'zagonetke Cete Cesto
sretati, kao i dosta razne simbolike koje
aludiraju na neke elemente Grcke mi-
tologije; Sto je ¢ak i imalo dosta smisla
u pojedinim momentima unutar price.
Nazalost samim time $to Zivite u takvoj
distopiji i imate podatke o svakome
igde ikad na raspolaganju moze biti
malo prenatrpano i konfuzno na mo-
mente, s obzirom da Cete Cesto ulaziti u

takve podatke kako biste izabrali pravi
dokaz i/ili svedoka.

Vizuelno, Dry Drowning ima veoma
blag, na momente pastelni vizuelni stil,
uglavnom raznih nijansi sive, bele i crne
boje, tipicnih za nori zanr, sa momen-
tima nekih neonskih boja u prelaznim
sekvencama. Sve ovo upotpunjuje
atmosferu ove detektivske misterije, sa
blagim animacijama likova, vremenskih
efekata i lagane melanholi¢ne muzike
u pozadini. Nista od ovoga se ne istice
preterano, ali Dry Drowning je jedna
igra koja stvarno prelepo izgleda i
svaki njen dizajnerski aspekat je tako
odraden da nadopunjuje druge.

Sto se tice same optimizacije, igra radi
bez problema i na starijim konfigura-
cijama, $to je ocekivano od vizuelne
novele, ali pati od povremenih prob-
lema na drugim poljima. Glavni medu
njima jeste ne bas impresivan prevod
na engleski jezik sa italijanskog, sto

se ocrtava kroz neke sitnije propuste
ostataka italijanskih re¢i povremeno,
ali razvojni tim konstantno popravlja te
propuste pa ¢e oni uskoro, nadamo se,
biti ispravljeni u potpunosti. Osim toga,
neki delovi deluju kao da su previse
bukvalno prevedeni sa vec¢ pomenu-
tog jezika, pa samo pisanje dijaloga i
neke recenice mogu zazvucati malo

suvoparno i neprirodno, sto nije bas
za pohvalu, iako se ne oseca previse.
Ove stvari nisu bas lake za oprastanje,
ali razvojni tim ih vec ispravlja ve-
likom brzinom, sto popravlja generalni
utisak na tom polju. Na kraju svega,
Dry Drowning ne predstavlja nikakav
revolucionaran projekat na polju
vizuelnih novela i ne prosSiruje previse
aspekte samog zanra koji je vec¢ sam
po sebi ogranic¢en na polju gejmplej
opcija. Ipak, uprkos tome, na suptilan

i zabavan nacin dostavlja svoju pricu i
satiri¢no obraduje neke moderne teme
u pozadini, uspesno ¢esuci taj noir
svrab koji vas je cackao neko vreme.

GODINA JE 2066, NALAZITESE U
IZMISLJENOM GRADU-DRZAVI, ZVANOM
NOVA POLEMQOS, U ULOZI PRIVATNOG

DETEKTIVA MORDREDA FOLIJA.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7, 8.1, 10 64-bit

CPU: Intel i5-3570

GPU: NVIDIA GeForce GTX 660

RAM: 4 GB RAM

HDD: 2 GB

NN

IGRU USTUPIO:
STUDIO V

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,

Nintendo Switch

o :  TESTIRANO NA:
1ZDAVAC: i pC
Studio V :

CENA:
19.99€

RAZVOJNI TIM:
VLG Publishing

NN

OCENA (

« Prelep crtez i dizajn.
« Zanimljiva pric¢a i tematika.

+ Interesantna mehanika ,laganja“.

Previse kliSe na momente.

Propusti u prevodu na engleski jezik.
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rica je interaktivni triler, ili bolje
receno FMV(Full Motion Video)
igra, sa akcentom na pruzanju
filmskog iskustva igracu, a
ponovo ubacujuci neki nelinearan tok
price koji zavisi od igracevih izbora.
Od skorijih igara/filmova, najpoznatiji
slucaj ovakvog razvoja igrackog iskust-
va jeste bio Netfliksov Black Mirror:
Bandersnatch, koji je doziveo relativno

pozitivne kritike.

Erica je najavljena jos pre dve go-

dine, da bi se nakon isto toliko godina
¢utanja niotkuda pojavila na PSN pro-
davnici. Ono Sto predstavlja najbitniji
aspekat ovakvog iskustva jeste kvalitet
pisanja, koji Ericu svakako odlikuje,
mada ne u konstantnom maniru. Prica,
inace, prati devojku zvanu Erika, koja
nakon ubistva njenog oca postaje sve-
dok jos jednog traumatic¢nog slucaja,
koji ima dosta sli¢nih dodirnih tacaka sa
prethodnim. Nakon toga, ona posecuje
na prvi pogled obi¢an dom za brigu o
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ljudima, radno mesto njenog oca, sve
dok je pod zastitom detektiva koji vodi
pomenuti slu¢aj. Podloga koju narativ
uspostavlja je veoma intrigantna, daje
dosta prostora za razlicite pristupe i
Cesto cete donositi razlicite odluke koje
¢e kontrolisati Erikine postupke. Sa
druge strane, nivo realizacije tog istog
narativa koji prvih pola sata uspostav-
ljaju ume da varira i ne pokusava da
bude previse suptilan sa svojom isporu-
kom. lako nije preterano ocigledno Sta
vas ¢eka u sledecih sat i po od ukupnih
dva, koliko igra traje, Erica nazalost

i ne preza od davanja prevelikih
nagovestaja kuda tok price vodi. Sve
to moze oduzeti malo od generalnog
finalnog utiska koji ¢e vam ova prica
ostaviti, ali uprkos tome to nikako ne
umanjuje ovaj triler u tolikoj meri da on
nije vredan vase paznje.

Likovi su intrigantni i zanimljivi, makar
oni koji su nesto bolje razradeni i
kojima je poklonjeno malo vise paznje,

posto sama Cinjenica da jedan prolaz
kroz pricu traje svega dva sata vodi ka
tome da nece svi likovi dobiti pod-
jednako ¢vrst razvoj. Vasa interakcija
¢e se odvijati ili preko Playstationov
touchpada na kontroleru, ili preko
PlayLink opcije na vasem mobilnom
uredaju, sto je svakako bolja opcija, s
obzirom da touchpad kontrole ne odisu
preciznoscu. Konstantno cete baratati
predmetima, ukljucivati gramofon,
otkljucavati vrata, piti vodu i slicne
stvari, sa povremenim diverzitetom

u tipu pokreta koji ¢ete praviti po
tac¢skrinu vaseg uredaja. Broj odluka
koje ¢ete morati da donesete, kao i
izbor vasih odgovora i/ili pitanja u kon-
verzacijama nije zanemarljiv i sve one
uticu u nekoj vecoj ili manjoj meri na
jedan od nekoliko krajeva koje mozete
dobiti. Neki izbori ultimativno vode u
iste situacije i ne pruzaju neku vecu
razliku osim drugacije putanje do tacke
do koje ste vec dolazili, ali imaju uticaj
na Erikin odnos sa drugim likovima.

Motivacije ostalih likova, kao i glavne
junakinje, jesu utemeljene, no ¢esto su
nelogic¢ne i ponovo primer nekih vari-
jacija promenljivog kvaliteta pisanja, ali
U manjoj meri srecom, gde vam to nece
previse bosti oc¢i. Sami postupci glavne
junakinje ponekad banalni u smislu da
ponekad imate izbora da uzmete samo
jedan predmet od dva pred vama, kada
apsolutno imate i vremena i prostora za
oba. Ovo je dodatan podsetnik da neki
aspekti ovakvog nelinearnog narativa
ipak moraju dobiti detaljniju paznju

i da je zanru potreban dodatan raz-
v0j. Zbog ovoga se vidi da u ovakvim
momentima imate osecaj kao da ono
Sto igrate pred vama ne zna da li zeli da
bude igra ili film.

Vizuelna prezentacija ovog filma/igre
je savrsena i predstavlja plejadu veo-
ma istaknutih, ¢ak i neonskih, boja na
momente, uz veliku upotrebu uskog
fokusa kamere. Takode, sam kvalitet

i paznja poklonjena uskim, veoma
detaljnim kadrovima gde interagujete
sa predmetima je apsurdan i vizue-
Ino impresivan u svakom aspektu.
lako sve to moze biti repetitivno,
ovakav prikaz ga ¢ini znatno boljim

i nadomesta repetitivhost pukog
prevlacenja preko tac¢skrina. Muzika

je takode odli¢na, pogotovu glavna
numera igre od Ostin Vintorija, sad
vec poznatog imena u industriji, koji
nije ni ovde podbacio, pa ti prizvuci
uticani Lenardom Koenom ili numera-
ma iz Twin Peaksa su ovde svakako
prisutni i savrseno se uklapaju u

tu cudnu melanholi¢nu atmosferu.
Glumacki performansi su od vecine
aktera sasvim prikladni, veoma cesto
odli¢ni, a ¢ak i u najgorim momen-
tima ne padaju nikad ispod prosecne
ocene, sto je svakako za pohvalu.

| tako, jos jedan FMV projekat koji
predstavlja mozda i viSe nego pristojnu
buducnost za ovakav nacin realizacije
kinematografske umetnosti. Erica pravi
neke hrabre korake u nekoliko razli¢itih
pravaca, kako dobrih tako i losih. Uz
sve utiske, malo ¢udne i poneke dosta
zbrzane krajeve price, Erica ipak pruza
jedno veoma zadovoljavajuce iskustvo,
ima Sta da ponudi, pogotovu za cenu
koju trazi, i deluje osvezavajuce u tre-
nutnom periodu, s obzirom da ponuda
ovakvih iskustava nije preterano velika.

IGRU USTUPIO:
SONY

PLATFORMA: :  RAZVOJNITIM:
ps4 : Falvourworks

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Sony Interactive Enter- ' pgy

tainment

CENA:
9.99€

OCENA

Zanimljiv zaplet.

Nelinearnost i neusiljenost
odluka.

Odli¢na kinematografija i muzika,
uz dobru glumu.

Neki likovi su nerazvijeni.

Nelogi¢ne odluke likova.

Ponekad Erica ne zna da li zeli da
bude igra ili film.
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STA SE TO ZAISTA KRIJE U NASEM RACUNARU?

ada su u pitanju 2D platforme, racunara vam sigurno nece biti uver- ispratite tempo igre. A nakon dovoljno

za mene tu nema izuzetaka ljiva. Ali meni i te kako jeste! Nivoi i skupljenih poena i predenih nivoa, karak-

- volim ih sve. U pitanju je muzika koji podsecaju na osamdesete, tera, odnosno njegove poteze, mozete

decenijama stara, vanvremen- samo sugerisu na opravdanost mojih i unaprediti, ¢ime se otvaraju nove I /‘MVE THE RE..‘:’PECT OF ny PEER.;
ska formula koju ni zub vremena nije sumnji, da nam Intel i AMD vec¢ de- mogucnosti za unistavanje prepreka.
mogao da okrnji. Tako sam automatski  cenijama prodaju istu tehnologiju koja

i za platformu preda mnom, osetio datira iz devete decenije proslog veka!  Svakiizgubljen zivot, nesto je za Sta L o B S L ,
arome proteklih igrackih decenija. Cete kriviti prvenstveno sebe, jer igra smeru, Cime Ce platforme koje je do Prica o baki koja je virusima zara- naslov koji ima Sta da ponudi,

Zanemarite pasus o teorijama zavere ne obiluje jeftinim trikovima i glupim tada bilo nemoguce doseci, postati zila svoj racunar, ispricana je kroz narocito ukoliko ste u potrazi za
Ironiéno, nisam bio daleko od istine, jer i cujte malo o gejmpleju, koji najvige pogibijama, kao jedna druga igra o ko- dostupne. Ovo zaista kul izgleda na stripolike sekvence nakon svakog od necim ¢ime biste razbili modernu
Exception je 2.5D platforma, koja vizue- podseca na igru Super Meat Boy, alisa  joj sam skoro govorio (Vipsiiiiiiii ekranu, narocito u kombinaciji sa poza- svetova. | pored toga Sto je predvidi- igracku monotoniju.
Ino, pa i svojom audio podlogom, asocira  nekoliko znacajnih razlika. Lik kog up- izazov dakle lezi u brzini, refleksima dinama niyoa koje su zapravo iml_oresivﬂi va, dovoljno j? interesantna da pruzi
na osamdesete, gde je sve vezano za ravljate, nece poginuti od samo jednog i sposobnosti da za $to krace vreme 3D modeli “grada” racunarskog sistema. dodatnu.motwacuu za prelazak ove L Tl IGRU USTUPIO:
racunare obavezno bilo okupano neon- udarca, vec ih moze primiti nekoliko, predete nivo. _ ' . brze akcione platforme. ' :
skim bojama i elektri¢nim zvukom od dok nakon svakog, igra postaje sve vise Svaki svetima osam nivoa, a nakon o - , AT TRAXMASTER
kog vam dode da i vi zgrabite lasersku pikselovana. Odli¢an detalj! Nacin na koji se nivo razvija, jeste detal; svakog vas ocekuje i boss borba koja Za sve ljubitelje pravolinijskih, brzih ' SOFTWARE
pugku i zajagete jednookog vuka. u kom ono 2.5D koje sam pominjao, za- mozda predstavlja i najzabavniji mom- platformi, sa puno akcije i bljestavih —
Nivoi su izuzetno linearni, i ne zahtevaju ista dolazi do izrazaja. Nakon $to dodete enat. Tek u ovim trenucima, uvidecete  obrta, tesko da cete na Switch-u
Povod za akciju, daje nam neumesnost mnogo razmisljanja s vase strane, ve¢ do neke deonice i pokupite predmet, znacaj vestina i poteza koje ste osvajali - pronaci igru koja vise odgovara tom
jedne starije gospode koja na svom samo odli¢ne reflekse i sposobnost da nivo Ce se zarotirati u odredenom il unapredivali. A sve to uz muziku koja  opisu od ove. U pitanju je svakako AT ORM s
ra¢unaru pokusava da posalje mejl, ali sjajno prati kompletnu akciju. Nintendo Switch TESTIRANG NA:
umesto toga otvara vrata za malver i ko- IZDAVAC: ! Nintendo Switch
jekakve virusne napasti racunara. | kako 3 ™ Traxmaster Software
ona nije mogla da odoli dugmetu “klikni BN
ovde za besplatne poklone”, sistemu pre- )
ostaje da se sam odbrani od napadaca. b
Kroz 128 nivoa, sistem zaduzen za bez- : - _ : OC E NA
bednost, naoruzan macem, prostrujice '
Sto brze i vestije kako bi sprecio nastanak . Tt P iy ' B Pregrt nivoa.
bilo kakve dalje Stete. ' 1 o1

RAZVOJNI TIM:
Traxmaster Software

Atraktivni 2.5D momenti.

Naravno, ukoliko niste mastoviti po - ' > : L F 3 Brzo i uzbudljivo.
prirodi, ovako prikazana unutrasnjost '

Zamorno i monotono za duze
igranje.

SUPER MEAT BOY JE NESUMNUJIVO INSPIRACIJA ZA EXCEPTION, ALI PRAVILA SU
OVAJ PUT DOSTA JEDNOSTAVNIJA | GRESKE SE JEFTINIJE PLACAJU.

Bez izazova za mozak.
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GRBA(S

A CTHULHU ADVENTURE

d pocetka godine, malo,
malo, pa se pojavi neka igra
sa tematikom koja pokriva
Lavkraftove i slicne price
vezane za kosmicki horor. Pa pored
nekoliko ozbiljnih pokusaja da se ovaj
tip price i sveta prikaze, mislim da je
sasvim fer ocekivati da se neko dograbi
ovoga i napravi apsolutnu komediju.

Gibbous pocinje sa veoma ozbiljnim
kultom, koji ima cilj da pronade Necro-
nomicon knjigu pre drugih, manje
ozbiljnih i posvecenih kultova. U tom
cilju oni prate detektiva koji je na istom
tom zadatku. Posle par ne planiranih
sekvenci i nesreca bas ta misteriozna
knjiga drevnog horora i magije ¢e
dospeti u ruke trapavog malog bibli-
otekara. Prva stvar koju ¢e on uraditi sa
njom jeste da ucini da njegova macka
progovori. Njoj se to ni malo nece
svideti i od mladi¢a ¢e zahtevati da je
vrati u macecu normalu. Ovde pocinje
¢udna, uvrnuta i komicna avantura
puna horora, punova i macaka.

Ovde imate veoma klasi¢nu point-and-

click avanturu koja uzima inspiraciju ne
samo iz horor sveta Lavkrafta nego i od
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starih dobrih naslova kao sto je Monkey
Island, kako u vizuelnom, tako i u smislu
humora. Tokom igre cete sakupljati
predmete, kombinovati ih, i na taj nacin
reSavati svakojake probleme i zagon-
etke. Problem koji se ovde pojavljuje
jeste da ce iste biti poprili¢cno linearne

i lake za bilo koga ko je igrao ovaj tip
igara ranije. Naime, iako cete imati
predmete kod sebe skoro uvek cete
imati tacno one koji su vam potrebni za

reSavanje trenutnog singularnog prob-
lema. Ovde necete imati onaj problem
da sakupljate brdo gluposti gde ¢e vam
jedna stvar pomoci tek na kraju nivoa ili
igre. Kad smo kod trazenja predmeta,
pogotovu jurenje onih sitnih koji se jed-
va vide na ekranu, igra podrzava sistem
zumiranja kako bi mnogo lase mogli

da pronadete iste. lako ovo mozda nije
neka revolucionarna tehnologija za ovaj
zanr ovo predstavlja veoma koristan

skok. Naravno pored ovoga imacete
priliku da koristite jo$ nekoliko temat-
ski i na prici baziranih sposobnosti i
sistema. Od inteligentne i agilne macke
koja ¢e vam pomagati da se dokopate
nekih predmeta do magijskih sposob-
nosti da vidite istoriju predmeta.

Dizajn sveta i same nacrtane poza-
dine su majstorski predivno odradene.
Uzivacete u istrazivanju i skeniranju
svakog kutka lokacije na kojoj se bu-
dete trenutno nasli. Sama animacija i
kretanje likova ponajvise podsecaju na
pomenuti Monkey Island serijal igara, i
samo od toga c¢ete dobiti nostalgicna
secanja kad ovo budete igrali, ukoliko
naravno spadate u generaciju koja je
odrasla uz ove avanture.

Sam trud na prezentaciji likova putem
glasovne glume se moze videti od
samog starta. Problem ovde je sto
kvalitet snimka brutalno varira i to od
reCenice do recCenice. Ispada kao da su
segmenti snimani na razlicitim mestima

Vaulting Voodoo vixens, is that
the:. the...?!

i studijima, ili pak da je nekoliko ljudi
radilo na sredivanju zvuka i svako je
imao svoj nacin i smisao za editovanje.
Bar na drugoj strani, Sto se tice muzike,
ona je dobro odradena i odlicno prati
postavku i svet u kome cete se naci

Ponekad ¢e vam se desiti da se malo
zaglavite negde, ili pak da sama igra
pukne ili se zamrzne, ali ove greske su
veoma retke i teSko da ¢e vam zas-
metati Cak i kad vam se dese. Mozda
najvec¢a mana igre je to da je pomalo
kratka, ukoliko se ne posvetite tome da
istrazite svaki kutak i Cujete svaku liniju
teksta mogucu.

lako su zagonetke proste, sama prica

i likovi su dovoljno interesantni da
vredi uzetiigru i preci je, bar na nekom
popustu, ako vam se ne zuri. Takode,
bas zbog komicne pozadine i lakih
zagonetki, ovo moze biti veoma dobra
startna tacka za bilo kog mladog
gejmera koji hoce da se upusti u vode
point-and-click avantura.

Play! #129 | Septembar 2019. | www.play.co.rs | 101

IGRU USTUPIO:
STUCKIN
THE ATTIC

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC : Stuckin the Attic

IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Stuck in the Attic i PC

CENA:
19.99€

~/ Zabavna prica i likovi.

« Par interesantnih funkcija.

Pomalo kratka.

Preterano lake zagonetke.
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OSKUDNO ODEVENI GLAVNI LIKOVI I LUDA BORBA

ako popularan serijal i zabavna

anime serija, ovo je jedina igra koju

je Kill la Kill do sada dobila. Dobra

stvar je da iza nje stoji anime studio
Trigger i izdavac Arc Sytem.

Samim IF nazivom u imenu ovog na-
slova mozemo da predpostavimo da

¢e prica biti malo drugacija od one u
seriji, i bicemo u pravu. Doduse, pokusaj
objasnjavanja iste ce biti apsolutno kon-
fuzan za svakog ko nije gledao anime,

i Sto je najgore, ¢ak niigra sama ne
pokusava nista da objasni. Ovo je naslov
iskljucivo za tvrdokorne fanove serije,

i sve Sto mozemo da kazemo jeste da
Cete pratiti originalni segment price na
kome je radio originalni scenarista Kazuki
Nakashima. Pricu ¢ete prvo iskusiti kao
Satsuki Kiryuin, a onda iste dogadaje
Cete ispratiti kao i Ryuko Matoi.

Kao tabacina, ova igra spada medu
onim veoma bazi¢nim. Imacete izbor
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izmedu obi¢nog napada, napada na
daljinu i napada koji razbija blok. Moci
Cete brzo da se krecete po 3D areni u
kojoj se budete nasli, kao i da izbega-
vate, blokirate ili izvrsite protiv napad
na napad koji protivnik pokrene na
vas. A specijalni potezi se izvode u
obliku jacih verzija obicnih, te kao
Bloody Valor sistem, koji je delom
uzet iz anime serije, ali se ovde svodi
na sistem nalik papir, kamen, makaze
igri. Ovaj sistem moze biti koristan

da vas izvuce iz gadne situacije, ali
kad se aktivira, on brutalno zaustavlja
glavni fajt i traje neko vreme dok se

razresi, plus je veoma baziran na sreci,

a ne vestini, tako da je dobar kao
samo , poslednje” resenje.

| pored svega ovoga, svaki okrsaj ¢e
vecim delom imati utisak da samo

BORBA JE HAOTICNA, | TO NA VISE NACINA.

mlatite po dugmicima, bez ikakvog
preteranog smisla, i cilj ¢e vam biti da
Sto viSe zonglirate protivnika i nikako
mu ne date Sansu da on isto krene

da radi vama. | vecina bitki jedan na
jedan ce biti ovakve. Ali, tokom kam-
panje ¢ete imati okrsaje protiv vise
protivnika, a to moze postati no¢na
mora, i to ne zbog moguce tezine
takve borbe, nego zbog nedostatka
bilo kakvog nacina za promenu mete, i
tako cete samo mahnito vitlati i udarati
u nadi da cete automatski naciljati na
metu na koju Zelite da prebijete. Sto se
likova tice, broj istih pocine sa 6, a ako
predete obe kampanje otkljuc¢acete ih
do ukupno 10. Takode je najavljeno da

¢e biti 2 dodatna DLC lika, ali ¢ak i tada,

12 likova je veoma malo, kad znate
koliko otkacenih i zabavnih likova ima u

LONG RANGE SPECIAL .
QLN ==

" SPECIAL ATTACK BREAK
Q<@

samom anime naslovu, koji su mogli da
budu ubaceni u igru.

Grafika, animacija, i dizajn su predivni

i 100% izvuceni iz anime serije. Svako
ko je gledao Kill la Kill kao anime, ¢e
se oduseviti da vidi sve likove verno
prenesene u formi video igre. A pogo-
tovu joS$ vise posto ¢e sinematici u prici
bukvalno biti anime serija, iseckana i
sredena tako da bude u igri.

Glasovna gluma je takode odli¢no
odradena i svi glasovni glumci iz
serije, japanski i engleski, se vracaju da
odrade glasove taigru. Tu je takode i

w

NASLOV ISKLJUCIVO ZA FANOVE SERIJE.

spektakularna muzika, da isprati svaku
sekvencu i kampanji i solo bitkama.

Najveci probem u igri predstavlja
Jplutajuca”“ kamera. Da, u 3D tabacini
¢e vam najveci protivnik biti kamera,

a ne protivnik. Ovo moze da se prezivi
u manjim okrsajima protiv jednog
protivnika, ali ¢im se desi da ih ima vise
tu pocine da bude apsolutna katastrofa
i necete imati pojma ni gde se nalazite
ni ko vas bije.

Na kraju krajeva, iako ima potencijala,
oVvOo Vise ispada kao veoma zbrzana i

bazicna tabacina, upucena direktno ka
fanovima Kill la Kill serijala. Ukoliko ste
fan, i imate drugove koji isto vole seriju,
onda slobodno mozete da nabavite
naslov, kad pojeftini, i zajedno da igrate
i zabavite se. Ukoliko ste pak fan dobrih
tabacina, onda bolje da zaobidete i
nadete nesto bolje za vase pare.

IGRU USTUPIO:
ARC SYSTEM
WORKS

PLATFORMA:
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
Arc System Works

CENA:
59.99€

RAZVOJNI TIM:
APLUS Games

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

OCENA

Predivna animacija.

Isto ludilo kao i anime.

Kratka prica.
Mali broj likova.

Potrebno predznanje.
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YN A N MED AN

URBANE LEGENDE U NOVOM ODELU

oliko vas je odraslo gledajuci
Zonu Sumraka? Uz silne reprize
na raznoraznim kanalima,
verujem da taj broj nije mali.
Taj naslov je tokom svih ovih de-
cenija Cesto dobijao neke nove revizije,
izdanja prilagodena novom dobu, pa
su Cak i izlazile i druge serije, kao Sto su
Tales from the Crypt ili Night Gallery.
Ali je format uvek ostajao isti. U pitanju
je kolekcija strasnih prica, onih koje se
pricaju u mraku, od kojih vas podilazi
jeza od nepoznatog, neistrazenog i
misterioznog.

Upravo to je ideja iza novog projekta
Supermassive Games studija. Napraviti
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serijal strasnih pri¢a zasnovanih na ur-
banim legendama i preneti ih kao jedno
totalno novo iskustvo kroz interaktivni
nacin. ldeja na papiru stvarno zvuci
odli¢no, tako da je pred nas stigao The
Dark Pictures Anthology. Ova antologi-

ja bi trebala da predstavlja gejming

verziju svega onoga Sto nas je plasilo
kroz male ekrane svih ovih decenija.

Odmah da se razumemo, Supermassive
Games su tvorci sjajnog Until Dawn,
tako da su ocekivanja instant na vi-
sokom nivou. Ko nije igrao Until Dawn,
samo ¢emo kratko, u pitanju je Playsta-
tion eksluziva, ,choose your own ad-
venture” igra, koja po nivou produkcije,

grafike i posledica vasih odluka Sije
svaki drugi naslov iz konkurencije, bilo
da li je to Telltale ili Dontnod, ili mozda
neki trec¢i manji proizvodac. Naravno,
The Walking Dead i Life is Strange
imaju totalno drugacije adute i karte na
koje igraju (emocijul), tako da na kraju
ostaje kao licna preferenca igraca sSta
im vise lezi kada podvuku crtu.

No, vratimo se Antologiji Tamnih Slika.
Prvi naslov u serijalu nosi naziv Man of
Medan i ve¢ vam je jasno da je u pitanju
horor avantura sa izborima i posledi-
cama. Man of Medan je zasnovan na
urbanoj legendi za koju ste mozda

i Culi ranije, kada je u toku drugog

U PITANJU JE KOLEKCIJA STRASNIH PRICA, ONIH KOJE SE PRICAJU U MRAKU, 0D
KOJIH VAS PODILAZI JEZA OD NEPOZNATOG, NEISTRAZENOG | MISTERIOZNOG.

svetskog rata u Pacifiku nestao brod sa
americkim vojnicima koji su plovili kuci.
Kada je brod naden, cela posada je
pronadena bez ikakvih fizickih tragova
napada. Medutim, niko od posade nije
bio ziv, jer su svi pretrpeli zastoj rada
srca sa licima deformisanim i ukocenim
od straha od onoga Sta su videli u pos-
lednjim sekundama svojih zivota. Da

li je legenda istinita ili ne, i dalje se ne
Zna, a ovaj naslov je upravo ono kako
su Supermassive Games videli ceo taj
dogadaj.

Ono Sto ce vas prvo podsetiti na Zonu
Sumraka ¢e sigurno biti kurator igre.
On ce biti vas domacin i neko ko je

BACK
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upoznat sa svim tim mitovima kroz
koje vi, igrac, tek treba da prodete.

On shvata da je ovo igra, i igracu se
obraca direktno, sto uvodi jos jedan
sloj horora iznad same pri¢e. Pogotovo
ako uzmete u obzir da je predstavljen
veoma misteriozno, da komentarise
vase postupke i odluke, adajeu
samom uvodu igre predstavljen kroz
pesmu ,,0’ Death”.

Sama avantura je ispric¢ana kroz o€i
petoro protagnoista. Sve njih ¢ete imati
priliku da kontroliSete, kako na Ciju
scenu dode red. Naravno, svi oni su
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unapred jasno definisani karakteri. U
pitanju su mladi ljudi, u dvadesetim go-
dinama, koji imaju svoje vrline i mane,
slabosti i vestine. Svojim odlukama
¢ete graditi odnos izmedu njih, a ono
Sto ¢e biti najveca promena u odnosu
na sve ostale tipove ovih avantura je
Sto niko od petoro glavnih karaktera
nije siguran. Niko od njih se ne mora
pojaviti u odjavnoj Spici i svi imaju neke
svoje klju¢ne momente koje morate da
odigrate kako treba, bilo da su u pitanju
odluke koje donose ili neke akcione
sekvence, ili ¢ak i posledica ne¢ega Sto
ste uradili ranije. Naravno, moze se desi-

ti i da u toku svog putovanja kroz ovaj
jezivi brod donesete i sve prave odluke.
Kao Sto kurator kaze, sve je na vama.

Srz gejmpleja ¢e vam biti poznat ako
ste bilo kada odigrali ovakvu vrstu
igre. Deo vremena cete provesti u
istrazivanju okoline za objektima i
tajnama sa kojima ¢ete moci da inter-
aktujete. Ti momenti ¢e biti prosarani
akcionim QTE sekvencama u kojima
¢ete morati refleksno da odreagujete
pritiskom na pravo dugme. Treci seg-
ment su sami dijalozi u kojima cCete
donositi odluke u kom pravcu ¢e dalje

e

@ BACK

NAJVECA PROMENA U ODNOSU NA SVE OSTALE TIPOVE OVIH AVANTURA JE STO
NIKO OD PETORO GLAVNIH KARAKTERA NIJE SIGURAN.

teci pri¢a. Naravno, nisu sve odluke
iste ,tezine", te ¢e neke uticati samo
na odnos likova, dok ¢e neke imati
dalekoseznije posledice.

Graficki, igra izgleda odli¢no,
fotorealisticno, sa fenomenalno mod-
eliranim protagonistima. Jasno cete
videti svaku njihovu facijalnu ekspresiju
tokom dijaloga. Doduse, vecina igre se
desava u skoro pa mrklom mraku, pa
¢e biti malo naporna za oci, pogotovo
prilikom istrazivanja okoline.

Glasovna gluma je takode uglavnom
na dobrom nivou, ali se takode stice

utisak da su neki glumci odradili bolji
posao nego ostali. Sam dijalog izmedu
likova je upravo na nivou svakog
prosec¢nog horor filma, te nemojte
oCekivati neke dubokoumne diskusije i
misli koje ¢e vas terati na razmisljanje.
Ovde je cilj preziveti, ako je moguce do
samog Kraja.

Medutim, iako je Man of Medan po
svemu ovome $to ste procitali jedan
veoma dobar, visoko budzetni naslov,
ipak postoje stvari koje svakako mogu
daizazovu frustraciju tokom vaseg
vremena provedenog uz njega. Ono
Sto e vas verovatno najvise nervirati je

kontrola lika tokom samog istrazivanja.
Vrlo je verovatno da cete udaratiu
zidove viSe nego sto biste to zeleli, Sto
je kombinacija same kontrole i ponekad
veoma loSe kamere koja vam prati lika.
Ta kamera se menja u zavisnosti od
scene (zamislite originalni Resident Evil
bez tenk kontrola), i veoma je nekad
tesko proceniti dubinu slike na ekranu,
ili Cak primetiti neke prostorije, zbog
toga Sto je dobar deo igre mracan, a
kamera ¢esto nedovoljno pregledna.

Takode, prilikom samog istrazivanja,
sam Ul je previse prosto uraden, te ¢e
vam mozda zasmetati Sto postoji jedno
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IMAJTE U VIDU DA IGRA MOZE DA SE IGRA | U CO-OP MODU.

jedino dugme za sve. E sad, da li ¢e vas
lik u nesto samo pogledati i prokomen-
taristati, ili cete mozda pokrenuti lavinu
dogadaja, a da niste to ni hteli, ostaje
samo na igri da vas iznenadi.

Jos jedna posebna stavka je duzina
same igre. U poslednje vreme postao
je trend kod igraca da dobiju do-
voljnu koli¢inu sati za novac koji su
ulozili. Man of Medan se zavrSava za
nekih 4-5 sati igranja. Po meni, to
nikako nije merilo kvaliteta neke igre,
pa i ove takode, jer horor iskustvo
koje se dobija za to vreme, jedna
solidna strasna prica i dosta gra-
nanja u istoj, su sasvim dovoljni da
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opravdaju ,nizak” broj sati za jedan
prelaz. Ali svakako, treba to napome-
nuti za ljude koje ocekuju nesto
totalno drugo od igara. Imajte u vidu
daigra moze da seigra i u co-op
modu. Jedna od varijanti je da igrate
sa jednom osobom onlajn, a druga
opcija je da igrate takozvani filmski
mod, sa ljudima koji sede pored vas,
Sto je svakako jako lep dodatak za
ovaj tip igara.

Kada se sve sabere i oduzme, Man of
Medan je jedan sasvim solidan prvi ko-
rak u onome sta bi trebalo da predstav-
lja Dark Pictures Antology. Ako niste
imali prilike da odigrate Until Dawn,

moze se desiti da budete veoma lepo
iznenadeni kvalitetom produkcije same
igre. Igra je imala za cilj da nas uvede

u taj novi svet, i uprkos svim manama
vezanim za nezgrapnost kontrola, neke
momente u istrazivanju, ponekad ruzno
postavljeno kameru ili kratak broj sati,
Man of Medan je svakako jedno novo
specificno horor iskustvo i svakako se
radujemo dolasku novog naslova.

A ako se ne varam, sledeca epizoda bi
trebalo da nosi naslov , A Little Hope",
bar po nekom mom zakljucku nakon
razgovora sa kuratorom Dark Picturesa
i po jednom hintu tokom prolaska kroz
ovaj prvenac. Za pocetak, vrlo dobro.

\

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64bit

Procesor: Intel Core i5- 8400,

AMD Ryzen 5 1600

GPU: NVIDIA GeForce GTX 1060
RAM: 8 GB

HDD: 80 GB

NN

IGRU USTUPIO:
BANDAI
NAMCO

i

QLT [P

PLATFORMA:
PC Xbox ONE, PS4

1ZDAVAC:

BANDAI NAMCO Enter- :

tainment Europe

RAZVOJNI TIM:
Supermassive Games

TESTIRANO NA:
PC

NN

CENA:
30€

OCENA

+ Lep nivo grananja price.
« Produkcija, grafika, gluma.

+ Odli¢na ideja za zanr horor igara.

Krace trajanje igre u odnosu na
konkurenciju.

Momenti tokom istrazivanja.

Kontrola lika u kombinaciji sa
kamerom.
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islite da su BulletHell, Shoot-
em-up (SHMUP) igre teske?
Previse stvari se deSava na
ekranu? Precizno kretanje je
klju¢ izbegavanja sigurne smrti? Da, teske
su, ali ono sto je zajednicko za vecinu je
da cete u 90% slucajeva drzati dugme za
pucanje i vise misliti na kretanje. PA-
WARUMI ubacuje dodatnu komplikaciju
koja je unistila moj mozak i oci.

Deuteranopia je slepilo na crvenu i
zelenu boju i od ovoga pati 6% muske
populacije na svetu. Ovo slepilo
sprecava gledanje zeleno-crveno-
zutog spektra boja i njihovo povre-
meno mesanje. Vraticemo se na ovo u
nastavku teksta.

Pawarumi pocinje sa premisom da se
Spanska inkvizicija nikada nije desila

i civilizacija Asteka je napredovala
kako tehnoloski, tako i teoloski, i ubrzo
osvojila ceo svet. Kao i u svakoj civili-
zaciji, Savet koji je vodio ovaj novi svet
je bio korumpiran i doveo je do pada
ove premocne civilizacije. Bogovi tada
biraju Axo, pilota koja je na zadatku da
iskoreni korumpiranu vladu i vrati bal-
ans svetu. Axo ima i svoje licne motive
i demone Kkoji je prate usput i cela prica
je zapravo interesantna i duboka, bez
obzira Sto je ovo jos jedan SHMUP.

Ceo Neo-Astetski dizajn igre je vrlo

svezZ i interesantan. Mape i nepri-
jatelji su puni detalja i vidi se da su se
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REVIEW

MOZAK ME BOLI

developeri potrudili da prikazu kako

bi ovaj deo nase istorije izgledao da je
preziveo i napredovao - spojler: vrlo
lepo, ali strasno. Mape nisu linearne,

u smislu da se samo krecu u jednom
smeru, nego vas kamera non-stop
navodi kroz razne komplekse i predivne
lokacije da sam se par puta previse
zagledao u pozadinu i tako dobio laser
ili dva direktno u facu. Zaista, dozivljaj
je igrati ovu igru.

Ali, ono $to je izdvaja od drugih je Trin-
ity mehanika i to sto usput ne skupljate
nikakva oruzja ili pomagala. Sve se
svodi na Trinity sistem. Pa, da krenemo...
(duboki izdah). Trinity sistem se sastoji
od tri razliCita tipa oruzja koje mozete

da kombinujete. Svaki tip oruzja ima

Svoju boju, crvene rakete, plavi laser,
zeleni mitraljez i kombinacijom ova tri
oruZzja Cinite Trinity sistem. Sistem se
deli na tri moda, Boost, Drain i Crush.
Boost vam vraca oklop, Drain na-

paja ultimativno oruzje, Crush ¢ini da
protivnici primaju vise stete u odnosu
na boje. Svi neprijatelji imaju jednu od
tri boja koje pripadaju Trinity sistemu.
Ako plave neprijatelje Stetite sa plavim
laserom, desava se Boost, tj. vraca vam
se Stit. Ako zelenim mitraljezom pucate
crvene neprijatelje, desava se Crush i
tad crveni neprijatelji primaju vise Stete.
Isto vazi za crvene rakete koje vise
Stete plave neprijatelje i na kraju plavi
laser viSe Steti zelene neprijatelje. Ako
crvenim raketama gadate zelene ne-
prijatelje, tj plavim laserom na crvenim

Sz =

neprijateljima i zelenim mitraljezom na
crvene neprijatelje, tad se desava Drain
koji puni super napad. Super napad
mozete da napunite na tri nivoa i jednim
dugmetom ocistite ceo ekran. (exhales)

Zbunjeni? Ne brinite, ni blizu koliko
sam ja bio. Sad treba da se vratite na
pasus o Deuteranopiji iznad. Ja patim
od ovog slepila i ova igra je stavila moju
percepciju boja na ultimativni test i
Cesto sam gresio u kombinacijama. Bilo
mi je izuzetno tesko da igram ovu igru,
jer je dosta zavisilo od balansiranja
Stita, dodatne stete i kad da punite su-
per oruzje. Posle par sati igranja, poceo
sam da ucim neprijatelje napamet po

R

izgledima, ali to je samo malo pomoglo,

jer se toliko stvari desava na ekranu da
ne stizete da razmislite o svemu. Pret-

postavljam da je lakse kad vidis boje, ali

ja sam bio u izuzetnom problemu.

Igra ima ukupno pet nivoa, sto je
malo po mom misljenju, ali su tezine
izazovne, pa Cete se namuciti i na
normalu. Postoji i trening opcija, da
provezbate pre nego sto se upustite
na onlajn lestvicu. Ja nisam uspeo da
postignem sve u igri zbog njene tezine
i mog stanja, a igrao sam je podosta,
jer Ziveo Switch, ali tezina nije izgovor
za bas mali broj ovih prelepih nivoa.
Pawarumi je komplikovan SHMUP sa

ONO STO JE IZDVAJA 0D DRUGIH JE TRINITY MEHANIKA

LA

interesantnim novim sistemima i zahteva
kompletan fokus i paznju tokom ig-
ranja. Nije jedna od onih igara koju samo
pokupite i odigrate malo, ova igra mora
da se osvaja u punom gamer modu. Svim
ljubiteljima ovog Zanra preporucujem
igru, dok ljudima koji imaju problema sa
bojama predlazem da je zaobidu.

IGRU USTUPIO:
MANUFAC-
TURE 43

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE,
Nintendo Switch
1ZDAVAC:
Manufacture 43

CENA:
15€

RAZVOJNI TIM:
Manufacture 43

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

OCENA

Inovativni novi sistemi.

Interesantan Neo-Astek izgled.

Kratka.

Nije preporucljivo casual igracima.
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ad mozda oslobada, ali u igri
koja je pred nama radi nesto
malo drugacije. Mutira i daje

nove sposobnostima onima
koji sumu izlozeni. Jasno je da ovaj
RAD i nije zapravo rad, vec radi-
jacija koja je postala svakodnevnica
Covecanstvu, koje je pretrpelo ne jednu
vec dve apokalipse. Double Fine pro-
ductions u svom punom duplom sjaju,
drage dame i gospodo.

RAD je otkacena “roguelike” igra,
kroz koju cete sprovoditi odabranog
protagonistu u njegovim naporima
da ljudima vrati elektri¢nu energiju
koju su izgubili. Ukoliko pogine, biva
zamenjen novim likom, odnosno mor-
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REVIEW

ate sve ispocetka, Sto svakako definise
“roguelike” Zanr kom igra pripada. Ali
naravno da nije tako jednostavno!

Na svom putu, ubijanjem protivnika i
drugim veselim aktivnostima, bicete
izlozeni radijaciji koja ¢e vam dati
neku nasumicno odabranu sposob-
nost svakim novim nivoom mutacije.
Osedaj je kao da svakim novim po-
dizanjem nivoa, otkljucavate Sifre za
varanje, jer sposobnosti zaista mogu
biti jako korisne. Neke su pasivne, kao
otpornost na vatru, otrov ili struju,
dodatno zdravlje ili vise srece pri
pronalazenju resursa. Ostale su ak-
tivne, tako da vam mogu pruziti nove
udarce, krila ili mozda sposobnost da

kopate pod zemljom i iznenadite pro-
tivnike iznenadnim napadom odozdo.

Nakon sto neizbezno izgubite lika,
gubite i sve njegove mutacije pa ¢ak
i novac, ukoliko ga prethodno niste
sacuvali u banci. A novac i slicne
korisne stvari koje skupljate, ovde
su predstavljeni u vidu video kaseta
i flopi diskova, jer... Zaboravio sam
da napomenem jednu vaznu stvar.
Post-postapokalipti¢ni svet je iz ne-
kog razloga zaglavio negde izmedu
osamdesetih i devedesetih godina
dvadesetog veka. Kompletna paleta
neonskih boja, stil oblacenja likova,
nacin izrazavanja i stvari koje se vec
trideset godina ne smatraju za nesto

Sto je kul (u Sirem smislu te reci),
poticu direktno iz ovog perioda, a
igra vrvi od njih.

Dobro, nije u pitanju vanila stanje osa-
mdesetih, ve¢ su dodate brojne arome
kreativnih umova razvojnog tima. Kao
da je dizajn nekih od najmastovitijih
igara iz Sesnaestobitne ere konzola,
doziveo ¢eoni sudar sa prepoznatljiivom
Double Fine Sasavoscu. Na prvi pogled,
svet me je asocirao na stari ToeJam &
Earl naslov, Ciji blesavi genij po pitanj
dizajna nisam dugo vremena doziveo.
Istu asocijaciju imao je i kolega iz IGN-
a, a ako je verovati kompaniji Double
Fine - dve glave su pametnije od jedne.

Osim $to su lokacije krcate motivima iz
pomenutog perioda, propustenim kroz
post-apokalipti¢ni filter, nasumicno se
i generisu. Doduse, ne u tolikoj meri da
¢e i dvadeseti polazak ispocetka delo-
vati totalno sveze, ali sasvim dovoljno.
Zapravo, muzic¢ka podloga koja odlicno
imitira otrcanu pop muziku osamde-
setih me je u toj meri zamadijala, da
vec dva dana pevusim neke od njenih
tema, ne mareci $to sam izgubio brdo
sjajno mutiranih likova i opet krecem
ispocetka.

Desavanja na ekranu, lepo ume da
isprati i narator koji povremeno baci
koju Saljivu opasku, i to sa takvom
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intonacijom i prekomernom drama-
tikom, da sigurno necete odoleti da ga
imitirate svaki put kada izusti nesto po
deseti put. Zapravo, to je samo jedan
od mnogih momenata gde se nesum-
njivo poznaje blesavi Sarm Double Fine
Productions studija.

Kad razmislim, cela igra se zasniva

na nekoj vrsti ravnoteze. Drugim
rec¢ima, Sarm i humor koji pokusavaju
da nadomeste koli¢inu nemilosrdne
teZine i ponovnih polazaka od nule. |
dok polako skupljate i odlazete novac
u banku, kako biste buduce pokusaje
sebi olaksali, a sticete i iskustvo i nove
sposobnosti koje se tek tada mogu
pojaviti pri narednom igranju, koliko
dugo ¢ete moci da oprastate igri na
njenoj surovosti zavisi upravo od nje-
nog Sarma i faktora zaraznosti. Nakon
vise od deset ¢asova igranja, mogu
vam reci da mi se i dalje javlja “jos
samo ovaj put” izgovor koji besramno
plasiram sebi u dva ujutru, iako mo-
ram rano da ustanem.
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Ne, ono §to mi se najvise vrzmalo

po glavi dok sam uz zvuke sint popa
tamanio horde mutiranih buba, jeste

- gde je moj Brutal Legend nastavak?
Ne, gde su moji Psihonauti koje ¢ekam
14 godina, a obedani su za ovu, bez jos
uvek jasnog datuma izlaska? | mo-

ram priznati, Zelja za novim Razovim
avanturama me je gurala da idem dalje,
pokusavajuci ispocetka da doguram
Sto dalje, kao da se time priblizavam
datumu izlaska te tako dugo oc¢ekivane
igre... Ravnoteza Sarma i psihoze ovog
teksta, blago je ugrozena, znam.

Ukoliko ste i vi ljubitelj Tim Sejferovog
prepoznatljivog stvaralastva, siguran
sam da cete razumeti o ¢emu govorim.
Zato zaigrajte i vi RAD! U pitanju je
okrutna ali i postena, mastovita i uvr-
nuta, groteskna i avangardna avantura,
kojoj bi svako zeljan blesave fantastike
trebalo da pruzi Sansu. Narocito ukoliko
sint pop osamdesetih nije nesto od
¢ega biste najradije pobegli jos trideset
godina u buducénost.

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,
Nintendo Switch

I1ZDAVAC:
Bandai Namco
Entertainment

CENA:
20€

OCENA

« Tesko, a uglavnom fer.
«/ Ludinezaboravan dizajn.
« Pregrit mutacijskih varijacija.

Ukoliko niste jako uporni i vesti,
nikada necete preci igru.
Svaki novi pocetak sve dosadniji.

Premalo pojasnjenja za neke

mehanike.
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AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, ROPENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

BITI1

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
(W.\]»)

RAZVOJNI TIM:
Double Fine
Productions

TESTIRANO NA: 5
PC

\ZNAJMITE GUITAR HERO
PS3. XBOX 360, NINTENDO Wi

rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs

060/55-26-787



mesto klasi¢nog uvoda
dobicete iskreno priznanje da
pre no Sto ¢u sesti da napisem
neki opis igre volim da sednem i
pogledam opise drugih ljudi, da opipam
puls samog saigrackog drustva. Ovog
puta mi je to bilo vise nego potrebno jer
je spisateljka ovih redova veliki zalju-
bljenik u ptice, ukratko re¢eno - ,polude-
la pti¢arka“. I nije mi bilo dobro koliko je
ova igra dirnula svaku neznu tipku mog
pti¢jeg zaludenistva. No, da se vratim
temi $pijuniranja, kad osoba koja nije
zaludenik za ptice izjavi da mozda sav
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Autor: Dragana Li¢ina Danojli¢ REVIEW

& tducical Advantiirm Came

novac lezi u AAA naslovima, ali da se
dusa i buduénost igara nalazi u ovakvim
projektima jasno vam je da ste naleteli
na pravi dragulj.

Nas glavni junak je Birb (igra re¢ima, jer
je na engleskom ptica bird, simpati¢an
nacin nazivanja istih je birb), koji je tek
pile, ali pile koje se otisnulo u veliku
zivotnu avanturu potrage za sopstvenim
identitetom. Birb je siro¢e koje odrasta
u selu paunova, i u jednom trenutku,
pPOSto ga grupa paunova pocne isme-
vati zbog njegove razli¢itosti, postaje

svestan da nije isti kao ptice oko njega.
Pri¢a ima odjeke ruznog paceta, ali je
mnogo veselija i optimisti¢nija no sve
bajke tog tipa. Birb otkrije da mu mudra
sova moze pomocdi da pronade roditelje
i odgovor na pitanje njegovog identiteta,
ali mora da otkrije sve muzic¢ke note
potrebne da otklju¢aju stari artifakt.
Prvu notu nauci od svog pauna usvojitel-
ja, strike Pija (Pea), na samom pocetku
igre. Posto Birb mora da otkrije Sest
nota, on putuje svetom i pomaze drugim
bicima na razli¢ite nacine, da bi oni
propevali i naudili ga njihovu pesmu, a
to se u sustini svodi na predstavnike Sest
vrsta ptica, koje ga trebaju nauciti svoju
pesmu, tj. notu. Osim nota vi mozZete da
skupljate i perje razli¢itih vrsta ptica te i
na taj nacin ucite o pticijem carstvu. | da,
svrake su U ovoj igri odmetnici, zlo¢e i
nalecete na njih bas kad ne treba.

Vizuelno je igra u pravom retro, pik-
selizovanom stilu. Vrlo je Zivopisnih
boja i izuzetno simpati¢na. Animacija je
pomalo detinjasta ali to je u skladu sa
protagonistom. Birb se stalno pomera
u skladu sa taktom i ukoliko ga ostavite
da stoji neko duze vreme on ¢ak poc¢ne
i daigra. To ptice se ¢ak i nasusuri kad
pozeliili pocrveni kada je ljuto. Nje-

govo okruzenje pak reaguje na njegovo
ponasanje i animacija drugih Zivotinja

sa kojima dodete u susret je jako lepo
uradena. Posebno je simpati¢no kako svi
zapleSu u momentu kada krene muzika
gde vas doceka prava animirana poslas-
tica, maltene Zurka pingvina, pcelica i
drugih bica. Tacke za saCuvavanje nap-
retka su odli¢no rasporedene na mapi

i dovoljno ucestale da ne morate dugo
da trazite istu. Sa napretkom u igri sami
nivoi postaju veci i uslozeniji, sa komp-
likovanijim ciljevima. Sto vas donekle
uspori ali ne natera da izgubite intereso-
vanje jer je prica jos uvek dovoljno dobra
a animacija lepa da vam bude prijatno.

A zapravo bi o muzici trebalo da pri¢amo.
Nas Birb kao prava ptica shvata ideju
muzike i tonova, i cela igra je fokusirana
na muziku. Birb i njegovi prijatelji svi
zapevaju pri svakoj mogucoj prilici. Te
pesmice su razli¢itih tipova i vrsta tako da
ne dosade tokom vremena. Vrlo su pev-
ljive i nisu komplikovane, te su uglavnom
vesele. Sama mehanika se oslanja na imi-
tiranje, vi imitirate pesmu koju otpeva vas
Lprotivnik” pritiskaju¢i komande koje se
pojavljuju na ekranu. A pritiskanje tacnog
redosleda nota u tatnom vremenu je
poprilicno bitno, i jako, jako frustrirajuce.
Iskreno, meni je laknulo $to nije bitno da
budete u potpunosti taéni, laknulo mi je
$to postoji ocenjivanje tacnosti otpevane
pesme, jer ja vecinu ne bih mogla da
otpevam sa stoprocentnom tacnoscu, a

i nisam. Sve pesme mogu da se otpe-
vaju ponovo i vasa izvedba se ocenjuje
sa ocenama C, B, AiS, Sto vas motivise
da imate sto bolju izvedbu. Osim tog
duela izmedu ptica, vi ¢esto morate
otpevati odredene tonove da biste
otkljucali ili pomerili odredene delove

B ‘Lu'f_‘

ili platforme, tako da muzicki deo igre
funkcionise i kao slagalica.

Ova igra zapravo ima dusu, njen kvalitet
ne lezi ni u retro stilu niti u pesmama,
vec u dobroti srca naseg junaka. Njena
dusa lezi u moralnim lekcijama prikaza-
nim na skoro svakom koraku u ovoj igri,
od prikazanih vrlina do mana, od indi-
vidualnosti do maltretiranja i nac¢ina na
koji se to resava. Cak, u jednom brilija-
ntnom momentu, pokazuje kako obi¢no
nerazumevanje dovodi do besmislenog
konflikta. Nas junak je toliko Cistog srca
da celo njegovo okruzenje reaguje na
njegovu pozitivnost i pokazanu dobru
volju. | u skladu sa celom idejom pozi-
tivnosti i dobre volje vi u igri ne mozete
da umrete i vrlo lako dobijate prolaznu
ocenu u bilo kom duelu. Meni li¢no je to
vec U prvim momentima igranja pop-
ravilo dan. Nije poenta u nemogucnosti
daizgubite, koliko u forsiranju osecaja
pozitivnosti. lako igru mogu da
preporu¢im kao igru koju mozete, a i
trebate, dati svom detetu da igra, takode

Eveallni

bih je preporucila kao igru koju moZete a
i trebate vi igrati. Osim ucenja da trebate
imati pozitivan stav prema zivotu,
uspostavljanja pravilnog moralnog
kompasa, saosecanja i razumevanja koje
vase mladunc¢e moze videti i iskusiti pre-
ko ove igre, vi sami mozete da iskusite
tu pozitivnost, prisetite se vaspitanja i
ljubavi vasih roditelja unetih u moralne
lekcije koje vas prate od jutra do mraka
svakog dana. MoZete se podsetiti i
osetiti sve ono pozitivno sto se zamagli
ili zamraci u nasoj svakodnevnici. MozZete
postati Birb na par sati, i ulepsati drugim
pticama dan, ko zna, mozda vam se
prelije i u stvaran zivot.

IGRU USTUPIO:
PQUBE
LIMITED

PLATFORMA:
PC, PS4,
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
PQube Limited

CENA:
14.99€

RAZVOJNI TIM:
Joysteak Studios

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

OCENA

Prica sa dusom.

lgra ,,mjuzikl*
(koliko Cesto TO vidate?).

Divna animacija.

Frustrirajuce borbe.

Frustrirajuci tajming za tonove.

//
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rkva u tami je jedan veoma

zanimljiv projekat razvojnog

tima Paranoid Productions

koji se osvrcée na jedan od
najuznemiravajucih dogadaja na pros-
toru Juzne Amerike tokom prethodnog
veka. lako ocigledno uzima inspiracij
iz tzv. Dzounstaun masakra(da ne bi
mracili, bolje pogledajte na internetu o
¢emu pricamo), Church in the Dark-

ness pokusava da preispita neke veoma
zanimljive ¢oskove ljudske li¢nosti.

da pronadete svog necaka, a taj put
do njega i kako cete ga naci, zavisi
iskljucivo od vas. Igra pred vas postavl-
ja Cak dvadesetak razli¢itih krajeva, i oni
svi zavise od vasih odluka tokom igre,
a ono $to je svakako pohvalno, jeste

da apsolutno skoro svaka sitna odluka
koju donesete unutar igre ima uticaja.
Samo odlucivanje nece se svoditi samo
na vase odluke prilikom razgovora sa
mestanima, vec i pristupu celokupnoj
igri, pa ¢e vas recimo ubijanje mozda
odvesti na jednu stranu price, znatno
drugaciju od one koju biste dobili da
ste se uspesno sunjali kroz koloniju bez
konflikta.

Igra vas baca u kozu Vika, bivseg
policajca koji se infiltrira unutar ,,Grada
slobode”, u potrazi za svojim necakom,
Aleksom, koji je postao ¢lan radikalnog
socijalistickog kulta vodenog od strane
Rebeke i Ajzaka Vokera. Ova ,,organi-
zacija“ je ostavila brojne rodake njenih
pratilaca zabrinute, i naravno, kao i

sa svakim kultom na sred dzungle,
postavlja se pitanje da li je to mesto
bezbedno i Sta se zapravo deSava

iza zavese. Ovo sve deluje relativno
kliSeizirano, a ako ste upoznati sa vec
pomenutim dogadajem od pre pola
veka, onda znate kuda ova prica otpri-
like vodi. Kako se budete infiltrirali u
ostrvsku , koloniju”, imacete zadatak

Likovi koje budete sretali ¢e biti
razliCitih spektara licnosti i posedovace
razliCite stavove povodom Grada
slobode, ali sa druge strane, ne isticu
se preterano svojom kompleksnoscu

ili originalno$cu. Igra je proceduralno
generisana i svaki put kada krenete
novi prelaz igre, likovi ¢e malo promen-
iti licnosti, nalazice se na razlicitim
mestima i mozete otkljucati i neke
nove likove koje mozete sresti. Prica

je dosta intrigantna, ali ne preterano
intuitivna i originalna, pa cete brzo
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i Rebeke Voker koju tumaci odlicna
Elen Meklejn(GLADos). Optimizacija je
prilicno dobra $to se tice performansi,
ali problem predstavljaju sitni bagovi
koji se pojave s vremena na vreme, kao
i ve¢ pomenute nezgrapne kontrole,
koje nekako uspevaju da amplifikuju
tehnicke bagove koje igra poseduije.
Sve u svemu, Church in the Darkness

je jedna jako zanimljiva ideja, koja je,
nazalost, realizovana samo u polovi¢noj
meri. Uprkos svim problemima, ova igra
ima potencijala da se dopadne nekome
i svakako predstavlja pravo zadovoljst-
VO za tipove igraca a la ,moram da
predem sve krajeve”.

jati da vas jure u sluaju da vas uoce, i
sve to ume da oduzme od generalnog
iskustva igre, koja je vec¢ imala nara-
tivnih problema.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: Dual Core 2GHz

GPU: /

RAM: 4 GB RAM

HDD: 2 GB

S

prokljuviti o ¢emu se sve radi. Ipak,
sama poenta igre je da vas ipak natera
na razmisljanje o tezini zivotnih odluka
i na to Sta ste spremni da uradite za
vase najblize, sto svakako uspeva i da
prenese.

Graficki, igra izgleda u najbolju ruku
prosecno. Osim glavnih likova i bitnijih
sporednih likova, svi ostali karakteri su
veoma isprazni i izgledaju potpuno isto.
Nazalost, ta monotonost se oslikava

i na okruzenje, pa dzungla ostrva na
kom se nalazite, kao i generalna struk-
tura Grada slobode, su dosta monotoni,
dosadni i ispranih tekstura. Ipak,
zvucna podloga tu uspeva u nekoj meri
da potpomogne situaciji, pogotovu sa
odlicnom glasovnom glumom Ajzaka

NN

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

Gejmplej se sastoji iz jednostavne
mehanike Sunjanja, gde Cete izbega-
vati vidik vasih neprijatelja i skupljati
raznorazne resurse po ostrvu. Naravno,
postoji i opcija direktnijeg pristupa, pa
ako vas mrzi da ih ubijate ili izbegavate
sa leda, Cuvare mozete i na bucniji
nacin susretati, ali ne zaboravite da
svaka odluka ipak ima uticaja na kraj
igre. Borba bez Sunjanja je poprilicno
problematic¢na i vrlo lako vas mogu
preplaviti horde Cuvara, a nije ni odliko-
vana nekim dobrim osecajem pucanja,
preciznoscu jos manje. Nazalost, ta ne-
preciznost se ogleda kroz svaki aspekat
igre, s obzirom da igra ne daje bas
responzivan osecaj pri kontroli vaseg
lika. Neretko cCete raditi stvari koje ne
zelite, jer ¢e Vik pomisliti da ste hteli da
iskoCite kroz prozor umesto da otvorite
kutiju. Sve to ume da iritira, dok sa
druge strane imate i dosta priglupe
protivnike, koji ¢e veoma brzo presta-

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
Fellow Traveller

RAZVOJNI TIM:
Paranoid Productions

TESTIRANO NA:
PC

CENA:
19.99€

OCENA

Odli¢na glasovna gluma.

Zanimljivi glavni likovi, lepo
prenesena poruka.

Intrigantna ideja, zanimljiva
podloga.

Dosadni svi ostali likovi.

Nezgrapne kontrole i lo$ Al.

Monoton izgled okruzenja i bagovi.

//
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ideo igre su kao Carolije.

Neke prosto treba zabraniti...

| pre nego $to pomislite da

je pred nama najgora igra
svih vremena, da vas razoCaram - nije.
Samo se meni, jednostavno, uopste nije
dopala. | kad sam rad da krenem tekst
sa ovakvim spojlerom, ve¢ vam je jasno
koliko sam ozbiljan u vezi cele stvari.

The Forbidden Arts vas stavlja u ulogu
Fenkisa, mladica koji pokuSava da sav-
lada Carolije vatre koje bezrezervno ko-
risti u svojoj pustolovini. | dok je prica,
pa i sama avanturisticka postavka
junastva do kojeg se postepeno dolazi,
jako zanimljiva, ostatak igre je manje ili
vise |osiji od ove narativne uvertire.

Za pocetak, igra izgleda kao nesto sto
biste igrali na mobilnom telefonu, i to ne
na dobar nacin. Dok je u neku ruku jasan
stil za kojim igra traga, boje, efekti i mod-
eli odaju totalno siromaéan utisak. Kao da
je u pitanju igra na kojoj je pre 10 godina
radio jedan entuzijasta godmu dana.

Akcija je vrlo bazicna i sastoji se iz
udaraca i magija vatre koju skupljate iz
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bilo ¢ega Sto gori u vasem okruzenju.
Povremeno su moguci donekle inte-
resantni okrsaji sa protivnicima, ali se
uglavnom svode na poprilicno dosadne
borbe usled zatupljene vestacke inteli-
gencije neprijatelja. Zapravo, od vecine
borbi je moguce i prosto pobedi, sto je
na kraju bio moj omiljen nacin za dalje
napredovanje.

Nivoi su predstavljeni u stilu skrolujucih
platformi, dok je medusvet, putem kog

-\‘“‘-'.‘.‘--_1-..

pristupate nivoima, kompletno u 3D
okruzenju. | dok na oko ne izgledaju
bog zna kako, po pitanju dizajna, nivoi
su povremeno krajnje ocajni. Cesto de-
luju neprirodno i prozeto zagonetkama
koje imaju poteskoca da proizvedu ono
“Kklik” u vasem umu.

Platformisanje deluje cesto kruto,

ali ima i nekoliko pozitivnih eleme-
nata, kao sto je recimo simpaticno
implementirana mehanika duplog

skoka i skakanja od zid. Mada, kada
na red dode penjanje uz merdevine
ili po zidovima, sigurno se necete
najlepse provesti u dodatnom us-
poravanju tempa igre kroz koju se |
ovako jedva gura. Zbog nedostatka
motivacije, mislim.

Kada smo kod motivacije, cela muzi¢ka
podloga igre zvuci kao da su je krei-
rali dvojica muzic¢ara za klasi¢nom i
akusti¢cnom gitarom, ali pod pretnjom
hladnim oruzjem. Oseca se talenat i
pogadaju motivi i atmosfera igre, ali is-
tovremeno i ose¢a neka nelagoda. Nisu
tu ¢ista posla, da vam kazem ja...

U redu, priznajem jos jednom, igra mi se
nikako nije dopala. Sadrzi dosta eleme-
nata u kojim uziva svaki ljubitelj fantas-
tike i istrazivackih pustolovina, ali je sve
uklopljeno nekako previse kruto. Ukoliko
posedujete ¢aroliju kojom moZete da se
koncentrisete na interesantnu pricu, a
istovremeno iskljuc¢ite mozak, da ga ne
frustrira bazi¢nost i krutost gejmpleja,
OVO je prava igra za vas. Ako to nije
sluc¢aj, ovu igru vam mogu preporuciti

jedino ukoliko bas volite da testirate igre

nezavisnih timova i trazite ono sto valja
u njima. The Forbidden Arts svakako
ima svojih pozitivnih strana, za one
najhrabrije medu nama.
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IGRU USTUPIO:

STINGBOT
GAMES

PLATFORMA : RAZVOJNI TIM:
Xbox ONE, :  Stingbot Games

Switch
TESTIRANO NA:

IZDAVAC: Nintendo Switch

Stingbot Games

CENA:
12.94€

OCENA

Zanimljiva pustolovina.

Platformisanje ume da ubode
zabavan momenat.

Cesto uzasan dizajn nivoa i
zagonetki.

Dosadne borbe.

Odbojni vizuelni stil.

//



Autor: Nikola Aksentijevic REVIEW

DUHO\/NI NASTA\/AK AD\/ANCED WARS JE STIGAO NA PS4

argroove je pre nesto vise
od pola godine dosao

na sve popularne plat-
forme...osim PS4 konzole.
Nakon duzeg celibata, ovaj nezvanicéni
nastavak Nintendove Advanced

Wars fransize je proharao i Sonije-

vom igrackom platformom, sto treba
automatski da vam bude podstrek da
momentalno isprobate ovu igru ako
niste vec do sada ili posedujete PS4.

Primarno, ono §to vas ¢eka jeste jedna
preslatka potezna strateska igra sa mno-
go vecom dubinom i kompleksnoscu
nego Sto to deluje na prvi pogled. War-
groove ima jednostavnu pricu koja prati
kraljicu Mersiju, koja mora da pobegne iz
sopstvenog doma po izbijanju rata. Jedi-
ni nacin da spase njeno kraljevstvo jeste
da pronade nove saveznike u dalekim
zemljama. | upravo Cete to i raditi, uz to
upoznavajuci veoma raznoliku postavu
likova, kako prijatelja tako i neprijatelja.
Neke od njih ¢ete regrutovati, a svi

oni imaju veoma pristojno okarak-
terisane licnosti i motive, a ponajvise

- najzabavniji i najludi mogudi dizajn
lako je pri¢a dosta lagana i detinjasta,
vrsi svoju ulogu u ovakvoj igri i vise
nego dobro, a mape koje kampanja
nudi (kao i drugi modovi) su veoma
raznovrsne i zanimljive i ne postaju
repetitivne ni u jednom momentu.

Pored standardne kampanje, imate i
jo$ dva dodatna moda - Arcade i Puz-
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zle. Arcade vam baca pet nasumicnih
bitaka koje ¢ete redom morati da
pobedite zaredom, a u sluc¢aju poraza
se vracate na pocetak. Puzzle pred-
stavlja veoma zabavan ,Sahovski“ mod,
gde igra vec ima odredene scenarije

u koje cete se upustiti i reSavati btike

i situacije u slicnom maniru kao sto se
moze videti pri Sahovskim zagonetka-
ma. Ovaj mod je svakako veoma dobro
dosao za situacije gde nemate da
izdvojite izmedu pola sata i sat koliko
traje inaCe obi¢na bitka.

Sam gejmplej je prilicno jednostavan
zapravo. Jedinice se krecu po klasi¢noj
kvadratnoj mrezi gde imate jednosta-
van papir-kamen-makaze sistem sla-
bosti i snage, a kako je igra smestena u
srednjovekovno okruzenje, jednostavno
je i shvatiti koje jedinice su namenjene
za odredene situacije. Igra ima veoma
zanimljiv sistem kriti¢nih pogodaka,
koji nije baziran na nasumicnosti, ve¢
na odredenim situacijama i uslovima

u kojima se vas tip jedinice nalazi.

Ove mehanike su tako napravljene da
anuliraju dosta dobro jedna drugu,

pa se necete moci oslanjati samo na
kriticne pogotke ili prednosti jedinice,
vec vas igra tera da mislite o svim
faktorima istovremeno. Igra poseduje i
prelep i veoma detaljan kreator mapa,
kao i kampanija, a kako je zajednica
igraca veoma ziva i poseduje podrsku
za meduplatformsko igranje, imacete
pregrst igrackog sadrzaja koji pruza

apsurdnu koli¢inu sati zabave. Takode,
jedan od glavnih aduta Wargroovea,
jeste kako lokalni, tako i onlajn mul-
tiplejer, koji imaju podrsku za Cetiri
igraca i predstavljaju pravo uzivanje.

Igra poseduje tipican pikselizovani stil
koji je uglavnom odlika jRPG i sli¢nih
igara i koji se ovde savrseno uklapa

u estetiku. Pored toga, sam crtez,
animacija i dizajn likova je maestra-
lan, originalan i prelep, a okruzenja
nisu ni u jednom trenutku dosadna i
boje prosto prite na ekranu. Muzicka
podloga ne predstavlja, doduse, nista
posebno, ali se takode uklapa u ono
Sto Wargroove predstavlja i vrsi svoju
ulogu pristojno, a glasovna gluma je
generalno dobra, iako genericka, pa
malo i monotona na momente.

Wargroove je jedno veoma simpati¢no
pakovanje, a ¢ak i da niste fan poteznih
strategija, dovoljno je jednostavan

da se uhodate i spreman je da vam
pruzi veliku koli¢inu sati zabave. Igra je
veoma dobro optimizovana, i kontrole
Ssu veoma proste i intuitivne, a svemu
pomaze i jako lepo odraden korisnicki
interfejs, koji zauzima minimalno pros-
tora na ekranu. Ono ¢emu se mozemo
nadati jeste da ¢e Chucklefish nastaviti
da podrzava ovu igru i da je nastavak
ove, vec sadrzajem prebogate igre,

u planu, posto se retko nalazi ovakav
skriveni dragulj.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: Core i5

GPU: DirectX 11 compatible

RAM: 4 GB RAM

HDD: 1 GB

. \M IGRU USTUPIO:
v“‘”!i‘%@ EVOLVE

RAZVOJNI TIM:
Chucklefish
TESTIRANO NA:

pPC
Chucklefish

CENA:
16.99€

OCENA

Prelepa grafika i dizajn.

Veoma zabavan gejmple;j.

Pregrst modova i odli¢an
multiplejer.

Malo detinjasta prica.
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ada pred vas iskoCi maleni i
simpaticni, okrugli i ruzic¢asti
protagonista skrolujuceg
platformera, a da nije u pitanju
legendarni Kirbi, automatski se osecate
prevareno. U pitanju je ¢ak tolika izdaja,
da razvojni tim ne moze oprati ni Du-
nav ni Savke (pozdrav uredniku Savicu
koji mi je podvalio kukavic¢je jaje).
Dobro de, Salim se malo jer, nije kao da
Whipseey nema bas nista da ponudi...

Igra je, kao Sto rekoh platforma, koja
vizuelno ne samo da podseca na Kirby
serijal, sa sve ljupkim likovima i paletom
boja, vec svojim retro rasporedenim
pikselima donosi bas sve ono najlepse iz
osmobitne ere video igara. Graficki, igra
nesumnjivo udara u nasa nostalgi¢na
srca i na tome joj se ne moze zameriti,
jer izgleda zaista odli¢no.

Ovo je veoma prosta igra. | ne, pro-
tagonista ne psuje kao kocijas, vec
nema nikakvu posebnu dubinu po
pitanju gejmpleja. Whipseey ima svega
dve komande i tri poteza, a to su skok,
helikoptersko sletanje duplim pritiskom
skoka i udarac bicem. Nema ba$ neke
duboke misterije po pitanju porekla
njegovog imena, zar ne?
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DR VIPSI DZONS

| dok vecinu protivnika mozete one-
sposobiti skokom na njihovu glavu,

bic je orude koje Cete najvise koristiti.
Mozda ne psuje kao kocijas, ali svakako
Siba kao najordi od najordih. Bilo da

ka vama lete protivnici ili projektili,
nema te prepreke koju Whipseey nece
neutralisati u stilu Indijane Dzonsa.
Malog, ruzi¢astog... Indijane Dzonsa. Ali
Dzonsa nista manje!

Zapravo, dok sam se njihao preko am-
bisa na ubitacnom bicu, razmisljao sam
o tome kako Vipsi DZons uopste nije

loSa igra. A onda sam do$ao do treceg
nivoa i tezina je poskocila kao teledi-
rigovano koplje koje juri bizona. Totalno
vrtoglavo i besmisleno! | to ne u smislu
dobro i pametno dizajniranih nivoa, vec
bas naprotiv. Neki skokovi su od mene
iziskivali da probudim davno zamrle
instinkte veteranskog platformiste, pa
ni to nije bilo dovoljno.

Kroz pet nivoa, oCekuje vas pet
razlicitih vizuelnih motiva u kojima cete
sigurno uzivati. Da, dobro ste procitali
- pet nivoa. Ukoliko ste iole vestiji, za

KOMPLETNA IGRA
DELUJE KAO SAMO
JEDAN SVET NEKOG
OD KIRBIJEVIH
NASLOVA. SA SVE

MALENIM PLESOM NA
SAMOM KRAJU IGRE...
DR VIPSI DZONSE,
PLAGIJATORU
JEDAN!

prelazak kompletne igre vam nece biti
potrebno vise od sat vremena. Na Kkraju
svakog od nivoa, oCekuje vas gazda.

| dok je mozda par njih interesantno
osmisljeno, na ostalima je definitivno
trebalo uloziti jo§ malo vremena, jer
pali su kao svece pod mocnim Vipsi
bicem.

Svaki nivo krecete sa pet zivota. A od
palih protivnika, skupljate dragulje.
Ukoliko skupite stotinu dragulja,
dobijate bonus Zivot. Cemu bonus
zivot? Prosto. Ako poginete, a ostali
ste bez dodatnih zivota, krecete nivo

ispocetka. A nakon pet uzastopnih,
jeftinih smrti, jer je plafon bas na tom
mestu bio prenisko, nece vam uopste
biti do smejanja kada se nadete opet
na pocetku. Igra tu objavljuje rat, a vi
se malo naostrite, predete je u cugu

i vratite se na glavni meni gde vas ne
Ceka nista novo. Uh, Sto mrzim kada se
to dogodi.

Dok igra poseduje jako lepe nivoe |
(gotovo ukraden) simpaticni dizajn
likova, pa i dosta retro vibracija po
pitanju gejmpleja, neke od loSe diza-
jniranih deonica nivoa kao i Cinjenica

KRAJNJE JEDNOSTAVAN | “PITAK” PLATFORMER
BILA Bl OVA IGRA, DA VAS U NEKOLIKO
MOMENATA NE OCEKUJE NEKOLIKO KRAJNJE
NEFER MOMENATA GDE SE LAKO GINE. UVEK
MORA DA IMA NEKA CAKA, ZAR NE?

da je igru moguce precii za pola sata
ukoliko se bas nameracite, ne ostavlja
mnogo prostora za preporuke.

Nabavite igru ukoliko vam je potrebno
nesto samo za danas, u voznji od

kuce do posla. Posle toga, koliko

god bila simpaticna, tesko da cete se
uskoro vratiti bezdusnom bicevanju
simpati¢nih stvorenja. Ne, ozbiljno,

i Kirbi koji ih prozdire i pretvara u
zvezde, deluje milostivije naspram Vipsi
Dzonsa. Kad malo bolje razmislim, i
pet nivoa je na neki nacin bilo sasvim
dovoljno.

IGRU USTUPIO:
BLOWFISH
STUDIOS

RAZVOJNI TIM:

Blowfish Studios
Nintendo
1ZDAVAC:
Blow
CENA:

6€

TESTIRA
Nintendo

OCENA

Primer odli¢nog pixel arta.

Jednostavne kontrole brzog odziva.

Odli¢na retro muzic¢ka podloga.

LoS i pretezak dizajn nekih deonica.

Prekratko.
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dmah na pocetku

moram nesto priznati,

sam od onih igraca koji ne

voli da mnogo koci u Krivini,
i koji e iskoristiti svaku Sansu da se
“nasloni” na druga vozila u trci ako
¢e mu to pomoci da pobedi. Nara-
vNno, U duhu postenog igranja, novije
igre su pocele da kaznjavaju takvo
ponasanje, odnosno idu ka tome da
budu vise simulacije, nego arkadne
voznje, 5to je u redu. Ali, dobro je s
vremena na vreme dobiti'igru kao sto
je Wreckfest, koja podstice ovakav vid
voznje, i jos vas dodatno nagraduje
Sto viSe upropastite nekom od pro-
tivnika Sansu za pobedu.

REVIEW

=i

/ecini igara ovog 7anra,
pocinjete sa jednim osrednjim auto-
mobilom, i kroz razliCite trke i okrsaje,
a usput izvrsavajuci dodatne zadatke,
skupljacete pare da prosirite vasu kole-
kciju vozila, kao i ostvariti moguc¢nost
da ta ista vozila modifikujete po vasoj
meri. | da, koristim rec ,vozila“, jer iako
su u prvom planu automobili, to nije
sve. Modi Cete da kupite i otkljucate
kombajne, kosilice za travu, kao i
motorizovani kauc, i svako od njih je
veoma zabavno za voznju, a pogotovo
gledanje kako se krsite na stazi. Tipovi
takmicenja se svode na trke, uz zdravu
dozu uniStavanja, i arene, gde se
sudarate sa svima i trudite da ostanete

" poslednje vozilo adi. Neka od ovih

takmicenja ¢e imati pozadinsku pricu
koja ¢e dati malo dubine igri, kao na
primer, da se trkate protiv nekog na-
palienog pocetnika i zadatak vam je da
ga pobedite i ostavite u prasini, i nakon
trke cete uzeti njegov auto. Sve ,misije”
su podeljene u kategorije po tezini,

pa Cete tako krenuti od junior lige,

koju Cete morati da savladate da biste
otkljucali sledecu i tako sve do-najjaceg
takmicenja. Pored tezine protivnika,
morate dobro obratiti paznju i na us-
love za ucesce u trci, a oni se svode na
zemlju porekla vozila i kategorija vozila.
Za vecinu trka na pocetku cete imati
obezbedeno vozilo, dok cete kasnije

morati da kupujete i osvajate vozila da
biste mogli da napredujete. Pored trka
za jednog igraca, tu je naravno mod za
onlajn okrsaj, kao i kreator mod, gde
mozete napraviti vase takmicenje.

Same trke su veoma zabavne, i
podsetice vas dosta na Destruction
Derby i Flatout, koje su kreatori naveli
kao inspiraciju za njihovu igru. Kontrole
su jednostavne, i brzo ¢ete se uigrati.
Jedna stvar koja nam je dosta smetala
je kamera. Kao prvo, postoje samo dva
ugla kamere, pogleda unazad i pogled
unapred, pa nazalost, nemamo pogled
sa sedista, koji verujem da bi u ovakvoj
igri bio odli¢an. Druga stvar na koju

O




- Sto se tice podedavanja i modifikacije

smo naisli, je ta da se kamera pog%

na trenutke kada se sudarite ilifaglo

zakocite i okrenete za 180 stepeni, ona
kao da ostane u istompolozaju jes koji
moment, pre hego$to seprebaciiza
vas, a kada igrate’igru gde svaki udarac
moze da vas izbaci iz takmicenja, kam-
era bi trebalo da bude bukvalno zale-
pliena konstantno iza vozila. Neke od
pozitivnih stvari u igri su veoma brzo
resetovanje tokom trke, koje je mozda i
najbrze koje sam video u poslednjih par
trka koje sam igrao, kao i ¢injenica da
vas igra nece odmah sama resetovati
ako se prevrnete na neku stranu, vec c¢e
tu odluku ostaviti vama, sto-je super, jer
mi se desilo par puta da me tako okre-
nutog i bespomocnog kao kornjacana
ledima neko zvekne unadida ce dame
izbaci, a u stvari mi pbmogn:'i‘Bk
. napravustranu. oo

=

‘mozda tutorijal i nije toliko obavezan,

rene .

Vozila,/moram priznati da sam prilicno

pozitivho iznenaden opcijama dostup-
nim-u-igri. Osim estetskih promena
koje mozete napraviti, takode mozete

i pojacati vozilo kupujuci mu bolje
delove kao Sto su filteri za vazduh,
amortizeri i ko¢nice. Pored ovoga, tu

su podesavanja i pred samu trku, koja
izgledaju kao da su izvucena iz neke reli
igre, samo, naravno, pojednostavljenja
verzija, sto je super bonus.

Kao i vecina drugih, i ovaigra ima svoje
probleme. Prvi problem na koji ¢ete
naleteti je nesto o cemu sam pricao
dosta u poslednje vreme kada su u
pitanju trke: a to je nedostatak pravog
tutorijala: Doduse, igri kao sto je ova

bi igracu sve bilo objasnjeno na jednom
mestu. Ja recimo i dalje ne znam kako
se “wrecking” radi na kosilicama,

ali uspevam nekako da ga izvedem.
Drugi problem ove igre, koji u nekim
trenucima postaje i kriti¢an, je vreme
ucitavanja. Prelazak sa jedne staze na
drugu moze trajati ¢ak i po tri-cetiri
minuta, bez preterivanja, sto je nedo-
pustivo u danasnje vreme gejminga.
Kriticni deo ovog problema je sto to
vreme ucitavanja moze da zakuca i
onda morate da gasite igru kompletno,
da biste mogli da izadete i nastavite
dalje. Moram da kazem, ovakvih
problema se ne se¢am kada sam imao
poslednji put, na bilo kojoj platformi,
tako da bi bilo bolje da Bugbear studio
obrati paznju na ovaj problem, i poradi

: .,__Qdmah na resavanju istog, Manjibag .- .
- -ha koji smo naislije da se de

r

.3 £ it

Savada - -

druga vozila prolaze kroz vas kada

se resetujete nazad na stazu posle
izletanja ili nekog drugog problema, ali
za to im mozemo progledati kroz prste,
jer je igra toliko agresivna da biste bez
toga po povratku verovatno opet bili
izbaceni van puta.

Graficki, igra izgleda okej, lepo je
sredena i Steta na vozilima je dobro
uradena i ona u vecini slucajeva ne
uti¢e na samu upravljivost vozila, ali

to je i za ocekivati u ovakvoj arkadnoj
trci. Jedina zamerka koju-smo mogli da
nademo je sto su u trkama na kosili-
cama vozaci uradeni kao lutke koje ni.

neidrzevolanel i e et

dabstepa, nekako mi se lepo uklopio uz
ovu igru. Podrazumeva se da cete svaki
udar i sudar i ¢uti i osetiti.

Wreckfest je veoma zabavna igra, koja
je na samom izlasku imala problema,
ali je tim iza igre vec poceo da radi na
njima, i dok ja ovo pisem prva zakrpa je
vec dostupna, a dok vi Citate, verovatno
jos neka. Ova prva se bavi skrac¢ivanjem
vremena ucitavanja, hvala nebesima.
Onlajn mod je veoma zabavan i veoma
Ziv, tako da cete bez imalo muke naci
saigrace da se obracunate u areni ilina
stazi. Jedna od stvari koje se nadam da

¢emo videti su jos ludih modova, a kad

dodhy .-
i ..--_.._.",L‘_','E b
2
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IGRU USTUPIO:
THQ NORDIC

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM: ?
PC,Xbox ONE, PS4 Bugbear Entertain-
IZDAVAC: ment /
THQ Nordic . TESTIRANO NA: /
CENA: i

80€ :

OCENA

«/ Zabavni modovi.

« Aktivna onlajn zajednica.

Gomile mogucnosti
modifikovanja.

Vreme ucitavanja.

Kamera ponekad zafrkava.
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vde se ne radi o namucenoj
lopti Majli Sajrus koje se
kasno setila da iskoristi svoj
deo slave, vec je u pitanju ro-
bot koji je pobegao sa proizvodne trake
u vrli novi svet, koji otkriva kroz gomilu
nivoa i ujedno trazi izlaz iz laboratorije.

Wreckin Ball Adventure je igra studija
Dont Bite Devs, koja predstavlja 2.5D
platformer namenjen za jednog igraca
ili lokalni parti od maksimum 4 igraca.
Glavna mehanika igre jeste kotrljanje
sa leve na desnu stranu uz skakutanje

i ljuljanje, koje je potrebno kako bi
razbijali zidove laboratorije, izbegli
nezgode na radu, sakupili sve zvezdice i
orbove, te na kraju stigli do cilja. Duzina
nivoa je sasvim solidna, na zlatnoj
sredini, jer se nivoi ne ¢ine ni previse
dugim ni previge kratkim. Sto se dizajna
nivoa ti¢e, razvojni tim je odradio
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REVIEW

Wreckin

BALL

Adveniure

dobar posao sa vrlo inteligentnim
kombinovanjem fizike i platformi koje
su postavljene po nivoima, tako da,

uz aktivaciju mozdanih ¢elija, morate
malo vezbati i preciznost, kako bi uspeli
da se popnete vise. Bitno je napome-
nuti prisutnost jasne progresije tezine
zagonetki i implementacije mehanika,
jer se u prvim nivoima upoznajete sa
mehanikama, pa se dalje sami snalazite
pa se sami snalazite. Prvo se upozna-
jete sa prostim komandama kotrljanja

i skakanja, a kasnije dobijate funkcije
samodestrukcije i kuke, koje imaju veliki
znacaj u napretku kroz nivoe.

Postoje tri moda igranja - Story, Endless
i Playground. Pri¢e smo se dotakli na
samom pocetku i ona je podeljena na
60 razli¢itih nivoa. Endless mod, kako
mu samo ime kaze, predstavlja beskraj-
no igranje u kojem na test stavljate svoje

umece i pokusavate da preZivite sto

je duze moguce. Playground je tu kao
sigurno mesto, na kojem mozete sticati
vestinu upravljanja loptastim robotom i
vestinama koji se nalaze u ovom platfor-
meru sa zagonetkama.

Don't Bite Devs nisu otisli pravcem
kojim ide 90% drugih studija i imple-
mentirali onlajn multiplejer sa gomilom
mikrotransakcija za kastomizaciju, vec
su igranje za vise igraca u Wreckin
Ball Adventure implementirali na
tradicionalni nacin. To je kooperativno
igranje za 4 igraca iz udobnosti kauca
koje funkcionise dosta dobro. Co-op
igranje donosi nove nacine prelazenja
nivoa, jer sada imate element sarad-
nje sa saigra¢em, gde mozete znatno
brze prelaziti nivoe i sakupljati orbove
i zvezdice na mapi. Kooperativno
igranje je takode odli¢no, kada pored

vas imate igrac¢a koji nema toliko
iskustva(mladeg rodaka ili partnera
koji nije vican gejmingu), jer vi samo
mozete postaviti checkpoint kada
predete teski deo nivoa, i vasi saigraci
se mogu unistiti i automatski stvoriti tu
$to sve Cini dosta lakim.

Dizajn igre, i laboratorije u kojima se

sve odigrava, je izuzetno prost i Cist,

da se tako izrazim, i nemate gomilu
nabacanih elemenata koji vam umanjuju
preglednost, vec je sve na svom mestu
sa nekom svrhom, a usput u pozadini
mozete videti neke druge lopte kako se
krecu proizvodnom trakom i sli¢no. Jako
lep detalj je i to Sto vam tekst iskace
preko ekrana u vidu poruka zaposlenih
iz laboratorije i to §to je Sema boja
lasera, linija i ostalih Cestica izuzetno
bogata i pravi dobar kontrast u odnosu
na jednobojnu pozadinu ,laboratorije”.

Wrecking Ball Advenure je odli¢na
igra za kategoriju u kojoj se nalazi,
ali ima par mana. Pre svega mislimo
na bagove koji umeju zasmetati pri
igranju, poput zaglavljivanja lopte u
delovima razbijenog zida, koji i po-
jedinim momentima znatno odudara
od originalnog dizajnaigre, a i voleli
bismo voleli da je jo$ vise nivoa u
Story modu.

Sa svojim zanimljivim stilom i
pridrzavanju tradicionalnih nacina
igranja u drustvu, sa sve fantasti¢cnom
cenom od svega 5%, Wreckin Ball
Adventure je savrsena igra za uzivanje
sa drustvom ili porodicom, a da pri-
tom nemate nekog rizika da ¢ete se
posvadati. Od nas velika preporuka za
sve koji obozavaju ovaj tip igara, kao i
za one koji traze nesto novo.
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IGRU USTUPIO:
NO GRAVITY
GAMES

Wreckin'

BALL

Adveniure

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC : Dont Bite Devs

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
No Gravity Games i PC

CENA:
5€

OCENA

Odli¢an dizajn.
Lepo uklopljeni nivoi.

Kooperativno igranje je zakon.

Nekolicina bagova.

//
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re nego sto je vas autor seo

da igra Firewatch, pogledao je

vise nego dovaljno trejlera ove

igre, Sto me je i zaintrigiralo da
uzmem da je odigram. lpak, i pored
toga, sam pocetak igre me je docekao
Sasvim nespremnog, U potpuno pozi-
tivnom smislu, jer takav uvod u pricu
svakako nisam ocekivao. Vec¢ sam ovaj
uvod bio bi dovaljan da igri dam visoku
ocenu (iako i nije imao puno dodira sa
video igrom, koliko sa animiranim fil-
mom) , ali ne smemo da dozvolimo da
nas ponesu emocije i svaki utisak mora
da prenodi.

Igru igramo u ulozi Henryja, muskarca
u svojim kasnim 30-im, kome je
potrebno da na neko vreme pobegne
od Zivota (iz razloga koje je najbolje
da sami otkrijete u igri, radi adek-
vatnog iskustva), u cemu mu se kao
idealna prilika ukazao sezonski letnji
1 posao u nacionalnom parku Sosoni, u
americkoj saveznoj drzavi Vajoming.
Posao koji je uzeo je onaj iz naslova
igre, dakle ima svoju kulu gde sedi i
prakticno dangubi, pritom pazljivo
osmatrajuci da li negde ima vatre/
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problema. Treba pomenuti da se cela
igra odvija pred kraj 80-ih godina

20. veka, paje u skladu sa tim i cela
postavka u igri. Na tom poslu, jedino
drustvo druge zive osobe pravice mu
glas kolegenice/3efice Delilah, koja se
nalazi u drugom bloku nacionalnog
parka (i ¢iju kulu mozete da vidite

u daljini). Henry ¢e sa njom ¢askati,
dobijati od nje povremeno zadatke, a
vremenom se i zbliziti, posto verujemo
da ume da bude poprilicno usamljeno
na jednom takvom poslu.

Vrlo brzo ¢e, kroz zadatke koje dobija,
Henry nailaziti na sve ¢udnije i cudnije
stvari, na koje nece imati odgovore, ali
¢e imati puno novih pitanja i rastucu
paranoju, pri kojoj ne pomaze ni njego-
va radio prijateljica, sklona alkoholizmu.
Tako ¢e se polako stvoriti misterija koja
Ce biti glavni pokretacki motiv Fire-
watcha i vas cilj u igri. Ipak, ispod ove
glavne price, krije se bogat sloj drugih
elemenata sa podjednako vaznom
tezinom u igri. Firewatch je misterija, ali
i ljubavna drama, lagana komedija, pa i
dokumentarni program o nacionalnom
parku. Prosto nije moguce jednostavno

kategorizovati ,,glavnu® pricu ove za-
nimljive igre, jer ako malo bolje pogle-
date nakon Sto zavrsite igru, zapravo
vrlo lako dolazite do zakljucka da je
cela glavna prica u stvari sporedna, i
obrnuto, usputna ,pozadina“ je zapravo
ono ¢ime’se igra zaista bavi. | u tome
je igra sjajna, dvoje nasih glavnih likova
su neverovatno opipljive i zive osobe,
njihovi obicni, svakodnevni glasovi im
leZe potpuno prirodno (za sta pohvale
idu odli¢nim glasovnim glumcima), a
njihovi razgovori su glupavi i spontani,
i ni U jednom trenutku ne odaju utisak
skriptovanog teksta. Celu atmosferu
dodatno upotpunjuje realno prenesen
osecaj ,hikinga®“, kroz ¢itavu igru se
stalno Seckamo po nasem regionu i
zaista imamo osecaj solidno predene
kilometraze.

Gejmplej ove igre je, ocekivano, ono
Sto popularno (ili pogrdno) nazivamo
Walking Simulator. Zaista nema ni-
kakvih ozbiljnih zagonetki ili zadataka,
sve se svodi na odlazak od lokacije do
lokacije i i$¢itavanja/slusanja dokaza na
koje nailazimo. Autori igre su Cak i Sifre
na svim zalihama stavili da budu 1234,
a opet u duhu prirodne lenjosti glavne
junakinje, kojoj su te Sifre bile najlakse
za pamcenje. Osim hodanja, ima i
penjanja i spustanja, Sto je uradeno uz
pomoc planinarske opreme i dodatno
prenosi osecaj teskog prirodnog terena
koji treba da savladate. Kretanje kroz
otvorena prostranstva nije previse
tesko, i brzo cete pronalaziti, i zatim

i zapamtiti, sve glavne rute u nacion-
alnom parku. Po gejmpleju, igra nas
najvise podseca na Kholat, koji se
takode odvija u otvorenom planinskom
prostoru, s tim Sto umesto neprastajuce
zime, ovde imamo vrelo leto. Bas kao

i u Kholatu, i ovde se kre¢cemo samo

uz pomoc¢ mape i kompasa, ali je ovde
kretanje daleko, daleko olaksano, i

autorima nije ni bio cilj da se zagubite,
kao $to nam se to tako ¢esto desavalo
u Kholatu.

Stavka kod koje nas je Firewatch odu-
vao jeste originalni vizuelni dizajn igre.
Igra ima vrlo blag cel shading efekat, i
to je ¢ini da izgleda neverovatno lepo.
Duge Setnje po prostranstvima Sho-
shone parka vam nece uopste smetati,
jer ¢ete imati vise nego dovoljno vre-
mena da uzivate u detaljnoj i bogatoj
Sumi, Cija je toplina izuzetno ugodna
oku. Osim toga, vidi se da se brinulo

o detaljima koji ¢ine svet verodosto-
jnim. Na svakom koraku su ubaceni
razni elementi ¢ija je svrha da obogate
i ozive svet uigri, i svaki od tih pred-
meta mozete da analizirate, zadrzite

i prokomentarisete sa Delilah. Rekli
bismo sad kakvi su sve detalji nama za-
padali za oko, ali se plas§imo da bi vam
tako i spojlovali neke detalje, pa cemo
ih ostaviti vama da ih otkrivate.

Sta nam se nije svidelo kod igre? Igra
nazalost ima dosta bagova od kojih neki
mogu da budu poprili¢no frustrirajuci,
poput nasumi¢nog ,zabadanja“ vaseg
lika izmedu dva kamena ili gubitka
kontroli, odnosno odbijanja da reaguje
na iste. Nervira malo i to $to ne mozete
da odgovarate na radio poziv Delilah
kada gledate u mapu, a igra je takva

da prakti¢no stalno imate potrebu da
drzite mapu otvorenom, a isto tako stal-
no razgovarate preko radija, pa nepre-
stano Zongliranje izmedu mape i radija
ume da nervira. Za mnoge je jedno od
glavnih razoc¢arenja i zavrsetak igre, ali
¢emo tu kritiku uzeti sa rezervom jer

je ipak u pitanju subjektivni dozivljaj i
vase ocekivanje od glavne price u igri.
Nazalost, ne mozemo analizirati sa
vama taj kraj, jer bi smo vam tako pok-
varili uzivanje u igri, ali mozete potraziti
po internetu analize price u Firewatchu
jednom kada predete igru, pa da done-
sete neke svoje zakljucke.

Da je Firewatch film napravljen 80-ih
sa tim ,toplog leta osamdeset i neke"”
vajbom, garant bi dobio Oskara u

bar nekoliko kategorija. Ipak, posto je
ovo 2019. godina i govorimo o video
igri, nasa ce se skala zaustaviti na,
veoma Vvisokoj, osmici. Ukoliko zelite
da uzivate u nekoliko sati zanimljive ‘a
misterije, zivotne drame i fenomenal-

nih predela, odvojite par sati za jedan

vikend i odigrajte Firewatch. Verujemo

da ¢e stariji igraci vise umeti da cene

iskustvo koje igranje ove igre donosi,

ne zbog toga sto je nesto u njoj ,,0ld-

skul, ve¢ zbog ipak malo ozbiljnije

note koju pri¢a ove igre nosi.
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GEARS POP! HEROIC - MAGIC DUEL

Svi heroji i oprema direktno vuku inspiraciju iz Gears

. L - serijala, tako da ce fanovi biti na poznatom terenu. Domacdi studio Nordeus se pozabavio razvojem se moze &initi upotrebom heroja, za Cije pozivanje
5Do(L:< sa\llhestrpljzmem o;ek(tjuemo da ;el pojavi Cf(egrs’ Karakteri qu| se_korlste.se razllkUJg po 0sobinama, jedne nove igre, koja nije fudbalska simulacija, ve¢ vam je potrebna mana. Nordeus se potrudio da
, Coa |t|onﬂstu ionam je oneovmo iInu igru koja cle sposobnos}ma i kretanju, pa ftako |m§te one sa predstavlja stratesku PvP igru sa elementima fantazije napravi $to bolju gejmplej mehaniku i to je i ucinio,
nam pomoci ‘da skratimo yreme”cekama. Qears POP! mel_ee oruzjem, one sa vatremm, kao i one koji - Heroic Magic Duel. Ovde igra¢i kao glavni cilj imaju ali je ujedno i produbio elemente, dodavanjem
je igra u kojoj se nalaze svi heroji Gears univerzuma, znaju da koriste zaklon. Mehanika igranja je dosta sakupljanje svoje armije boraca predstavljenih u vidu kompleksnosti svakom karakteru. Uz arenu i
prgdstavljem kao flgur|ce.|z POP! brfenda, zrjatg one sa zammlpvg, ali l ovde ne mar_uka Iooﬁ kutija. Sre_c’a je kartica, koje potom koriste na bojistu protiv drugih kompetitivni plasman kroz razlicite lige, postoje i
velikom glavom. Gejmplej funkcionie tako Sto igraci pa one nisu toliko agresivne i fokus igraca ostaje na igraca u Areni. Arena funkcionige tako sto igrace posebni PVE dogadaiji, kroz koje dobijate specijalne
imaju C!|J dg .umste Vb'azu nepruatel_Ja, s'astavljenlu od zabavi, be“z ve.cl|h novcanih zaékqulca. Bilo _(_ja‘ste fan stavlja sa leve | desne strane ekrana mobilnih uredaja, pogodnosti. Karakteri se otklju¢avaju otvaranjem
tri odeljka, |||.ga zastite svoju, pozivanjem raznih vrsta Gears.seruala |||_{edqostavno volite strategije i PvP, sa ciliem da razore bazu protivnika sa druge strane. To loot kutija ili direktnom kupovinom.

\herOJa na bojiste. onda je ovo odli¢na igra za vas. /
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DOOM(1993) JOURNEYS - INTERACTIVE SERIES N—
Ovaj tip igara mi je konstantno iskakao u reklamama, reakcije, kako cete se obudi, da li ¢ete rizikovati
Ovog leta je, na opste iznenadenje, ¢itava originalna kooperativnog igranja i lokalnog multiplejera, Sto a vidao sam i mnoge kako ih ismevaj. Kada je izasao nesto i slicno. Nazalost, ako Zelite da igrate bez
Doom trilogija postala dostupna za moderne konzole, funkcioniste poprilicno dobro i donosi dosta zabave. Journeys - Interactive series, resio sam da probam ulozenog novca, znajte onda da se radi o Cistoj
kao i za mobilne telefone. Bethesda je donela isti Kontrole funkcionisu solidno za ovu kultnu pucacinu, i da se uverim o ¢emu je re¢. Na samom pocetku iluziji, jer da biste selektovali pravi izbor, potrebno
gejmplej kao i pre 20-ak godina, samo $to se on mada moramo priznati da postoje pojedini problemi svako normalan moze videti da je rec¢ o klise prici je da platite u dijamantima, koje nemate nacina da
sada moze proziveti kroz tapkanje na ekranu. Sve zbog kojih je kontroler najbolji izbor za uzivanje u koja uklju¢uje devojku i jos dva momka koji kao lome dobijete u dovoljnoj koli¢ini kroz igranje, vec¢ jedino
ostalo je takode isto, a novina je postojanje lokalnog nostalgi¢nom ukusu pakla. koplja oko te devojke. Igra se sastoji iz brzog tapkanja morate da kupite. Glupost je blaga re¢ za ovu igru,
kako biste Sto pre prosli kroz spori narativ i uzasne a mislim da mi autor ne bi dozvolio nista grde. U
animacije karaktera, a drugi ¢ini odabir nekog od svakom slucaju, klonite se ovih gluposti jer uopste
\ izbora kako biste isli dalje. Izbori se sastoje u vidu nisu vredne vaseg vremena, a kamoli novaca. /
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od niza manjih, i sve su prepune linija koje morate

KUBRIX

Igre na mobilnim uredajima su od prostih zmijica presle povezivati okretanjem istih kocki.

izuzetno dalek put i donele naprednu tehnologiju i

gejmplej koji je nekada bio mogu¢ samo na racunarima Na papiru zvuci izuzetno lako, ali zapravo je re¢

i konzolama. | pored sve te kompleksnosti, veéina o odli¢noj mozgalici, koja ¢e vam se definitivno
igrac¢a na mobilnim telefonima voli da odigra nesto dopasti, a ako se nadete na preteskom nivou, tu
prosto $to vas nec¢e bombardovati informacijama. je i hint sistem koji ¢e vam pomoci. Igra nema
Takva igra je Kubrix, koja vas vodi u kockasti svet. Ovde mikrotransakcija i besplatna je, a jedino mozete da
pocinjete sa jednom ogromnom kockom, sastavljenom platite 2$ kako bi sklonili reklame.

A S e,
Autor: Milan Jankovi¢
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DOOM(1993)

Devolver Digital je poznati i vec¢ini omiljeni izdavac video nivoa prepunih Sarenolike akcije i gomilu boss okrsaja
igara za brojne platforme, a nedavno je na pametne na tom putu. Citava igra je odradena u retro maniru,
telefone doveo igru zvanu Witcheye, akcionu avanturu Sto se vidi na prvi pogled, jer igru krasi pikselizovana
koja nas neodoljivo podseca na kultni Castlevania serijal. grafika, retro muzika i ostali nostalgi¢ni elementi.

Igra se odvija u side-scrolling maniru gde imate zadatak Witcheye je stvarno zanimljiv naslov, koji ¢e vam
da kao vestica nahvatate one koji su vam ukrali sastojke drzati paznju i sa sobom donosi odlicne mehanike
\potrebne za spravljanje napitaka. Oc¢ekujte preko 50 igranja i kratku pricu.
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udiji nisu
mrak to
oji morate
= GUARDIAN SPHERE
Caka je Sto ta ; ——
e L_(Od baze, b . == -
nivoe. f o : ; ) g
ali to Zivote kod junaka u video igrama smo dozivljavali na raznovrsne
fera igre i ;- nacine do sada, a naslov Guardian Sphere nas primorava da zZivote
- e koristimo kao valutu. Rec je o shoot-"em-up igri, u kojoj koristite zivot
] E- SR S kako biste nadogradili svog karaktera i omogudili sebi dalji prolaz kroz
; < i S nivoe, a iste gubite kada vas neprijatelji napadu i dobijate kada njih
e o i eliminisete.
e utang YN & GRS Guardian Sphere je dosta zanimljiv roguelike u kojem mozete tamaniti

I 1M GDE PREUZETI: neprijatelje sa brojnim nadogradnjama na raspolaganju, a pritom se

. ; odli¢no zabaviti. Da ne zaboravimo da je igranje moguce i u drustvu,
Steel Raven https://steelraven?.itch.io/reaching sa jog jednim prijateljem u oflajn modu.

3 CREDIT:

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Pixel Boy https://pixel-boy.itch.io/guardian-sphere

{4 C

ite gomilu neprijatelja,

imena, samo jedan jedini

9. nivou, a ljiga na 1. i ako je na
tovo nista i ne mozete dalje
igu hranite dok ne postane jo$
nesto valjano zauzvrat. Proces
morate da je navodite na sve
pritom morate paziti da ne

¢kom podlogom, zbog ¢ega se
vom igrom.

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Simonisacssona https://simonisacssona.itch.io/one-monster-rpg-running-out-of-slime-v2

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Matt Frith https://gamejolt.com/games/AER/421186

138 | BESPLATAN KUTAK Play! #129 | Septembar 2019. | www.play.co.rs | 139



2 Hoardware

N\N\

Autor: Stefan Starovic

Opasni zeleni

P je stari znalac na polju lap-
top rac¢unara i njihova Omen
gejmerska serija je nasiroko
poznata. Takode smo se dosta
Cesto susretali i sa Pavilion laptopo-
vima, koji se naj¢esée mogu opisati kao
savrseni kucni racunari. Medutim, sada
su odlucili da iskombinuju te dve linije
i da naprave Pavilion Gaming pod-
podbrend, pa se pred nama nasao prvi
uredaj iz te serije.

Pavilion Gaming 15

Prvo §to se primecuje, kada izvadimo
Pavilion Gaming 15 racunar iz kutije,
jeste da je u potpunostiizraden od
visokokvalitetne plastike. Cinjenica da
je od plastike ga stavlja u rang ispod
Omen serije, ali moram priznati da
licno nemam problem s time - izrada je
solidna, a materijal i visSe nego prijatan
na dodir, jedino sto se donekle moze

140 | Hardware

ZUb

zameriti jeste malo vece uvijanje ekrana,
odnosno gornjeg poklopca, kad to bas
hocete da demonstrirate. Osim toga,
vizuelno Pavilion Gaming 15 je vrlo
impresivan ra¢unar. Sa zadnje strane se
nalaze izduvi za hladenje, koji podsecaju
na neki Lamborghini i vrlo su upecatljivi,
dok prednjom stranom dominira puna
tastatura, sa vrlo zanimljivim zelenim
pozadinskim osvetljenjem. Kad kazemo
puna tastatura, mislimo na uklju¢enje

i numeri¢kog dela koji moze biti vrlo
koristan, a skoro svi tasteri su punih
dimenzija, dobrog hoda i odli¢nog
utiska u radu. Ako bi tastaturi bas morali
nesto da zamerimo, to je onda sman-
jena veli¢ina dela kursorskih tastera, sto

“VOLELI BISMO MALO
BRZU GRAFIKU | MALO
VECI SSD”

ING 15

moze ponekome zasmetati u nekim ig-
rama. lznad tastature se nalaze zvucnici
koje potpisuje Bang&Olufsen i koji daju
zaista odli¢an zvuk u odnosu na dimen-
Zije samog racunara.

Konacno, dolazimo i do ekrana koji je
1920x1080 rezolucije, ali IPS tipa, tako
da su boje jako Zive a uglovi gledanja
odli¢ni. Ovo je ipak malo vise budzetski
orijentisan model pa je refresh zakucan
na 60Hz, a ne mogu se ni o¢ekivati
stvari kao sto je G-Sync. Ipak, ekran
zaista zasluzZuje sve pohvale po pitanju
reprodukcije boja i spada u jedne od
boljih u klasi.

Konacno, dolazimo i do baterije, koja
moze da izdrzi nekih 3-4 sata umerenog
rada, $to i nije loSe za gejming laptop, ali
poseduje i moguc¢nost brzog punjenja,
kada ¢e se napuniti do 50% kapaciteta
za samo 45 minuta. Punjac¢ koji dolazi uz

“IPS EKRAN JE ZAISTA MEDU BOLJIMA U KLASI

uredaj nije preveliki, lepo je dizajniran i
deklarisan na snagu od 150W.

Performanse

Konkretan model na testu je opremljen
trenutno najjacim i7-9750H proceso-
rom, sa sest fizickih jezgara i boost
frekvencijom do 4.1GHz, koji je i vise
nego dovoljan za sve multimedijalne
zadatke, a za igre je mozda ¢ak malo i
previSe. Tu je jo$ 1 16GB radne memorije,
128 GB SSD i 2TB hard disk. Kao i ranije
napomenuli bismo da je bolje mozda
uzeti veci SSD jer je mnogo brze kada

“PAVILION GAMING
15 [ZGLEDA VRLO
ATRAKTIVNO™

se igre izvrSavaju sa istog a njihove cene
vrtoglavo padaju. Konacno grafi¢ki pod-
sistem zaokruzuje GeForce GTX 1650
graficka kartica sa 4GB GDDR5 memo-
rije. Ovako konfigurisan laptop mozda
vise znaci nekome ko recimo proizvodi
klipove za Youtube ili se bavi nekim
strimingom, jer je procesor prosto kao
stvoren za to, dok je GTX 1650 malo

slabija kartica imajuci u vidu najnovije
zahtevne naslove. Ako bih gledao bas
racunar namenjen gejmingu mozda bih
pre voleo da je u pitanju i5 procesor,

ali jaca graficka kartica, na primer GTX
1660Ti, a svakako bi veci SSD dobro
dosao. Ali opet to je sve vezano samo za
namenu racunara za koju ga konkretno
uzimate kao i za dostupne konfiguracije.

Pavilion Gaming 15 se u radu naravno
Cuje kada se ventilatori dobro zavrte
pod opterecenjem, ali to nije nista
zabrinjavajuce niti preglasno, ak bih
rekao da se dosta manje Cuje od nekih
mnogo skupljih modela koje smo imali
na testu. Nismo primetili da termalne
karakteristike uti¢u na performanse, a
prakticno nijedan deo racunara s kojim
ste u kontaktu ne postaje ni topao - sav
vreo vazduh izlazi kroz izduve na zadn-
joj strani. Sve u svemu, na ovom planu
Pavilion Gaming 15 prosto briljira i 0s-
tavlja u prasini ¢ak i skuplje konkurente

Zakljucak
Zanimljivo je videti kako sada i gejming

laptopovi iz budzetskih kategorija
jako lepo napreduju i nude dosta, za

“KADA OTVORITE
LAPTOP ZELENO
OSVETLJENA
TASTATURA ODMAH
PRIVLACI PAZNJU”

relativno manje novca, jer ¢ak i ovako
konfigurisan HP Pavilion Gaming 15 ne
bi kod nas trebalo da znacajno prebaci
magi¢nu cifru od 1.000 evra u malo-
prodajama. Pritom se radi o vrlo vrlo
solidnom racunaru, lepog dizajna, jako
funkcionalnom i bez izrazenih mana.
Jedino Sto bih ja dodao jeste da ovakva
konfiguracija mozda pre odgovara
onima koji se bave kreiranjem sadrzaja
za web, dok bi se za ozbiljan gejming
moglo ic¢i i sa sporijim procesorom, a
definitivno sa jacom grafickom karti-
com. Medutim, odli¢no je Sto taj izbor
zapravo postoji i sto se HP ozbiljno
ukljucio i u trku budzetskih gejming
laptopova sa zaista lepo zaokruzenim
proizvodom.

Karakteristike:

Model HP Pavilion Gaming 16

Procesor Intel i7-9750H do 4.1GHz

16GB DDR4 2666 MHz

Memorija

Graficka

" nVidia GeForce 1650 4GB GDDR5
kartica

SSD 128 GB

Hard disk 2 TB HDD

1XxHDMI 2.0, 3xUSB 3.1 Genl(1x
Sleep&Charge), Gbit LAN, USB Type-
C, WiFi, Bluetooth

Povezivanje

Ekran 15.6" 1920x1080 IPS

oS Windows 10 Home

2.2 kg

Testiranje:

1920x1080

Igra Ultra settings (average FPS)

Witcher 3 55.7

Battlefield 1 84.5

Assassin's Creed Odyssey [EyA:]

Shadow of the Tomb
Raider

445
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LENOVO LEGION Y74

Legija u malo vecem pakovanju

od laptopova je uvek nekako

borba izmedu toga koliko

uredaj treba da bude veliki da

bi sa jedne strane bio prenosiv,
dok sa druge strane veci gabariti prate
i nesto udobniji rad kada se nalazi na
stolu. Upravo jednu takvu dilemu pred-
stavlja i Lenovo Legion Y740 - donosi
ekran od 17¢ ali, da li vece dimenzije
zapravo znace i laksi rad?

Legion Y740

Lenovo Legion Y740 nastavlja filozofiju
dizajna koji smo prvi put videli na mod-
elu Y530, ali je donekle i unapreduje,

u smislu da su ¢ak i boje malo nekako
elegantnije. To podrazumeva ekran koji
je malo ,povucen” u odnosu na zad-
nju stranu laptopa kada je zatvoren, a
omogucava da se laptop otvori do celih
180 stepeni. Opet, na zadnjoj strani se
nalaze svi bitni portovi, koj |h zaista ima
dovoljno i za svaku priliku, a samo se
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jedan standardni USB port i konektor za
sluSalice nalaze sa strane da biste mogli
periferije, pre svega nekog gejming
misa, lakse da prikljucite bez jurenja
pozadi. Ovakav pristup je odlican za
igranje, jer svi kablovi idu pozadiine
smetaju vam na stolu, Sto je zaista jako
prakticno. Kad smo vec kod ekrana
treba primetiti da je njegova veli¢ina
17.3%, da je u Full HD rezoluciji, koja tre-
nutno i jeste za ovu veli¢inu najoptimal-
nija, da je IPS tipa i da ima osvezavanje
od celih 144Hz. Sve u svemu, $to se
ekrana tice, tu su zaista sve preporuke -
izuzetno je brz, boje su Zive i precizne, a
osvetljenost dovoljna za koriséenje i pri
direktnom suncevom svetlu.

Imajuci u vidu veli¢inu samog uredaja,
bilo je logicno pretpostaviti da ima do-
voljno prostora za vrlo udobnu tastat-

uru, ali tu dolazimo do prve nedoumice
oko ovog uredaja, tj. oko toga kako je
tastatura dizajnirana. Radi se o punom
rasporedu tastera sa sve numerickim
delom, a sa strane ostaje bar jos po
2cm prostora do ivica uredaja. Samim
tim je vrlo ¢udno zasto su neki tasteri
priljubljeni jedni uz druge, na primer
onaj gde je ,z" uz Enter, cak deluje

da je Enter i smanjen zbog toga, ili sa
suprotne strane jedan taster kao da je
,pojeo” pola Shift tastera, sto je jako
nezgodno za neke igre. Sve u svemu,
deluje da je tastatura nekako u potpunoj
suprotnosti sa prostorom koji postoji za
njeno smestanje. Interesantno je i sto
je tastatura svetlela samo plavo, sto se
meni kada sam pokrenuo racunar jako
svidelo, ali posle azuriranja softvera

se prebacila u RGB mod, koji je danas
mega popularan. Sva sreca pa je uvek

“DIZAJN RACUNARA JE | ELEGANTAN | NEOBICAN”

mozete vratiti u diskretniji plavi mod.
Touchpad je solidnih dimenzija i dobrog
kvaliteta, tako da ako vam se ikada

desi da ovaj racunar Kkoristite bez misa,
necete imati nikakvih problema, mada je
taj scenario bas dosta tesko zamisliti.

Srce lava

Legion Y740 je opremljen trenutno
najjacim Intel i7 9750H procesorom
devete generacije sa Sest jezgara koji
radi na do 4.1GHz boost frekvencije.
Ovo trenutno predstavlja skoro pa
najjaci procesor koji mozete naciu
standardnom laptopu i kao takav moze
adekvatno da odgovori na bukvalno sve
kako gejming potrebe, tako i potrebe
za obradom video materijala i slicno.

“PERFORMANSE SU NA
VRHUNSKOM NIVOU™

Pomaze i ugradenih 16GB brze DDR4
memorije, a za skladistenje podataka
se koristi NVMe disk kapaciteta 512GB,
sa dodatnim hard diskom od 1TB, za
manje bitne podatke. Lepo je videti
da su proizvodaci gejming laptopova
iz najvise kategorije konacno shva-

tili da SSD vise i nisu tako skupi, a da
treba dosta prostora kako bi seiigre,
a ne samo operativni sistem, ucitavali
brze. Konac¢no, kruna ovog racunara
je GeForce RTX 2070 Max-Q graficka
kartica, sa 8GB memorije. lako se radi
0 nesto oslablienom Cipu u odnosu na
desktop varijantu, i dalje je to izuzetno

jak grafi¢ki procesor, koji moze sve
najnovije naslove da potera u dobrano
preko 60fps u 1920x1080 rezoluciji, na
apsolutnom maksimumu podesSavanja. S
obzirom da je ekran i nesto brzi, kao i da
podrzava G-Sync koji sinhronizuje frej-
move izmedu kartice i monitora, mozete
Zaista u potpunosti iskoristiti svaki deli¢
potencijala ove masine i igre ce izgle-
dati i kretati se prelepo. Ekran je nesto
veci nego onaj koji smo navikli kod
standardnog laptopa, pa to deluje jos
impresivnije. Esports naslovi, kao $to su
CS:.GO, Overwatch, Dota ili LoL, ¢ak i na
ultra podesavanjima rade u visim frejm
rejtovima od 144Hz, koliko maksimalno
monitor moze da prikaze, pa dobijate
Zaista izuzetno glatko iskustvo, sto je

i najbitnije ako se bas ozbiljno bavite
igranjem ovih igara. Grafi¢ki procesor
podrzava i Ray-Tracing tehnologiju koja
radi solidno, ali je i dalje podrzana od
strane jako malog broja igara, mada
prema najavama iz Nvidia i razvojnih
timova igara, to bi trebalo dosta da se
promeni do kraja 2019. godine.

U radu se moze solidno primetiti rad
ventilatora po zvuku, ali kada se jednom
naviknete na to, nije previse primetno,
pogotovu §to su performanse zaista na
nivou kome se nema Sta zameriti. Pritom
i sam zvuk sa raCunara je i vise nego
solidan, ali moja je pretpostavka da ce se
uvek koristiti slusalice, Sto je i logi¢no.

Punjac je nesto vecih dimenzija, nije
bas cigla, ali svakako znacajno veci od
standardnog za laptop. Lepa funk-
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cionalnost postoji u softveru posto

je pretpostavka da ¢e ra¢unar vecinu
vremena biti priklju¢en na struju, gde
se onda moze odrediti ,battery saver”
mod koji ¢e bateriju konstantno drzati
izmedu 60 i 70% popunjenosti ¢ime ¢e
se produziti njen radni vek. Naravno, rad
na bateriji sa ovako velikim ekranom i
ovako zednim komponentama nije bas
predug, ali smo uspeli da dobijemo oko
2 do 3 sata korisc¢enja u standardnim
poslovnim aplikacijama i surfovanju
internetom.

Zakljucak

Legion Y740 je pravi laptop koji moze
U potpunosti da zameni desktop, kako
po performansama tako i po zaista
sjajnom ekranu. Neke stvari vezane za
tastaturu nam zaista nisu jasne imajuci
u vidu veli¢inu uredaja, ali sve ostalo je
zaista na vrhunskom nivou. Na kraju,
ipak treba odluciti da li vam je dovoljan
racunar od 15" koji je ipak i lakse nositi
sa sobom, ili ipak Zelite veci ekran koji
sa sobom naravno vuce i vecu tezinu i
dimenzije celog laptopa, ali sve u svemu
e jako dobro da taj izbor postojiida je
sve na Zeljama kupca.

Karakteristike:

Model Legion Y740

Procesor Intel i7-9750H do 4.1GHz

16GB DDR4 2666 MHz

Graficka nVidia GeForce RTX 2070 MaxQ 8GB
kartica GDDR6

Memorija

SSD 512 GB

Hard disk 1TB HDD

1XHDMI 2.0, 1x MiniDisplay port,
3xUSB 3.1 Genl, Gbit LAN, Thunder-
bolt 3 Type-C, WiFi, Bluetooth

Povezivanje

Ekran 17.3%1920x1080 IPS 144Hz G-Sync

0s Windows 10 Home

2.8 kg

Testiranje:

1920x1080
(average FPS)

Witcher 3 82.3

Igra Ultra settings

Battlefield 1 12.9

Assassin's Creed Odyssey [GEE]

Shadow of the Tomb
Raider

84.8
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S.T.A.L.LK.E.R:
ANOMALY 1.5

roslo je 12 godina od prvog
pojavljivanja legendarnog
STA.LKER horora, a ova igra =
i dalje privlaci paznju velikog
broja fanova, $to nije ni cudo, jer je
Zaista u pitanju klasik i igra koja pruza i
velike kolicine zabave.

E

Isto tako nas i ne cudi more modova
koje je ova igra videla, ali smo ipak i ]
dalje najvise impresionirani modom Bis
Anomaly, koji je nedavno dobio svoju '
1.5 verziju. Ovo nije jedan od onih ble- .
savih modova koji donosi neke Sasave
novotarije ili pak par poboljlsanja, vec _
jedno sveobuhvatno iskustvo koje 2
igracima donosi prakticno novu igru.
Mod je raden u X-Ray Engine verziji
pogona na kome je radila zajednica,
i donosi potpuno iznova napravljene e
sve lokacije iz sve tri igre u serijalu, koje F
sada izgledaju kao nesto bat 7-8 godina
mlade no sto je originalni Stalker. | sve
to mnogo ispeglanije od onoga sto smo
mogli da vidimo u originalnim igrama,
koje, realno, nikada nisu vazile za kralja
stabilnosti i doteranih igara.
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