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DOBRODOSLI

Jun, ima li'uzbudljivijeg:meseca za gejmersku
populaciju? Ovih dana.ne znamo da li viSe pljusti
kia po Srbiji‘ili po internetu raznorazne speku-
lacije, glasine, curenja, najave, i svi drugi oblici
dizanja hajpa pred legendarni E3 festival.

Iskreno, ocekujemo stvarno svasta od
ovogodisnjeg E3, ali i pored toga, ostajemo
suzdrzani da ne bi bili razocarani. Najvise nas
svakako interesuje novi Xbox, koji bi navodno
trebalo da bude prikazan sada, ali dok ga ne
vidimo, necemo mi da.komentariSemo.

U ovom broju kao po obicaju tu su sve rubrike
koje na koje ste navikli i ponovo ogroman broj
recenzija igara, ne bas kao u proslom broju, ali
nije mala brojka ni 23, da se ne lazemo. Mozda je
za neke iznenadenje nasa igra meseca, ali svako

je jujeigrao zna da je ona to apsolutno zasluzila,

mada je iskreno to mogao biti i Total War: Tri
Kraljevstva.

Sto se igara u junu tice, to je tradicionalno suv
mesec, jer ljudi ne Zele da im interesovanje za
igru pojede sva halabuka oko E3, medutim, ima
tu i tamo nekih par favorita koje smo izdvajili,

a koje mozete videti u nasoj rubrici pregled
meseca.

Jos jun da izguramo i onda idemo na tradicion-
alnu letnju pauzu, ali to ne znaci i da necemo
biti tu, jer ¢e nas sajt nastaviti da vas redovno
obavestava o svim novinama i uzbudljivostima
tokom letnjih meseci, tako da nas obavezno
pratite i tamo.

Proslog meseca smo pokrenuli i Patreon stran-
icu, za koju link mozete naci ispod, Play!Zine je
bio i bice besplatan za sve nove i stare Citaoce,
ali ukoliko mozda zelite da nas podrzite na

neki nacin, pre svega recite drugima za nas,

da dospemo do Siroke publike, a onda mozda i -
razmislite o Patreonu, svaka nam pomoc znaci i
pomaze da rastemo i vise se fokusiramo na ovo
Sto radimo.

Hvala vam Sto nas Citate i nadamo se da cete
uzivati u ovoj brojul!
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D&D RPG naslova ¢e se po prvi put pojaviti i na ostalim
konzolama, odnosno na PS4 i Xbox One.

BALDUR’S GATE,
NEVERWINTER NIGHTS,
PLANESCAPE TORMENT
| ICEWIND DALE STIZU
NA SWITCH | OSTALE
KONZOLE!

To su The Baldur’s Gate: Enhanced Edition Pack (Kec, dvojka i
sve ekspanzije), zatim Planescape: Torment: Enhanced Edition,
Icewind Dale Enhanced Edition, i na kraju Neverwinter Nights:
Enhanced Edition.

Zaista sjajan set igara za Switch, samo se nadamo da je
korisnicki interfejs implementiran na odgovarajuci nacin i

da ce igranje biti ugodno, jer ove igre imaju sistem borbe

u realnom vremenu sa pauzom, koji zahteva jako puno
mikromenadzmenta, Sto moze biti nezgodno na konzoli kakva
Iz dana u dan Nintendo Switch postaje sve primamljiviji najsirem  je Switch, ali verujemo da ce to biti uspesno reseno i da ce
mogucem brojku korisnika, od kezual igraca do oldskul hardkor — uzivanje biti

gejmera. potpuno.

Najnoviji dodatak Sarenolikoj kolekciji igara na ovoj prenosivoj Igre Ce krenuti da
konzoli jest set D&D RPG klasika koji je obelezio period krajem stizu na konzole
90-ih i pocetkom ovog veka. u periodu od 27.

septembra do 5.
Dobro ste procitali, kultni racunarski RPG Klasici iz D&D sveta nam decembra ove
stizu na Nintendo Switch! Osim Switcha, ova selekcija najboljlih -~ godine.

BEND IRON MAIDEN TUZI TVORCE
IGRE ION MAIDEN

Kopirajtovanje i trejdmarkovanje su ¢udna rabota u visokoj industriji,
pogotovo kada je u pitanju industraija zabave, poput muzicke i
gejmerske.

Zato nas vest iz naslova uopste ne ¢udi, da je legendarni metal bend
Iron Maiden tuzio kreatore igre lon Maiden, zbog, ocigledno, imena.

Mejdeni traze odstetu od dva miliona dolara zbog povrede trejdmarka,
i iskreni da budemo, volimo ovaj bend, ali ova optuzba deluje poprilicno
neosonavno i najverovatnije ¢e biti odbacena sa lakocom.

su ¢uli za tuzbu, ali da ¢ekaju zvanican poziv pre nego §to kazu ista na

Ne samo $to nije u pitanju isto ime, vec je “Gvozdena devica” izraz kojije  tU temu.
nastao skoro dvesta godina pre pojave popularnog benda, jer se radi o

spravi za mucenje s kraja 18. veka. Praticemo kako se bude razvijao ovaj slucaj, ali se nadamo da to nece

uticati na samu igru, jer je u pitanju zaista fantasti¢ni oldskul Suter u
Izdavaci igre 3D Realms, kao i njeni tvorci, studio Voidpoint, su reklida  retro stilu.

ZAVRSENO JE SNIMANJE THE WITCHER SERIJE

Krajem maja smo pisali 0 razoraCaravajuce smesnim oklopima Nilfgaardian vojnika, koje ¢e nositi u
The Witcher seriji, a sada nam stizu i vesti da je snimanje prve sezone serije u potpunosti zavrseno i
da ostaje jos samo postprodukcija.

Producentkinja serije, Lauren Hisric, je to otvoreno potvrdila i u Sali rekla da sada “ima dovoljno sede
kose” da i sama glumi Geralta.

| dalje imamo veoma malo informacija 0 samoj seriji, osim toga da se serija radi kao adaptacija knjiga
Andzeja Sapkovskog, a ne po video igrama.

Sapkovski je i sam radio kao konsultant na seriji, ali ostaje nejasno da li ¢e prica direktno pratiti knjige,
ili ¢e imati neki svoj nezavisni tok radnje.

Henri Kavil (Supermen) glumi Geralta, za $ta sumnogi sumnjali da nije bas najbolji izbor, ali nam
ostaje da vidimo kako ¢e on to iznesti, pa da donesemo objektivnu presudu.

Serija ¢e se pojaviti na Netflixu negde na jesen ove godine.

| Flash vesti

U vikendu za nama skupstina Svetske zdravstvene organizacije se sakupila kako
bi donela odluku o tome da li ¢e se zavisnost od video igara uvrstiti u dusevne
bolesti.

Sednica SZ0 je zavrSena, i sada je i zvanicno: zavisnost od video-igara je uvrstena
u poremecaje. Ovu odluku donelo je 194 ¢lanova 72. regularne skupstine SZO.

Treba naravno imati na umu da se ovo ne odnosi na bilo kakvo igranje igara,
vec na ono koje predstavlja patern nenormalnog ponasanja. Gde osoba provodi
po 8-10 i viSe sati vezano igrajuci igre svaki dan, gde se zapostavljaju licne i
profesionalne obaveze, zatim potrebe kao sto su higijena, ishrana, hidratacija i
spavanje.

Gde zbog igranja video-igara osobe gube ambicije da se bave drugim stvarima,
gube interesovanje za drustveni Zivot, zapostavljaju porodicu i prijatelje.

| gde na kraju, takav obrazac ponasanja dovodi do manjih ili vecih negativnih
posledica na drustvenom, profesionalnom i zdravstvenom planu, a da osoba pri
tome nastavlja sa istim ponasanjem bez obzira na negativne posledice.

Tek tada se kod pojedinca uzima u obzir da ima poremecaj zavisnosti od video-
igara.

Tako da ne, ne brinite, nece nas niko jos uvek smatrati “poremecenim” zato sto
volimo da igramo video-igre i to je nas glavni hobi kome pridajemo vreme. Ovde
se radi samo o slucajevima kojima realno i jeste potrebna pomoc.

NOVI NEED FOR SPEED
NAM STIZE OVE GODINE

Trkackih igara ima od kad je sveta i veka, raznih
tipova, imena i kvaliteta, ali da se ne lazemo, kada
pomislimo na trkacine, prosto nam je u 90% slucajeva
prva asocijacija Need For Speed serijal.

Za razliku od legendarnih NFS igara iz prosle decenije,
u ovoj je NFS uglavnom zakazao Sto se tice kvaliteta,
Sto se odrazilo i u broju igara, koje su sve Cescée
preskakale godine, i poslednja igra Need for Speed
Payback iz 2017. godine je bila poprilicno razocarenje
za publiku, pa je napravljena skoro trogodisnja pauza.

Ipak, EA nam javlja da se NFS vraca!l Ove godine
Need For Speed slavi 25 godina postojanja i zbog
toga kazu da im je veoma vazno da se vrate
“korenima” i da sagledaju sta NFS predstavlja za njih,
alii pre svega sta NFS predstavlja fanovima.

| zato kazu da i pored toga Sto sa lepim uspomenama
gledaju u proslost, zele da isto tako ambiciozno
gledaju u buducnost i donesu nove igre u serijalu na
koje ¢e da budu ponosi i koje ¢e igraci da vole.

Osim informacije da novi NFS stize kasnije ove
godine, drugih za sada nemamo, tako da nam ostaje
da sacekamo neku zvani¢nu najavu u vidu trejlera,
samo se nadamo da ¢emo dobiti kvalitetnu igru, bez
previse mikrotransakcija.

VRACAJU NAM SE ISTERIVACI DUHOVA!

U maju smo pisali o nagovestajima da se igra Isterivaci Duhova iz
2009. godine potencijalno vraca u remaster/rimejk obliku, i sada
nam je to i zvani¢no potvrdeno.

Ghostbusters: The Video Game Remastered stize kasnije ove
godine za PS4! Moramo reci da smo se najezili i osetili opet kao
mala deca kada smo videli trejler sa svim originalnim glumcima
iz filmskog hita 80-ih, i naravno kultnom muzi¢kom temom.

Momentalno su nam prosli zmarci kroz telo i suze radosnice, tako
da jedva ¢ekamo da zaigramo igrul!
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CYBERPUNK 2077 NECE
IMATI PODRSKU ZA
MODOVE PRI IZLASKU

Ostalo je jos oko dve nedelje do pocetka E3 2019 i
verovatno najveci broj ociju je uperen ka CD Projekt
RED i gejmplej prezentaciji koja nas ocekuje za
Cyberpunk 2077.

Osim novih gejmplej momenata, koji se dosta
razlikuju u odnosu na ono $to smo videli na proslom
E3, nadamo se da ¢emo dobiti i neke nove konkretne
informacije, a ko zna, mozda i datum izlaska.

ey e

)

koji nam igranje mogu uciniti ugodnijim, lepsim i

jednostavnijim, ali i blesavijim i potpuno drugacijim, sve
zavisi Sta zelite i volite.

Ipak, jednu informaciju smo dobili i pre E3, koja nije bas

najsrecnija, a to je da ¢e podrska za modovanje igre
izostati prilikom izlaska iste, ali i da ¢e se verovatno
pojaviti u kasnijim fazama.

Zbog toga nas je malo razocarala informacija da ce
zvanic¢na mod podrska kaskati priizlasku igre, sto j
potvrdeno na forumu CD Projekta, ali je isto tako i
naglaseno da je pre svega fokus na tome da igra izade u

Ljubitelji The Witcher 3 znaju da je, nakon prvog prelaska, najboljem mogudem stanje, i da ¢e kasnije biti vremena i

dobar deo lepote igre bio u raznoraznim modovima

da se posvete podrsci za modovanje igre.

THE LAST OF US 2 ODLOZEN ZA POCETAK NAREDNE GODINE

U trenucima kada internet bruji nakon otkrivanja datuma izlaska za ¢edo Hidea
Kodzime, Death Stranding, dosla je i objava vezana za drugu veliku Playstation
ekskluzivu.

Tu se, naravno, misli na The Last of Us 2, za koji nam je detalje 0 izlasku otkrio
DzZejson Srier, novinar poznat po proverenim informacijama koje otkriva pre
vremena.

On je u objavi vezanoj za izlazak Death Strandinga otkrio da je TLOU 2 prvobitno
trebao da se pojavi ove jeseni, ali je odloZen za sam pocetak naredne godine.

Ovo se ¢ini kao sasvim logi¢na odluka, jer se na ovaj nacin daje prostora da Death
Stranding zablista punim svetlom u novembru. TLOU 2 ¢e svakako dobiti svoju
paznju i pocetkom naredne godine, jer gomila fanova ¢eka samo na ovu igru.

DEATH STRANDING DOBIO
DATUM IZLASKA!

Nakon godina misti¢nih trejlera, zagonetki, tvitova i drugih oblika
kriptovanog marketinga, konacno stize dan kada ¢emo mocdi da
zaigramo Death Stranding, prvu igru Hideo Kodzime od kada je
napustio Konami.

To ¢e se desiti 8. novembra ove godine, kako smo mogli da saznamo
u trejleru koji je pred preko 200 000 ljudi emitovan uzivo na
PlayStation Twitch kanalu.

Trejler je nosio naziv “Tomorrow Is In Your Hands” i traje nekih
devet minuta. U ovom trejleru ima puno vise razgovora karaktera u
igri, kao i dosta vise gejmpleja i lokacija, ali i pored svega toga - mi
smo jednostavno i dalje zbunjeni, te i dalje nismo sigurni Sta se kog
davola ovde deSava.

Ono sto je sigurno, jeste da igra izgleda prosto neverovatno prelepo,
mozda i najlepsa grafika koju smo imali prilike da vidimo u istoriji
video igara, barem kada je dizajn karaktera (ljudi) u pitanju. Facijalne
animacije su zastrasujuce realne, a slicnost karaktera sa osobama

koje ih glume je prakti¢no 1 kroz 1.

NOVA DETECTIVE
PIKACHU IGRA STIZE NA
SWITCH

W e

Jedan od najpopularnijih filmova kojeg ovih
dana mozete pogledati u bioskopu je definitivno
Detective Pikachu.

Pri¢a o simpati¢cnom Pokemonu kojem glas
pozajmljuje Rajan Rejnolds je odli¢na i vredi
pogledati bez obzira na to koje ste starosti.

Medutim, vidanju sa ovim Zutim pokemonom tu
nije kraj, jer je u pripremi i nova Detective Pikachu
igra za Nintendo Switch uredaje.

Osim zvani¢ne objave da igra postoji, ne postoje
nikakvi drugi detalji, ali znamo da nas ocekuje
dosta zabave dok see budemo bavili reSavanjem
niza misterija i izazova koje Pokemon svet ume da
pruzi.

8

PARADOX NAJAVIO “NAJAVU” NOVE GRAND STRATEGIJE

Izgleda da su u Paradox Interactive usvojli Blizzardovu $kolu najave

Sta mislite, $ta nam Paradox donosi sledeée? Neki nastavak popularne

novih projekata, pa su sada uradili takozvanu “najavu najave” noveigre.  frasnize, ili nesto potpuno novo?

Ovom prilikom su otisli i korak dalje, pa je ,najave” ne samo za neku

skorasnju najavu, nego je u pitanju “velika” najava za PDXCON u

Berlinu, koji ¢e se odrazti tek kroz nekoliko meseci, u oktobru ove

godine, preciznije 19.1 20. oktobra.

Ipak, nije u pitanju najava tek tako neke igre, nego najava sledece
masivne grand strategije iz ove kuce koja je i poznata istim. Ovo j
najavio Den Lind, koji je bio i gejm direktor Hearts of Iron IV, pa nas

mozda ocekuje petica? Ili je pak previse rano.

Fanovi su vec krenuli da nagadaju koja bi to igra mogla da bude, a ono
Sto sigurno znamo je da nije Victoria Ill, $to je potvrdio Henrik Fahreus,

gejm direktor Crusader Kings II.

| Flash vesti

e

SPAVAJTE BOLJE UZ POKEMON SLEEP!

Kada se sredinom 2016. godine pojavio, Pokémon Go je brzinom munje postao
globalni fenomen o kome svi pricaju, nesto sto je daleko premasilo interesovanje
obi¢nih gejmera i zaslo u sfere opsteg kulturnog ¢uda.

lako je interesovanje s godinama opalo, Pokémon Go i dalje predstavlja zlatnu koku
nosilju koja donosi ogromne pare svojim kreatorima.

E pa, izgleda da ¢emo 2020. godine konacno dobiti neku aplikaciju za telefone koja
¢e pokusati da reciplira ovu popularnost. Ovoga puta sa igrom Pokémon Sleep, koja
¢e na neki nacin biti povezana sa nasim spavanjem

JosS uvek ne znamo nista o tome kako e tacno raditi i na koji nacin ¢e nase spavanje
uticati na gejmplej, ali svakako zvuci zanimljivo!

Sto rece neko na internetu - prvo su nas naterali da se socijalizujemo sa drugim
ljudima da bi razmenjivali kartice, onda nas je Pokemon GO naterao da Setamo i
budemo aktivni, a sad ¢e i da brinu o tome koliko spavamo! | posle kazu da su igre
loSe po zdravlje.
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PLAYSTATION 5 CE
KORISTITI NAJNOVIJU
GENERACIJU AMD
NAV| GRAFIKE

SA ZNACAJNIM
POBOLJSANJIMA

MK11 JE PRVA IGRA
JOS OD 2007.
KOJA JE POSTALA
NAJPRODAVANLJA
NA SVIM
PLATFORMAMA
ISTOVREMENO

Fanovi borilackih igara su sa nestrpljenjem
Cekali da se u aprilu pojavi Mortal Kombat 11, a
to ¢ekanje se pokazalo izuzetno vrednim, jer se
radi o odli¢noj igri koja uz par odli¢nih mehanika
iz starih igara, i nekoliko novina, donosi savrsenu
zabavu.

samo igri Guitar Hero 3, kada se pojavila krajem 2007. godine.
Bilo je ocekivano da ¢e Mortal Kombat 11 imati dobru prodaju, ali
to je verovatno nadmasilo sva o¢ekivanja studija NetherRealms, ~ Ova tabacina je takode nadmasila i ekskluzivu Days Gone kada je
jer je ostvario ono $to nijedan drugi naslov nije uspeo u u pitanju prodaja na Sonijevoj konzoli, $to je za svaku pohvalu
prethodnih 12 godina.

Da li se neko jos seca price o OUYA konzoli?

Mortal Kombat 11 je ujedno i prva igra namenjena odraslima koja Sada vec davne 2012. godine, bila je jedna od najvecih prica na Kickstartery,
Mortal Kombat 11 je zauzeo prvo mesto po prodaiji za sve tri je zauzela 1. mesto kada je u pitanju prodaja na Switchu, &to je pre sakup|v§| tada _ogromnlh 8 i po miliona dolara, $to je i dalje jedna od najvecih
konzole, PS4, Xbox One i Nintendo Switch, $to je poslo za rukom  toga ostvarila samo Bayonetta 2. karnpanja na Kickstarteru ikada.
Svi su mastali o novoj, nezavisnoj konzoli, koja radi samo preko Android platforme, Vec¢ odavno je poznato da ¢e Playstation 5 igre
koja je otvorenog tipa i jednostavna za koriscenje i developerima i korisnicima i pokretati procesori i grafika kompanije AMD, ali
koja nudi more igara za prihvatljiv novac. Tada se ¢inila kao “Steam konzola”. se dugo naslucivalo o kojoj se generaciji radi.
Proslo je jedva dve godine od kada je izasla juna 2013. godine, da bi se vec jula
2015. godine proglasila komercijalnim neuspehom i proizvodnja je potpuno Sada je potvrdeno da e grafika u Playstation
PRVA OD IGARA U THE DARK PICTURES DZON ROMERO. KREATOR obustavliena, a preostali asseti su prodati Razeru, koji je servise odrzavao u zivotu 5 konzoli biti najnovije generacije, sa RDNA
’ narednih 4 godine, ali sada i tome dolazi kraj. arhitekturom koje donosi znacajna poboljanja

HOROR SERIJLU STlZE OVOG LETA DOOM |GARA, | PARADOX performansi dok ¢e odrzati normalnu potronju.

Naime, korisnicima ove platforme je stiglo obavestenje da ce svi servisi vezani za

| N T E RACT | V E RA D E N A Ouya konzolu prestati sa radom 25. juna, $to znaci da ¢e prakticno sama konzola Zahvaljujuci ovoj informaciji, vidi se da ¢e
postati potpuno neupotrebljiva, i da ni igre koje imate na njoj ne¢e modi da se Playstation 5 napraviti veliki skok po pitanju
N OVOJ ST RAT EG lJ | koriste. performansi i grafike u igrama nove generacije,

koje ¢e biti moguce pokretatii u 8K rezoluciji.
Sigurni smo da ¢e u buducnosti primer Ouya konzole biti zanimljiv za prouc¢avanje

kao jedan od vecih neupseha na trzistu konzola, koji je uspeo da stvori toliki hajp Lepo je znati sve ove detalje, ali tek trebamo
i zanimanje oko sebe. Verovatno najveci problem je bio sto je gadao “kezual” videti kako ce se sve ovo odraziti na cenu
n-,g, mtﬂ ffHparadox publiku, a upravo ta publika nije bila previse upucena u ovakve stvari. konzole, posto se za sada govori da je re¢ o
BAMES 7 Cudna su vremena bila rane godine ove odlazece decenije. cenovnom rangu od oko 600%.

Na proslogodisnjem Gamescom festivalu, na prezentaciji koju je odrzao Bandai
Namco, igra koja nam je najvise skrenula paznju jeste The Dark Pictures.

Studio koji nam je doneo brojne popularne strategije i

Zapravo, to niie igra, vec antologia igara, koju ce ciniti pet kracih horor prica, sa menadzerske simulacije, poput Cities Skylines, Victoria, Hearts BO R D E R LA N D 2 U S KO RO D O B | JA N OV| D LC

uglavnom proverenim horor tropama. Na ovom serijalu radi studio Supermassive
Games, najpoznatiji po Untill Dawn horor hitu iz 2015. godine i njegovim spinof
nastavcima.

of Iron i mnoge druge, se sada udruzio sa Dzonom Romerom u
radi na novoj strategiji.

& Ne, ne Citate vest od pre nekoliko godina, ve¢ Gearbox u vreme kada svi sa
nestrpljienjem ocekuju izlazak trojke donosi novi DLC za Borderlands 2.
Kako odredeni izvori navode, novi DLC bi bio predstavljen na E3 sajmu i
odmah bi postao dostupan igra¢ima.

Ono Sto ¢e obradovati viasnike racunara, za razliku od igara iz Untill Dawn Kreator DooM igara, ali i mnogih drugih tokom 90-ih godina

serijala, igre u The Dark Pictures antologiji ¢e sti¢i odmah i na Steam, pored Xbox proslog Veka' sada L_J_meStO. fa pucacinama radi na strategul_
OneiPSa. sa popularnim studijom, ali osim najave o saradnji, ne postoje

nikakvi drugi detalji Sta bismo mogli ocekivati. _ _ o - _
Otkriveno je da ¢e DLC nositi naziv “Commander Lilith i the Fight for
Sanctuary”, a glavni zadatak bi mu bio da premosti prazninu izmedu drugog
i tre¢eg dela.

Prva medu njima je Man of Medan, Ciji je datum izlaska 30. avgust. ) o . . .
Paradox je objavio kako uskoro mozemo ocekivati vise detalja

o strategiji na kojoj rade, a nama ostaje samo da se pitamo Sta

Pric¢a prve igre u serijalu nas vodi na dobri stari ukleti brod, nasukan daleko na . o ’
bi to moglo biti i kuda bi nas odvelo.

otvorenom moru. Trenutno se radi o glasinama, ali svakako oc¢ekujemo ovako nesto §to bi dalo

viSe detalja o karakterima. Ovu ulogu bi odli¢no ispunila i igra studija Telltale,
Tales from the Borderlands, ali ona zbog gasenja nije vise dostupna za
kupovinu, dok se 2K trudi da je vrati u prodavnice.

Ova igra definitivno nece biti bazirana na nekim istorijskim
razdobljima ili menadzmentu gradova, vec nas verovatno
oc¢ekuju demonolika stvorenja i “paklena” atmosfera.

Mi smo igru imali prilike da probamo u Kelnu prosle godine, i moramo da
kazemo da jedva cekamo da je zaigramo ponovo!
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DEAD ISLAND 2
NIJE “DEAD”, NA
IGRI SE | DALJE
RADI

Naslov Dead Island iz 2011. godine je
predstavljao poprilicnu mesavinu utisaka
kada se pojavio. Igraci su voleli atmosferu,
gejmplej i odli¢an humor, ali je igra imala
gomilu tehnickih poteskoca, koje su otezavale
uzivanje u igri.

lpak, na kraju dana, igra je uspela da kupi

ogromnu bazu fanova, tako da je najavljlen

nastavak 2014. godine, koji je prvobitno

trebalo da izade jos 2016. godine, ali je odlozen u beskonacnost.

THQ Nordic, koji je viasnik Dead Island licence (preko izdavaca Deep Silver), je nedavno potvrdio da se na igri zapravo i dalje radi, putem
konferencijskog razgovora unutar kompanije, i da mozemo da ocekujemo jos informacija uskoro.

U nekom trenutku je promenjen i razvojni tim na igri, a originalni studio Techland je izbacio naslov Dying Light, koji je takode pridobio publiku,

tako da sada svi jedva Cekaju da stigne nastavak.

Ovo nije prvi put da smo dobili potvrdu da je projekat i dalje ziv, jer su se proslog leta javili sa zvani¢ne Twitter stranice i rekli da je igra u
razvoju i da “nece nista pokazivati dok nije spremno.”

VALVE POTVRDIO DA RADI NA
NEZAVISNOJ DOTA AUTO CHESS IGRI

o il reees  PRIPARE  aren o
10

VANZEMALJCI STIZU U ARMA 3

Kada je Valve je registrovao ime Dota Underlords, i bilo je desetak
dana spekulacija Sta bi to moglo biti, ali ubrzo smo saznalida je u
pitanju njihova verzija igre Dota Auto Chess.

Kada je u pitanju Arma 3, navikli smo da vidimo sve i svasta
u njenim ekspanzijama i sadrzaju koji se pojavljuje, ali jedna

Jrethod Rl . | € Sastan S karakteristika je uvek bila konstantna, a to je insistiranje na
ljudima iz Drodo Studio tima (ekipa koja je napravila originalni realnosti.

mod), kako bi se dogovorili oko toga da zajedno rade na projektu.

Kako kazu, odusevljeni su modom te su i sami bili jako navuceni
prethodnih pola godine, pa su putovali u Kinu da se sastanu sa

Malo je medutim poznato da je ARMA 3 prvobitno planirana
kao pucacina sa invazijom vanzemaljaca, pa nas zato i ne ¢udi
najava “Arma 3 Contact” spinof ekspanzije, koja nam donosi,
pogadate, pri¢u o vanzemaljcima.

Nazalost, do dogovora nije moglo dodi iz razli¢itih razloga, ali su
se obe strane dogovorile da ¢e neometano nastaviti da rade na
SvVOjim verzijama i pomazu jedne drugima.

Tako je Drodo napravio svoju mobilnu verziju igre, Sto je i
razumljivo, jer je mobilni gejming neverovatno popularan u Kini/
Aziji, dok Valve trenutno radi na nezavisnoj PC verziji igre. Obe Defense Force i Russian Spetsnaz), pet novih oruzja, dva nova
strane se medusobno pomazu i sa tehnickog i sa kreativnog vozila, gomilu nove opreme i multiplejer scenarija i jos $tosta
aspekta, Sto je lepo Cuti. preko toga.

Contact nam donosi singlplejer kampanju “Prvi dodir”, zatim
163 km? novog terena Livonia, dve nove frakcije (Livonian

Dalito Valve ima novi hit u rukama, kao sto je to bila Dota? Contact stize vec ovog leta, 25. jula, tako da jedva ¢ekamo da
Ostaje nam da sacekamo i vidimo. ga igramo.

12 | Flashvesti

THQ Nordic je kompanija o kojoj u poslednje vreme slusamo pre svega o tome
kako je kupila neki novi studio ili da je pod svoje okrilje dovela neku novu
fransizu.

Sa svakom kupovinom je polako rastao broj naslova koje THQ Nordic ima u
razvoju, pa je tako sada brojka dostigla ¢ak 80 naslova, od kojih je trenutno veliki
broj nenajavljen.

To su naslovi iz razli¢itih fransiza, kako postojecih tako i novih, na kojima radi vise
studija(oko 16). Od nekih igara na kojima se verovatno radi su Dead Island 2, novi
Kingdoms of Amalur, novi Expedition, Carmageddon, kao i mnogi drugi, a bitno
je napomenuti da se radi i na remasterima mnogih starih igara.

THQ Nordic je nedavno postigao i dogovor sa studijom koji stoji iza Metro
serijala, 4A Games, za rad na novom AAA naslovu, ali o tome trenutno nema
detalja.

80 igara je stvarno zapanjujuca brojka, ali nadamo se da to nije tek onako kako
bi se obradovala javnost, vec se stvarno radi o tako velikom broju igara koje ¢e
sa sobom doneti odredeni kvalitet, a da pritom ne ugroze finansijsku stabilnost
kompanije.

SNIMA SE JUST
CAUSE FILM,
ADAPTACIJU RADI
PISAC JOHN WICK
FILMOVA

Nemacka produkcijska kuc¢a Constantin
Film objavila je da je kupila prava na
snimanje filmova po uzoru na serijal igara
Just Cause.

Scenario za igru ¢e pisati Derek Kolstad,
kreator John Wick filmova i pisac scenarija
za sva tri naslova u ovom serijalu.

PriCa ¢e pratiti dobrog starog Rika
Rodrigeza na “vremenski ogranicenoj”
misiji, gde mora da zaustavi dezurne
negativce serijala, Black Hand.

Constantin Film je objavio da im je ovo
“glavni” prioritet i da snimanje krece vec
pocetkom ove 2020. godine, a ovoj kuci
ovo nije prviizlet u svet video igara, jer su
ranije radili Resident Evil filmove.

Producent na filmu bice Martin Moskovic,
ali ¢e na celom filmu ¢vrsto saradivati

sa ljudima iz Square Enix i Avalanche
Studios, kako bi se sve uradilo sto je
adekvatnije moguce.

PATHFINDER: KINGMAKER DOBIJA DLC “BENEATH THE STOLEN LANDS”

Kreatori RPG naslova Pathfinder: Kingmaker, iz studija Owlcat Games, najavili
su sinoc skorasnji dolazak DLC ekspanzije koja nosi naziv Beneath the Stolen
Lands.

Zajedno sa ovom ekspanzijom, koja donosi rogue-like dungeon iskustvo na
novoj lokaciji Tenebrous Depths, stize i “Enhanced” edicija igre, koja bi trebalo
da popravi brojne bagove i druge probleme sa kojim je ova igra stigla kada
se pojavila. Ona ce biti besplatna za sve postojece vlasnike, i izmedu svih
poboljsanja i popravki, donosi i novu klasu - Slayer.

Generalni utisak fanova je da je Pathfinder odli¢an RPG sa ogromnim
Smekom klasi¢nih RPG igara, da je borba odli¢na, karakteri zabavni i humor
na mestu, ali da su nazalost brojni problemi cesto bili velika prepreka u
puNoOM UZivanju u ovom naslovu.

Tako da se nadamo da ¢e EE izdanje igre da resi ako ne sve, onda makar
dobar deo problema. Detaljno o “Enhanced” ediciji i ekspanziji, mozete
procCitati u zvani¢noj objavi, prateci ovaj link.

Play! #127 | Jun 2019. | www.play.co.rs | 13




Fregled meseca

Autor: Milan Jankovi¢

TOP IGRE U JUNU

WARHAMMER sz . OCTOPATH TRAVELER
CHAOSBANE

MOTOGP 19
HELL LET LOOSE
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Preqled mesecs

Na nasoj TOP listi igara se nasla jos jedna trkacina,
samo $to umesto motocikala sada imamo
neverovatno brze zujalice Formule 1. F1 2019 dolazi
Cak 2 meseca pred pocetak Sampionata na osnovu
kojeg je spravljena i nosi dosta ambiciozne promene
u odnosu na naslove iz prethodnih sezona. F1 2019 sa
sobom nosi izuzetno realisticno trkanje formulama,
po pitanju fizike kao i u vizuelnom smislu, a tu

je i multiplejer igranje sa bogatim opcijama za
kastomizaciju, ali i velikim novinama za serijal.

PC, PS4, XBOX ONE - 28. JUN

Judgement je igra koja nije postala popularna
zahvaljujuci odlicnoj prici i gejmpleju koji je pruzila PS4
igracima prosle godine, iako je to svakako njena odlika.
Ova igra je zapravo u Siru javnost dospela zahvaljujuci
nizu osuda(pun intended) na racun jednog od glavnih
glumaca, Pjera Takija, posto je on uhapsen zbog
posedovanja i upotrebe kokaina. Igra je povucena iz
prodaje i trenutno se radi na posebnoj verziji koja ce
zameniti ovog glumca. Elem, ova akciona avantura nas
vodi u svet Yakuza serijala gde pratimo detektiva kroz
reSavanje slucaja serijskog ubice. Jedan deo gejmpleja
se razlikuje od onog iz Yakuza serijala, dok je borbena
mehanika ostala manje-vise ista.

25. JUN - PLAYSTATION 4

16 | Pregled meseca

Originalni Crash Team Racing belezi pune dve
decenije postojanja, a Activision je resSio da to obelezi
izdavanjem punokrvnog rimejka CTR: Nitro-Fueled.

Iz samog naziva se moze zakljuciti da nas ocekuje
trkanje kao u kultnom originalu, samo sa mnogo vise
detalja i prelepom grafikom, a novine su kastomizacija i
menjanje vozila, kao i onlajn multiplejer. Ovde se trkate
sa karakterima iz Crash Bandicoot sveta sa ciliem da
pobedite ostale, a na raspolaganju osim brzine imate i
razne power-upove koji vam daju ubrzanje ili se mogu
koristiti kako bi sabotirali ostale vozace. Sta da vam
pricamo kad vec i sami sve znate.

21. JUN - PS4, XBOX ONE, SWITCH

Jos$ jedna igra nastala po uzoru na Lavkraftov genij
uskoro dolazi na racunare i konzole. U pitanju je
The Sinking City studija Frogwares, akciona igra

sa svetom otvorenim za istrazivanje u kojem je
prisutna gomila ljudi-riba. Ovaj naslov nas stavlja u
ulogu privatnog detektiva sa zadatkom da otkrije
Sta se stvarno zbiva u tom malom gradic¢u. Radnja i
estetika ove igre dosta podsecaju na Call of Cthulhu
izdat pre par meseci, no to je svakako samo zbog
lavkraftovske estetike. Glavni adut ove igre je ,replay
value®, jer se svaki slucaj moze resiti na vise nacina,
dok istovremeno pokusavate da ne poludite. Igra se
prvobitno trebala pojaviti u martu, ali je odlozena za
jun, kako bi developeri imali vise vremena za rad.

27. JUN - PC, PS4, XBOX ONE

SUPER
MARIO MAKER

Malo ko je ocekivao da ¢e se ovo ikada ostvariti, ali
zahvaljujuci Epic Games prodavnici, na PC stize Heavy
Rain. Verovatno ste vec Culi za ovaj kultni naslov, koji
se pojavio pocetkom decenije i pred Playstation 3
igrace je doneo neverovatni narativ i reSavanje slucaja
Origami ubice. Igraci interakciju vrse kroz odabir
ponudenih akcija na ekranu, a svaki izbor utice na dalji
tok price i sam zavrsetak, pa tako i sam glavni karakter
moze biti ubijen. Takode, u narednim mesecima
ocekujemo da se i Beyond Two Souls i Detroit Become
Human, takode PlayStation ekskluzive istog studija,
pojave za PC uredaje na Epic prodavnici.

24.JUN - PC

Najnovija meSavina side-scrollera i kreatora

igara, Super Mario Maker 2, stize vec ovoga juna
ekskluzivno za Switch uredaje. Kao i u prethodniku,
igraci ovde mogu Kkoristiti brojne assete iz ostalih
Super Mario igara za potrebe kreiranja svojih nivoa
koje kasnije mogu podeliti sa ostalim igrac¢ima Sirom
sveta zahvaljujuci online komponenti. Igraci imaju

i tu slobodu da menjaju mehaniku igre i ponasanje
neprijatelja, a dvojka je dosta bogatija u odnosu

na prvi deo, kako po pitanju mehanika, tako i po
ponudi asseta. Da ne zaboravimo da je moguce

da dva igraca istovremeno kreiraju jedan nivo, a za
takmicenje na njima je dozvoljeno do 4 igraca.

28. JUN



H EUITO(U@ - Pley

poslednje vreme igram samo
Dotu 2. Kad kazem ,posled-

nje vreme*, mislim na period

od 6-7 godina, tokom kojeg
sam povremeno ukljucivao druge igre

i odustajao posle jedne ili dve seanse.
Skinem ih, instaliram, probam, poneka

mi se i svidi, onda ih vise ne pokrenem,
samo da bih ih deinstalirao par meseci
kasnije kad se nagomilaju na hard disku.
Mozda su nove igre prosto smece. Mozda
sam postao previse zauzet da bih uspeo
da u kontinuitetu odigram desetak noci
za redom, umoran da posle dugackog
dana razmisljam koji je ovo sad zapravo
nivo, i kako su podesene kontrole. A
verovatno su nove igre podjednako
dobre i lose i osrednje kao i pre 10, 15 ili
20 godina, samo sam ja matoriji i cinicniji
da bih napravio leap of faith i prepustio
se. Dota je poznato, udobno mesto -
nema dijaloga, nema zapleta, nepoznatih
kontrola i novog gejmpleja. Ne moram da
Citam nemuste dijaloge, ne moram nista
da podeSavam; udem u partiju koja ce

se zavrSiti za Cetrdesetak minuta. Mozda
¢e partija biti o¢aj, ali tu je uvek nova.

Ne smeta mi ni ¢injenica da zapravo ne
znam da igram Dotu, da sam u vecitom
kanalu sa ostalim pacerima i pored dve
hiljade sati provedenih u igri (ponekad mi
Zulja sujetu ta Cinjenica, u trenucima kada
bacimo dobijenu partiju, ali ne dovoljno
da bih se nervirao oko toga ili odustao).

Na poslednjoj Steam rasprodaji sam

uzeo Dishonored 2; prvi deo sam bas
voleo i igrao, u periodu kad mi se rodio
prvi klinac. Ustajao bih noc¢u da mu dam
mleko, i sledec¢a dva sata provodio igrajuci
se i Cekajuci da se probudi ponovo, sa
slusalicama stavljenim na jedno uvo. Ig-
ranje u gluvo doba noci, bez grize savesti,
izuzetno sam koristan i sjajan kao otac,
pritom i zena moze da uhvati par sati

18 | Editorijal

spavanja u komadu. Sve sam uskladio, ko
kaze da se stvari menjaju kad dode dete.
Perfekcija. Dvojku ¢u sigurno voleti i igrati
i preci, razmisljao sam, dopasce mi se sve,
world building deluje odli¢no, gejmplej je
produbljen, sad mozes da biras izmedu
dva lika, obrnucu je dvaput, back2back.
Odigrao sam prvi nivo, pritom otkljucavsi
achievement da nikog ne ubijem, bravo za
mene, jedva ¢ekam da uklju¢im ponovo.
Napravio sam pauzu par dana, i kad sam
pONOVO Se0 za racunar, uz blagi osecaj
razocaranja, opet sam ukljucio Dotu.

Dugo vremena sam osecao potrebu da
mi se igre svide, potrebu da se gejming,
koji je oduvek imao vazno mesto u
rasporedu slobodnog vremena, ne
svede samo na jednu igru. Obradujem
se najavama nekih igara koje bi mi, iz
ovog ili onog razloga, mogle znaciti.
[zlazi novi Vampire: Mascarade, a Bliz-
zard pravi rimejk Warcrafta 3! Gledam
trejlere, prve utiske, i razmisljam hoce
li moja omatorela graficka kartica moci
da pokrene igru makar na srednjim

podeSavanjima. ,,Neces igrati rimejk
System Shocka, ne primaj se, tebi se
samo dopada ideja da igras rimejk
System Shocka"“, rekao mi je drugar,
pod navalom hajpa koji sam sipao u
Vajber grupu, i jednom recenicom
dekonstruisao moj problem. Meni se
samo dopada ideja da igram rimejk
System Shocka. Nec¢u ga igrati, verovat-
no ¢u samo probati i ostaviti da trune
dok ne dode sledece veliko ¢is¢enje.
Mozda ¢e mi se i dopasti, na racionalnoj
ravni. Ali ga necu igrati. Deprimirajuce i
oslobadajuce, istovremeno. Hvala Papi.

To saznanje me je pogadalo, spoznaja da
je zapravo gotovo, da sam zauvek ostao
bez jedinstvenih trenutaka koje ti pruza
igra koja te usisa, pojede, da ne znas
koliko je vremena proslo od kad si seo.
Ostao sam bez momenata kad te igra
uvuce u matriks, kada potpuno izgubis
svest o bilo ¢emu drugom, svi nivoi u
igrama koje pamtis kao nesto posebno,
ta linija dijaloga koja je napisana samo za
tebe i pogada te na nacin na koji ne moze

nikog drugog na svetu. ,Whenever | smell
asphalt, | think of Maureen.” To je moja
recenica. Nije je napisao Tim Sejfer za Full
Throttle.

Nekako u to vreme, sa starijim sinom sam
poceo da igram co-op igre. Prebaci TV
na HDMI izlaz, prikaci svoj kontroler (moj
stari) i moj novi bezi¢ni kontroler koji sam
dobio od Deda Mraza (,tata, ti pozeli nov
kontroler da mozemo lepo da se igramo
zajedno"), i igramo i prelazimo igre koje
inace ne bih pipnuo. Lego Batman 2 (i tri,
i 0sam, i uostalom sve superherojske lego
igre koje postoje), Trine 2 i Lara Croft

and Guardian of Light, Streets of Rage

2 i Golden Axe. Uzivam dok otkriva igre,
njihovu unutrasnju logiku i pravila, dok mi
izlaze plan da napravi igru za deset ljudi
koju svi mogu da igraju istovremeno, jer
mozda neka porodica ima mnogo dece.
UZivam u njegovim fascinacijama, reakci-
jama, komentarima i pitanjima, nerviranju
i brojanju koliko poena je sakupio, i kako
je moguce da je 200 i nesto hiljada vece
od 30 i nesto hiljada, kad je tri vece

od dva. Strepim da li ¢e mu se dopasti
Monkey Island dvojka, Day of Tentacle
i ostale LucasArtsove igre uz koje sam
odrastao i koje ¢u mu uskoro pokazati,
iako me nervira sto uopste razmisljam
o tome. Pita me (SPOILER!) zasto

je stariji brat u Tale of Two Brothers

poginuo na samom Kraju, posle svih
opasnosti. Ne znam sta da mu odgo-
vorim. Mozda je poginuo da bismo

mi ostali vise cenili zivot, pomislim da
kazem, ali mi zazvuci glupo i prazno, i
kazem mu da se nekad u zivotu prosto
tako nesto desi. Ne moze da prihvati
odgovor i pita me ponovo, postavlja
mi isto pitanje u sledecih par dana,
kaze da bi on napravio drugacije. Da ti
pravis igru, da li bi tako uradio? Ne bih,
kazem mu iskreno, ali su tako odlucili
ljudi koji su pisali scenario. Zasto? Ne
znam. Verujem samo da ¢e pamtiti

taj momenat, kraj igre dok pokusava
da sakrije svoju reakciju, i dok mu
govorim da je u redu da je tuzan, i da
sam ja takode tuzan. Pamticu ga i ja.

UZivam u tome Sto igramo zajedno, iako
se radi o igrama koje inace ne bih pipnuo.
Verovatno necu igrati rimejk System
Shocka, ali ¢u sigurno igrati Streets of
Rage 4 kad bude izasao. Pogledali smo
prvi trejler, i zakljucili da ¢e biti strava.
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Temo meseco

STA SVE OCEKUJEMO
OD E3 2019?

un mesec je vrlo verovatno jedan od ljudima najdrazih meseci. To je mesec kada pocinje leto, mesec koji oznacava
zavrSetak skole, mesec u kome pocinju planovi za letovanja i otvaraju se bazeni, mesec sa najduzim danom u go-
dini, mesec sa verovatno najboljim temperaturama... i za nas gejmere, mesec kada se odrzava najveci praznik igara
- E3 festival.

Ovogodisnji E3 ¢e biti pomalo ¢udan, je po prvi put u preko dvadeset godina istorije festivala, na njemu nece biti prisutan
Sony, koji je jos krajem prosle godine najavio svoje odsustvo sa E3 2019. Jos jedna velika kompanija se odlucila da manje
vise ,iskulira“ ovogodisnji E3, to je Electronic Arts, koji ¢e biti prisutan u ,,okolini“ dogadaja sa EA Play sesijom, ali koja ¢e
biti izuzetno skromna i nece biti deo zvani¢nog programa.
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Sony se verovatno uveliko priprema da
svetu predstavi PlayStation 5 konzolu i
posto jos uvek nisu spremni da to ucine
na E3, smatraju da je bolje i da se ne
pojave, jer ¢e tako potencijalno nap-
raviti osecaj razoCaranosti kod fanova,
ukoliko dodu i ne pokazu PS5, pogo-
tovo zato Sto se zna da konkurencija
(Citaj: Microsoft) sprema nesto veliko.

Slicno je i sa Electronic Arts, koji em sto
nemaju Sta da pokazu, em su majstori
loSih konferencija, dovoljno je samo da
se setimo prosle godine koliko je loSe
bilo i sve nam je jasno. Tako da je za
ove dve kompanije mozda i najbolje sto
nece biti tu. S tim Sto treba imati u vidu
da ¢e nam EA ipak prikazati ekskluz-
ivno gejmplej iz Jedi: Fallen Order, tako
daimamo makar malo razloga da se
radujemo njihovom EA Play.

No, da vidimo onda Sta da oCekujemo
od ovih sto ce biti tu.
Activision-Blizzard: Blizzard kao po
obicaju nije direktno prisutan na E3 i
sve velike najave radiili na BlizzConu
ili na Gamescomu (gde ove godine
nece biti), tako da je fokus samo na
onome Sto ¢e nam Activision prikazati
ove godine. A iskreno, nismo sigurni da
imamo puno toga da vidimo, sasvim
sigurno ce to biti gejmplej i gomila
drugih detalja za nedavno najavljeni
Call of Duty: Modern Warfare, ali mimo
toga nemamo drugih ocekivanja. Jos
malo promocije za Crash Team Racing
pred izlazak, eventualno neka Sekiro
ekspanzija? U stvari, da, setili smo se -
bic¢e najavljen Sypro za Steam!

Sto se tice Bethesde njenih studija,
mnogi su se potencijalno nadali da

¢emo imati nove informacije o The
Elder Scrolls 6 i Starfield, ali se to nece
desiti, jer prosto jo$ uvek nisu spremni
da pricaju o njima. Tako da ce glavni
fokus biti na vec poznatim naslovima,
za koje ocekujemo skori izlazak,
odnosno Wolfenstein: Youngblood i
Doom Eternal, ali smo sasvim sigurni

i da cemo videti neke nove igre, pre
svega od strane Arkane Studios i Tango
Gameworks, koji trenutno sasvim sig-
urno rade na necemu, jer su zavrsili sa
svim ,javnim* projektima. Dishonored
37? Nastavak Prey ributa? Svakako se
nadamo nekoj takvoj najavi.

Capcom ¢e verovatno imati solidnu
prezentaciju ove godine, da pokusa da
nastavi stazama slave i uspeha koje je
ustanovio poslednjih godinu i po dana.
Resident Evil 7 i RE2 Remake, DMCS5,
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Monster Hunter World... sve su veliki
hitovi koji su doneli ogromnu zaradu i
prodaju ovoj kompaniji proteklih godina,
i na sve to povratili poverenje i ljubav
fanova, tako da se nadamo da ce da
nastave ovim putem. Ono sto ocekujemo
je najava jos kojeg rimejka Resident Evil,
ili mozda ¢ak i Resident Evil 8, ko zna?
Najveci broj oCiju je ove godine ipak
okrenut ka Microsoftu i onome sto c¢e
nam oni pokazati. Sve nam trenutno
govori u prilog tome da nas ocCekuje
otkrivanje nove generacije konzola
(Suska se o dva modela), a znamo i
da je u pripremi ekskluzivno pred-
stavljanje ¢ak 14 novih igara iz studija
koje je Microsoft kupio proteklih
godina, a tu su naravno i Halo Infinite
i Gears 5, igre najavljene pre godinu
dana za koje ¢emo sada imati pri-
like verovatno i da vidimo gejmplej,

a potencijalno i Cujemo datume
izlaska. ProSle godine je Microsoft
prezentacija bila ubedljivo najbolja,
sa minimumom prosipanja suplje
price, a maksimumom prezentovanja
igara, tako da isto ocekujemo i sada.
| sam MS je najavio da ¢e ovo biti
~najveci E3 ikada“ kada je u pitanju

22 | Editorijal

Microsoft i Xbox, tako da se radu-
jemo njihovoj prezentaciji.

Nintedo takode ne dolazi praznih ruku.
Pri¢alo se o promociji novog Switch
modela, ali ¢e ona izgleda ipak izostati,
no, to ne znaci da necemo imati $ta

da ¢ujemo od vesele Nintendo ekipe.
Switch stalno obogacuje iskustvo nje-
govih vlasnika prosirivanjem ponude
igara na zaista Sirok spektar naslova, ali
ipak, ono sto ljudi najvise vole, jesu igre

koje sam Nintendo donosi. Pokemon
Sword and Shield, The Link’s Awaken-
ing rimejk, Luigi’'s Mansion 3, Super
Mario Maker 2 i Astral Chain su samo
neki od uzbudljivih naslova koje ¢e nam
Nintendo pokazati, a verujemo i da
imaju jos pokoji kec u rukavu koji nisu
otkrili.

Square Enix iza sebe ima jako cudnu
godinu koju je obelezilo nekoliko
velikih promasaja, ali se nadamo

da je sa time gotovo, jer nije da

ova kompanija nema Sta dobro da
nam ponudi, kad se potrudi. Ono
Sto sigurno znamo je da ¢emo se
konacno, posle dve godine, upoznati
sa Avengers projektom, kao i sasvim
sigurno nesto novo vezano za Final
Fantasy 7 Remake. Najavili su i novu
igru Outriders, koja deluje prilicno
zanimljivo, tako da i tu ¢ekamo da
vidimo o ¢emu se radi.

UbiSoft takode tradicionalno voli da

se ,pokaze” na E3, pa verujemo da ce
Francuzi i ove godine da se pojave sa
Sirokom ponudom zanimljivih naslova.
deo prezentacije bio Beyond Good and
Evil 2, za koji je potvrdeno da c¢e imati
vazno mesto i ove godine, ali igri Skull
and Bones od tada ni traga ni glasa,
kao da ni UbiSoft nije bas najsigurniji
Sta zele sa tom igrom.

Verovatno ¢emo videti i Ghost Recon
Breakpoint akciju, kao i igru sa rolerima
0 kojoj se prica, ali mozda saznamo
vise i 0 glasinama da c¢e UbiSoft pred-
staviti svoj pandan EA servisu EA Ac-
cess, $to nekima takode moze da bude
zanimljivo.

Novi Splinter Cell? Nije nemoguce.
Mooozda novi Assassin’s Creed? Tesko.

Od ostalih, naravno, tu ce biti CD
Projekt RED, koji je ve¢ najavio
jednocasovnu prezentaciju gejmpleja iz
Cyberpunk 2077, sto ¢e verovatno biti
jedna od glavnih atrakcija dogadaja,

a postoje neke Sanse i nadanja sa ¢e
FromSoftware i Bandai Namco pred-
staviti novu igru na kojoj navodno rade
sa Dzordz Martinom, autorom Igre
Prestola.

Kao i uvek, PC Gaming Show ¢e
svakako biti zanimljiv za ljubitelje PC i
indie naslova, samo nas je malo strah
toga sto je Epic ovogodisnji sponzor, ali
dobro. Mozda se tu negde ugura i Lar-
ian, koji bi trebalo da predstavi Baldur’s
Gate 3.
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TOP 10: SERIJE KOJE Bl
ZELELI DA BUDU VIDEO-IGRE

nego dobitne kombinacije. Ovo je posebno upecatljivo kod filmova baziranih na video-igrama, ali poslednjih godina
vidimo kako se Netflix fokusirao na to da umesto filmova, krene da radi serije iz svetova popularnih video igara, kao
Sto su Catlevania i The Witcher.

a daptacije jednog oblika umetnosti u drugi su ¢esto bile pipljiva stvar i neretko su vise bili promasaji ili mediokriteti

Ovo nam je dalo jednu zanimljivu temu za razmisljanje, a to je Sta bi voleli da vidimo u drugom pravcu, koje bi TV serije bile
odli¢ne igre ili makar imaju potencijal da to budu? Retko koja serija je adaptirana u video-igru, imamo The Walking Dead,
Game of Thrones i Sauth Park da nam medu retkima padnu na pamet (ako ne racunamo Anime serije), a svakako mislimo
da je to prostor koji ima puno potencijala. Pa da vidimo kojih bi deset serija voleli da vidimo u formi video-igre.

Lista nema nikakav poseban red, broj 1 nije vazniji od broja 10.

Popularna istorijska drama nam deluje kao
sjajan materijal za neku akcionu avanturu
u duh God of War ili Horizon Zero Dawn, a
Sto da ne i neki akcioni RPG. Igra bi imala
snazan fokus na borbenim mehanikama i
vestinama igraca bi se ogledala u tome, a
snazan akcenat bi takode bio i na mehani-
kama moreplovstva. Igra bi bila sa Open
World dizajnom, gde imamo i glavnu
pricu, ali i puno raznoraznih sporednih
aktivnosti

LLegendarna serija o bolesnom profesoru
koji se okrenuo kriminalu kako bi obez-
bedio porodicu je savrsen materijal za
neku igru ala GTA, gde bi vodili cuvenog
gospodina Vajta od ranih poc¢etaka do
stvaranja narko imperije. Nasilje, droga,
gomila spletki i zanimljivih karaktera su
nesto $to moze dati more inspiracije za
dobro osmisljenu igru.
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Netflixovo nau¢no-fantasti¢no/horor ¢udo

je odusevilo svakoga koje ikada imao prilike

da odgleda ovu seriju, neverovatno realnom
glumom, inovativnim temama i veoma, veoma
provokativnim i mrac¢nim vidanjem buducénosti,
koja je zastrasujuca zato Sto deluje tako realno.

Kako je serija antologijska, i igra bi mogla da
bude epizodnog tipa, gde je svaka epizoda
pri¢a za sebe. Zanr bi bio point and click
avantura iz prvog lica, gde moramo da nademo
nacin da se izvucemo iz zastrasujuce situacije u
kojoj smo se zatekli.

Dobroc¢udni serijski ubica je 0svojio srca
mnogih fanova, a sama serija je smatrana
jednom od najboljih serija prosle decenije.
Mislimo da bi bio zicer uraditi nesto po uzoru
na Hitman igre, sa tim obrtom da igru igramo
iz dva ugla, jednu kao ,dnevni“ Dexter gde
nalazimo mete i pokusavamo da se uklopimo
u normalan zivot, i drugu kao noc¢ni Dexter,
gde lovimo nase zrtve i brinemo da nista ne
pode po zlu.

Krimi drama ,,Pravi detektiv” je, ako nas pitate, remek delo moderne sinematografije i redefinisanje onoga kako jedna triler
detektivska prica treba da izgleda. Kao igru, True Detective zamisljamo u nekom noir stilu meSavine Max Payne i detektivskih
igara, gde bi imali elemente akcije, istrazivanja, dijaloga i generalno snaznog akcenta na pricu. Igra bi trebalo da bude jako
emotivna i da sadrzi i neke teske odluke.
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Tehnicki, Zapadni Svet vec ima igru, Jedna od najboljih anime serija svih vremena po misljenju mnogih, svakako zasluzuje da ima i video igru. Malo je znano
ukoliko se secate onog slucaja tuzbe da zapravo postoji Cowboy Bebop igra, i to iz davne 2005. godine za PlayStation 2, sa podnaslovom Tsuioku no Ser-
izmedu Fallout Shelter i Westworld igre, enade, ali ona nikada nije izasla iz Japana, a i po onome Sto vidimo mislimo da nije dorasla seriji.

koja je bila samo identicna kopija. No, ta

igra za mobilne je povucena zbog toga, Nasa zamisao igre bi bila da na nasem brodu, koji koristimo kao bazu, putujemo od planete do planete slobodno i

tako da je ne racunamo. reSavamo razne glavne i sporedne misije, usput imaju interakciju sa morem zanimljivih i upecatljivih likova, i sve to

naravno propraceno i sa zanimljivim pri¢ama. Gejmplej bi bio uglavnom akcioni, ali bi akcenat bio na prici i dijalozima.

Westworld vidimo, pravo da vam
kazemo, kao neki futuristicki Battle
Royale, ma koliko vam ovo verovatno
loSe zvucalo. Velike mape nekog ,sveta“
i gomila robota i ljudi ostavljeni da se
poubijaju do poslednjeg. Ovde nam
verovatno inspiraciju najvise daje origi-
nalni film Westworld sa Jul Brinerom.

Serija koja sva ,prsti“ od osamde-
setih bi bila idealna kao avantura
za nesto mladu populaciju u kojoj
mogu da uzivaju i odrasli. Na
pamet nam padaju igre kao sto je
Hari Poter za PlayStation 1i drugi,
slicni tipovi avantura iz treceg lica,
sa linearnim misijama. Birali bi
koje karaktere vodimo pred svaku
misiju, i svaki od njih bi imao neke
svoje jedinstvene sposobnosti
koje bi pomagale u prelasku misi-
ja, reSavanju problema i u borbi sa
nemanima. Prostora za zabavne i
zanimljive misije ima na pretek.

Zar stvarno mislite da bi ova
lista bila potpuna bez ova dva
bisera domace televizije? Koji bi
zanr to bio i kakav bi gejmplej
imale? Nemamo pojma, ali bi ih
Smestena u siromasni Birmingem po svakako igralil
zavrsetku Prvog svetskog rata, serija
prati ulicne bande u bori za prevlast

i prezivljavanje. Igru zamisljamo kao
pucacinu iz prvog lica u kome pocinjete
kao novi ¢lan bande i probijate se kroz
redove dokazivanjem tako Sto radite
razne sitne i velike ,posli¢e” koji vam
stvaraju status i reputaciju.
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ndie developeri su jedini koji imaju

hrabrosti da ugrabe Zanr blender

i sa njim prave nove koktele. Ovaj

specifi¢an recept se sastoji iz 2D
skrolajucée avanture u Metroidvainia
duhu, sa dodatkom Dark Souls sveta,
malo Darkest Dungeon tezine i sa vrlo
malim za¢inom Rogue Lite akcije nalik
Dead Cells.

Vas, kao pripadnik templarskog reda,
zajedno sa ostatkom vaseg tima, Salju
do svetog i dalekog grada koji je pao
pod starim prokletstvom. Istrazujuci

isti, nalecete na razna ¢udovista, ali i
misterioznog macevaoca, koji vas u
jednom zamahu odstrani. Vi se budite
pod statuom boginje i tu pocinje vasa
prava avantura. U mraénom hramu, u
zapustenom gradu, ¢ete naci odgovore
na pitanja Sta se desava i zasto ste tu, ali
samo ako nastavite da idete sve dublje

i dublje, i u sve mracnije delove istog. A
svaki korak ce testirati ne samo vasu volju
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nego i vasu veru, u koju ste kao templar
oduvek imali neprekidno poverenje.

Kao sto smo spomenuli na pocetku, igra
predstavlja specifi¢an koktel razli¢itih
zanrova i dizajna. Samim tim, gejmplej

takode uzima po koji deli¢ iz svakog

od njih. Za pocetak, imamo izuzetno
dobro rasporedenu mapu hrama, koja
Se zapravo ne menja mnogo prilikom
svakog ulaska u isti, ali se veoma dobro
povezuje. Cudovista ostaju na istom
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mestu, poluge za otvaranje vrata
takode, kao i prolazi do daljih zona.
Stvari koje ¢e se menjati su razni bonusi
i predmeti na koje ¢ete naici i pokupiti,
kao Sto prili¢i rogue lite igrama. Jedino
Sto je bitno ovde, jeste da necete nikako
modi da se vratite u prethodne sobe,
tako da pazljivo birajte gde idete.

Sistem borbe je klasi¢an akcioni, sa
dodatkom energije koju trosite prilikom
svakog zamaha ili izbegavanja, nalik na
Dark Souls, i isto tako daje dobru dozu
izazova. U pocetku ¢e vam se ¢initi da
je popriliéno spor i da vam treba dosta
da zamahnete, ali takode i neprijatelji
nece imati previse razli¢itih napada i
lako cete ih nauciti i znati kako da ih
izbegnete. | dalje morate biti pazljivi,
posto vas igra lako moze baciti pro-
tiv vise protivnika u isto vreme. No,
prilikom svakog silaska dublje u hram,
najvise uticaja ¢e vam imati oprema,
oruzje, oklop i raznorazni bonusi koje
¢ete pokupiti. Kazna koju dobijete
kada poginete je doduse poprilicno
visoka i izgubicete svu tu opremu i

bonuse. NesSto od opreme i oruzja cete
mocdi da povratite od kovaca u startnoj
zoni, ili pak da kupite trajne bonuse, ali
svaki slededi silazak ¢e biti prakti¢no
ispocetka, Sto se kvalitetne opreme tice
kao i bonusa. Doduse, igra daje opciju
za teleportaciju na kasnije lokacije, gde
otkljucavate teleport, kako bi izbegli
besomucno prelazenje istih deonica.

Moracete da pazite ne samo na ben-
efite koje pronadete, nego i na pregrst
bolesti i kletvi koje mozete pokupiti,
one stvarno mogu da vam zagorcaju
zivot i vas trenutni prelaz. Njih éete se
otarasiti putem posebnih molitvenih
lokacija na koje naidete i koristedi
verske poene, iste te mozete iskoristiti
i da otklju¢ate neki nasumican bonus ili
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dobijete neko dobro oruzje. Neizbezni
su i Boss okrsaji, koji ¢e u pocetku

biti izazovni, a neki ¢e biti i poprilicno
izludujuci. Pripremite svoju vestinu, bas
kao i svoje zivce.

Dark Devotion predstavlja stvarno
pohvalan i zadivljujuci primer Sta sve
moze da se prikaze sa prostim piksel
art stilom. Toliko paznje je posveceno
detaljima i toliko je sitnica uspesno
prikazano kroz gomile malih piksel
kockica, da Cete Cesto statii samo
uzivati u trenutnoj lokaciji na kojoj se
nalazite ili se pak zgroziti od iste (u
pozitivnom smislu umetnickog dojma).
Muzika odlicno prikazuje progresivno
mracniji i morbidniji svet u koji ulazite,
a i zvuCno pokrice Sto se efekata tice je
sasvim fino odradeno. Glasovna gluma
je ekstremno minimalna, i Stavise, iskre-
no nedostaje ovako mracnom svetu.

Nedostaci kod igre se svode najvise
na nivou neugodnosti koje su vezane
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za neke od glavnih sistema u igri. Kao
Sto je teleport odmah ispred Boss
sobe, gde cete uc¢i samo sa bazicnom
opremo koju dobijete od kovaca, a

u Rogue-lite igrama treba do tad da
skupite gomilu bonusa. To da mor-
ate do kovaca da idete svaki put

kad poginete i uzmete novu veoma
slabu startnu opremu i nije problem,
ali je trebalo biti bolje ddizajnirano

i balansirano. | povrh svega ovoga,
nemogucnost da promenite kontrole
i podesite ih onako kako vi zelite je
nesto $to je za igru baziranu na vestini
apsolutno nedopustivo.

Igra predstavlja sasvim fin zalogaj

za svakoga koji je zainteresovan za
izazovne igre, kako Souls tako i Rogue
lite zanra, pogotovu u periodu kad se
Ceka neki veci naslov. Ako ste ljubitelji
tih Zanrova, od nas svaka preporuka
da kupite ovu igru i podrzite rad ovog
studija, koji to svakako zasluzuje.

PLATFORMA:
PC

1ZDAVAC:
The Arcade Crew

CENA:
19.99€

ING DEDICATED

IGRU USTUPIO:
THE ARCADE
CREW

www.redragon.rs

RAZVOJNI TIM:
Hibernian Workshop

TESTIRANO NA:
PC
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«/ Mracdan svet.

« 0Odli¢no prikazana igra.

v Dovoljno sistema i tezine da vas
duze drzi zainteresovane.

Spor sistem borbe.

Boss karakteri su nekad prejaki za

vas trenutni status.

Nemogucnost da promenite

kontrole.
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BLOOD & TRUTH

Autor: Milos Zivkovi¢

REVIEW

2

KRVAVA ISTINA VIRTUELNOG SVETA

a li ste ikada pozeleli da
budete glavni junak u nekom
filmu punom pucnjave, drame
i holivudskog Smeka? Da se
borite za ono do ¢ega vam je stalo, a
da pritom to sve ne bude gluma, vec
da zaista imate osecaj da odlucujete o
necemu. Jeste? Onda je jedan najboljih
nacina za to da nabavite sebi upravo
ovu igru i Playstation VR, pa kroz svet
virtuelnih igara uskocite u ¢izme Rajana
Marksa, elitnog vojnog specijalca.

Ukoliko ste ponosni viasnik Playstation
VR uredaja, a sve vreme imate osecaj
da ni jedna igra koja je do sada objav-
liena ne koristi pun potencijal vaseg
ponosa i dike, mozda ¢e vam ova igra
promeniti tok razmisljanja.

Na pocetku, vredi napomenuti da je
Blood and Truth inspirisan mini igrom
“London Heist” koju ste mogli da probate
u okviru naslova “VR Worlds”. Sli¢nosti
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LONDON HEIST JE KONACNO IZRODIO
KOMPLETAN NASLOV U ISTOM FAZONU. BILO JE
SAMO PITANJE VREMENAL.

¢e biti vrlo upecatljive vec pri samom
pocetku, tako da i niste znali odakle se
vuce inspiracija, to biste primetili ,na
keca“. Od uvodne muzike, pa do prvih
kadrova i same mehanike igre, sve deluje
poznato. A ako vam ni to ne bude do-
voljno, pregrst easter egg momenata ce
svakako potvrditi vase sumnje.

Kad vec¢ pominjemo mehaniku, ona je
gotovo pa preslikana iz London Heist,
uz jednu malu, ali bitnu promenu -sada

mozete i da se krecete. Ne bas slobodno,

ali ne bas ni kao Ceca sa nanogicom...
Naime, pogledom prema lokaciji gde
postoji marker i pritiskom “move” dug-
meta na “move” kontoleru, vas karak-

ter ce samogtalno odsetati do zadate
destinacije. Sto je, moramo priznati, jako
lukavo reSenje iz vise razloga.

Prvi i osnovni razlog? Na ovaj nacin je
izbegnuta potreba za komplikovanim
komandama. Drugi razlog je jos bolji,
a znaci da cete ovako moci lakse da
se fokusirate na pokrete glave, sto

¢e vam stvarati mnogo manji osecaj
vrtoglavice u akcionim momentima. A
treci razlog je to sto ¢e vam ograniciti
istrazivanje i usmeriti vas na ono Sto je
najbitnije, a to je prica.

Ono sto je takode jako kul, jeste gomila
zezalica, poput onih u London Heist

(navikli ste se verovatno do sada sa
ovim uporedivanjem). A koje ¢e uciniti
da se osecate kao da ste zaista u
prisutni u tom virtuelnom svetu. Zezal-
ice poput pistaljki, cigara, sprejeva,
figurica... Dakle, ¢ak iako niste sudija

i pasionirani pusac, slobodno svirnite
koji prekrsaj ili povucite neki dim (jer,
bez brige, nema katrana i nikotina).

Sto se ti¢e drugog najbitnijeg el-
ementa igre, a to je naravno akcija,
nista se ne brinite, jer ona je na sasvim
zadovoljavajuc¢em nivou. Na raspo-
laganju imate toliki broj razli¢itih
vatrenih oruzja, da je jako tesko pronadi
monoton momenat u igri. Osim oruzja,
bice tu i dodatne opreme, u vidu raznih
bombi i eksplozivnih naprava, a ono
Sto bi mozda trebalo posebno nagla-
siti, jeste “toolkit” koji ¢ete koristiti u
momentima kriznih situacija, ili kada
budete morali da zaobidete neku
zastitu. Mehanika kod koris¢enja ovih
alatki je posebno zanimljiva, a kako
tacno to izgleda, ostavljamo vama da
sami otkrijete.

Pri¢a u smislu scenarija je na sasvim
zadovoljavajuc¢em nivou. Uostalom,
ukoliko ste ocekivali Sekspira, prvo
pokusajte da se setite nekog golog
akcionog filma sa vanserijskom pri¢om.
Da, slazemo se da i nisu narocito Cesti...

Kvalitet grafike je dosta dobar, odredene
probleme vam moze praviti sporije
ucitavanje tekstura, ali na svu srec¢u to
se nece tako ¢esto desavati da bi moglo
da vam pokvari celokupni dozivljaj.

Ono $to bi moglo da vam zasmeta

-

'S

-where did Ryan go?

-He was right there, |
Fucking hell, bruv.

- 1st talking to him!

Marks - Man of a

Thousand

KRETANJE JE MOGUCE, ALI | OGRANICENO

NA PREDEFINISANE LOKACIJE PO NIVOIMA.

ZVUCI GROZNO ALI ZAPRAVO FUNKCIONISE! |
JAKO OLAKSAVA IGRANJE.

u odredenim situacijama, jeste losa
pocetna kalibracija pozicije vaseg
karaktera i osecaj losih proporcija
predmeta i likova, Sto pomalo uti¢e na
celokupnu atmosferu. Dok se ne na-
viknete i prepustite svim onim dobrim
elementima igre, da vas zamadijaju
poput kvalitetnog holivudskog specijal-
nog efekta.

Dakle, Blood and Truth predstavlja jako
dobru zabavu za ljubitelje akcionog
Zanra, a i svakako jedno osvezenje u
virtuelnom svetu PlayStation igara.

Ukoliko imate priliku, svakako vam
savetujemo da je probate. Jer Sta moze
da pode naopako kada nosite kacigu
za VR i slusalice u usima, besomuéno
mlatarajuci palicama po sobi? Dokle
god je televizor osiguran od iznenadnih
udaraca uzivljenih VR igraca...

IGRU USTUPIO:
SONY

4
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
PS4 VR ¢ SIE London Studio
IZDAVAC: { TESTIRANO NA:
Sony Interactive Enter- ¢ pgg R
tainment :
CENA:
€

OCENA (

+ Dinami¢ne misije.

+ Jednostavne kontrole.

Odli¢na grafika za jedan PSVR
naslov.

Ponekad osecaj losih proporcija
predmeta i likova.

N\ R
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KO SE RADUJE NOVIM GACAMA?

a mi je neko rekao da ¢cemo

se muz i ja boriti oko zlatnih

gaca kad nam dete zaspi, prvi

odgovor bi mi bio vrlo ostar,
a za bas bliske prijatelje podjednako
bezobrazan. Avaj, Sta god da je mogla
biti asocijacija na ovakvu izjavu, ova igra
se obrnula i okrenula u zabavno vece
puno smeha. Zakljucak da smo naleteli
na pravu igru za drustvo.

lgru moze da igra samo jedan igrac, ali
bolja je u saradnji sa saigracima protiv
nadolazecih talasa Cudovista, a najbolja
u samoj borbi protiv saigraca u razlicitim
arenama sa razlicitim ciljevima. Igra
podrzava do Cetiri igraca istovremeno,
nema onlajn opciju i nema botova protiv
kojih mozete da je igrate. lako ima

opciju da igra samo jedan igrac, ona je
ogranicena, jer se uglavnom svodi na
neku vrstu uvoda u igru, savladavanje
kontrola i sakupljanje gaca, igranje protiv
Stoperice i sl. Posle nekog vremena to
dosadi, i ja sam jedva Cekala da mi jaca
polovina dohvati svoj gejmped, da ispro-
bamo iigru u dvoje.

lgra nema pricu u bilo kakvom obliku,
niti objasnjava zasto se vi svi borite za
super gace i zasto ste uopste u svetu
gde su gace vrhunac vaseg dana i borbe
za opstanak. U glavnom meniju im-

ate tri opcije: Borba, 1zazov i Nagrade
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(Battle, Challenge i Rewards). Osnove i
supermodi se lako savladaju, tako da ne
zahteva veliku gejmersku kilometrazu, pa
je preporucujem i pocetnicima. Graficki
je igra veoma Sarenolika i lepo uradena.
Postoji najmanje pet razlicitih okruzenja
za arene i bitke, od pescanih i tropskih, do
zimskih, i svako to okruzenje donosi sop-
stvene zamke koje morate izbegavati. Igra
ima 50 razli¢itih arena u tih pet okruzenja,
tako da ne dosadi i ne dozvoljava vam da
se uljuljkate u osecaj poznatog, posebno
u bitkama protiv prijatelja.

Igru mozete da igrate kroz Sest
ponudenih likova, koji, sem razliCitog

izgleda, ne nude nista drugo. Sviimaju
istu moc¢ prianjanja uz zidove i osnovnu
moc¢ super mo¢nog skoka ubice, sve
ostalo tokom same borbe dobijete

kroz pokupljene gace koje se same
generisu tokom igre ili vam budu date

u toj areni. Neke od moci su zanimljive

i korisne a neke su izludujuce i vise
doprinose samoubistvu vaseg lika no
trudu da odnesete prevagu u borbi
jedan na jedan, ili protiv cudovista. Samo
okruzenje u arenama je vrlo nemilosrdno
prema vasem liku, mozete da padnete u
ambis, nabodete se na Siljke ili naprosto
se istopite u bari kiseline, tako da su ne-
prestani skokovi i pomeranje ¢esto put

u propast. Na zidove se mozete uhvatiti
i penjati sa svih strana, ¢ak sa lakocom i
da visite sa plafona.

Ova igra posle nekog vremena post-

aje predvidljiva u opciji gde ubijate
nadolazece talase ¢udovista jer se ta
Cudovista generisu uvek na istom mestu
i uisto vreme, tako da posle stotog puta
mozete kroz tu arenu da se krecete

kao Neo kroz Matriks, nema tog metka
koji moze da vas pogodi, niti tih gaca
koje mogu da vam izmaknu. | to bi bilo
dosadno da je to glavna ideja igre, ali
srecom nije, i igra je u sustini napravljena
da seigra u drustvu i da je igrate jedno
protiv drugog ili jedno protiv troje ljudi,
jer Sto vise to bolje.

Opcija borbe, gde se igraju arene u
kojima se borite protiv prijatelja, je vrlo
zabavna. Te arene se ne otezu vremen-
ski, brzo se zavrsavaju i vecina je cak i
vremenski ograni¢ena. Tu vam se nude
Cetiri rezima borbe, Klasicna borba,
Sakupljac donjeg vesa, Zadrzi zlacane i
Nokaut. U klasi¢noj borbi je vase dupe
neprijatelj ostalima i to je klasicni PvP.
Sakupljanje donjeg vesa govori dovoljno
samo za sebe, poenta je da u zadatom
roku vi sakupite vise gaca od vasih
protivnika. Zadrzavanje zlacanih gaca na
vasem golom dupencetu zapravo ima
dve opcije za igranje, jedna je da prvi uh-

vatite zlatni paket i Sto duze da ga drzite,

a drugi se zove Gologuzan i zahteva da
grcevito drzite to malo materijala zlatnih
gaca u periodu od 20 sekundi, tokom
kojih ne smete da ih ispustite ili zaginete.
Na kraju, imate i Nokaut opciju, bez
vremenskog ogranicenja, gde je ideja da
se medusobno borite dok samo jedna
0soba ne ostane u areni. Svaka od ovih
opcija se osvoji tako sto morate prvi da

budete bolji pet puta od drugih ucesnika.

Vec vam je iz samog teksta jasno da
je ova igra zapravo samo drugacije
obradena klasika, da nisu u pitanju
gace i zanimljivi nazivi supermocdi koji

DA MI JE NEKO REKAO DA CEMO SE MUZ | JA
BORITI OKO ZLATNIH GACA KAD NAM DETE ZASP!I,

PRVI ODGOVOR BI MI BIO VRLO OSTAR, A ZA BAS
BLISKE PRIJATELJE PODJEDNAKO BEZOBRAZAN.

proizilaze iz sveta donjeg vesa, igra ne

bi iskakala ni u kom pogledu, ali u isto
vreme, igra i ne podbacuje ni u kom
pogledu. Poucena iskustvom zazirem

od bilo kakvih igara finansiranih preko
kampanja na Kickstarter platformi, jos
kad procitam da se razvojni tim sastoji

iz dvoje ljudi, ve¢ ocekujem nesto ispod
proseka. Da se razumemo, ne zbog
Cistog snobizma vec zbog loseg iskustva.
Srec¢om, ova igra je pokazala da se moze
napraviti sasvim razuman proizvod i sa
takvom finansijskom strukturom i ljudst-
vom. Preporucujem je kao laku i zabavnu
igru za opusteno popodne uz drustvo.

IGRU USTUPIO:
JUICY
CUPCAKE

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Juicy Cupcake : PS4

CENA:
12.45€

OCENA

Odli¢na u drustvu.

RAZVOJNI TIM:
Juicy Cupcake

Veoma Sarenolika igra.

Suluda ideja sa ga¢ama.

Generisanje ¢udovista je
predvidivo.

Ne preporucujem solo igranje.
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roslo je ta¢no 10 godina od
kada se pojavila igra Downfall,
malo horor remek-delo za koje
sam imao sre¢u da ¢ujemida u
istom uzivam jos te 2009. godine.
U pitanju je igra koja je svojim sirovim
vizuelnim stilom i brutalnim narativom
uspela u meni da izazove uzas i Sok veci
nego bilo koji ,klasi¢ni“ horor naslov
toga doba, koji su se uglavnom oslanjali
na Strecalice i ,gore” elemente. Da se
razumemo, Downfall je bio pun teskih
slika uzasa na sve strane, ali je taj uzas
bio istinski, zloslutan i nekako previse
realan, valjda zbog vizuelnog stila
koji je bukvalno bio Skrabotine grafit-
nom olovkom, kao da gledate kakve
koSmarne crteze psihicki obolele osobe
koja je svakodnevno na esid terapiji.

Taj sirovi uzas se sjajno preneo i u drugi

deo zamisljene trilogije, The Cat Lady
(2012), koji je mozda ¢ak i morbidnije i
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mracnije ostvarenje nego sto je to bio
Downfall. Igra je zadrzala identi¢an vizue-
Ini stil i paletu boja, ali je kvalitet grafike
podignut za koju nijansu vise, taman
toliko da se dovoljno istaknu svi detalji.

Proslo je sedam godina od tada, i
konacno je pred nama trec¢i zamisljeni
deo trilogije, koji nosi naziv Lorelai.

| dok smo u Downfall pratili o¢ajnog
muZa koji pokusava da spasi brak i
zenu, a u The Cat Lady usamljenu
suicidnu Cetrdesetogodisnjakinju, ovde
pratimo mladu damu iz naslova igre.
Ona tek sto je zavrsila srednju skolu,
Zivi u teskoj rupi, okruzena tugom i
nesre¢om, od hroni¢no depresivne
majke do o¢uha siledzije. Otprilike, tu
negde i pocinje nasa prica.

Prvo sto primetite kada upalite igru
jeste fenomenalna numera u glavnom
meniju i to je nesto sto ce oslika-

vati ¢itavu igru od pocetka do kraja.

Soundtrack ove igre je vrlo verovatno
najbolji u ¢itavom serijalu, a verujte mi, i
prethodni delovi su imali sjajnu muziku.
Mozda malcice vuce na te tinejdzerske
elemente, ali ne previse. No, to je
svakako u redu, jer je u skladu sa time
da ovde i pratimo devojku od 19 godina
kao glavnog lika.

Kao 3to smo napomenuli gore,

njeno okruzenje je jako potresno,
beznadezno, sumorno... manje-vise,
poprilicno u duhu prethodnih igara i
idealno je plodno tle za klicu Kraljice
larvi, koja se hrani ovakvim izgubljenim
i beznadeznim dusama. Ukoliko ste
igrali prethodne delove, znate da je
Queen of Maggots , glavni negativac”
serijala, da se tako izrazimo. Ona je
neka vrsta prozdrljivog demona pro-
padanja, koja ima mo¢ da vracda u zivot
i taj svoj dar naj¢esce daje uz uslov i
Luslugu” od onih koje je vratila nazad.
Voli smrt, destrukciju, o¢aj i najvise od

svega, voli slabe, slomljene ljude. Njenu
pravu agendu iza svega ovoga Cete
mozda otkriti kona¢no tokom prelaska,
ali u sustini, njoj ne treba agenda, ona
je jednostavno iskonsko zlo koje je van
granica naseg poimanja i kao takva je
mozda i najbolja da ostane.

Pomenuli smo da je prvo sto
primecujete muzika, i ta audio kom-
ponenta nastavlja da bude sjajna i

na ostalim poljima. Glasovna gluma
britanskih glumaca (radnja se odigrava
u Enleskoj), je apsolutno besprekorna
i na najvisem profesionalnom nivou,
zaista znacajno utice na sveopstu
atmosferu igre i ostavlja utisak daleko
krupnijeg naslova. To sve isto vaZi i za
sve male i velike zvucne efekte u igri,
koji umeju zaista da izazovu nelagodu
u pojedinim trenucima.

Nakon zvuka, sledeca stvar koja pri-
rodno vam skrece paznju u igri jeste

- A Amv
So, , . where are we going?
You wanna tell me something about yourself?
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vizuelni identitet. Za razliku od preth-
odne dve igre, koje su bile u potpunosti
ruc¢no crtane 2D scene, Lorelai pred-
stavlja miks tog stila sa 3D elementima.
Neke scene su 2D crtane, dok su neke
druge 3D prostori. Neki predmeti su
2D ruc¢no crtani, dok su drugi pak 3D
modeli. Vecina karaktera su odradena
u 2D rucno crtanom stilu identicnom
onome u Downfall i The Cat Lady, ali
ima i nekih koji su 3D modeli. Ovaj miks
generalno izgleda OK, i 3D delovi igre
bojama i stilom ne odskacu od onog
sumornog tona koji krasi ru¢no crtane
delove, tako da ovo nije uticalo na gen-
eralni vizuelni utisak i identitet igre.

Medutim, ono Sto jeste problem je
nerazumljivo loSa optimizacija igre, Sto
je verovatno rezultat ovog ¢udno spoja.
Igra koja bi bez razmisljanja trebalo da
radi u 80+ frejmova je Cesto uspela da
mi pada na neke nerazumljivo niske bro-
jeve frejmova po sekundi, neretko i na
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ispod 30 u nekim izrazito zadimljenim/
maglovitim deonicama. Ne znamo da li
¢e developer ovo uspeti da resi, ali jeste
veliki problem i nadamo da se ¢e biti

zakrpljeno sa nekim narednim patchom.

Gejmplej je, kao i kod prethodnih igara,
Lsvedeni” point and click. Zagonetke
¢e uglavnom biti manje vise lagane i
logicne, uz tek pokoju nesto izazovniju,
Sto je sasvim okej, jer se time ne remeti
prirodni tok razvoja price. Imate in-
ventar i predmete u njemu, koji mogu
imati ili medusobnu interakciju ili inter-
akciju sa okolinom, i tako Cete reSavati
vecinu vasih problema. Dijalog je, Cini
nam se, do sada najbogatiji u serijalu,
Sto je za svaku pohvalu. Svaki razgovor
poseduje veliki broj razgranatih opcija,
a neke ¢e prosto i nestati u zavis-

nosti od toga u kom pravcu se razvije
razgovor. Ono §to, sa tehnicke strane,
malo zamara kod gejmpleja, jeste

Sto ne postoji opcija upotrebe misa

ni u kakvoj formi, za celo igranje cete
morati da koristite samo tastaturu, sto
vam ruke stavlja u poprilicno nezgodan
i neprirodan polozaj, te ne razumemo
zasto nam nije omoguceno da koris-
timo mis za kretanje, ali ta je tu je.

Sa druge strane, velika pohvala za to
Sto igra poseduje mogucnost ¢uvana
pozicije u bilo kom trenutku, umesto
samo ,auto save®, nesto sto mnoge
igre danas iz nejasnog razloga oduzi-
maju od igraca.

Generalno, igra je uspela da zadrzi
atmosferu prethodnih igara, nije da
nije, oseca se ona na svakom koraku.
Prica je neverovatno ,heavy”, jako
ozbiljne teme i puno momenata gde
Cete morati da radite neke bas s***ane
stvari kako bi nastavili progres, stvari
koje ¢e uciniti da se osecate loSe. Ali,
ne mozemo da se otmemo utisku da je
pripovedanje prosto slabije nego li kod
prethodne dve igre, fali tog iskonskog

ludila, te potpune poremecenosti koja
je krasila Downfall i pogotovo The Cat
Lady, to je teren na kome su ove igre
cvetale. Moje licno misljenje je da su
dva razloga kriva za to. Prvi je to $to

je glavna protagonistkinja ,izgubljena
tinejdzerka”, a to nekako prosto ne lezi
ovim igrama, jer ma koliko izgubljena

i U sjebanom okruzenju, ona je i jaka,
buntovna i puna zivotne energije, nesto
$to se sustinski ne slaze sa zrtvama
koje Kraljica crva voli da lovi. Nekako se
osecate previse sigurno sa Lorelai, ona
je vise junak nego zrtva, vidite da je
jaka i ona je ta koja pomaze drugima, a
ne ta kojoj treba pomoc.

Drugi faktor koji rusi atmosferu jer njen
Streberki komsija koji je zaljubljen u nju,
lik koji je upao u celu pricu kao iz kakve
romanti¢ne komedije i koji joj pomaze,
a Sto opet sve narusava taj osecaj izolo-
vane manijakalnosti i tonjenja u dubine
ludila, koji je krasio prethodne igre.

Uz sve to, i Lorelai i pomenuti momak
komsija pomalo i previse forsiraju
reference iz pop kulture, sto nekako
probija Cetvrti zid, iako razumemo da
su oni karakteri u nasem svetu i da je
logi¢no da imaju takva interesovanja,
opet nekako nije na mestu i odskace
kada ¢ujemo Game of Thrones ili Final
Fantasy 7. Cak postoje i takvi meta mo-
menti da lik u svojoj sobi ima postere
za Downfall i The Cat Lady. Simpati¢no,
ali ubija atmosferu.

Sta reci na kraju? Lorelai je odli¢na igra,
sa sjajnim vizuelnim stilom, vrhun-
skom glumom i muzikom, i morbidno-
depresivnom atmosferom u najboljem
duhu horora. Ako ste voleli dva naslova
koje ovde provlacim kroz ceo tekst,
apsolutno znate da morate da odigrate
i ovu igru kako bi zavrsili sagu, samo,
nemojte biti previse ostri prema igri,
iako mozda nije toliko mra¢na kao
prethodnici, i dalje je sasvim okej i
verna korenima, samo je prosto izostao
taj odredeni momenat koji je krasio
prethodnike.

Ako pak niste ranije igrali prethodne
delove, ali vam ovakav tip horora deluje
primamljivo, obavezno prvo odigrate
njih, da biste i razumeli bolje pricu, ali

i shvatili zasto sam pomalo razocaran
narativom.

2

IGRU USTUPIO:
10REIAL SCREEN 7
|
4

PLATFORMA: . RAZVOJNITIM: /
PC Harvester Games

IZDAVAC: : TESTIRANO NA: %
Screen 7 i PC
CENA: :
15€

Uvrnuta atmosfera.

Prepoznatljiv vizuelni stil u
osvezenom ruhu.

Vrhunska audio komponenta.

prethodne igre.

Bez ozbiljnijih izazova.

v
v
v
>4 Izgubljena je sirovost koja je krasila
X
X

Neoptimizovanost.
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raugen je psiholoska mis-
terija iz prvog lica svrstana
u novoosnovani zanr fjord
noir (kombinacija noir
zanra i norveskih fjordova), kako
ga je nazvao Ragnar Trnkvist,
glavni pisac koji je odgovoran
za naslove Dreamfall, Dreamfall
Chapters, The Longest Journey i
The Secret World.

Radnja se desava u fjordovima
Norveske. Godina je 1923. i vi ste
Edvard Carls Harden, vecni akade-
mik, koji se sa svojom sticenicom
Alisom (to jest, Lizi) uputio u selo
Gravik u potrazi za svojom nesta-
lom sestrom, novinarkom Elizabet
“Beti” Harden. Medutim, nestan-
ak Elizabet nije jedina misterija
koju ¢e njih dvoje morati da
resSe. Ona je samo deli¢ mnogo
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vece, a i veoma mracne, tajne
koju kriju Gravik i njegovi zitelji.

Da vas odmah razo¢aram, u Draugenu
nema ni D od draugura, norveskih
nemrtvih koje smo navikli da tamanimo
u grobnicama i pec¢inama Skyrima.
Takode, nema ni horora koji je bio
obecan kad je Red Thread prvi put
najavio igru, leta gospodnjeg 2014. go-
dine. Da, proslo je pet godina od najave
ovog naslova, a za to vreme je doslo do
nekoliko grafi¢kin i stilskih izmena.

Igra je, u svom najosnovnijem obliku,
walking simulator bez ikakvih zagon-
etki i sa dosta pri¢e. Na vama je da
kroz istrazivanje Gravika otkrijete

Sta se desilo sa ljudima iz sela i sa
Beti, a koliko toga c¢ete saznati zavisi
isklju¢ivo od toga koliko volite da se
zavlacite po ¢oskovima kuca i klikéete

na svaku sitnicu ne bi li videli da li ¢e
Edvard ili Lisi prokomentarisati nesto.
A verujte mi, Lizi ima mnogo Stosta
da kaze. Ako ne i previse.

Gejmplej je zaista jednostavan; krecete
se unaokolo sa WASD, klikom na E
zumirate na predmete, a desnim klikom
misa otvarate vrata, podizete stvari ili
birate opcije u dijalogu. Ukoliko zalu-
tate, Edvard u svom dnevniku ima ure-
dno nacrtanu mapu, a takode mozete
pozvati Lisi koja ¢e skoro uvek biti blizu
mesta na koje treba da idete.

Red Thread naglasak stavlja na dijalog,
naraciju i Edvardov odnos sa Lizi. E sad,
njegov odnos sa njom ¢e umnogome
zavisiti od toga koliko vi mozZete da
toleriSete njeno konstanto trtljanje.
Necu da lazem, da sam imala opciju da
je ostavim na ¢amcu, rado bih to uradi-

la. Nekima ¢e mozda biti simpaticna, ali
meni nije. Nije mi simpa kako non-stop
zove Edvarda matorim i dosadnim, niti
kako skoro svaku njegovu akciju mora
da iskritikuje na ovaj ili onaj nacin. Uz
to, njen odnos sa Edvardom, kao i po-
enta njenog lika, ostaje misterija. Da ne
spojlujem, pri¢a ima odreden momenat
vezan za nju, ali je tako loSe objasnjen
da mi nekako vise odmaze nego sto

mi pomaze. Cela prica, isto tako, ima
dobar pocetak, ali veoma smuljan

i razoCaravajuci kraj. Red Thread je
pomenuo da ce vasi izbori u dijalogu
imati uticaj na pri¢u i odnos sa Lisi, ali

e

nY]

3%

ja nisam stekla taj utisak. Nekako mi se
sve ¢ini ve¢ odredeno i sredeno i kao
da su te opcije Cisto date da vas natera
da pomislite kao da imate izbora.

Dodus$e, moram da pohvalim to Sto ¢e
Lisi da vam kaze da je gledate u oci
dok pricate sa njom ukoliko budete
pokusavali da gledate unaokolo dok
ona bude pricala. Fora je veoma dobra,
ali opet, meni smeta, jer sam htela da
se Setam unaokolo i razgledam veoma
lepu i detaljnu okolinu umesto da je

po stoti put slusam kako Edvarda zove
introvertom i knjiskim moljcem koji ne

FINANSIJSKU POMOC JE PRUZIO CREATIVE EUROPE PROGRAMME
OF THE EUROPIAN UNION.
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zna da se ponasa jer je ceo svoj zivot
proveo blenudi u knjige (da sam htela
da me zovu Streberom, vratila bih se

u srednju). Takode, na par mesta cete
imati opciju da pustite Edvarda da
sedne i da u svom dnevniku nacrta neki
deo pejzaza koji mu je zapao za oko.
Ovo ne doprinosi nicemu, ali je veoma
lep nacin da danete dusom i uzivate u
muzici i okolini i nesto slicno smo videli
u Life is Strange 2.

A Sto se grafika i pozadinske muzike
tice, one su fantasticno uradene, a ja
sam verovatno i dalje pod uticajem
God of War, jer me celokupna atmos-
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'y

fera podseca na to. Samo Sto je i God
of War imao draugure. Ovo je mozda
do mog matorog kompa, ali par puta
se desilo da se teksture nisu pravilno
ucCitale, pa je sve bilo veoma pikselizov-
no. “Ukljuci - iskljuci” fora je odma’
reSila problem.

Sve u svemu, manjak nemrtvih i op-
cije da ucutkam Lizi na stranu, prica i
atmosfera su dovoljno dobre da vam
odrze paznju do samog kraja. Ovaj
fijord noir ce se svideti svim fanovima
walking simulator zanra, kao i onima
koji vole psiholoske misterije i ne smeta
im malo smuljana prica.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel Core i7

GPU: 4 GB VRAM

RAM: 8 GB

HDD: 10GB

wQ ;;f»# IGRU USTUPIO:

DRAUGEN EVOLVE

PLATFORMA: :  RAZVOJNITIM:
PC,Xbox ONE, PS4 :  Red Thread Games

IZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Red Thread Games : PC

CENA:
20€

OCENA

Atmosfera.

Kratko i zabavno.

Prelepa grafika i muzika.

Kompanjon koji ne ume da ucuti.
Manji bagovi sa grafikom.

Nema vrednost ponovnog igranja.

www.pegi.info

- BEErnOX
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ako vec¢ godinama pisem za

Play!Zine, retko kada mi dode neka

igra izvan zanrova voznje i tuce, a i

kada dode, na prste jedne ruke bih
mogao da nabrojim sve kvalitetne na-
slove koje bih (i koje sam) preporucio
vama i meni dragima da probaju. Sada
je pred mene dosla jedna odli¢na igra
iz Asobo studija, koju, ne da mogu da
dodam tim malobrojnim kvalitetnim
naslovima, ve¢ mogu i da je uvrstim
medu top 3 naslova koje sam opisao.
Eto, toliko me odusevila.

Igra vas stavlja u ulogu Amicije De
Rune, francuske plemkinje razigranog
duha, koja samo Zeli da uziva u Zivotu
i postane odli¢an lovac pra¢kom.
Nazalost, tokom jednog izleta u prirodu
saznaje da je nesto mra¢no pocelo
da unistava floru i faunu u Sumi, i da
se priblizava njenom domu. To nesto
mrac¢no je crna kuga, koja je u tom pe-
riodu harala Evropom, i koju su kreatori
ove igre hteli da prikazu kao nesto nat-
prirodno i nezaustavljivo, i to su uradili
kroz ,,zombi“ pacove i bodljikav korov. |
kako je zivot nekome majka, a nekome
maceha, sudbina je odlucila da
bude najgora maceha
u istoriji, pa je
poslala

malo i inkviziciju da zagorc¢a zZivot
mladoj Amiciji. | nakon male &istke od
strane vitezova inkvizicije, ona ostaje

sama sa svojim mladim bratom Hugom,

deakom sa specificnom bolescu, koji
je ceo Zivot proveo unutar svoje sobe
pod budnim okom njihove majke. Sada,
oni moraju naci ¢oveka koji je pravio
lekove za Huga, kako bi mu pomogao,
i da preZive sve sto ih moze i pokusava
ubiti, a toga nema malo. Pored kuge i
pacova koji kao roj prolaze kroz Fran-
cusku i ne ostavljaju nista iza sebe, i
inkvizicije koja unistava zemlju i sve u
njoj zarad svojih visih, sebi¢nih ciljeva,
tu su i seljaci koji pogodeni svime ovim
pucaju po savovima i uzimaju stvari u
svoje krvave ruke, kao i Hugova bolest,
koja izjeda i muci dete, i niko ne zna $ta
¢e biti kada ga potpuno preuzme. Tako
da imate dosta stvari o kojima morate
da brinete i da pazite. Na vasem pu-
tovanju cete susretati razne likove koji
¢e vam se prikljuciti i pomagati vam,
svako iz svojih razloga.

Kreatori su uspeli da stvore odli¢nu
atmosferu, i da kroz nju ispri¢aju ovu
mracnu pri¢u tokom teskog perioda
jedne zemlje, i to se moze primetiti
tokom cele igre. Nije bitno da li beZite
pred mrakom koji vas juri ili se Sunjate
i sakrivate od inkvizicije i poludelih
seljaka, uvek c¢ete imati osecaj da ako

stanete, bi¢e gotovo i vasa prica ¢e se
zavrsiti. Meni liéno najnapetiji trenuci su
prolazenje kroz more pacova sa veoma
slabim i nesigurnim izvorom svetlosti,
gde samo jedan pogresan korak ili
samo malo skretanje sa puta, moze biti
razlika izmnedu zivota i smrti.

Mehanika igre je jednostavna i dobro
uradena, necete ¢ak morati ni da ko-
ristite sve tastere na dZojpadu da biste
presli ovu igru. Kretanje je svedeno na
tréanje i Sunjanje, dok skakanja nema.
Takode, od oruzja vam je dostupna
samo pracka i cupovi koje Kkoristite za
distrakciju vojnika inkvizicije. Tokom
igre ¢ete nauciti jos neke veoma ko-
risne stvari, ali vam ne¢emo otkrivati
vise. Amicija ima mogucnost sakupljan-
ja razli¢itih stvari kroz igru, od kojih one
specijalnije i sakrivenije vam otkrivaju
vise o tom periodu, dok ¢e vam druge
posluziti da unapredite vas inventar.

Kao Sto sam vec spomenuo, imacete
saborce u timu, koje ¢ete moci da
kontroliSete lakim izdavanjem naredbi.
Oni su svi samo-izdrzavajuci, tako da
necete morati i za njih da skupljate
potrepstine. Stavise, oni ¢e vama
davati sastojke i pomagati vam da
naucite nesto novo. Pacovi su najveci
neprijatelji u ovoj igri, i jedino oruzje
koje ima dejstvo na njih je svetlost, i to

RAZVOJNI TIM JE RADIO NA IGRAMA KAOQ STO
SU FUEL, THE CREW | QUANTUM BREAK
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uglavnom vestacka u vidu vatre. Pored
raznoraznih baklji i drugih zapaljivih
pomagala, moracete ponekad i da se
snalazite, prvenstveno sa grancicama
koje gore dobro, ali ne gore dugo,
tako da kada krenete da prolazite kroz
gomilu pacova sa tim u ruci i bratom

u drugoj, i ono krene da treperi, bolje
se nadajte da ste blizu cilja i sigurne
lokacije. Interesantna stvar je da, iako
oni zele vas da pojedu, takode zele da
pojedu i sve ostalo oko vas, tako da
¢ete moci da ih iskoristite da napad-
nete neprijatelje i o¢istite sebi put. Cak
¢e i izmuceni Hugo imati svoje svetle
trenutke i pomoci vam tako Sto ce da
se provlaci kroz male i uske prolaze,
gde vi ne mozete proci.

Najlepsa stvar u igri je Sto za vedinu
problema nemate samo jedan nacin da
ga resite, vec vise, pa tako recimo mozete
se prosunjati pored strazara, ubiti ga
prackom, uspavati ga ili poslati pacove na
njega, toliko izbora. Ja sam recimo jedan
ceo kamp presao samo uz Sunjanje, bez
ijednog ispaljenog kamencica. Vojnici ¢e
vas lako primetiti ako se ne krijete dobro,
ali i tada, u zavisnosti od udaljenosti
izmedu vas, kao i osvetljenja, oni ¢e ili

da posumnjaju da su nesto videli, ili ¢e
odmah pohrliti ka vama.
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Graficki igra izgleda prelepo, okolina

je uradena po ugledu na slike poznatih
umetnika iz 16. veka, dok su svi likovi
veoma detaljni. Naravno, nije svaki
vojnik jedinstven, dosta njih deli model,
ali ako vas ne napadne, to necete

ni primetiti, tako da se moze opros-

titi dizajnerima. Kako je veci deo igre
borba svetlosti i tame, osvetljenje u igri
je odlicno odradeno, a mora i biti, jer

je bitan deo gejmpleja i zivot ¢e vam
zavisiti od toga u nekim delovima igre.
Muzicka podloga je dobra i doprinosi
atmosferi igre, dok je glasovna gluma
na nivou, iako svi Francuzi pric¢aju
engleski sa akcentom umesto svog ma-
ternjeg jezika, ali dobro, nije na nivou
LAlo, alo” francuskog.

A Plague Tale: Innocence je odlicna
igra koja kombinuje horor, dramu i
akciju, Sunjanje i jurcanje da se spasi
ziva glava, prirodno i natprirodno, ali
je prvenstveno prica o bratu i sestri,
koji su ostali samo jedno sa drugim,

i koji pokuSavaju da prezive u veoma
opasnom svetu u opasno vreme. Dugo
nisam igrao neku igru koja me je ovako
privukla na vise nivoa, tako da svaka
Cast razvojnom timu, nadamo se da
¢emo videti jos ovako kvalitetnih na-
slova od njih u bliskoj buduc¢nosti.

INSPIRACIJU ZA DIZAJN PEJZAZA JE TIM NASAO
U SLIKAMA UMETNIKA 1Z 16. VEKA, PRVENSTVENO

KLODA LORENA

IGRU USTUPIO:
COOMPUTER-

LAND

- i

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC,Xbox ONE, PS4, i Asobo Studio

B © TESTIRANO NA:
Focus Home Interactive @ pgy

CENA:
45€

OCENA

« Odli¢na atmosfera.

« Vizuelno prelepa igra.

Mogucnost reSavanja problema
na vise nacina.

v

U retkim trenucima igra nije jasna
Sta zeli od igraca.

Neprijatelji se ponekad prelako
mogu zavarati.
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ej ti, mladicu! Da, bas ti. Znam
da je svet za tebe uvek bio
¢udno mesto, a svaka od
devojaka, tih misterioznih
stvorenja, pravo ¢udoviste za tvoje

samopouzdanje. E pa danas imas srece,

jer napravili su video igru zasnovanu na
tvom liku i delu i konacno ¢e$ moci da
sagledas svoju situaciju iz drugog ugla!

Protagonista price je de¢ko po imenu
lo, neznog srca i glave pune konfuznih
pomisli - bas kao ti! Jer svaki put kada
pokusa da razgovara sa nekom devo-
jkom, um mu obuzmu takve misli da
postaje samoproklamovani pervezn-
jak. Mislim, zar je normalno samo o
tome razmisljati? Strasno je pricati sa
devojkama... Ma, one su strasne, poput
pravih ¢cudovistal

Zapravo, u lovom svetu, devojke i jesu
¢udovisne, glavom i bradom. lako to ne
znaci da su ruzne(naprotiv), ¢injenica
je da nisu u potpunosti ljudi, ve¢ rasa
za sebe (,,Zar nije tako i u stvarnom
svetu?” - losa fora urednika). Miroljubi-
va rasa koja voli ljudski rod, ali jednog
dana, iz neobjasnjivih razloga, postaje
u potpunosti divlja. Pa je, naravno, na
nasem protagonisti da prode svet |
vrati cudovisne devojke u normalu, a

Autor: Milan Zivkovié

REVIEW

MOERO
CHRONICLE HYP

ONE HOCE ISTO STO | MI... VALJDA.

usput poradi i na svom samopouzdanju
i musko-zZenskim... odnosima.

Moero Chronicle Hyper je kompletno
izdanje igre koja je do sada bila
dostupna na PlayStation Vita i Windows
platformi, i spada u takozvani “dungeon
crawler” podzanr RPG igara, gde vas
ocekuje mnogo “grindanja” i istrazivanja
PO Nivoima u potrazi za slavom, nagr-
adama i u ovom slucaju - devojkama.

Jer svaku od Cudovisnih devojaka na
koju naidete, mozete da vratite natrag

u miroljubivu normalu, nakon ¢ega se
automatski pridruzuje vasem timu. U
tim mozete postaviti maksimalno pet
¢lanova odnosno devojaka, Sto nece
biti lak izbor, s obzirom da na raspola-
ganju imate oko 40 razlicitih likova.

Ceo svet u koji je igra smestena, obiluje
brojnim... nagovestajima. Ako se uopste
i mogu tako izraziti, jer protivnici, od
kojih su neki nalik lete¢im tanjirima
sacinjenim od suptilnih delova Zenskog
grudnog kos$a, ostavljaju malo pros-
tora za nagadanje i dosta prostora

PRE SVAKOG NAPADA, 10 MOZE DA PRIKUPLJA MOC “UZBUBDENOST!"
KOJU KASNIJE OSLOBADA NA NEKOJ OD DEVOJAKA, CIME POJACAVA
NJENE NAPADE. ALI UKOLIKO PRETERA U TOME, VAN IGRE JE

NEKOLIKO KRUGOVA. KRAJNJE OCEKIVANO, ZAR NE?
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za razmisljanje. Duboko i naporno
razmisljanje, sve dok u kadar ne uleti
stvorenje nalik mladuncetu foke i vidre
sa zenskim gacicama umesto portikle,
na Sta uz pljesak konacno mozete da
odahnete - pa da, Japan, naravno!
Odakle biiinac¢e poteklo nesto ovako
bizarno i mastovito.

| dok se igra odvija najve¢im delom iz
prvog lica, a borbe sastoje iz nekolicine
bazi¢nih specijalnih efekata na likovima
koji lebde na ekranu ispred vas, sam pro-
ces “osvajanja” novih karaktera, odnosno
devojaka, uvodi nas u drugi najveci
segment igre - “dating sim” odnosno
simulaciju zavodenja i zabavljanja.

Da biste devojku osvojili, nakon sto je
pobedite u borbi unistavajuci delove
njene odece (logi¢no!), potrebno je da
trljanjem njenih nasumicno skrivenih,
osetljivih zona (tu Nintendo Switch
ekran osetljiv na dodir upada na scenu
i reSava stvar), nesrecnicu raspametite i
vratite u normalu. Eto jedne Switch igre
sa kojom nikada necete moci da me
uhvatite u javnom prevozu... Osim ako
ne budem na licu imao nindza masku i
putovao apsolutno inkognito.

Nakon $to devojka upadne u tim i vrati
se u grad, ¢eka je mnogo lepih ak-
tivnosti sa vama. Prvenstveno mislim
na dosta razgovora i primanja poklona
i... preuredivanja sobe i povremene
mini-igre trljanja ekrana, ¢isto da ne

zaboravi ko je tu glavni “svicotrljac”.
Pre nego $to kompletno prolupam

od otrcanih Sala na racun igre koja se
vise Sali na moj racun nego ja na njen,
verujte mi na rec¢ da je u pitanju naslov
koji zapravo pruza mnogo sati zarazne
zabave. Istrazivanje nivoa uz RPG
elemente, nagrade i mnostvo devojaka
za pronaci i osvojiti, pa naknadno i

Sto bolje upoznati, nije sadrzaj koji bi
trebalo zanemariti.

Kao ni poprilicno detaljan sistem statis-
tika i borbenih resenja, sa sve za Switch
ekskluzivnim auto-pilotom kroz nivoe

i nekoliko sitnih dodataka koji do sada
nisu bili prisutni. U svakom slucaju, po-
gotovo uzevsi u obzir cenu igre, Moero
Chronicle Hyper nudi dosta blesave,
istrazivaCcke RPG zabave uz poprilicnu

BORBE SU BRZE, A POSTOJI MOGUCNOST |
DODATNOG PRESKAKANJA ANIMACIJA.

Fungué

/ "No, it's not about you.
It's just that I'm not prepared

\ . i

\ for this.

dozu seksi elemenata, kakve, moram
priznati, nisam ocekivao da ¢u ikada
ugledati na jednoj Nintendo konzoli.

Ukoliko za vas devojke i nisu toliko
monstruozne, nemate problema sa
njima, ili mozda cak i niste muskog
roda... Mozda je ovaj tekst trebalo bolje
da isplaniram. No ipak, ne dozvolite

da vas to odvrati od igranja. Ako su
simpatic¢na prica i lepa doza humora,
ono $to najvise trazite u igrama - samo
navalite. Slatka beba vidro-foka sa
portiklom od gacica, jedva Ceka da vas
upozna.

P.S. Igra nije horor, ¢asna rec.
IGRU USTUPIO:

e = Nl compie
Ea(Ce Y HEART

WL,

PLATFORMA:
PC, PS4, PS Vita
Nintendo Switch
1ZDAVAC:
Compile Heart

CENA:
20€

RAZVOJNI TIM:
Compile Heart

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

OCENA

Humor.

Lep crtez i dizajn.

Pregrst sadrzaja.

Dosta grindanja.

Nekolicina repetativnih dijaloga.

Graficki siromasnije lokacije.

Play! #127 | Jun 2019. | www.play.co.rs | 49



Autor: Nikola Savi¢ REVIEW S

LAYERS OF FEAR 2 NASTAVLJA SA ISTRAZIVANJEM
TEMA ,LUDILO UMETNIKA®, | NADAMO SE DA CEMO U
BUDUCNOSTI VIDETI POKRIVENU JOS NEKU UMETNOST.

NIT LEJERA, NIT STRAHA

rvobitni Layers of Fear je izasao
pre sada vec vise od tri godine
(leti vreme), i u to vreme sam
tadasnjeg urednika zamolio
da ja radim recenziju, kao generalni
ljubitelj horora koga je igra iskreno
zaintrigirala.

lako nije bio bog zna kakav horor koji
probija granice u smislu gejmpleja, pa
¢ak i narativa, ono sto je ovu igru izdvo-
jilo je tematika kojoj se bavi i nacin na
koji je isti iskoris¢en za horor elemente.
Igra nas je stavila u cipele slikara koga
su razni nesre¢ni dogadaji u Zivotu,

ali i njegova pomahnitala potraga za
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savrsenom slikom i inspiracijom, doveli
do dubokih ponora ludila iz kojeg
nema povratka. Igra je sjajno koristila
¢injenicu da je on slikar, pa je dobar
deo horor elemenata prikazan kroz
boje koje se rasprsuju, slike koje varljivo
igraju u pomeraju se pred vama, real-
nost koja se pretapa u slike i obrnuto...
Videlo se da su dizajneri na igri imali
jako puno inspiracije i pustili masti

na volju da se dobro zabave i pokazu
svoju kreativnost, sto je na kraju donelo
jedan sasvim solidan naslov.

U meduvremenu je studio Bloober
Team izbacio i igru Observer, koju

nisam imao prilike da zaigram, ali
sam iz utisaka drugih zakljucio da je
imala i svojih svetlih i ne toliko svetlih
momenata. No, najava za Layers of
Fear 2, koji se jedno vreme vodio pod
kodnim imenom Project Méliés, me je
i viSe nego zaintrigirala, tako da sam
jedva ¢ekao da testiram ovaj naslov.

lako je igra iz istog serijala, prica je
potpuno nezavisna i jedina zajednicka
taCka je ta tema istrazivanja ludila
umetnika. Kako smo proslog puta imali
slikara, sada imamo glumca u ranim
periodima filma, 20-ih godina proslog
veka. Narativ je sledeci: Nas agent nam

je obezbedio ulogu veka kod proslavlje-
nog, ali veoma ekscentri¢nog rezisera,
koji uvek trazi specijalne glumce za
sve svoje uloge. Film ¢e se snimati na
brodu, ¢iji je dobar deo iznajmljen za
privatne potrebe studija, upravo kako
bi se snimao film. Medutim, ocigledno
da nesto nije bas kako treba, i pocetak
igre nas zatice same na brodu, gde
krecemo da lutamo i reSavamo mis-
teriju. Detalje price ¢emo otkrivati kroz
pisma, poruke, audio i video zapise na
koje nailazimo.

| tu dolazimo do prvog i mozda
najveceg problema. Prica je previse

apstraktna da bi zaista brinuo Sta
se deSava. Nemojte me razumeti
pogresno, volim dobro pisanje

i narativ koji ostavlja prostora

za razmisljanje i spajanje delova
slagalice, ali ovde od starta postoji
nekoliko niti narativa koje pratimo, i
svaka od njih je maglovita, nejasna
i ne bas najbolje stavljena u kon-
tekst nase situacije. Tesko je pratiti i
jednu nedefinisanu nit Cetiri za koje
od starta nemate pojma o ¢emu

pri¢aju i mozete samo da nagadate.

Necemo vise ulaziti u ovo da ne bi
spojlovali pri¢u, ali nadamo da vam
je jasno sta zelim da kazem.

Drugi problem koji imam sa igrom je $to
je, za razliku od prvog dela, ovde previse
jeftinin horor momenata iz klasi¢nog
horor arsenala, koji pri tome apsolutno
Jfejluju” da indukuju bilo kakav strah

u meni. Malo se vrata zalupe ili otvore,
malo sijalice krenu da pucaju ili se pale/
gase, malo se pojavljuju neke senke i
prikaze, malo neko nesto Sapuce ner-
azgovetno...bukvalno sam sve vreme u
fazonu: ,vazi, vazi, znam, to je strasno,
moram da se plasim, evo sad ¢u”. Kao
osoba koja obozava da se prepusti
strahu i uziva u hororu, odavno nisam
bio manje upladen igrajuci horor. Igra je
vise Walking Simulator nego horor, i nije
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ZA HOROR IGRU KOJA GOVORI O ,,SLOJEVIMA
STRAHA®, OVDE JE STRAH PROSTO I1ZOSTAO.

da imam nesto protiv walking simula-
tora, volim mnoge od njih, ali kad znam
da zelim da igram taj zanr. Cak i igra kao
Sto je SOMA, koja je takode sebe dosta
udaljila od horor elemenata, je bila nev-
erovatno jeziva i stalno sam imao osecaj
straha zbog same atmosfere, lokacije i
price, a ovde me je savrseno bolelo uvo,
Sto bi opet mozda povezao sa onim
gore da je pri¢a nejasna i samim tim,
uopste ne brinem Sta ce se desiti. Pos-
toje odredene deonice koje bi trebalo
da budu strasne i napete, ali i one nisu
uspele da me ozbiljnije uplase i to malo
jeze koje se pojavljivalo tada je vise bilo
rezultat napetosti u gejmplej smislu,
nego klasicni strah.

U gejmplej smislu, kao sto sam vec i
pomenuo, igra je dobrim delom Walk-
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ing Simulator, ali da ne gresim dusu,
ima i zanimljivih zagonetki i deonica
gde ¢ete morati da malo ukljucite mo-
zak ili se pak iscimate da nesto uradite
na odredeni nacin. Ti delovi umeju da
budu zabavni. Neke od zagonetki kor-
iste i glavnu tematiku igre (film) na in-
teresantan nacin, i steta je Sto nije bilo
viSe toga u igri. To je ujedno i sa nara-
tivnog i sa gejmplej aspekta jos jedan
nedostatak, sama tema ,glume i filma“
se nekako previse slabo koristi, dobar
deo pocetnih Strecalica nema veze sa
filmom, nego predstavlja generalne
momente zaplaSivanja u hororima. To
je nesto gde je prvi deo sijao, i nesto na
¢emu je dvojka zakazala.

Vizuelno, igra izgleda sasvim korektno
i na mestu, nije poslednji krik grafike,

Tl

ali je tu negde. Ono sto je za svaku
pohvalu jeste fenomenalna optimi-
zacija i generalna utegnutost igre, sve
radi kao podmazano i kako treba i na
visokim rezolucijama sa maksimalnim
podeSavanjima, i na mojoj ne bas na-
jnovijim masini kod koje se igram kuci.
Muzika je u duhu vremena i sasvim je
okej, ali se opet nekako totalno ¢udno i
van konteksta koristi u samoj igri. Cesto
krene da gradi napetost u trenutku
kada se napetost nikada nece desiti,

u nekim drugim trenucima ide ona
,opusti se, sad je sve u redu” muzika
koja u hororima generalno komu-
nicira da se prosao pretnju, samo da

bi iznenada opet krenuo neki haos. Ne
znamo da li je ovo uradeno namerno

ili ne, ali prosto deluje neprirodno i rusi
neka pravila koja postoje sa razlogom

e
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IGRA NAS SMESTA NA PRAZNI BROD NA PUCINI,
ALI OVO NIJE PRICA O UKLETOM BRODU.

u Zanru. Postoje neke oblasti gde nema
prostora da se bude kreativan, vec

je prosto skoro pa tehnicko pitanje.
Glasovna gluma je takode vrhunska i
tu se nema Sta previse dodati, gotovo
svako pismo i belesku na koju naletite
¢e pratiti glas onoga za koga je vezano
i to je uradeno na zavidnom nivou.

Kada se podvuce crta, nije da nisam
uzivao u igri, stvarno, u sustini me je
drzala da je predem do kraja te jedne
noci koju sam izdvojio za nju (nece vam
trebati vise od ~6 sati maksimalno), ali

sam se prosto osetio razoCaranim jer
sam primetio sve ove gorenavedene
mane, i 5to je ono zbog ¢ega igram
horore izostalo, a to su kvalitetan strah,
i mistic¢na, ali jasna prica, koja me
motivise da nastavim dalje.

Igra ima vec sada sasvim korektnu
cenu za ono Sto nudi, ali bih vam i

dalje ipak preporucio da sacekate neku
rasprodaju, pa da je onda kupite, za
kada padne na nekih ~10-12 dolara, tada
¢e biti sasvim ok kupovina.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Win 10

CPU: Intel Core i5-6500 (3.2 GHz) /
AMD Ryzen 5 1600

GPU: GeForce GTX 1070RAM: 8GB

NN

HDD: 14GB
lg;;ﬁg_ IGRU USTUPIO:
=3 GUN MEDIA

4
PLATFORMA: RAZVOJNI TIM: /
PC, Xbox ONE, PS4 Bloober Team
IZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Gun Media i opC
CENA: :
25€

OCENA (

+ Tema i postavka igre.

+ 0Odli¢na glasovna gluma.

+/ Odli¢na optimizacija.

PreviSe apstraktna prica.

Vise Walking Simulator nego
klasi¢an horor.

Strah je jednostavno izostao.
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poslednja dva broja ¢asopisa
Play!Zine sam igrala dosta igara
sa slicnom tematikom, a razli¢itim
izvodenjem zamisli. Tematski sve
igre, pa i ova, vas vode na put kroz sop-
stvena osecanja i nude na uvid unutrasnji
svet sa kojim moZete, a ne morate, da se
poistovetite. Figment je jedinstven jer
je poput decije knjige vrlo zivo oslikan i
svrsishodno tematski razdeljen.

Kroz pricu i avanturu vas vodi (anti)
heroj Dasti (Dusty), uz pomoc vase
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domisljatosti i njegovog drvenog maca.

Dasti mora da pobedi neprijatelje i

resi zagonetke na koje nailazi u celom
ponudenom svetu, razdeljenom po
temama, a sve to da bi pronasao lopo-
va i vratio nesto vredno izgubljeno. On
je zajedno sa Sarenolikim okruzenjem
dovoljno interesantan da privuce i
najmlade igrace, ili barem decu u nama
odraslima. Igra nije ni u jednom mo-
mentu omanula u svojoj prijemcivosti
za mladu gejmersku populaciju, a
istovremeno nije izgubila svoju dozu

REVIEW

napetostii zabavnosti. Cela ova vesela,
Sarena igra sadrzi jedan zreo narativni
sloj koji omogucuje da u isto vreme u
igri uzivaju i deca i odrasli ljudi na sas-
vim dva razli¢ita nacina, a da ni jedan
tu ne trpi. Sam pocetak igre pocinje

sa automobilskom nesrecom i tu ova
igra nudi nesto i starijoj populaciji, vodi
vas kroz pri¢u o traumama, mastama,
strahovima i ceo Dastijev put zapravo
simbolizuje put kroz um osobe koja je
prezivela traumu, i njen oporavak.

Posto se celaigra odvija u umu jedne
0sobe, koja se u isto vreme bori protiv
traume, nista na samom vizuelnom
nivou nije bas realno, a Cesto i nerealni
pejzazi sadrze delove koji su naznake
ostecenja uma. Mostovi u glavnom
gradu su napravljeni od istrosenih olo-
vaka, most ka masti se sastoji od biljke
koju zasadite, put ka racionalnom delu
mozga vodi preko zupcanika. Verujem
da je graficko odeljenje apsolutno bilo
odusevljeno idejom i da je dalo sve

SVE SJAJNE PESME IZ IGRE MOZETE
SLUSATI | NA ZVANICNOM SAJTU STUDIJA.

od sebe, jer izgleda do maksimuma
razvijeno. Svi likovi su vrhunski an-
imirani. Sve izgleda kao da je rukom
oslikano i sklopljeno od svakodnevnih
objekata koje jedna osoba moze da
koristi. Glavni lik Dasti ima rep i macije
usi i ogroman crveni nos, i jos se poput
deteta bori protiv neprijatelja sa drveni
macem. Svaka oblast uma je vrlo
detaljno i tematski razli¢ito obradena, i
kad udete u njih ne treba vam mnogo
da pogodite sta ta oblast treba da

predstavlja ¢ak i ako izuzmemo to

$to vidite nazive oblasti na mapi. Kad
smo kod mape tu imam i jednu jed-
inu zamerku, ¢esto se desi da lutajuci
nekom oblasti naprosto izadete iz nje

i krenete u neku sasvim drugu, i tom
prilikom se nalazite u nekom ,medu
ekranu” koji prikazuje mapu, a zapravo
omogucava ucitavanje sledece oblasti,
problem je $to naprosto morate i¢i nap-
red, ne mozete da se vratite u oblast iz
koje ste greskom odlutali.
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CELA OVA VESELA, SARENA IGRA SADRZI JEDAN ZREO NARATIVNI SLOJ
K0JI OMOGUCUJE DA U ISTO VREME U IGRI UZIVAJU | DECA | ODRASLI LJUDI
NA SASVIM DVA RAZLICITA NACINA, A DA NI JEDAN TU NE TRPI.

Glavni Dastijev cilj je da uhvati No¢nu
Moru koja je ukrala nesto od Dastija.
Ispostavice se da ¢e morati da reSava
zagonetke, izbegava zamke i bori se
protiv neprijatelja, dva manja bosa i
na kraju glavne Noc¢ne More, a negde
usput ¢e se zapravo i izboriti sa samim
sobom. Svaki bos ima svoju pesmu
koju peva svaki put kad se pojavi kao i
muziku za borbu sa njima, i te pesmice
su izuzetno zabavne i ulaze u usdi, ali
nisu samo zabavna muzi¢ka podloga
vec su i tekstovi o egzistencijalnim stra-
hovima izraZeni na jednostavan nacin.
Tako da nije samo grafi¢ko odeljenje
dobilo $ansu da zasija vec i pisci, pa i
audio odeljenje, jer pesmice su izuzet-
no zabavne. A ako pozelite pesme,
mozete i da preslusate na zvani¢nom
sajtu tima koji je radio na igri Bedtime
Digital Games.

Sama borba protiv manjih i vec¢ih nepri-
jatelja je veoma jednostavna i svodi se
na slabije ili jae zamahivanje macem

i izbegavanje neprijateljskin zamki,

sve to se radi uz pomoc¢ dve komande
na d7ojpedu. Sto se tice zagonetki

koje morate resiti tokom igre one su
uglavnom poprili¢no jednostavne ali
zabavne i veoma raznovrsne. Neke

su teZe od ostalih i uglavnom su te

teze one opcione preko kojih dobijate
bisere secanja nazvane Remembrane,
koji vam pruzaju mogucnost da blize
upoznate osobu ¢iji um je popriste vase
avanture. Svako secanje se otkriva uz
sliku koju prati tekst otkrivajuci nesto iz
pravog zivota tog uma. Kao sto rekoh
naracija cele igre ima nekoliko nivoa i to
je ¢ini izuzetnom.

Jedno od dostignuda u igri jeste da
zakucate na vrata svih kucica u svakom
od delova uma, §to je u mom slucaju
slu¢ajno otkriveno, ali me je nateralo
da zakucam bukvalno na svaka vrata i
otkrijem ko su stanovnici tih kucica. U
glavnom gradu su uglavnom osnovne
emocije i karakterne osobine, svaki
stanovnik se javi na specifi¢an nacin

i to dodaje celoj zabavi. Nas (anti)
heroj je pomalo nadrndan i razoc¢aran
lik, kojeg iz letargije izvuce sopst-
veni sebic¢luk i nepodnosljivo srecan

i poletan saputnik u vidu ptice zvane
Piper. Na kraju igre postoji i otkrice
vezano za to ko je i sta je Dasti i zasto
bas on prolazi kroz povreden um
reSavajuci se no¢nih mora. U jednom
trenutku glavni neprijatelj na vas Salje
neprekidne talase oc¢ajanja koje morate
daizbegavate i od kojih morate da se
krijete, i meni iskreno nije bilo sve-
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jedno, jer ko god da je iskusio istinsko
ocajanje i beznadeznost, zna kakvi su
to paralisudi strahovi, oni koji uzimaju
dah pa i Zivot, i oh, kako je to lepo
preneto u igru. Svaka Cast celom timu
uklju¢enom u stvaranje ove lepe igre
pune znacenja.

Sama igra ima oko pet sati sadrZaja
kojem mozete da se vratite da bi ste
pokupili sva secanja ili otkljuc¢ali sva
dostignuca. Igra je tako lepo osmisljena
i izvedena u skoro svakom aspektu

da je od srca preporucujem, dobila bi
skoro savrsenu ocenu da je omoguceno
lakSe kretanje kroz mapu. Meni sada
ostaje da sacekam najavljeni Figment:
Creed Valley kojeg najavljuju kao nasta-
vak Figmenta i njegove price, sa sasvim
novim oblastima uma i raspevanim
neprijateljima.

IGRU USTUPIO:
BEDTIME DIGI-

TAL GAMES

PLATFORMA: :  RAZVOJNI TIM:
PC,Xbox ONE, PS4, :  Bedtime Digital
Nintendo Switch : Games

IZDAVAC: e . TESTIRANO NA:
Bedtime Digital Games : pgy

CENA:
18€

OCENA

Zabavne zagonetke.

Odli¢ne pesme za borbe sa
bosovima.

Mastoviti vizuelni dizajn.

L sra

oY XBOX ONE

i

NINTENDO

SWITCH.

www.pegi.info

4




Autor: Sanja Gajin REVIEW

Justin today: 'Garrots of the Pic-ribbcan’... )
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glas je upravo Neli. o
Pozadine i likovi su jednostavni, ali uni- FREFORUCENAEC KONFIGURACIHA:

katni, i ruéno crtani. Doduse, zbog te OS: Windows Vista, 78 or 10

m jednostavnosti je ponekad tesko videti CLE 7OOMHZ
na Sta se moze kliknuti, a sta je samo GPU: /
| , . : RAM: 64MB

deo pozadine. Sre¢om, u gornjem
HDD: /

desnom uglu ima i “hint” opcija koja ¢e
' vam iksicem oznaciti sta sve mozete da
u proucite.

Ukoliko volite point and click igre, pi- a IGRU USTUPIO:
rate i dijaloge pune opskurnih (i manje ( APPLICATION
opskurnih) referenci, pridruzite se Neli . SYSTEMS
u misiji spasavanja ptica. Stavise, svi . o HEIDELBERG
elly Cootalot HD je, kako i i Bjorna, i jos par lokalaca, kao i malu vam u dijalogu biti dat neki hint koji mozete iskljuciti ali ja savetujem da novci od prodaje igre ¢e biti donirani P
samo ime kaze, HD rimejk koloniju leprikona koji zive na sused- ¢e vas usmeriti na pravi put. tu opciju ne dirate jer se Covek zaista RSPB-u (Royal Society for the Protec-
besplatne freeware igre koju je nom ostrvu (ima smisla, kunem se). potrudio da odglumi Sto vise glasova i tion of Birds), dobrotvornoj britanskoj PLATFORMA: . RAZVOJINITIM:
Beket napravio svojoj devojc Samo da naglasim, posto mi se desilo akcenata moze. Jedini lik kojem ne daje  organizaciji za zastitu ptica. e . Alasdair Beckett-King
za rodendan 2007. godine. Nelly je standardna point and click da seigra u jednom momentu skrsila, IZDAVAC: 5
avantura. Levim klikom kontrolisete igra nema auto save opciju. ey SYstems
Neli Kutalut, strasni pirat, je dremala u kuda Neliide, a desnim ispitujete = =
svom Camcu kada joj se odjednom uka-  okolinu i predmete. Svaki pokupljen A kad smo vec kod dijaloga, Zitelji 29 w@’iﬁ
zala utvara ozloglasenog pirata Blod- predmet ima svoju svrhu i moze se baronije Mith (i van nje) su veoma W C© L;/ 55
birda (dalje u tekstu, Krvobradic). Ka- bolje ispitati desnim klikom, a takode se  raspolozeni za Cavrljanje. Neli je veoma - & —
petan Krvobradi¢ ima strasne vesti za moze kombinovati ili sa ne¢im u okolini znatizeljna osoba i zapitkivac’e ljude
Neli - iz baronije Mith je nestala Citava ili sa drugim predmetom u inventaru. 0 svemu i svacemu (takva joj je pro-
populacija ptica Spunbiks (Kasikare?). Mapa sluzi za fast travel izmedu lokacija  fesija, Sta ¢eS). Imacete opcij u da birate .
Neli, strastveni ljubitelj ptica sa koje cete posecivati vise puta. “prave” odgovore i pitanja ne bili ste \\\\ — ‘}\\\
kasikastim kljunovima, dobija zadatak napredovali. Doduse, ukoliko pogresite, \\
da otkrije Sta je to trulo u baroniji Mith. Puzle su jednostavne i raznovrsne uvek mozete ispocetka (ljudi ¢e vam se \ & \\\\\
Tokom svoje avanture upoznaje barona i nekada ¢ete morati malo da malkice rugati, nista strasno). \\\
Vajdbird (Sirokobradi¢, ¢ija je brada pomucite vijuge ne bi li ste skapirali Kako je ovo HD rimejk, jedan od novina x\\
dovoljno Siroka da sluzi kao nastreSnica  gde tacno sta ide. lako vam igra ne jeste glasovna gluma koju izvodi gos-
u slucaju provale oblaka), njegovu govori kuda treba da se ide niti Sta podin odgovoran za igru - Alasdair

zenu (kojoj bi svaka Kardasijan zavidila  treba da se radi, Sanse davc'ete se Beket. Na pocetku same igre ima kratki [
na, khm, oblinama), trgovce Olafsena zaglaviti su veoma male. Cesto ce video Klip u kojem vam kaze da ovo -

NN

TESTIRANO NA:
PC

CENA:

OCENA

New Load Sewings Quit

Kratko, ali slatko.

Ruc¢no crtana pozadina i likovi.

Zanimljivi dijalozi i fore.

Manji bagovi.
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PREZIVETI IZDAJU

o definiciji, izdaja je ¢in
narusavanja necijeg poverenja ili
moralnog standarda koje dalje
vodi u niz problema. Tu se pre
svega misli na to da se stav prema os-
obi koja vas je izdala znatno promenio,
naravno na gore, Sto moze znacajno
narusiti socijalnu strukturu i drustveni
zivot svakoga obuhvacenog izdajom.

Ako Zelite da iskusite ovako nesto, i to
bez ikakvih vecih posledica, onda je
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Project Winter prava stvar za vas. Rec¢
je o multiplejer naslovu studija Other
Ocean Interactive, u kojem je fokus

na prezivljavanju, kao i na drustvenoj
komponenti i smenjivoj ljudskoj prirodi.
Svaka partija pocinje sa maksimalno 8
igraca koji imaju cilj da prezive i evakuisu
se iz snegom okovanog krajolika. To ¢e
uciniti kroz sakupljanje resursa, sprav-
ljanje oruda i oruda, kao i obavljanje
zadataka koji igrace priblizavaju ka
finalnom cilju.

Medutim, postoji jedna caka, u svakoj
partiji neko od osmorice dobija ulogu
izdajice, uz Sta idu i specijalni zadaci

i sabotaza ostalih ¢lanova. U pocetku
samo igra¢ koji ima ulogu izdajice zna
da je izdajica, ostali igra¢i nemaju blage
veze ko bi to mogao biti. Svi pocinju na
istom mestu, sakupljaju resurse, beze
od oluje, ali neko ima totalno drugaciju
svrhu u toj hladnoj oblasti. Igrac koji je
izdajica ima potpunu slobodu u obavl-
janju zadataka, a sam moze odabrati tre-
nutak kada ¢e zabosti noz u leda svojim
“prijateljima” i otkriti svoje pravo lice.

Project Winter odli¢no uvodi ovu
skrivenu ulogu u gejmplej, koji je
orijentisan na saradnji i timskom radu,
jer prezivljavanja nema osim ako ne
saradujete. To vazi i za onoga ko ima
ulogu izdajice, on moze pomagati
ostalima u njihovom cilju, i tako na
pocetku graditi poverenje ostalih. U
stadu ovaca uvek postoje one jedinke
koje ¢e se odvojiti i same otici za
boljom travom, a tako je i ovde. Uvek
¢e se nadi neki igrac koji ne¢e obracati
paznju na ostale i i¢i svojim putem u
divljinu. U divljini ¢ekaju brojne opas-
nosti, poput mecava, divljih Zivotinja, ali
i vas, koji lako mozete savladati jednog
igraca, a da ostali ne saznaju da ste

to bili vi. Izdajica ima veliku slobodu

u tome kako ¢e dodi do svojeg cilja,

4 i
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moze sabotirati razne procese, Siriti

lazi i samim tim okretati igrace da se
medusobno svadaju ili steknu pogresan
utisak o tome ko je ubica.

Sam gejmplej je i vise nego dobar, sto
je pre svega zahvaljujuci gore spome-
nutim i klasi¢nim survival elementima,
zbog ¢ega Project Winter mozemo
lako svrstati u jednu od boljih koje

su dostupne na Steamu na temu
prezivljavanja. Radnju pratite iz pticije
perspektive, gde imate dobru, ali opet
ograni¢enu preglednost, §to snalazenje
namerno ¢ini otezanim, pa tako morate
paziti da ne zalutate, jer se nikad ne
zna kada ¢e da naide neka ledena oluja.

Graficki gledano, Project Winter
poseduje predivni low-poly vizuelni stil
koji se lepo uklapa u temu igre, a ujed-
no ¢ini da ovaj naslov radi glatko na
velikom broju starijih masina. Vizuelni
stil je samim tim dosta prost, ali ujedno
i elegantan i pruza svakom onoliko

:
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koliko treba. Sli¢na situacija je i sa zvu-
kom, gde sve ima lepu Cistocu, bilo da
je to zvuk koracanja u snegu, huc¢anje
vetra ili pozadinska muzika. Jedina
mana na ovom polju je sto ponekada

zvuk moze da vas dezorijentise, jer cete

nesto Cuti sa leve strane, a zapravo je
sa desne, i sli¢cno.

Vas autor je ovu igru pokrio jos kada

se pojavila u Early Access fazi, gde je

bilo jako malo igraca. To se nazalost
prenelo i na 1.0 verziju igre, ali nije
toliko strasno kao sto je bilo pre par
meseci. Zajednica jeste mala, ali je
izuzetno dobra, jer ¢ete uvek nadi
ljude spremne za pricu i za sarad-
nju, a ako ste novajlija dobicete i par
saveta kako biti bolji. Ova poslednja
stvar je zapravo jako dobra, jer ¢ete
od drugih igraca i dosta nauciti, jer
igra sama nema mnogo objasnjenja
i instrukcija za pocetnike. Mala
zajednica vas primorava da stalno

3 fa)
-

menjate stil igre i taktiku, jer ¢e vas
u suprotnom veoma brzo otkriti.
Sto se sadrzaja tice, Project Win-
ter je obogacen novim mapama za
istraZzivanje i sabotazu, samostrelom
na koji mozete staviti otrov, a tu je i
“uspavljivac” koji ¢e usporiti igrace i
onemoguciti im da koriste glasovnu
i tekstualnu komunikaciju, sto je
savrseno za ulogu izdajnika.

Na kraju, Project Winter je odli¢na igra
za sve zaljubljenike u survival naslove i
one Kkoji stalno tragaju za nec¢im novim.
Ovaj naslov sa svojom ponudom uloga
i izdajice svakako predstavlja odli¢nu
zabavu koja Ce Cesto terati igrace da
se pocesu po glavi i razmisle pre nego
Sto nacine slededi korak, ili se udalje
od ostalih. Cekanje na pocetak partije
moze biti ponekad jako dosadno, ali u
svakom slucaju imate nasu preporuku.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: i5 6600+

GPU: GTX970

RAM: 8GB

HDD: 3GB

PROJECT. @WINTER

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:

PC Other Ocean

IZDAVAC: IEEREivE

Other Ocean Group TESTIRANO NA:

CENA: i PC
17€ ;

OCENA

Uloga izdajice.

Primoravanje na saradnju.

Nema tutorijala.

Audio ume biti zbunjujudi.
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Autor: Nikola Aksentijevié

age 2 je nastavak jedne od
zaboravljenih igara studija id
Software, koja nije najbolje
prosla na trzistu, primarno
zbog svoje kratke price i velikog
broja tehnickih problema koje su je
mucile. Nova instalacija ove fransize
pokusava da ispravi sve greske, i baci
igrace u jedno zabavnije okruzenje od
tadasnjeg, koje u velikoj meri na prvi
pogled podseca na neku mesavinu
DOOM i Mad Max naslova, igara koje su
,sasvim slucajno” razvijane od strane
dva tima koja rade na samom RAGE 2.
Pravo je pitanje - da li uspeva u tome?

Igra vas baca u post-apokalipti¢ni
otvoreni svet i perspektivu prvog lica,
ocCekujuci od vas da krenete da reSetate
sve Sto vam se ne svidi na prvi pogled.
Kako se nadovezuje na veoma zanimlji-
vu pozadinsku pricu prve igre, RAGE 2
pokusava da nastavi pricu o Autoritetu.
Ovoga puta General Kros, ljut na sve
normalne ljude sto nisu prihvatili nje-
gove planove za evoluciju covecanstva,
dize se iz podzemlja sa svojim mutanti-
ma i krece da ubija sve sto vidi, slagalo

= ¥
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RAGING MAX

se sa njim ili ne. Vas zadatak jeste da ga
u tome sprecite, nadenuvsi rendzerski
oklop na sebe i dobijajuci kiberneticke
moci koje taj oklop nosi(Citaj izmedu
redova - Crysis).

Prica ne odlazi u nesto dublje detalje
od ovih, i drzi se nekog ne preterano
originalnog narativnog toka. Ovo bi
primarno bio problem, da RAGE 2 nije
igra Ciji fokus svakako i nije na prici, ali
ovde narativ vrsi funkciju koju treba

da vrsii to ¢ini sa prolaznom ocenom.
Glavni lik je malo iritantan, bilo da ste
izabrali muskog ili zenskog lika, dok se
sporedni likovi verovatno dobrom delu
ljudi nece svideti, ali iako detinjasto
napisani, nekako uspevaju da se lepo
uklope u svet u kojem ste se nasli i do-
prinose atmosferi igre. Decije fore, luda
i uvrnuta okruzenja i ponasanje likova
tipicno za sumanute post-apokalipticne
svetove ipak ne odmazu celom iskustvu
u kra¢im pauzama od vozikanja po
mapi | potpunog unistenja.

Glavni adut kojim RAGE 2 mase jeste
prezabavan gejmplej, kada dodete do
njega. Puskaranje, skakanje, koriscenje

svojih kiberneti¢ckih modi i potpuni
adrenalin i brzina tipicni za DOOM i
slicne FPSove. OruZzja se ponasaju u
skladu sa svojim klasama, a mozete
trositi iskustvene poene i resurse na ne-
koliko razlicitih nacina, bilo na njihovo
unapredivanje, ili na unapredivanje voz-
ila i otkljuCavanje novih kibernetickinh
moci. Voznja je zabavna, iako tokom
nje se najvise vidi ispraznost sveta u
kojem se nalazite, s obzirom da su zone
izmedu naseobina i kampova puste,

a Al Ce se retko pojaviti da vas pojuri

u tim vozackim sesijama. Sve to malo
oduzima od utiska tog divljeg opasnog
sveta tamo napolju van gradova.

Van toga, vozacke borbene sekvence
umeju biti prezabavne, i iako ne
dobijate previse opcija za budzenje
vaseg vozila, uprkos tome sto pos-
toji nekoliko zanimljivih oruzja za ista,
svakako su lepa promena od borbe
na nogama. Osim glavne price, RAGE
2 ima i nekoliko zanimljivih sporednih
aktivnosti, kao Sto su trke vozilima,
arene i odredene sporedne price. Sve
to ume varirati u kvalitetu, ali ima nekih
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dosta zabavnih stvari koje dodaju na
inace krace trajanje glavne price od oko
11-12 sati. Za Al protivnike se ne moze
rec¢i da su nesto preterano inteligentni

i da predstavljaju veci problem, osim

na Nightmare tezini, ali rade posao
dovoljno dobro, tek toliko da ne budu
iritantno glupi ili previse jaki.

Graficki, igra je pogodak i promasaj
istovremeno. U otvorenim okruzenjima
izgleda prelepo i dizajn samog sveta je
odlican i vapi za istrazivanjem(dok ne
postanete svesni njegove ispraznosti),
dok sa druge strane, neke unutrasnje
lokacije ¢esto mogu prikazati mutnije
teksture i budu predmet ponavljanja.
OruZja, vizuelni efekti i facijalne ani-
macije likova su takode prilicno dobre,
kao i generalno animacije cele igre.
Nazalost, pogon u kojem je igra pravlje-
na zjapi od tehnickih poteskoca i tesko
se suocava sa inace veoma agresivnim
koloritom igre i veoma izrazenim
osvetljenjem. U momentima kada radi,
igra izgleda vrhunski, ali svakako moze
oduzeti na iskustvu prilikom naglog
pojavljivanja tekstura, treperenja
osvetljenja i generalno ¢udnog izgleda
igre u nekim momentima. Tu se javlja i
problem optimizacije cele igre, posto na
konzolama one rade u Full HD rezolu-
ciji, ali nekad ¢ak i na PS4 Pro konzoli
broj slika u sekundi moze padati lako
ispod 50, sto za igru koja poseduje
toliko grafickih bagova u momentima

i nije bas za gledanje kroz prste. Na
racunarima je nesto bolja situacija, ali
¢e vam i dalje biti potrebna solidno jaka
masina za rezolucije vise od 1080p.

Muzicka podloga je vrhunska, a numere
koje inicijalno podsecaju na DOOM,

ipak viSe idu u industrijske vode. Synth
i gitarske deonice zvuce sjajno i odlicno
nabijaju adrenalin. Glasovna gluma

je pristojna, pogotovu kod sporednih
likova, dok, nazalost, kod glavnog lika
performans nije bas najbolji i ume
zvucati monotono. Sre¢om, vas lik

ne govori previse tokom igre. Zvucni
efekti su na mestu i sve zvuci bas kako
treba da zvuci, od eksplozija koje prste
na sve strane, preko zvuka oruzja, do
besnih motora vozila i opsteg haosa na
ekranu.

Na kraju se vidi da RAGE 2 pokusSava
da nadmasi svog prethodnika koji

nije bas visoko postavio lestvicu, i
delimi¢no uspeva u tome. Uprokos
svim svojim manama, iza, nazalost lose
iskoris¢ene, pozadinske price sveta i
vaseg lika, krije se jedno prezabavno
iskustvo koje svakako najvise briljira

u svojim borbenim momentima. lako
vam nece pruziti neku dugotrajniju za-
bavu, RAGE 2 bi svakako trebali da pro-

bate, pogotovu ako ste ljubitelj brzog
FPS-a i adrenalinske akcije(u slucaju
da mozete da ga poterate ili vam ne
smeta povremeni pad performansa na
konzolama).

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7, 81, 10 64-bit

CPU: Intel Core i7-4770

GPU:AMD Vega 56 8GB

RAM: 8 GB RAM

HDD: 50 GB

IGRU USTUPIO:
CD MEDA

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4

1ZDAVAC:
Bethesda Softworks

RAZVOJNI TIM:
id Software, Ava-
lanche Studios

:  TESTIRANO NA:
CENA: i PC

59.99€ :

OCENA

Adrenalinska akcija
i prezabavne borbe.

Interesantna pozadinska
pric¢a sveta.

Odli¢na muzika i generalni
vizuelni dizajn igre.

Grafi¢ki bagovi i loSa optimizacija.

Bolno prosecna prica.

Isprazan i dosadan svet izmedu
naseljenih lokacija.
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HEAVEN’S VAULT

Autor: Sanja Gajin
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eaven’s Vault vas stavlja u

prasnjave Cizme arheologa

Alije Elsare koja sa svo-

jim robotom-pomocnikom
Sesticom (ne pitajte 3ta se desilo sa
prvih pet) odlazi u potragu za izgu-
bljenim kolegom sa univerziteta na
“Mesecu” Ajoks.

Za razliku od svojih kolega arheologa
iz drugih fransizi (khm, Nejtan Drejk,
khm, Lara Kroft), Alija nema tenden-
ciju da unistava svako arheolosko
nalaziste na koje naleti, vec¢ sakuplja

i proucCava artifakte u zelji da otkrije
Sta se tacno zbilo sa drevnim civili-
zacijama. Skoro svaki artifakt na sebi
ima zapis na Drevnom jeziku u formi,
donekle, piktografskog pisma koje vi
i Alija treba da odgonetnete. Isprva
necete imati pojma Sta te silne kukice
i spiralice znace, ali cete veoma brzo
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skopcati da kontekst mnogih zapisa
zavisi od mesta na kojem se nalazite -
tako cete, na primer, znakove vezane
za vatru pronalaziti na kaminima i
lampama; a kako je pismo donekle pik-
tografsko, zakljuCicete da tri krivudave
linije imaju nekakve veze sa vodom.
lako ¢e vam uvek biti ponudeno par
opcija za reci koje jos ne znate, Cesto
Cete gresiti. Alija ¢e vremenom uvideti
gde su greske i pogresne prevode ce
izbacivati, a taCne Ce upisivati u svoj
recnik (kojem vi, nazalost, nemate
pristup). Takode, prevode mozete
odnositi i svom prijatelju u univerzitetu
koji ¢e vam pomoci da odgonetne gde
ste pogresili i ¢esto vam davati nove
artifakte. Prevodenje ujedno predstav-
lja i srz veoma jednostavnog gejmpleja
koji u kombinaciji sa istrazivanjem
nalazista sasvim lepo odgovara
arheoloskoj temi igre.

Svi "Meseci” su povezani Nebulom,

tj. sistemom svemirskih reka, kojima
Cete krstariti Alijinim brodom, Night-
ingale. Ovo mozda zvuci zanimljivo,
ali, nazalost, nije. lako Nebula izgleda
predivno, a muzika koja svira u poza-
dini dok krstarite je prelepa, sam sistem
krstarenja je krs, a vas GPS nema
pojma kuda ide i stalno ¢e vas terati
da proveravate mapu ne bi li ste stigli
tamo gde treba. Opcija ,Fast travel”
skoro da i ne postoji. Kontrolu nad
brodom mozete prepustiti Sestici samo
dok plovite ka ve¢ poznatim destinaci-
jama, kojih ima svega tri. Sve ostale
lokacije su u “nepoznatim vodama”, te
Cete vi sami morati da se snadete do
tamo. Takode, iz nekog razloga, opcija
da posetite vec otkrivena nalazista ne
postoji, a ukoliko omasite nesto (Sto ce
se verovatno dogoditi) moracete da
Cekate New Game+ (u koji ulazite sa

svim re¢ima koje ste naucili u preth-
odnoj turi). Isto tako, iako ste slobodni
da “Mesece” i lokacije istrazujete po
kom god redosledu vi zelite, moze da
vam se desi, kao sto se meni desilo, da
sasvim slucajno dodete do tacke bez
povratka i da vam igra ‘ladno zabrani
da kazete “Ce se vrnem kasnije” i da
zavrsite igru bez da ste videli sve Sto
Nebula moze da ponudi.

Moj najvedi problem je to sto se Alija
krece brzinom puza golacéa; da sam
mogla, levi bubreg bih dala za posto-
janje sprint opcije. Da ne pominjem da
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vas Sestica non-stop pozuruje da se
vratite na brod kao da je dete koje je
mama dovela na druzenje sa drugari-
cama i zeli da ide kuci sto pre. Takode,
igra ¢e vam Cesto oteti kontrolu i
odvesti Aliju u nekom potpuno levom
pravcu (ili ¢e vas PET PUTA TERATI DA
SE PENJETE UZ ISTO STEPENISTE JER
ZASTO DA NE?)).

Pri¢a sama po sebi je solidna i kom-
pleksna, moracete malo da se potru-
dite ne bi li ste pohvatali sve konce. O
svetu i istoriji ¢ete uciti iz razgovora sa
mestanima “Meseca”, proucavanjem
artefakata i nalazista. Likovi su okej,
pomalo stereotipni i veoma pricljivi.
Ukoliko volite da citate, ovo ¢e vam
biti super, ukoliko ne, nadrljali ste ga,
posto ne postoji opcija za ubrzavanje
niti preskakanje teksta, ve¢ morate da
sedite tu i pustite ljude da se ispricaju.
Mada, ako ne volite da Citate, onda ovo
verovatno ni nije igra za vas.

Ne pomaze ni to sto ¢e Alija ponekad
naglo stati, ne bi li razgovarala sa
nekim, onemogucujuci vam da raz-
gledate okolinu. Sto se vaseg mesanja
kao igraca tice, prilikom dijaloga cete
ponekada mocdi da birate izmedu tri
ponudene opcije. Van dijaloga, cete
imati priliku da postavljate pitanja i
komentariSete. Medutim, Heaven’s
Vault ima isti problem kao i Mass Ef-
fect u smislu da nemate pojma Sta ce
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izaci iz Alijinih usta kad kliknete na
ponudenu opciju. Veoma Cesto ce se
desiti da uvredite nekoga (uglavnom
jadnu Sesticu) iako to niste Zeleli,

jer Alija izgleda misli da je popila

svu pamet ovog sveta. Mada nemo-
jte da se brinete jer vasi odgovori

ne uticu na kraj igre (koji je veoma
nezadovoljavajuci), ve¢ na vas odnos
sa likovima (koji moze da se raspadne
kao kula od karata ako samo jednom
izaberete pogresan odgovor).

Graficki gledano, ili cete voleti ili mrzeti
veoma jedinstven spoj 3D pozadina

i 2D ruc¢no crtanih likova. Animacija
hodanja je veoma ¢udna (i veoma,
veoma spora), a svi NPC karakteri su
kopija mozda pet modela. Svi likovi su
providni od struka na dole, a Alija za
sobom ostavlja polu-prozirnu siluetu
sebe svaki put kad se pomeri. Cudno
jeste, ali ljudi na forumima tvrde da je
to tako ne bi li se docarala “prolaznost
svega i kako svi mi ostavljamo svoj
otisak u vremenu”...dobro de, nekako je
i poeticno.

Za razliku od NPC karaktera, svaki
“"Mesec” je jedinstven i vrizmacete se
PO prasumama, pustinjama, podzem-
nim rudnicima, kao i uzurbanim i krca-
tim trznicama. Jedini problem je sto
su sva mesta veoma mala, i mogli
biste da ih obidete u roku od dva
minuta, da nije dijaloga i monologa

koji traju po pola sata i koji vas
teraju da blenete u jedan te isti zid.

Muzike ima veoma malo i koristi se
Cisto da naglasi veoma vazne trenutke
ili da ispuni duze vremenske periode
(uglavnom tokom putovanja), ali je
divna i “epska” kad se pojavi. Glasovna
gluma postoji samo u trenucima kada
Alija komentariSe nove “Mesece” koje
posecujete ili kada ima nesto vazno da
kaze. Vasa istrazivanja ¢e uglavnom
biti ispunjena zvukovima koji odgo-
varaju atmosferi “Meseca” na kojem se
u tom trenutku nadete - od Sustanja
vetra do halabuke marketa.

Sve u svemu, uprkos svojim manama i
mojim zanovetanjima, Heaven’s Vault
je igra koju rado preporucujem. lako
je pri¢a veoma spora, igra je super za
sve koji zele da se odmore od silnih
pucacina i tabacina koje nam se non-
stop nude, i malo se opuste.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS:Windows 7

CPU: SSE2

GPU: Nvidia Geforce GTX 660/

AMD Radeon HD 7850

RAM: 4 GB

HDD: /

IGRU USTUPIO:
INKLE LTD

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC, PS4, : Inkle Ltd

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Inkle Ltd i pPC

CENA:
21.99€

OCENA

Muzika.

Zanimljiv gejmplej.

Unikatna grafika.

Kamera i (povremeno) kontrole.
Sporo hodanje glavnog lika.

Prokleto letenje po Nebuli.
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AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BITI

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

IZNAJMITE GUITAR HERD, RO
PS3, XBOX 360, NINTENDO Wil

rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
060/55-26-787
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vek sam imao ¢udan odnos sa
Total War serijalom. Jos od na-
jmanjih nogu sam bio ljubitelj
klasi¢nih strategija u realnom

vremenu, kao Sto su StarCraft, WarCraft,

Red Alert i Age of Empires, i to je zanr
kome sam tada davao najvise paznje,
dok se nisam navukao na RPG igre.

U toj nekoj prici strategija se uklapao
i Total War, iako nikada nije bio RTS u
klasicnom smislu, ve¢ neki miks izmedu

potezne, grand i real-time strategije.
Upravo zbog toga, nikada nisam umeo
da se postavim najbolje prema ovom
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TOTAL WAR X%

REE KINGDOMS

serijalu kao Kklinac, jer mi ni jedan
aspekat igre nije bio dovoljno snazan
da bi ga pojedinacno zavoleo na nacin
koji volim WarCraft 3 ili Hearts of Iron.
A onda, kako sam odrastao, kako sam
shvatio da niti imam dovoljno vremena
i Zivaca da vezbam mikrovanje jedinica,
niti dovoljno vremena da izu¢avam sve
silne i kompleksne mehanike 4X grand
strategija, shvatio sam da mi je Total
War serijal najbolji prijatelj, i bas u to
vreme dosao je Total War: Shogun 2

u koji sam se potpuno zaljubio. Ziveo
sam tada u Studenjaku i cimer mi je
svedok da nisam prestajao da ga igram

Yy .

kao lud danima i no¢ima kada je izasao.

Neverovatno zabavna igra.

Tako nesto sam kod Total War igara
dozivao tek sa Warhammer 1i 2, koji
su mi takode doneli brdo zabave, ali
koliko god da su bili fenomenalni,

iskreno, falila mi je istorijska postavka,

to je razlog zasto volimo Total War,
zbog istrazivanja istorije ratovanja.

| tako, put nas je ovoga puta naneo
na Daleki istok, skoro 1800 godina u
proslost, u period Kine poznat kao Tri
kraljevstva (220-280), kako se ovaj
Total War i zove.

Bicu odmah iskren - ovo je verovatno
najbolje Total War iskustvo u kome sam
ikada imao prilike da uzivam. Mislim da
je Creative Assembly kao nikada ranije
uspeo da postigne savrsen balans
kompleksnosti i takticko-strateske
dubine sa jedne strane, a da sa druge
strane igra istovremeno bude izuzetno
pristupacna i laka za uhodavanje, kako
veteranima zanra, tako i onima kojima
je ovo tek prvo iskustvo sa Total War
igrom.

Mozda sam i malo previse igrao Total
War: Warhammer, ali prelazak na novu
,ogoljenu“ igru u serijalu, koja je em

SR
B iz

vanila, em istorijska, em smestena
prakti¢no u jednoj naciji, stvarno
pokazuje koliko je zapravo TW:W bio
kompleksna igra. U Tri Kraljevstva se
vracamo na svedenije vojne formacije i
mnogo realisti¢niji pristup bitkama, gde
nemamo buckuri$ raznoraznih speci-
jalnih jedinica, vec ono sto je realno i
¢inilo vojske tog vremena, uz naravno,
ipak neke specijalne mehanike koje ima
svaka od frakcija. Tu na scenu stu-

paju ,herojske” jedinice, gde je bacen
akcenat kao nikada do sada u serijalu.
Oni ne samo da imaju vazne mehanike
,na terenu” prilikom bitaka, vec¢ imaju

i svoje Sarenolike li¢nosti, koje mogu
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biti od velikog znacaja na borbenim
poljima, ali i u diplomatiji. Recimo, neki
generalni se mogu zbliziti i postati verni
saborci, sto ¢e se odrazitii u bitkama, a
pogotovo ako nekom generalnu pogine
prijatelj), pa moze da reaguje veoma
burno. Jako je bitno pametno koristiti
sve vase heroje i brinuti se o njima, jer
kao Sto rekosmo, imaju dosta veliku
ulogu u ovoj iteraciji Total Wara.

Ono $to me je najvise odusevilo jeste
neverovatna lepota igre. Od glavnog
menija preko samih terena na kojima se
odvijaju bitke, sve izgleda jednostavno
fantasti¢no. Cesto zameran savre-
menim igrama ,hladne” i konzolaske
korisnicke interfejse, ali ovde, ovde je
verovatno najlepsi Ul koji ¢ete videti
ove decenije. Stabla za razvoj izgledaju
bukvalno kao stabla koja otvaraju

svoje pupoljke i cvetaju, kako vi u tom
pravcu razvijate nesto. Ako postoji neka
nagrada za umetnike koji dizajniraju Ul,
ne gledajte dalje, dajte ovim ljudima

_ _ s M od bilo koje Total War igre i uopste, i
sve, jer to i zasluzuju.

pravi je melem za oci uzivati u bitkama,
do te mere da Cete Cesto i zaboraviti da
vodite vasu vojsku dok se ne naviknete.
|[denti¢na je stvar i sa zvu¢nom kom-
ponentom, zvukovi okruzenja nikada
ranije nisu bilo tako prisutni na ma-

| same bitke izgledaju kao iz snova,
animacije su tecne, prirodne i veoma
raznovrsne, kada zumirate borbe
izgledaju verovatno najrealnije do sada
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pama kao sa Tri Kraljevstva, od zubora
potoka, preko cvrkuta ptica, ako
dovoljno duboko zumirate mapu.

Mozda je ova recenzija nesto kraca
nego Sto sam inicijalni planirao da je
napisem, ali zaista ovde nema potrebe

reci viSe od ovoga sto ste procital
iznad. Neki Total War puritanci medu
igracima ¢e sasvim sigurno ovoj igri
zameriti manjak nekih strateskih i
taktickih opcija i to sto je preveliki
fokus na herojskim karakterima i u
bitkama i u diplomatiji, ali mi mislimo

da je to dasak svezeg vetra u serijalu
koji neretko preti da deluje kao jedno te
isto, tako da vam savetujemo da samo
date malo vremena i prilike igri, i kad
vas uvuce, ako nista drugo, zbog svoje
lepote, zaljubicete se i necete zeleti da
je pustite.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Win 10

CPU: Intel i5-6600 | Ryzen 5 2600X
GPU: GTX 970 | R9 Fury X 4GB VRAM
RAM: 8GB

HDD: 60 GB

IGRU USTUPIO:
COOMPUTER-
LAND

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC Creative Assembly

1ZDAVAC: . TESTIRANO NA:
SEGA L opC

CENA:
60€

OCENA

Razvoj karaktera.

Neverovatno zarazna kampanja.
Prelepo dizajnirani korisnicki
interfejs.

Ume da pravi tehnicke probleme.

LosS Al.
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ise of Industry je strateska

menadzment igra koja vas

baca u cipele industrijalca

ranog 20. veka. Spolja delujuci
kao tipican city-builder, zapravo
predstavlja ,najjednostavniju komplek-
snu” igru na koju mozete naici. Igra je
provela nesto vise od godinu dana u
fazi ranog pristupa, da bi ovog meseca
izasla u svojoj punoj verziji.

Tesko je objasniti zasto je Rise of
Industry tako kompleksan. Celokupan
gejmplej ove igre se bazira na vasem
sakupljanju resursa, pravljenju stvari od
njih i baratanja fabrikama i proizvodnim
pogonima za kreiranje istih tih dobara.
lako sve to zvuci veoma jednostavno,
igra vas baca u jedno veoma zamrseno
okruzenje, gde imate nekoliko grana
industrije, pa cete praviti delove za
odredena dobra, pa c¢e ta dobra biti
delovi za neka jos kompleksnija... do
nekih dosta dalekih razina. Sve to utice
na vasu organizaciju grada, i jed-
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nostavno, kada budete morali da vodite
racuna o tolikom broju razli¢itih nacina
proizvodnje, zagadenju, transportu
dobara i pozicioniranju vasih pogona,
glava ume zaboleti. Transport pogoto-
vu moze iritirati igrace, s obzirom da c¢e
neke fabrike stajati nefunkcionalne jer
je vas transport neophodnih dobara do
njih prespor ili obratno, a sve to pred-
stavlja problem jer je veoma tesko u
svoj gunguli naci balans izmedu svega.

Ipak, pored tih omanjih mana, najveca
izranja pri samom pocetku vaseg ig-
ranja - nedostatak dobrog tutorijala za
igru. lako vas tzv. ,tutorial“ uvodi u os-
novne mehanike igre, mnogo toga os-
taje neobjasnjeno, ostajete bez ikakvog
fokusiranog pravca, pa cete sigurno
restartovati partiju nekoliko puta u
prvim satima dok ne shvatite kako

igra funkcionise. Ovo ¢e odbiti mnoge
igrace, s obzirom da igra sama po sebi
ima dosta mehanika koje umeju da vas
potpuno unazade u gradenju vase im-

perije, ako ne umete njima da baratate.
Uprkos svemu tome, Rise of Industry

je jedno veoma zabavno iskustvo, kada
skapirate sve sto igra ima da ponudi, pa
ako ste fan Zanra, posavetovao bih vam
da se ipak potrudite i date igri Sansu.
Pored moda karijere, koji vas baca u
razli¢ite scenarije gde gradite vasu
industriju sve vise i vise, postoji i sand-
box mod, gde mozete kreirati svoje
scenarije uz neke blage manipulacije
nad generisanjem mape. Veliku hvalu
zasluzuje i podrska za modabilnost
igre, §to definitivno prosiruje potenci-
jal ovog simulatora visestruko, ako se
igraCka zajednica prihvati modovanja
igre aktivnije

Rise of Industry izgleda prelepo i ima
jedan savrsen minimalisticki stil koji

se vrhunski uklapa u estetiku igre.
Grafi¢koj podlozi, koja se tako savrseno
uklapa u sve, animacije doprinose jos
vise, pa je pravo uzivanje gledati kako
vase minimalisti¢ke fabrike rade punom

Q

parom, dok gomile kamiona razvoze
vasa dobra svuda po mapi. Interfejs je
takode odli¢no odraden sa simpati¢nim
simbolima za svaki vas proizvod, dok
su stabla za istrazivanje pregledna i
jednostavno sve odise time kao da je
razvojni tim ovim hteo da nadomesti
nedostatak dobrog tutorijala, kako
biste sve shvatili lakSe. Muzi¢ka pod-
loga je opustajuca, a samim time i
dodaje na iskustvu vasem opustajucem
,haosu” na ekranu, iako se ni po ¢emu
originalnom ne istice.

Sto se ti¢e optimizacije, razvojni tim je
se potrudio da kroz Early Access ispra-
Vi sve bagove koje je igra posedovala
do te mere da je ozbiljnije bagove
veoma tesko naci. Sve ¢e veoma lepo

i lagano tedi na vasem ekranu, ¢ak

= | Rissl bedusiy

i na nesto starijim konfiguracijama,
uz moguce povremeno usporavanje
tokom kasnijih tokova igre.

Rise of Industry predstavlja veoma
zanimljiv pristup strateskim tycoon
igrama i, ako bi uspeo da ispravi neko-
liko svojih mana koje poseduje, mogao
bi veoma lako da zauzme ulogu
pionira u zanru. Uprkos svemu tome,
ovo Celjade kreatora poznatog indie
hita zvanog Project Highrise, svakako
predstavlja dokaz da Dapper Penguin
Studios zna Sta radi i uspeva da od
jednostavne formule napravi igru sa
zavidnom dubinom. Ako uspete da
izdrZite prvih nekoliko ¢asova petljan-
ja po interfejsu i shvatanja mehanika

na kojima se igra zasniva, ¢eka vas ﬁtATFORMA:

pravo zadovoljavajuce iskustvo. |ZDAVAE:

EERCEINES
CENA:

D S MNP BD| rermt 29.99€

RISE o INDUSTRY:-

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 10 64-bit
CPU: AMD FX-6400, 3.5GHz

GPU: Nvidia GeForce 900 series

RAM: 6 GB RAM
HDD: 1GB

IGRU USTUPIO:

KASEDO
GAMES

RAZVOJNI TIM:
Dapper Penguin
Studios

TESTIRANO NA:
PC

OCENA

Podrska za modove.
Prelep vizuelni stil igre.

Jednostavno, a kompleksno.

Iritantan transportni sistem.

Veoma ostra kriva ucenja i
nedostatak tutorijala.
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RESIDENT EVIL ZE

REVIEW

dent Evil igrama. Ovaj put, protagoni-
sta, odnosno protagonistkinja Rebeka
Cejmbers, nije sama. Na putu kroz
horde zombija, pratice je Bili Koen,
zatvorenik kog je jurila ali sa kojim
udruzuje snage, zbog novonastale
situacije.

Likovi se mogu kretati zasebno dok
su na istom ekranu, ali i u potpunosti

odvojeno, na skroz razli¢itim lokacijama.

Ovo, osim §to ubija osecaj usamljenosti
po ¢emu je serijal poznat, donosi i

novi element ranjivosti. Jer saborac,
iako koristan pri resavanju zagonetki,
uglavnom predstavlja smetnju na koju
Cesto morate da pazite da ne pogine,
ili koja trosi dragocenu municiju u
pokusajima da bude od pomoci.

Osim ove razlike, koja je rizikovala da
narusi Resident Evil duh, i ceo sis-
tem inventara je promenjen. Umesto
dosadasnjih kutija u koje ste mogli da
odlozite visak opreme, a kasnije ga s
lakoc¢om i pokupite, sada visak stvari
mozete odloziti na zemlju gde god da

se nalazite. Ovo istovremeno povlacii
potrebu da se na istu lokaciju i vrat-
ite kako biste pokupili ostavljeno, sto
nekad moze da znaci i dug put natrag
samo kako biste uzeli vazan predmet
od kog zavisi dalji prelazak igre.

lako ovaj sistem ima svojih prednosti i
mana, takode je i rizicna inovacija, koja
kompletno poznato i kvalitetno iskust-
vo pomalo ugrozava. Na svu srecu, 0s-
tali elementi ¢vrsto stoje na zemlji, pa
nije pogresno ni re¢i da Resident Evil
Zero bez problema moze da se uvrsti u

biblioteku odli¢nih igara serijala. Dobro,

pored konkurencije kakvu Cini recimo
Sesti nastavak, malo koja igra zapravo
moze izgledati lose...

Komande su takode redefinisane, pa
osim klasi¢nih “tenk” kontrola kre-
tanja, sada mozete koristiti i moderniji
kontrolni sistem. Ali jedno od neprijat-
nijih iznenadenja svakako jeste duzina
ucitavanja nivoa, koja deluje ¢ak duplo
duze nego Sto bismo to od ove igre
mogli da o¢ekujemo.

Ukoliko ste ljubitelj zanra i serijala, a
posedujete Switch, nemate bas ni jedan
razlog da ne nabavite ovu izvornu

priCu iz sage “pritajenog zla”. Po mom
skromnom misljenju, verovatno i
najlepsa Resident Evil igra na platformi.
A ukoliko vas nekoliko eksperimentalnih
promena ne moze odvratiti od, nesum-
njivo kvalitetnog ostatka igre, sazovite
drustvo za vikend i probajte da obrnete
ovo retusirano izdanje izvornog “Rezija”.
Sigurno je da cete se dobro provesti.

SIMULTANO
KONTROLISANJE
DVA LIKA OD STRANE
JEDNOG IGRACA,
POPRILICNO JE

JEDINSTVEN PRIMER
U RESIDENT EVIL
SERIJALU. | NEKAD JE
NAPORNO, A NEKAD |
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eprikosnovenog vladara i Resident Evil Zero izgleda fantasticno. toliko mnogo godina. Bas kao i remas-

utemeljivac¢a “survival horror” Prerenderovane pozadine sada ter prvog dela, u pitanju je prelepa igra IGRU USTUPIO:

7anra video igara, narodski mozemo videti u punom kvalitetu i to koja je odli¢no “ostarila”. CD MEDA

receno - prezivljavanja kroz u 16:9 odnosu stranica, sto je reseno [
stravu i uzas, ne treba posebno pred- suptilnim skrolovanjem ekrana preko Po pitanju gejmpleja i samog duha
stavljati. Davno postavljeni standardi Cetvrtaste pozadine. Ali, osim sto je serijala, Resident Evil Zero ne zaostaje
koji i dan danas odj?kqjg, neda_vno_ rezglucua pod|gput§, malo je togal stp mnogo. Ku!tm oseca prezwhav_ama , TR SR T V
su nas ponovo odusevili kroz rimejk moze da pokvari utisak kada pomislimo i dalje je prisutan, ali malo i poljuljan ,‘ PC,Xbox ONE, PS4, ¢ Capcom
drugog nastavka kultne fransize, ali da je igra prakti¢no isto izgledala i pre elementom koji nije tako ¢est u Resi- £ Nintendo Switch . TESTIRANO NA: /
Resident Evil ne odusevljava samo -~ 'Cza[:)"c\ggc © Nintendo Switch /
novim naslov[ma. Nekaq je dE)voI_JnQ d_a 0 T | / : CENA: |
se osvrnemo i na staro, i odusdevljenje je j i f 30€
neminovno. / e .
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Sada vec davne 2002. godine, objav- T3 | ) T ) . OCENA ( 9
lien je Resident Evil Zero na Ninten- \ " } ' ﬁ H' MOGUCNOST SPUSTANJA OPREME NA ZEMLJU
Sovel R oe OOl Lol o3 I b R g o) RADI 0SLOBADANJA MESTA U INVENTARU, + Dobre strane inovaci.
trebalo da paznju posveti deSavanjima 3 f -f:\gi‘?’*’* = = ~
koja su prethodila radnji prvog dela, Bl EgliL #7 ] PRUZA TRENUTNO OLAKSANJE, ALI NA DUZE  Sjajna vanvremenska grafika. /
pokbplilaje dosta pozr!ti\;r;iikiitika, adli ,. s, | < ' STAZE, DOSADNO JE DO BOLA. TREBA IPAK > /
i nekolicinu negativnih. Ali kakve go ‘ x X Dosta odli¢nog i klasi¢nog recepta. /
o su latlle slie ek, cleskiue . PREPESACI'[I SAV TAJ PUT NATRAG, KROZ /
igru sadadC|taV|h 17 Q(Jjo_d_mazkasnue,kne 2 - - . PREDUGA UC|TAVANJ\A, KAKO BV|STE UZELI R %
Mgl &8 <9 e Z2CML, Zalf Oele P | NATRAG ONO STO JE VASE.
izgleda gotovo “punoletan” naslov, od : Preduga ucitavanja.
pre skoro pa tri generacije konzola? / '/
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tvarno je pitanje sta vise reci i
kako ponovo opisati jednu od
najlegendarnijih survivor horror
igara ikad napravljenu. Resident
Evil je vr.emenom usao u krug igara
koje su dobile veliki broj remastera,
rimejkova i brdo portova na druge plat-
forme. No, za razliku od Skyrima, koji se
konstantno portuje sa svim greSkama
i bugovima koji su popravljeni jos pre
8 godina, Capcom bar svaki put kada
prebaci RE serijal na novu platformu,
to ucini sa poboljsanom i propisno
odradenom verzijom, koja je dobro
portovana za novu konzolu.

Za one koji su bili ziveli pod kamsenom
od devedesetih, rezime price ide ovako.
Alfa tim, specijalnog STARS odreda,
biva poslan duboko u Sume izvan Rac-
coon grada, gde je prethodno nestao
Beta tim, koji je bio poslat da istrazi
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seriju misterioznih ubistava. Ubrzo po
sletanju u Sumu, tim biva napadnut od
strane podivljalih pasa. Bezeci na sig-
urno mesto, tim se rastavi i jedini koji
zavrSe u obliznjoj vili su Dzil, Kris, Beri
i Vesker. Kako bi otkrili ko stoji iza ubi-
stava, i kakvi su to Setajuci mrtvaci koji
jedu ljude, tim ¢e morati da istrazi ovu
sablasnu i cudnu vilu. Po svemu sudeci
noc je tek pocela i puna je opasnosti.

Resident Evil predstavlja jedan od
kamena temeljca survivor horor zanra
i kao takav predstavlja besmrtni izvor
opcija koje nove igre i dan danas kor-
iste. Ako ste igrali bilo koju igru slicne
tematike, vrlo brzo i lako ¢ete skociti

u klasican gejmplej koji RE pruza.
Cupacete kosu razmisljaju¢i koje pred-
mete da ponesete u svom veoma lim-
itiranom inventaru, koje da ostavite za
kasnije ili ¢ete se pak vracati po ko zna

[]

koji put u istu zonu da bi sve pokupili.
Neprijatelji ¢e progresivno postajati sve
tezi, brzi i izdrzljiviji kako budete nap-
redovali i konstantno ce vas igra drzati
napetim. Zagonetke su logicne, i osim
precestog tr¢anja svugde po vili, lako
Cete se snaci sa njima i resiti ih.

Sto se tehni¢ke strane ovog porta

tice, pred nama je vec dobro poznata
Gamecube verzija iz 2002. godine,
dodatno ispolirana i sredena za
savremenu Switch konzolu. Zapravo

je poprilicno prijatno i iznenadujuce
kako lako i bez ikakvih problema igra
funkcionise na prenosivoj platformi.
Kontrole su lake i dobro rasporedene, |
Cak iako se ne koriste opcije ekrana os-
etljivog na dodir. Doduse, uvek mozete
promeniti i vratiti igru na stare kontrole
iz originalne verzije. Podrzane verzije
ekrana su 4:3116:9, dodat je 5.1 zvuk,

RESIDENT EVIL

ODLICNA ZABAVA NOCU NA PUTU.

rezolucija i tekstura likova je prebacena
na 1080p, i ¢ak su dodati i novi modeli
za njih. Sve ovo moze dovesti do malo
duzeg ucitavanja, ali vredi tih nekoliko
dodatnih sekundi.

Resident Evil serijal je primarno baziran
na prenosenju atmosfere u kojoj se
glavni likovi nalaze i to ¢ak i u porta-
bilnoj verziji u potpunosti funkcionise.
Vizuelno, kao i na zvucnoj bazi, igra ¢e
vas odmah uvuci u svoj svet i lako cete
igrati Cak iako je na malom ekranu, a vi
ste negde van kuce ili na putu. A onda,
kad se vratite, vrlo lako mozete da je
ubacite u dock i na velikom ekranu
nastavite vasu avanturu.

Mane su minimalne, i svode se na
standardne muke oko kontrolisanja
lika dok prelazi iz jedne u drugu fiksnu

kameru, Sto moze dovesti do gubljenja,
ili pak do malo duzeg snimanja pozicije
nego $to bi trebalo. Jos jedna mana

bi bila vezana za osvetljenje, igra je
poprilicno mracna, te ako je igrate
negde napolju na svetlu, tesko cete Sta
videti u samoj igri.

Ovaj port predstavlja prvi zapravo
portabilni Resident Evil koji mozete
lako poneti sa sobom i igrati gde god
pozelite ili podeliti iskustvo sa nekim
prijateljom. Ukljucujuci cenu uz koju
se prodaje i mogucnost nabavke sa
jo$ 2 odli¢na RE naslova, ovo nikako
ne bi trebalo da propustite ako niste
igrali, a imate Switch ili hocete da imate
horor igru za poneti. Odlican klasik na
novoj platformi, Cak i da ste igrali vredi
pokupiti i ponovo iskusiti.

Reflent Rvir
e IGRU USTUPIO:
_ 7(:?” CD MEDA
OT 4.8
PLATFORMA: . RAZVOJNITIM:
PC.Xbox ONE, PS4, i Capcom /
Nintendo Switch /
. : TESTIRANO NA:
I1ZDAVAC: ¢ Nintendo Switch /
Capcom g
CENA: :
29.99€ ;
+ Kilasik.

+ Horor legenda za poneti.

«/ Odli¢an port.
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Stari problemi sa kretanjem.

Sporo snimanje.
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esident Evil 2 Remake me je
potpuno razmazio. Odli¢na
atmosfera i nostalgija koju
sam imao za ovim serijalom
jer verno preneta na moderne sisteme
sa savremenim vizuelnim efektima
i odlicnim kontrolama. Zato sam sa
radoscu prihvatio da radim recenziju
Resident Evil 4 za Nintendo Switch,
jer mi je ¢etvorka bila najomiljeniji deo
serijala i jedva sam ¢ekao da zaronim
opet u nju. Moj utisak odmah posle
prvog sinematika sam vec napisao u
prvoj rec¢enici: Resident Evil 2 me je
potpuno razmazio.

Mislim da je skoro jednoglasno u RE
zajednici da je ¢etvrti deo mozda
najbolji u serijalu. Pri¢a prati Leona
Kenedija, koji je poslat da spasi preds-
ednikovu ¢erku, koja je kidnapovana

i odvedena u neku zabit u Spaniji.
Tokom ove misije, Leon se susrece

sa sektom zvanom ,,Los lluminados”,
koja koristi neke mutirane parazite da
kontroliSe lokalne seljake. Na Leonu je

REVIEW

da spasi predsednikovu cerku, pronade
odgovorne za stvaranje parazita i da
ispadne totalni baja i heroj na kraju
dana(spoiler: uspe).

RE4 je uvek bila akcioni survival horor
iz treceg lica, i to se nije promenilo ni
na ovoj verziji igre (igra je izasla za sk-
roso sve konzole u postojanju). Ovaj
portigre je HD ,remaster” originala
koji je dostupan na konzolama pos-
lednje generacije i PC ali ne donosi
nikakve bitnije promene, sto je Steta.
Sta vise, Cistije teksture izgledaju
lepse ali na pojedinim mestima ubijaju
atmosferu koju su zamucene teksture
unosile u originalu.

Kontrole u ovoj igri su u svoje vreme
bile revolucionarne. Nisu koristili
klasi¢ne ,tenk” kontrole iz prethod-
nih igara sa fiksnom kamerom, vec
je kamera bila uvek iza vas. Mogli ste
da se krecete i rotirate, ali niste mogli
da pucate dok ne stanete. Ovaj tip
kontrole je namerno dizajniran da

uvede takticki element u situacijama
kada morate da birate da li ¢ete se
boriti ili nastaviti da beZite radi boljeg
pozicioniranja. Ovo su sad vec zasta-
rele kontrole i ,freelook” je nesto sto
je postalo univerzali standard, pa ¢ak
moze lepo da se uklopii u RE igre,
Sto je RE2 Remake i dokazao. Nin-
tendo Wii verzija RE4 je, na primer,
imala nisanjenje kontrolama za pokret,
koje su bile odli¢ne i uvele su nove
elemente u tad vec staru igru. Switch
takode podrzava kontrole za pokret,
ali ovaj port to ne koristi. Zapravo,
sem portabilnosti, ne koristi ni jednu
prednost Switch konzole, sto je Steta.
Ovo je klot port, koji bi bio savrsen, da
se unelo malo truda i par promena.

Performanse igre su odli¢ne u preno-
sivom modu, dok na doku se znatno
primecuju gubici frejmova. Doduse,
sigurno ne bih uzeo RE4 za Switch
da bih ga igrao u dock modu, kada

Su sve druge verzije superiornije u
smislu bolje rezolucije. RE4 je namen-

jen da se igra portabilno i tu odli¢no
odrzava ¢vrstih 60 frejmova.

Resident Evil 4 kosta 30 evra, §to je
previse za igru ovoliko staru i za ovakav
bazi¢an port. Ova verzija je 10 evra
skuplja od PS4 verzije i ¢ak ne koristi
pune mogucnosti sistema na koji je

STAROST, PORT | MANJAK TRUDA NE OPRAVDAVAJU

CENU OVE VERZIJE.

)

N

PERFORMANSE OVE IGRE SU ODLICNE U
PRENOSIVOM MODU, DOK NA DOKU SE ZNATNO
PRIMECUJU GUBICI FREJMOVA.

portovana. Port zasluzuje vise paznje

i truda, kao RE2 Sto je imao, a ne da

se koristi kao sredstvo za brzu zaradu.
Nemojte me shvatiti pogresno, RE4 je i
dalje odli¢na igra koju bi svako trebalo
da prede makar jednom, ali starost,
port i manjak truda ne opravdavaju
cenu ove verzije.

5. i/
~/ Leon

aaldand o]

PLATFORMA:
Nintendo Switch

I1ZDAVAC:
Capcom

CENA:
30€

A

IGRU USTUPIO:
CD MEDA

RAZVOJNI TIM:
Capcom

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

NN

OCENA

«/ Prenosiv RE4.

F ‘T « Bezvremeni klasik.

Cena.

NeiskoriScenost sistema.
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Autor: Nikola Aksentijevié

REVIEW

IMPERATOR: ROME

RIM GORI, MAKAR DOK NE KUPITE DLC ZA ISTI

mperator: Rome, poslednje Celjade
Paradoxovog razvojnog tima i
njihove ergele grand strategija.
Sada, ako ste fan istih, pogotovu
Paradoxovih instalacija u zanru,
svakako ste vec Culi zaovu igru i
verovatno je uveliko igrate. To znaci i
da ste se uverili da je Paradox jedno
predatorsko stvorenje koje zeli da
izmuze Sto vise novca iz vaseg dzepa
na dodatke za igru koji su vec trebali
da postoje u osnovnoj igri. lako to
nije delovalo tako uzasno u njihovim
prethodnim ostvarenjima, nakon
toliko godina novih mehanika koje bi
trebale da postanu srz svake njihove
buduce igre, razvojni tim ipak i dalje
Imperatorom ne odstupa od formule
izbacivanja povrsne igre na njenom
inicijalnom izlasku. Ipak, to ne znaci
da je pred vama lose grand strategy
iskustvo, ali ako ste iskusili neko od
prethodnih izdanja, bicete duboko
razocCarani, iako biste trebali da
pruzite Sansu ovom novom vremen-
skom razdoblju koje Paradox pokriva.

Imperator vas baca u ulogu vode jedne
od drzava 450 godina nakon osnivanja
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Rima, tj. 304. godinu p.n.e. Klasi¢no
sandbox okruzenje vlada i ovom igrom,
pa Cete upravljanjem svoje drzave imati
opciju da stvarate njenu istoriju i istorij
ostalih oko sebe kako god vi pozelite.
Igra pozajmljuje vecinu svojih mehanika
i reSenja iz ranijih Paradox igara, kao
Sto su Europa Universalis IV i Crusader
Kings 2. Ovde, iako imate distinktne
likove, koji su deo vladarskog staleza
vase drzave, fokus na nije na njima,

vec¢ na vodenju drzave. Nazalost, iako
zanimljivo na prvi pogled, vec¢ina me-
hanika vezanih za karaktere nisu bitne,
kao direktna posledica zanemarivanja

i izostavljanja ocigledno neophodnih
mehanika za taj deo igre. Mapa je
podeljena na provincije, od kojih svaka
ima nekoliko gradova, koji su ispun-
jeni populacijom podeljenom u Cetiri
razliCita staleza. Naravno, pored toga
Sto cete morati da se ulagujete karak-
terima koji vladaju, moracete da vodite
racuna i o vasem odnosu sa imucénim
porodicama, kao i sa stalezima u vasoj
drzavi, kako biste izbegli gradanske
ratove i druge probleme. Osim toga,
rukovodicete vojskom, petljati se u dip-
lomatske odnose sa drugim drzavama,

balansirati ekonomiju i jos$ pregrst
drugih stvari koje mozete ocekivati od
ovog zanra. Nazalost, Imperator, iako
poseduje ogroman potencijal i tonu
dobrih ideja ubacenih u svoj sustinski
gejmplej, jednostavno deluje plitko na
svakom od vec¢ pomenutih polja.

Borbeni sistem je skoro identi¢an
onome iz Europe Universalis, gde
imate generale koji vode vojske sa
odredenim kompozicijama jedinica koje
vi odredite. Sistem tvrdava iz iste igre
je takode ovde ponovo u glavnoj ulozi
prilikom ratovanja, pa ¢ete imati kon-
trolne zone tvrdava koje kontrolisete
vi ili vasi protivnici i koje mogu ¢ak i
obuhvatati i neprijateljsku teritoriju.

Uz sve to, moracete da vodite racuna
da vasim generalima odrzite lojalnost
na visim nivoima kako biste ponovo
izbegli mogucnost izbijanja gradanskih
ratova. Samo zauzimanije teritorije je
ovde znatno lakSe i ekspanzija vase
drzave je znatno laksa i agresivnija
nego u drugim Paradoxovim strate-
gijama, sto se donekle i poklapa sa
periodom, pa mozete pokusati pohode
Aleksandrovog nivoa za krace vreme.

Sve bi to bilo super, da Al nije priglup,
pa ¢e neretko i na visim nivoima tezine
praviti neke diskutabilne poteze, dosta
vam olakSavajuci posao.

Ipak, plitkost velikog dela igre se ne
iskazuje samo u njenim karakterima,
vec i kroz nedostatak razli¢itosti nacija
i drzava, nepostojanju nekih logi¢nih
dodataka interfejsu i prosto manjka

sadrzaja kroz dobar deo aspekata

koji odreduju kakva je vasa drzava.
Religije se tehnicki gotovo uopste ne
razlikuju, ve¢ imaju samo razli¢ito ime
vrhovnog bozanstva, kulturni bonusi
Su za sve drzave isti i gotovo nebitni, a
najvise boli nedostatak toga da osetite
razliku ako igrate kao Gr¢ka, Rim,
Jermenija... Eventovi koji se pojave s

vremena na vreme su za vecinu drzava
isti, a oni koji nisu su veoma povrsni

i ima ih malo, ne vise od 3 specificna
za svaku drzavu, §to je bezobrazluk
posmatrajuci na koli¢inu sadrzaja koji
nude EU4 i CK2. Na kraju i ekonomija
kao finalna tacka ne igra preveliku
ulogu osim finansiranja vasih vojski

i zadovoljavanja porodica i ljudi, bez
ikakvog veceg baratanja sa novcem ili
nekom dubljom ulogom istog koja se
moze videti u jos jednoj Paradoxovoj
igri - Victoria Il. Sve to, kao glavnu
posledicu, ima da van ratnog stanja
necete preterano imati Sta da radite,

| nakon svega toga, Rome je ipak
ubacio neke zanimljive ideje u Zanr kroz
svoju borbu, sistem vlade i porodica,
zanimljiv sistem uvoza i izvoza do-
bara, i jo$ dosta toga, uprokos svim
povrsnostima i ociglednim rupama
ostavljenim da budu popunjene do-
dacima koje ¢e Paradox izbacivati u
godinama koje dolaze. Interfejs je lep
za oko, iako je nazalost propustena
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Sansa da se makar kolorit istog menja
u zavisnosti od drzave ili kulture sa
kojom igrate. Sve je dosta pregledno

i nece vam zamarati oci, Cak i nakon
duzih sesija, doduse nedostatak nekih
osnovnih opcija zna da iritira. Jedna

od tih jeste nepostojanje prozora sa
podacima o svim drzavama u svim
njihovim aspektima, kako diplomatskim
i administrativnim, tako i vojnim. Mapa
je prelepa i izgleda najbolje od svih
dosadasnjih Paradoxovih igara, a nudi
sve one razlicite nacine oznacivanja na
osnovu kulture, politike i ostalih param-
etara. Modeli vojnika su takode lepi, kao
i modeli gradova i likova, mada, likovi
umeju ponekad izgledati cudno jer

su njihova lica generisana nasumicno.
Muzi¢ka podloga je, ocekivano, vrhun-
ska i poseduje izuzetne numere koje se
uklapaju sa situacijom na ekranu, kako
za vreme mira, tako i za vreme rata.

Igra je prilicno dobro optimizovana vec
od samog starta i radi veoma dobro i
na nekim starijim konfiguracijama, ma-
kar dok ne dodete do kasnijih faza igre
koje mogu pomuciti procesorsku snagu
vaseg racunara. Bagovi postoje, ali nisu
vecih razmera uglavnom, i razvojni tim
¢e ih brzo ispraviti ako je verovati istori-
jatu prethodnih grand strategy igara
koje je Paradoxov razvojni tim izbacio.
Sve u svemu, Imperator je jos jedan
dokaz da Paradox vise nije nesposoban
da napravi igre bogate sadrzajem i
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dubinom zbog koje ih svi vole, vec¢ da
je u pitanju Cista pohlepa i namerno
ostavljanje rupa u skoro svim sitnim
aspektima i mehanikama igre. Sve
jednostavno miriSe kao da je ostavljeno
tu radi dodatnog doradivanja i produ-
bljivanja nekim od placenih dodataka
za igru, koji ¢e se kroz sledecih nekoliko
godina nakupiti u ogromnoj meri kao i
sa Imperatorovim prethodnicima. lako
sija potencijalom i predstavlja jednu
zabavnu igru ispod svega, Imperator je
u trenutnom stanju plitak i nedostojan
svojih uzora u vidu Europe Universalis
IV i Crusader Kingsa Il, ponajvise zbog
Cinjenice da tamo vec posedujete
dodatke za igru koji su presli trocifrene
vrednosti uveliko.
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PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10 64-bit

CPU: /AMD Ryzen 3 2200G

GPU: Nvidia GeForce GTX 660

RAM: 6 GB RAM

HDD: 3 GB

IGRU USTUPIO:
PARADOX
INTERACTIVE

PLATFORMA: 5
PC Development

IZDAVAC:

Paradox Interactive TESTIRANO NA:
CENA: i PC

39.99€ :

OCENA

Prelepa mapa i crtezi.

Petljanje sa imuc¢nim
porodicama, trgovina.

Zanimljiv vremenski period.

Nedostatak nekih bitnih elemenata
u dizajnu interfejsa.

Priglup Al.

Plitke i zapostavljene mehanike na
svakom koraku.
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Multiplejer i drugi, slicni modovi kojima  Jer cela poenta ove igre jeste - §to

m ste se mozda nadali, nazalost ne pos- bolje se zabaviti. Da li kroz blesavu
toje. Ali zato je tu “free roaming mode”  pricu i situacije, ili retro grafiku koja
B u kom mozete... paaa, divljati do mile vas momentalno ususkava i ¢ini da sve

volje. | to je nesto, ako mene pitate. deluje mnogo bolje nego $to mozda
v jeste, nije toliko ni vazno jer igra uspeva
A SESNAEST B|TA, N | KAD RU LJA S|TA Osim Sesnaestobitnog nasilja u ak- u tome. Shakedown: Hawaii je jedan
cionom delu igre, vazno je i pametno izuzetno zabavan naslov, za koji ukoliko
planiranje investicija, odnosno cemu se  mislite da je mozda za vas - bez greSke
etro City Rampage, bila je i Sto smo ocekivali. Gejmplej prvih vana posta unistava posao tvojoj kurir- | svaka od njih, ako izuzmemo neke od posvetiti, kako biste sto brze zaradili to i jeste. Ne propustajte.
igra koja je delovala toliko GTA igara uz Sesnaestobitnu grafiku skoj sluzbi - unisti sve postanske kombije! ponavljajucih, ispunjena je odlicnim novac i umakli zlom ¢ika bankrotu. U
nelogi¢no da je automat- i mnogo nelogi¢no izmodernizovane Ako je prihod od prodaje automobila mali humorom i zabavnom pricom. Pa sve tom smislu, menadzment igra vaznu ul-
ski bila veoma kul. Osmobitni nostalgije. Drugim re¢ima - poslastica. - daj ih na lizing pa ukradi natrag i opet to smesteno u sijaset interesantnih ogu u prelasku price, iako je to zapravo
grafic¢ki stil za igru u GTA fazonu, terao prodaj! | sve to uz zdravu dozu humora postavki i lokacija koje nikako ne mogu  paravan i sve se svodi na akciju u kojoj S IGRU USTUPIO:
nas je da se zapitamo Sta bi bilo da je Shakedown: Hawaii nas stavlja u ¢izme i harizme, kako bi ¢ak i ovaj maksimalni da budu dosadne, ukoliko ste obic¢an grabite sve pred sobom. Verujte, za- VBLANK EN-
tako nesto bilo moguce u doba prve qntiheroja, Sto je bilo i za ocekivati. “anti”, ipak bio heroj u vasim ocima. smrtnik zeljan dobre, retro akcije. bavnije je nego $to zvuci! - T N TERTAINMENT
Nintendove konzole. Bila bi verovatnou  Covek koji je drzao monopol nad =
pitanju najbolja NES igra svih vremena!  taksi kompanijama, video klubovima i Gejmplej je kompletno u fazonu prva
prodavnicama nakon ¢ega je napisao dva GTA naslova, sa pogledom iz pticje
Najava nastavka koji je graficki bio u bestseler “Moja kompanija sama pravi perspektive i pomahnitalom akcijom PLATFORMA: © RAZVOJNITIM:
fazonu igara iz ere konzola sa 16 bita, pare dok ja kuliram na plazi” i... otisao Uz voznju i pucanje kroz gusto naseljen PC,Xbox ONE, PS4, i Vblank Entertainment
) . .. . . .. .. . Nintendo Switch, 3DS
opet je automatski znacila kul igru. da kulira na plazi dok kompanija sama grad. | sve ovo naravno vizuelno — © TESTIRANO NA:
Samo, ko bi rekao da ¢e proci gotovo pravi pare, sada je u problemu. Vreme predstavljeno uz grafiku 16 bita, koja Ve ey e S
sedam godina od Retro City Rampage  je jeftinog prevoza, onlajn prodavnicai  uz fenomenalno uklopljenu muziku iz CENA:
naslova,vdo najnovijeg - Shakedown: video strimovanja. ove ere, ¢ini sjajan paket kom je tesko — s 20€
Hawaii. Cekanje nije nikako kul, igro. pronaci manu sa tehnicke strane. UIEW GO FRAUDRITES HELP
Nikako kul... | dok bankrot kuca na vrata, nas biznis- ; OCE NA
genije ima savrsen plan, odnosno stari Srz igre jeste prelazak price, ali osim te T Em T T M e T T B A AF
Na svu srecu, pred nama nije neko recept za novo doba. Udari monopol na glavne niti, na putu vas ocekuje i mno- 5 L & It W S
razoCarenje vec bas ono sto je obecano  sve, ne birajuci sredstva. Ako organizo- go aktivnosti, odnosno misija sa strane.

Zabavna akcija.

Utegnuta retro grafika.

'551935 'szs.ss $3995 |$4995 [$59.95 |$99.95 Odlicna muzika.

SHOMTH FHMOMTH ~MOMNTH SMOMTH SMOMTH SHONTH

$189.95 |$283.95 | $389.95 | $483.95 $589.35 | $393.35 p .
~SJERAR ~ERF ~JERR | ~YERR ~JERR ~JERR ovremeno repetativno.

Nedostatak vise modova.

Na momente plitko.
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MORAMO ICI BRZE OD OVOG

onic i ceo njegov serijal igara

nije bas imao preteranog usp-

eha sa novijim naslovima, ako

izuzmemo sjajnu Maniju. Da,
bilo je kompetentnih igara, ali i onih ne
toliko. Plus, ako na to dodamo i uzasan
pokusaj njegovog redizajna za film,
imamo nov talas negativnih stvari koje
se vezuju za franSizu, a takode ¢emo
zaboraviti i crtanu seriju koja je izlazila
u prethodnih par godina. Sa svime
ovim, izbaciti jednu Sonic baziranu
igru, ali u obliku trkacine sa poznatim
likovima iz serijala, je veoma smeo
poduhvat.

Pri¢a je nekako kratka i jasna. Cudni
matorac, pod imenom Dodon Pa,
pozove Sonica i njegovo drustvo da
ucestvuju u seriji trka pod njegovim
pokroviteljstvom. On ¢e im pruziti
vozila i opremu, a nNa njima je samo da
se trkaju po sve ludim i cudnijim staza-
ma. Sonic i drustvo naravno odmah
prihvate, i ukrcaju se na Dodon Paov
svemirski brod i krecu u avanutru. lako

otvoreno misle da je Dodon Pa zapravo

Doctor Robotnic ili neki njegov sluga.

Sam Team naziv U imenu igre nije tu
da bi Cisto razdvojio igru od drugih
sli¢nih naslova ili aludirao na nesto.
Team sistem je zapravo glavni gimik
cele igre. Svaku glavnu trku u kam-
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panji i onlajn mecevima Cete voziti u
timu od tri trkaca. Ovo znaci da, iako
vi zauzmete prvo mesto ukoliko vasi
saigraci nisu blizu ili odmah iza vas,
vas tim ce verovatno zapravo izgubiti
trku. Kako bi izbegli frustraciju igraca
sa veoma losim Al saigra¢ima, koji su
Cesta odlika ovakvih igara, developer se
zaista potrudio da poradi na celokup-
nom Al kontrolisanju i drugim opci-
jama. Izmedu koji su i moguc¢nost da
za power up koji pokupite, vi posaljete
svojim ¢lanovima u timu, i taj isti boost
¢e se u tom momentu pojacati. Ako
recimo vozite iza nekog od svojih
prijatelja, mozete uhvatiti ubrzanje od

njega i lansirati se ispred. I na kraju,
ukoliko dobro saradujete, napunicete i
specijalan bar za ultimativni potez, koji
Ce se aktivirati za sve saigrace i zajedno
pomoci da pobedite.

Timski mod naravno nije jedini, moci
¢ete da se oprobate samostalno u
trkama, ako bas zelite, ali tu su i do-
datni specijalni modovi ili trke u kojima
¢ete morati da sakupljate poznato
zlatno prstenje iz Sonic serijala ili da
izbegavate stubove i jos ponesto. Post-
avka trkaca nije preterano velika, ali
¢ete sigurno videti sve glavne i klasi¢ne
likove iz Sonic sveta. Nazalost, to e biti

i jedini likovi, posto Sega nece dodavati

likove iz drugih serijala igara u ovu. Sad,

da ne biigra postala dosadna brzo,
postoje i opcije podesavanja, farbanja

i unapredivanja vozila. Doduse, ovo je
regulisano kroz nasumicne loot kutije,
koje kupujete sa poenima koje zaradite
tokom trka, bar ne mozete da ih kupite
Za prave pare, pa je i ovo donekle okej.

Ceo svet i likovi su apsolutno preterano
Sareni u veoma pozitivnom smislu.
Mape su veoma lepe i ugodne oku, a
dopada nam se i na nacin na koji su
LSklepane®, za Sta mislimo da je ovde
prava rec. Toliko ¢ak, da cete se Cesto
zakucati u nesto ili zagubiti zbog

sve koli¢ine stvari na koje nalecete ili
prolecete pored.

SOLIDAN IZBOR PREPOZNATLJIVIH LIKOVA

Glasovna gluma je fino odradena, i
likovi ¢e aktivno pricati, kako tokom
kampanje, tako i tokom trka, ali nikad
doiritirajucih nivoa. Muzika solidno
prati ludu akciju i otkacene trke, pa
Cak ima dobre numere i dok samo
sredujete stvari po opcijama.

Mane se mogu svesti na ponekad
nasumicno i cudno ponasanje komp-
juterski kontrolisanih karaktera, kao i na
loSe balansirane i ne dobro objasnjene
sporedne modove u igri.

lako mozda ne toliko dobar naslov kao
Mario Kart 8, sa svom koli¢inom likova
i opcija, Team Sonic Racing je i dalje

sasvim adekvatna opcija u ovom zanru

kart trkacina. Dovoljno je zabavan, i
Cak izazovan, da ¢e vas sigurno drzati
zainteresovane neko vreme, ili bar dok
ne izade Crash Team Racing krajem
ovog meseca. Topla preporuka ako ste
Sonic fan ili zelite neku zabavnu igru
koju mozete igrati ¢ak i na porodicnom
nivou i kompletno kooperativno.

IGRU USTUPIO:
COOMPUTER-
LAND

PLATFORMA:
PC, Nintendo Switch

IZDAVAC: : TESTIRANO NA:
SEGA : Nintendo Switch
CENA: :

39.99€

RAZVOJNI TIM:
Sumo Digital

OCENA

Zadovoljavajuca
trkacina.

Solidna koli¢ina opcija i
podeSavanja vozila.

LoS$ balans sporednih aktivnosti.

Neobjasnjeni sistemi.

Play! #127 | Jun 2019. | www.play.co.rs | 87



ﬂvﬁ' \J

-

A

Ay
i
2 B

1.

COLD SOUL

DOBRODOSI U GRAD LEDENICA

eko je sigurno pozeleo da vidi
kakva bi igra Darkest Dun-
geon bila da je smestena u
ledeni severni zamrznuti grad,
umesto neizmernih tamnica ludila. Na
svu srecu, njegova zelja se apsolutno
ispunila sa ovom igrom. Opet imamo
mali koktel zanrova, pa pored pome-
nutog Darkest Dungeon serijala, po
reCima developera, igra dodatno vuce
inspiraciju iz serijala kao sto su FTL,
Final Fantasy i Castelvania.

Evelia Lyric se vraca kuci posle neko-
liko dugih avantura po svetu. Tu zatice
tuznu vest da joj je otac preminuo i

da je pored veoma ¢udne rukavice
ostavio nedovrsen kodeks i testament.
Kako bi razotkrila Sta se desilo njenom
ocu, ona, po instrukcijama iz testa-
menta, odlazi do ledom odsecenog i
okovanog grada Icenaire. Po dolasku u
isti, saznace da je uz pomoc¢ magicne
rukavice, koju je dobila od oca, ona
zapravo jedino ljudsko bice koje je
uspelo da ude u zamrznuti grad. Kralj
Senki je grad okovao u neprohodni led,
koji u momentu zamrzne svakog ko
pokusa da se probije kroz njega. Dok
mrtve duse gradana lutaju ulicama i na-
padaju sve Zivo sto tu pokusa da hoda.
Na vama je sad da sakupite grupu
avanturista i sa njima pronadete nacin
da pobedite kralja i oslobodite ovaj pali
grad. Zadatak koji je od samog starta
neverovatno tezak.
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Za sve koji su igrali Darkest Dungeon,
ovo ce biti kao ponovna Setnja parkom.
Zaledenim, smrtonosnim, hladnim
parkom, prepunim zamki i hodajucih
mrtvaca. Za one koji pak nisu upoznati,
cela poenta gejmpleja je da sakupite
adekvatnu grupu avanturista, svaki

od njih sa ponekom specijalizacijom, i
zajedno probate da se probijete kroz

5 zona, pre nego Sto pobedite boss
Cudoviste. Svaka od zona se deli na
nasumicni broj rasporedenih soba.

Na svu srecu, nisu sve sobe pune
¢udovista i protivnika. Neke od njih ce
vam doneti zanimljiv nasumicni susret
ili dogadaj, druge ce biti pune kovcega
sa resursima i kovcega koji su mimici,
ili Cak kamp mesto, gde mozete da se
odmorite i oporavite. Pored glavne ju-
nakinje, imacete opciju da povedete sa

Lyric

My mame js Laric. Evelia Laric.

sobom jos troje drugih avanturista, ali,
ako neki od njih poklekne tokom avan-
ture, on je zauvek ostao medu ostalim
zaledenim leSevima u gradu. Tako da,
pazite kako se i sa kime borite, da ne bi
morali da menjate prijatelje svaki put.

Sama borba je, naizgled, poprilicno
prosta, koristeci sistem potezne strate-
gije gde brzina lika odlucuje kad ¢e ko
reagovati. Svaki lik ima jednu akciju da
izvrSi po potezu, pre nego sto se smeni
na protivnika ili drugog igracevog lika.
Pozicioniranje je takode bitno, posto
to odreduje koje protivnike mozete
pogoditi sa vasim obic¢nim napadom.
Pored obi¢nog, svaki lik poseduje i
specijalni napad, Ciji se bar puni tokom
svakog okrsaja. Mada, igra vam nece
dopustiti da se samo ¢istom sna-

gom probijete kroz nju. Zato je bitno
napraviti grupu savrseno balansiranu,
kako za bitku tako i za raskrinkavanje

i reSavanje pregrst zamki i specijalnih
dogadaja na koji ¢ete naici. U zavis-
nosti kog lika posaljete da to razresi, ili
ostavite da pazi na kamp dok ostatak
spava ili pak pokusa da podigne moral
grupe tokom odmora, od toga ¢e vam
veoma zavisiti uspeh trenutne avan-
ture. Kretanje po mapi se deli na veliku
mapu po kojoj se brzo krecete kao
mali sprajt, bezbedne zone u kojima
mozete i da trcite dok istrazujete i
pri¢ate sa ljudima, i mape u gradu, gde
zavisi koga prvog vodite i gde Cete

se poprilicno sporo kretati. Naravno,
moramo spomenuti da ukoliko ne
uspete da stignete do glavnog bossa
zone i uklonite ga, moracete ponovo
ispocetka ceo nivo i svih 5 zona da
ocistite, da bi pokusali da je pobedite.
A igra ima kontinualno uklju¢en auto-
matski sistem snimanja pozicije, bez
mogucnosti da se vratite na prethodni
sejv, Sto znaci da svaku gresku koju
napravite nec¢ete moci lako da ispravite.

Animacija i grafika bi se svela na

veoma prosti flash stil, sa minimumom
ponavljajuc¢ih pokreta, kao Sto je vec viden
u Darkest Dungeon, koji ovde vec toliko
pominjemo. Mada, ono $to ¢e ovaj naslov
odvoijiti od drugih je apsolutno ocaravajuci
i predivan artwork i dizajn likova, kao i
atmosferu lokacija i scena u igri.

Muzika takode ne posustaje za vizual-
nim prikazom, i takode je zadivljujuce
dobro odradena. Uzivacete u obilju
numera koje pokrivaju skori svaki
kutak startne oblasti kao i u samom
zamrznutom gradu. Glasovna gluma
je poprilicno minimalna, ali sasvim
dovoljno dobro uradena.

Isabe| Salazar

ZA SVE KOJI SU IGRALI DARKEST DUNGEON,
0VO CE BITI KAO PONOVNA SETNJA PARKOM.
ZALEDENIM, SMRTONOSNIM, HLADNIM PARKOM,
PREPUNIM ZAMKI | HODAJUCIH MRTVACA.

Igra je vecim delom stabilna i bez
gresaka. A onda se desi jedna zbog
koje se u sred istrazivanja zaglavite i
ne mozete da nastavite dalje, sto je
neoprostivo i nadamo se da ce resiti
Sto pre. Takode vrlo velika mana je
nedostatak podesavanja kontrola.

Ako ste veteran igre Darkest Dungeon
i zelite novi, mozda Cak i tezi, izazov,
onda nikako ne smete da propustite
ovaj naslov. Novi igraCi ¢e doduse
mozda biti uhvaceni nespremni, sa
kolic¢inom opcija koje igra pruza, kao i
sa tezinom same na pocetku. No, ako
uspete da prihvatite to kao izazov, sig-
urno cete provesti sate i sate istrazujuci
ovaj ledeni svet i savladujuci svaki
izazov koji on pruza.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: Core2Duo

GPU: Nvidia 7900

RAM: 4GB

HDD: 4GB

IGRU USTUPIO:
HEADUP

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC :  Devespresso [CEINES

1ZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Headup i PC

CENA:
24.99€

OCENA

Prelep artwork.
Ledeni Darkest Dungeon.
Brutalno teska igra.

Brutalno teska igra.

Checkpoint save sistem.

Greske i bagovi koji mogu pokvariti
progres igre.
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TALES OF THE NEON SEA

REVIEW
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PIKSELIZOVANI BLADE RUNNER

rice Neonskog mora, koje pred
vas baca kineski razvojni studio
Palm Pioneer, se drze sigurnih
granica koje odlikuju sajber-
pank zanr. Zamisljen kao pikselizovana
2D retro puzzle avantura, Tales of
the Neon Sea mozda ne prezentuje
nista inovativno zanru (kako na polju
narativa, tako i na polju gejmpleja), ali
to ne znaci da je jedno nekreativno
ostvarenje.

Igra vas baca u ulogu Rika Dek.. Par-
don, detektiva Reksa, sada u penziji,
koji radi kao privatni istrazitelj. Ubrzo
vas igra uvlaci u blago zamrsenu pricu,
primoravajuci vas da se bacite na
reSavanje serije ubistava i ostalih
problema koji su poceli da izranjaju

u gradu. Kako budete napredovali

kroz pricu i odmotavali klupko, igra
nece prezati od odlicnog postavljanja
likova i sveta u kom se nalazite. Naime,
veci broj bitnih likova su veoma lepo
okarakterisani i dijalozi su odli¢no
napisani, doduse, malo se vide neki
problemi pri loSem prevodenju sa
kineske originalne verzije, koja je bila
izvorna u prvom izdanju igre. Sam svet
je jedan velelepno odraden sajberpank
grad koji odiSe zivotom, ogromnim
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brojem detalja, boja, reklama, letecih
kola, robota i ljudi. Pri¢a se drzi nekih
ustanovljenih sajberpank dogmi, pa
prezentuje kao glavnu klasnu podelu
drustva na robote ili augmentovane
ljude, i obi¢ne ljude, i tu se obazire na
neke vec videne stvari i nejednakost
izmedu istih. lako uzima inspiraciju iz
nekih klasika filmske i igracke industri-
je, to nikako nije losa stvar, a uhvaticete
sebe lako investirane u likove i svet oko
njih. Najveca steta je to sto sama prica
nije zavrsena, posto u trenutnoj verziji
igre postoje samo prva tri poglavlja,

koja ¢e vam uzeti dobrih desetak sati.
Razvojni tim je doduse obecao da ¢e
na jesen izbaciti ostatak price, naravno
besplatno za sve koji su kupili igru, ali
ovo Ce ipak odbiti neke od ulazenja u
pricu do tog momenta.

Tales of the Neon Sea je primarno
puzzle platformer. Trckaracete po
mapi na sve strane, gde ¢e vam

prica biti dostavljana, pored razgo-
vora sa likovima, i kroz zagonetke |
istrazivanje mesta zlo¢ina. Sto se tice
samog istrazivanja mesta zlocina, igra

uzima inspiraciju od Arkham
igara, gde cete samo zumi-
rati i skenirati bitne tacke

i dolaziti do tragova. Kada
prikupite dovoljno tragova,
igra vas baca u miniigru

gde slazete zupcanike u
odredenom redosledu kako
biste resili slucaj. Ostatak
igre Cine zagonetke koje su
dosta raznovrsne i zanimljive.
Balans tezine izmedu istih

je veoma dobar, painaone
najteze necete potrositi duze
od 15 minuta vremena. Jedi-
no Sto ume da pravi problem
jeste precesto pojavljivanje
samih zagonetki i njihovo
preveliko koris¢enje za apso-
lutno sve u igri, Sto ume napraviti prob-
lema sa tempom price. Uprkos tome,
igra se trudi da vam drzi paznju svojom
raznovrsnoscu, pa Cete imati i deonice
gde Cete igrati kao Vilijam, Reksova
macka, i otkriti da postoji ceo razvi-
jeni svet kucnih ljubimaca. Za svaku
zagonetkama u tim momentima, gde
Cete dosta interagovati sa okolinom,
umesto resavanja nekih logickih prob-
lema koji su tipicni za Reksa.

Igra izgleda prelepo i graficka pod-
loga je na najzavidnijem mogucem
nivou. Tales of the Neon Sea se ¢vrsto
drzi svog pikselizovanog stila, dok pri
dijalozima c¢ete imati priliku da ugle-
date veoma lepo nacrtane portrete
likova. Animacije i boje prste na sve
strane, i kao Sto je ve¢ pomenuto, sve
u cilju boljeg docaravanja prelepog
distopijskog sveta u koji ste baceni.
Kako graficka, tako i zvucna podloga
ne manjka na svom Kraju, uprkos

nedostatku glasovne glume. Veoma
zanimljivo je to sto je zvuk dosta
dinamican, pa Cete, ako pridete ot-
vorenom prozoru, glasnije Cuti zvukove
grada napolju, dok ce, kako se budete
udaljavali, zvuk biti sve tisi, Sto mozda
ne deluje kao nesto bitno, ali nakon
duzeg vremena znatno doprinosi
atmosferi cele igre. Nazalost, iako igra
nije nimalo zahtevna, nai¢i ¢ete na ne-
koliko bagova, manjih i vecih, od kojih
¢e neki biti ve¢ popravljeni u momentu
kada budete Citali ovaj tekst. Srecom,
igra nema problema sa prikazivanjem
punog broja slika u sekundi, pa je opti-

mizacija uz sve bagove relativno dobra,

a razvojni tim se trudi da ispravi iste u
najkracem mogucem roku.

lako dosta konvencionalna, igra koja
ne rizikuje previse, Tales of the Neon
Sea je jedan skriveni dragulj indi scene,
koji ¢e sve fanove zanra obradovati

u najvecoj mogucoj meri. Njegova

najvec¢a mana jeste nedovrsenost price,

3 fa)
-

koja zjapi kao crni oblak nad igrom,
ali ako je verovati razvojnom timu,
docekajte jesen i necete zazaliti pri
uranjanju u ovo odli¢no pikselizovano
iskustvo.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel Core i5-2300

GPU: Nvidia GeForce GTX 650/Radeon
HD 7750

RAM: 8 GB RAM

HDD: 2 GB

IGRU USTUPIO:
ZODIAC
INTERACTIVE

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC Palm Pioneer

IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Zodiac Interactive i pC

CENA:
13.99€

OCENA

Zanimljiva prica.
Prelep i zivopisan svet.
Raznovrsne zagonetke.

Nezavr$ena prica.

Ne uvodi nista inovativno.

Za neke moze biti ,,previse
zagonetki, premalo price®.
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anas, posle duzeg vre-

mena, u rubrici reinstalacija

putujemo daleko, daleko

u proslost. U davnu 1990.
godinu i eru kada je NES i dalje bio
najpopularnija konzola.

To je ujedno bilai prva ,prava“
konzola koju sam ja posedovao,
iako je kroz moje detinjstvo proslo i
par pijacarskih Terminatora i drugih
sli¢nih konzola karakteristicnih za
nas region tog doba.

| moram da vam kazem, mnogo sam
voleo taj NES, neke od najboljih us-
pomena ranog, predskolskog detin-
jstva, su mi vezane za njega. Secam se
kako sam bio srecan svaki vikend kada

me tata vodi u lokalnu radnju sa NES
kertridzima, gde bi iznajmio 2-3 igre

na nedelju dana i igrao se kao.lud. Taj
svet video-igara je joS tadaza mene

bio nesto potpuno vau, potpuno van
ovoga sveta, nesto Sto me je kupilo

i omadijalo jos tih ranih 90-ih i prvih

godina mog zivota.

Osim igara koje sam iznajmljivao, pos-
tojalo je i par naslova koje sam imao
ja licno u vlasnistvu, odnosno koje su
mi moji kupili. Pored naravno kultnog
Marija (od keca do trojke), tu je bilo
jos par naslova, ali se jedan posebno
istakao i koga sam tako slikovito
pamtio, da sam i u decenijama kasnije
ZNao nivoe i muziku iz igre napamet. U
pitanju je Gremlins 2: The New Batch.
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Igra je.izasla paralelno sa istoimenim
filmom, delimi¢no kao promocija filma,
ali i prosto kao jos jedan proizvod u
popularnoj fransizi koji moze dobro da
prode. Film je na kraju pukao u bi-
oskopima, zaradivsi 40 miliona dolara,
dok je budzet bio 50, ali je sama igra
tiho stekla poprilicno kultni status.

U sustini je veoma kratka, ali je to za
ondasnje pojmove bilo normalno, no,
nemojte da vas to zavara, kratka je
samo ukoliko vam uspe da zapravo
prodete igru bez smrti. U pitanju je
jedna od najtezih NES igara ikada, rame
uz rame sa takvim no¢nim morama kao
Sto su Nindza Kornjace.

Igramo kao Cuveni mali slatki Gizmo,
koji pokuSava da se probije kroz zlu
laboratoriju i dospe do vrha, kako

bi pobio sve gremline. U pitanju je
avantura-platformer u 2D polju, gde se
mozete kretati levo, desno, gore ili dole.
Dizajn nivoa je takav da sa jedne strane
imamo razna cuda koja nas napadaju, a
sa druge strane, samo okruzenje pred-
stavlja pretnju i prepreku koju treba
savladati, od platformi rupa, preko
pokretnih traka, vatre, bodlji, Siljaka koji
se pojavljuju i nestaju, i svega drugog
standardnog za zanr tog tipa.

Igra nije bila nista specijalno u smislu
dizajna i moze se reci da je baratala
nekim standardnim elementima koje
vidamo za to vreme, ali je prosto ceo
sklop atmosfere, tezine i pre svega
muzike, ucinio da igra postane jedan
od klasika sa NES-a.
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Muzika je jednostavno neverovatna i
Sunsoft je stekao slavu kao jedan od
najboljih studija za pravljenje muzike
u video-igrama te ere. Melodije su bile
upecatljive, veoma zarazne i poprilicno
intenzivne, pa me zato i ne ¢udi da
sam muziku ove igre pamtio tako
kristalno Cisto i jasno svih ovih godina,
iako sam igru igrao kao decak od 4-5
leta. Svaki level je imao svoju muziku,
koja je ionako tesku igru dodatno
Cinila dramati¢nom i neizvesnom.

| kada sam je ponovo ¢uo pre par
meseci po prvi put, momentalno sam
se vratio 25 godina unazad kao da je
juce bilo, setio se svoje stare sobe u
prvom stanu gde smo ziveli, setio se
prastarog El Nis televizora na kome
sam igrao NES igre, setio se osecaja
drzanja kultnog NES kontrolera u
rukama kao klinac, i ceo ostali paket
udara nostalgije koji ide sa tim.
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Probao sam da igram igru danas, i
shvatio zasto vise ne volim da igram
platformere. Nemam Zivaca, brate. Sa
31 godinom viSe volim igre koje nece
da testiraju koliko sam blizu nervnog
sloma, a ovakva hardkor oldskul teska
igra prosto nije za mene. Umesto toga,
odgledao sam lika koji je na Youtubeu
presao igru za 23 minuta, podsetio se
svega i divio sam mu se na umecu.
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PLATFORME:
Android, i0OS

PLATFORME:
Android, iOS

RAZVOJNI TIM / IZDAVAC:
Valsar

RAZVOJINI TIM / IZDAVAC:
One Up Plus

CENA:
600rsd

CENA:
Besplatno

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x /

oceNA(DA

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x /

oceNA(DA

DUNGEON WARFARE 2

SPELLSWORD CARDS: ORIGINS
[ ]
Magic The Gathering A i Heartst Ak licitin out Koi ot titi k K Ovaj naslov je ve¢ duze vremena dostupan na PC-u, trebaju spreciti avanturiste da dodu do blaga. Igra
agic Ine LatncigiEiesy° | gl Tilses Jawo. razlicitin putéva koje mozete pratitl kroz svaku ali je sada portovan i za mobilne telefone. Dungeon nosi klasi¢ni vizuelni stil sa sobom, kao i dosta dobar
popularm naslovi sami po sebi, ‘?‘" fgnow kart.|cmh avanturu, koja je proceduralno generisana. Kroz . Warfare 2 je tower defense igra i sa sigurno$c¢u gejmplej, u kojem nije bas lako savladavati talase
lgara konstantno tfagaju lza”nowm ke el = nap_redovan s IGliBicl S rmogu diggradwqtu VI tvrdimo da je jedna od boljih koje su dostupne. Vi ovde i talase neprijatelja, ve¢ morate i promisliti o vasoj
ima prodrmati mozdane ¢elije. Za mobilne uredaje tu fuziju karata i tako postajati jos jaci. Glavni kvest vladate tamnicom i ne smete dopustiti da vam je neko strategiji
je i Spellsword Cards: Origins, igra sa izuzetno lepim mozete predi sa dve klase potpuno besplatno, a za opljacka, a branite se postavljanjem raznih zamki koje '
vizuelnim stilom i raznovrsnim gejmplej mehanikama. otklju¢avanje ostalog sadrzaja je potrebno dati par '
\Spellsword nudi preko 400 karata, osam klasa i pet dolara i re¢ je o one time investiciji. /

Autor: Milan Jankovi¢ Autor: Milan Jankovi¢

PLATFORME: PLATFORME:

Android, i0OS Android, i0OS

RAZVOJNI TIM / IZDAVAC: RAZVOJNI TIM / IZDAVAC:
Crescent Moon Games 10Tons Ltd

CENA: CENA:

Besplatno/IAP 1200rsd

TEST UREDAJ: 0y =y SN TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x / P a2 AP Xiaomi Redmi 7

- oceNA(DA

TESLA VS LOVECRAFT

MARGINALIA HERO

Ova igra je namenjena onima koji su zaljubljenici u vreme. Kroz igru sakupljate noveice koji vam sluze Jos jedna igra koja je vec dostupna na PC platformi je za mocno Teslino odelo. Tesla vs Lovecraft odli¢no
srednjevekovni period i estetiku tog doba, kao i onima za kupovinu oruzja i Stita radi sto efikasnije borbe sa Tesla vs Lafcraft, u kojoj se kao nas popularni naucnik funkcionise i na mobilnim uredajima i radise o

koji vole da se oprobaju u pomalo uvrnutim mobilnim ¢udnim kreaturama. Igra nije preterano teska i moze sukobljavate sa gomilom Lavkraftovih cudovista. sasvim prigodnom portu. Vas autor je imao prilike
igrama. Marginalia Hero nosi prostu borbenu mehaniku se igrati veoma lako i bez mikrotransakcija, sto je Gejmplej se odvija iz pticije perspektive i vi na da igra PC verziju igre i imate svaku preporuku ako
sa ritmom kao vaznim elementom, gde je potrebno uvek lepo ¢uti. svakom nivou imate zadatak da ocistite sve nemani, a ste obozavatelj top-down Sutera ili Zelite da probate

pritisnuti na pravom mestu na ekranu i to u pravo tokom samog igranja sakupljate oruzja i nadogradnje nesto novo.
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B Sesplofan kufsk

Autor: Milan Jankovi¢
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RAZVOJNI TIM:
Call of the Void

a

gre Unbound. Ovde igrate
razne portale ka drugim

ri dalji napredak u nivou

ejmplej je dosta raznolik i
e dopada demo, slobodno
eli jos vise nivoa.

RAZVOJNI TIM:
Alien Pixel Studios

96

GDE PREUZETI:
https://callofthevoid.itch.io/eat-the-rich

da nece dosaditi i zato
u zed za njima. U tom

GDE PREUZETI:
https://alienpixelstudios.itch.io/unbound

| BESPLATAN KUTAK

SECOND EARTH

Second Earth nas vodi na udaljenu planetu u univerzumu i pred nas
stavlja zadatak kreiranja nove planete Zemlje. Za ostvarenje tako
teskog zadatka je potrebno graditi baze za sakupljanje i esktrakciju
resursa, ali i odbrambene mehanizme protiv vanzemaljaca koji
konstantno vrebaju. Ovo je dosta zanimljiva strategija sa base-building
elementima i fanovima ovakvih vrsta igara ¢e se definitivno dopasti

i pruziti dosta izazova, iako se radi o prototipu koje ¢e u narednim
mesecima biti obogac¢en mnogim novinama.

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Squidcor https://squidcor.itch.io/second-earth

GDE PREUZETI:
https://somewhat.itch.io/spektakl
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Z ASUS TUF FX705D

Crveni | zeleni tabor u jednom uredaju

ejming laptopovi za ljude sa
nesto skromnijim budzetom
sve vise postaju interesantna
stvar - prakti¢no se razlika
izmedu solidnog gejming desktopa i
laptopa svede na nekoliko stotina evra
za sli¢ne performanse. Ali ono $to smo
ovoga puta dobili na test od Asusa nije
zanimljivo samo zbog pristupac¢nosti
- posle ne znam ni ja koliko vremena
imamo priliku da probamo jedan laptop
sa AMD procesorom, a ono $to je josS i
neverovatnije jeste da se u njemu nalazi
Nvidia grafi¢ka kartical!

Pristupacna sedamnaestica

Asus je napravio popriliénu segmentac-
iju u svojoj ponudi laptopova, a narocito

gejming laptopova, tako da je nedavno
najavljeno vise modela iz ROG serije
koja spada u sam vrh ponude. Sa druge
strane, TUF Gaming serija, kojoj pripada
i laptop koji nam je na testu, spada u
pristupacnije modele i u tom smislu se
prave neki kompromisi, ali je moj liéni
utisak da su svi kompromisi poprilicno
na mestu i da ne uti¢u znacajnije na os-
novno iskustvo. TUF FX705D je laptop
sa ekranom dijagonale 17.3” i samim tim
spada u malo glomaznije uredaje, ali s
obzirom na veli¢inu ekrana uopste nije
preveliki niti predebeo, sto pokazuje i
tezina od samo 2.7 kilograma, sto je i

vise nego pristojno za ovu klasu uredaja.

Naravno, deo toga duguje i $asiji i pok-

lopcu ekrana koji su izradeni od plastike,

ali Asus vrlo ponosno naglasava da

je ovaj laptop izraden po americkom
vojnom MIL-STD-810 standardu, koji
vazi za izuzetno izdrZljive uredaje koji se
mogu koristiti u razli¢itim okolnostima.
Nismo bas probali da ga koristimo na
temperaturama ispod nule, ali sam
utisak je i vise nego pozitivan i kvalitet
izrade je na najvisem nivou.

Takode, trebalo bi da podnese jako ve-
like visine i da je do dva puta otporniji
na udarce od standardnog laptopa -
moram priznati ni da ovu opciju nisam
probao, jer ne znam kako bih ta¢no
definisao, $ta je samo dva puta jaci
udarac od “standardnog”. Sa unutrasnje
strane je plastika na neki nacin izrez-
barena sitnim linijama $to daje vrlo lep
osecaj. Ono sto je malo ¢udno jeste da

AMD PROCESOR | NVIDIA GRAFIKA SE JAKO LEPO SLAZU
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EKRAN JE JAK
ADUT OVOG
RACUNARA

mi se deSavalo da mi ostaju otisci prst-

ijuimasnoce u delu oko touchpada i

tastature, ali realno nista problemati¢no.

Radi boljeg hladenja, ekran ima takoz-
vani trapezoidni izrez sa donje strane

i najveci deo toplote izlazi sa zadnje ili
sa desne strane racunara, iako postoje

i otvori iznad tastature, ali tu nisam
primetio topao vazduh. Sve u svemu,
Cak i pod punim opterecenjem, ovaj
racunar nije previse bucan, rekao bih
Cak i manje od nekih skupljih modela,
jedino Sto mi je bilo malo ¢udno jeste
da sam imao utisak blagih vibracija pod
tastaturom verovatno prouzrokovanih
ventilatorom na maksimumu, ali sam to
prestao da primecujem vec posle par
minuta igranja.

Zanimljiva stvar sa izlazima sa desne
strane, jeste da se sa te strane ne
nalazi bukvalno nijedan port za pov-
ezivanje, samo Kensington lock, za

obezbedivanje racunara. To na prvi
pogled deluje malo ¢udno, ali ima jako
dobru primenu - na taj nacin ¢e svi
kablovi biti sa leve strane, §to je sa jedne
strane elegantnije reSenje, dok sa druge
strane to ostavlja prostor da misu ne
smetaju nikakvi kablovi. Naravno, samo
ako ste desnjak, ali razumljivo je da
verovatno nisu mogli bas mogliito da
prilagode. Sa leve strane su prikljuc¢ak za

punjac¢, jedan USB 2.0 port (vrlo zgodno
Za misa na primer), dva USB 3.0 Gen

1 porta, HDMI, LAN i audio prikljucak.
Primecujemo da nema nekih intere-
santnijih prikljucaka, kao Sto su Dis-
playPort, USB-C, Thunderbolt i slicno,
Cak ni Citaca SD Kartica, ali je po mom
misljenju sve to vrlo razumljivo - ako je
negde trebalo da se ustedi to je sasvim
opravdano.
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Tastatura ima pozadinsko LED os-
vetljenje, koje se moze podesavati,

ali samo za celu tastaturu odjednom,
podesavanja po pojedinacnom tasteru
su ostavljena za skuplje modele, ali

ne mogu reci da za time bas placem.
WASD tasteri su izradeni od providne
bele plastike, a s obzirom na veli¢inu, tu
je i numericki deo tastature. Sam hod
svih tastera je vrlo prijatan i upotrebljiv
kako za kucanje(ovog teksta) tako i za
igranje igara. Touchpad je poprilicno ve-
liki i koristi Windows Precision drajvere,
s tim da sam, posto nema odvojenih
fizickih dugmica, povremeno imao
utisak kao da se prilikom klika pomera
vise nego 5to je potrebno. Tu je i 720p
web kamera ali ne verujem da je to
nesto sto ¢e gejmeri posebno koristiti.
Ugradeni zvucnici su pristojnog kvalite-
ta za reprodukciju zvuka, ali nista Sto ce
vas oboriti s nogu. Racunar takode ne
poseduje Citac optickih diskova, ali to je
nesto s ¢ime smo se poprilicno pomirili
kod modernih laptopova, bez obzira na
veli¢inu.

Ekran dijagonale 17.3” je jedan od velikih
aduta ovog racunara. Vrlo je svetao i

boje su jako dobre, i iako Asus navodi
da je on samo “IPS-like” mogu reci

da deluje bolje od nekih punokrvnih
IPS jeftinijih ekrana koje sam video.
OsvezZavanje u seriji koja stize na nase
trziste je ograni¢eno na 60Hz, ali bih
rekao da je uz ugradeni hardver to sas-
vim u redu. Dobra stvar je i §to su ivice
oko ekrana poprilicno tanke, ne bas kao
na top modelima, ali definitivno daju
racunaru jedan moderan izgled.

Performanse

Konac¢no dolazimo do kljuénog aspekta
ovog laptopa - prosto se ne se¢am kada
sam poslednji put imao pred sobom lap-
top sa AMD procesorom, ali ocigledno
je da Ryzen generacija menja sve. Ovde
ugradeni Ryzen 7 3750H ima 4 jezgra

i 8 threadova, i po performansama je
negde izmedu mobilnih Intel procesora
izmedu i5 117 kategorije poslednje gen-
eracije. To znaci da ako ste bas zagrejani
za neku igru koja intenzivno koristi pro-
cesor, na ovom racunaru mozete imati
nesto nizi frejmrejt u odnosu na top i7
modele, ali sa druge strane procesor je

i vise nego dovoljan za igranje najveceg

broja igara u vrlo pristojnom frejmrejtu
na najvisim podesavanjima. A u tome
mu naravno pomaze drugo iznenadenje
ove konfiguracije - Nvidia GTX 1660Ti
graficka kartica sa 6GB memorije. Ovo
je najnoviji Cip sa Turing arhitekturom,
ali sa izbacenim RTX instrukcijama

koje trenutno realno i predstavljaju
samo preskupi tehnoloski demo. U tom
smislu su njegove performanse skoro pa
priblizne GTX 1070 grafi¢ckim karticama
prethodne generacije, sto je i vise nego
impozantan uspeh. U praksi to znaci da
¢ete najveci broj igara moci da igrate u
1080p rezoluciji u nekih 60fps ili vise na
ultra detaljima $to je verovatno dovoljno
za najveci broj gejmera. Zanimljivo

je daracunar ima i ugradenu grafiku

u procesor, koja se koristi za manje
zahtevne zadatke, a to je u ovom slucaju
AMD Vega Cip. Dakle, mozete odmah
prebaciti sa AMD na Nvidia grafiku i
obrnuto, vrlo zanimljiva su vremena u
kojima Zivimo.

Ostatak komponenti ovog racunara

je takode sasvim adekvatan - ima
NVMe SSD kapaciteta 256 GB i jo$
dodatni hard disk od 1TB koji se vrti na

PORTOVI SU ODLICNO RASPOREDENI, ALI FALE NEKA NAPREDNIJA
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POVEZIVANJA

KVALITET IZRADE JE | VISI OD OCEKIVANOG ZA OVAJ CENOVNI RANG

5400rpm, pa je mozda bolje sve bitne
igre ubaciti na SSD. Tu je i 16GB DDR4
memorije za sasvim ugodan rad.

Na kraju dolazimo i do baterije, koja s
obzirom na komponente i na jako veliki
ekran i ne drzi bas previse, ali smo uspel
daizvu¢emo oko dva i po sata rada u
standardnom Office/internet okruzenju.
Dobro je i §to sam punjac nije prevelikih
dimenzija, pa to jako lepo ide u kom-
binaciji sa relativno malom tezinom
celog sistema kako bi ipak bio solidno
prenosan ¢ak i za ovaj poveci ekran.

Zakljucak

Moram priznati da me je TUF FX705D
jako prijatno iznenadio - jasno je da je
AMD procesor nesto slabiji od najboljih
Intel takmaca trenutno, jasno je da se
tu i tamo ustedelo na nekom aspektu
izrade, porta ili ne¢eg drugog, ali hra-
brost da se ukombinuje AMD procesor i
Nvidia grafika se i te kako isplatila, ovaj

racunar je jedna vrlo ozbiljna gejming
masina. Pritom, iako jos uvek nije
Zvanic¢no stigao na nase trziste, ocekuje
se da njegova cena bude i vise nego
povoljna, bar nekoliko stotina evra niza
od top modela. U tom smislu, kada
ura¢unamo desktop racunar sli¢nih
performansi sa nekim najjeftinijim
monitorom i periferijama, dodemo do
razlike koja se nikad vise smanjila i moze
iznositi mozda samo 100 ili 200 evra u
korist desktopa. Naravno, neko ¢e reci
da je ergonomija presudan faktor kod
koris¢enja standardnog PC racunara,

ali mora se re¢i da laptopovi apsolutno
imaju svojih prednosti, pogotovu sto
gejming laptopovi vise nisu ni priblizno
onako teski i glomazni kako je to ranije
bio slucaj. Sve u svemu, izbora je nikad
vise za ozbiljnog gejmera, a moram reci
daje TUF FX705D jedan jako dobar
izbor za ljude koji hoce da se ozbiljno
igraju na laptopu, a zele usput i da
pristede koji dinar.

Karakteristike:

Testiranje:

FX705D

AMD Ryzen 7 3750H

16GB DDR4 2400 MHz

nVidia GeForce GTX 1660Ti 6GB

GDDR6

256 GB

1TB HDD

1xHDMI 2.0, 2xUSB 3.1 Genl, 1xUSB

2.0, Gbit LAN, WiFi, Bluetooth

17.3%1920x1080 IPS-level, 60Hz

2.7 kg

1920x1080
(average FPS)

705

97.7

52.4

59.1
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Z LOGITECH G305

Povoljno a brzinom svetlosti

re nekog vremena Logitech je
predstavio svoju Lightspeed
tehnologiju koja omogucava
bezi¢no igranje sa istom br-
zinom i komunikacijom kao i ono koje se
vrsi preko USB kabla. Medutim mnogi
su ocekivali da ¢e dugo vremena ova
tehnologija biti rezervisana samo za
top modele ove kompanije, ali G305 u
potpunosti demantuje ove tvrdnje.

Dizajn

Malo je ¢udno pric¢ati o dizajnu ovog
misa s obzirom da je on daleko od
novog - praktic¢no identi¢an dizajn smo
videlii kod G Pro modela i kod G203.
Jedina sustinska razlika jeste taj ne-
dostatak kabla i neSto malo veca tezina,
prouzrokovana naravno baterijom

unutra. Ne da bilo Sta fali tom obliku

- zapravo smo ga i u oba prethodna
slu¢aja izuzetno hvalili, pa nema razloga
da to ne uradimo i sada. Ono $to mozda
treba obratiti paznju jeste da vam

oblik nece biti bas najbolji ako imate
ekstremno veliku Saku. Radi se 0 misu
koji je prilagoden za koris¢enje i levom

i desnom rukom, relativno plitak i vrlo
lak za koris¢enje u igrama. Nazalost, na
to da nije bas u potpunosti simetri¢an
uti¢u forward i back dugmici koji su
prilagodeni da budu pod palcem desne
ruke, pa ih levoruki korisnici moraju
nekako drugacije iskoristiti. Ukupno
poseduje Sest dugmica, dva glavna koja

su sertifikovana na po 10 miliona klikova,

pomenuta dva sa strane, jedno odozgo
za promenu DPI osetljivosti i klik na
tocki¢. Sam tockic je takode interesan-

tan, jer je prijatnog gumenog osecaja

i dosta Sirok, pa tako i vrlo zabavan za
koris¢enje. Jedina jos bitna razlika jeste
boja - G305 je sada ponuden Koris-
nicima i u beloj i u crnoj boji, tako da

je to jedan izbor vise, a mi smo na test
dobili upravo beli primerak i mogu reci
daizgleda bas lepo. Treba naglasiti i
daje tezina i dalje izuzetno mala kada
je u pitanju bezicni mis: zajedno sa AA
Duracell baterijom tezi samo 99 grama.
Tezina moze varirati koji gram gore ili
dole zavisno od baterije koju ubacite, ali
¢e svakako biti idealan za one koji vole
nesto lakse miseve.

Naravno kabl fali, ali tu je sada poklopac
sa gornje strane uredaja u kome su se
sakrili mesto za bezi¢ni risiver i jedna
AA baterija. Treba napomenuti da zato

MIS JE SIMETRICAN - POGODAN ZA KORISCENJE | LEVOM | DESNOM
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RUKOM.

|ZUZETNO MALA
TEZINA OD 99G SA AA
BATERIJOM.

Sto koristi Lightspeed tehnologiju G305
ne moze da koristiti Logitech Unifiyng
adapter koji koriste mnogi drugi njihovi
bezicni uredaji, pa treba rezervisati
jedan USB port specijalno za njega.
Sama AA baterija traje oko 250 sati u
igranju, dok proizvodac navodi da u
takozvanom Endurance modu moze

da traje ¢ak i do 9 meseci. Naravno,
performanse ¢e u tom slucaju biti nesto
redukovane, ali to ima smisla ako na
primer preko radnog vremena koristite
mi$ za standardne racunarske primene,
a onda ga ubacite u brzi mod samo
kada vam treba za igranje. U prilozenom
softveru uvek mozete proveriti stanje
baterije, a kada ona dode na ispod 15%
kapaciteta, pocCece da svetlii mala LED
dioda sa gornje strane, Cisto da da vas
podseti da ne dodete u problem. Mis ne
poseduje RGB osvetljenje kako bi bolje
Cuvao bateriju, ali iskren da budem, ne
bih rekao da mu to i smeta, ¢ak bih pre
zakljucio da je mozda malo i previse tih
RGB svetiljki na sve strane.

Performanse

Logitech G305 je po senzoru negde
tacno izmedu svoje brace po obliku,
G203 G Pro, i ima Hero senzor maksi-
malne osetljivosti od 12.000 DPI. Senzor

\:'\‘ RN

LIGHTSPEED TEHNOLOGIJA NUDI ISTE
PERFORMANSE KAO | KABL.

nema nikakvu akceleraciju, smoothing ili
filtere, tako da ¢e pracenje vasih pokreta
biti apsolutno tacno, cemu doprinosi

i ugradeni 32-bitni ARM procesor. DPI
osetljivost se moze podesavati u opsegu
od 200 do 12.000 DPI preko Logitech
softvera, a kada jednom pohranite
podesavanja u misa on ¢e ih memori-
sati i tako raditi i na drugom ra¢unaru
bez potrebe za instaliranjem dodatnog
softvera.

Naravno, tu je i Lightspeed tehnologija,
koja omogucava potpuno istu brzinu
komunikacije sa racunarom kao i preko

USB kabla i to brzinom od Tms, odnosno
ucestalosc¢u od 1.000 Hz. Dakle, imate
bezi¢nog misa koji ima potpuno iste
performanse kao i onaj sa kablom, samo
je mnogo prakticniji.

Zakljucak

Najbolja stvar kod G305 nisu ni izuzetne
performanse, ni sasvim lep oblik i mala
tezina, vec¢ upravo njegova povoljna
cena - za nesto preko 70 evra dobi-
jate fenomenalan bezi¢ni mis! Najblizi
konkurenti su bar 10-20 evra skuplji,

a ne nude ni priblizno ovaj nivo per-
formansi. Svakako, treba imati u vidu

da je u pitanju bezi¢ni mis ,pa ga ne
mozete porediti sa modelima sa kablom
koji donose sli¢ne performanse za

isto ili manje novca, ali su daleko od
prakti¢nosti koju vam omogucava G305.
Zato mu dodeljujemo i Great for Games
nagradu, zaista je zasluzio!

Karakteristike:

Logitech G305

Opticki mis

Lightspeed Wireless

12.000 DPI

DPI prebacivanje
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NACON ASYMME
CONTROLLER FOR

Alternativa za vasu konzolu

ako je poprili¢no izvesno da

se zavriava ciklus u kome su

trenutne konzole na trzistu,

proizvodaci se sve manje drze
svojih normi i pocinju da daju licence
drugim proizvodacima periferija za rad
sa njihovim konzolama. Imali smo prilike
da se poigramo sa modelom kontrolera
kompanije Nacon, namenjenim Playsta-
tion 4 konzoli, koji nudi nesto drugacije
iskustvo od onoga koje daje standardni
Sony DualShock 4 gejmped.

Zasto je bitan raspored analognih
palica?

Kao §to mu i sam naziv kaze, glavna ra-
zlika ovog kontrolera u odnosu na Sony
Dualshock 4, koji i stize uz Playstation

konzolu, jeste raspored, ta¢nije re¢eno
raspored analognih palica. Dok DS4
ima simetri¢no dve analgone palice, a
takozvani D-Pad se nalazi u gornjem
levom uglu, drugi gejmpedovi, kao sto
je kontroler za XBOX, imaju asimetri¢ni
raspored analognih stickova. Zasto je

to tako, najbolje je verovatno zaviriti u
istoriju samih Playstation kontrolera, pa
donekle i konzola.

Kada se pojavila originalna Playstation
konzola, jedini aktuelni uzori u smislu
kontrolera su bile Sega Mega Drive 2
(Sega Genesis na nekim trzistima) i
Nintendo SNES, koji su imali relativno

jednostavan raspored, gde su se sa leve

strane nalazilo ono sto je ekvivalent PC
kursorskim strelicama (danas WASD

4

tasterima u FPS igrama), a sa desne
strane tasteri kojima su se izvodile
odredene radnje u igri. | originalni
Playstation je imao gamepad koji je
imao poprilicno identi¢an raspored
tastera, iako je sa ergonomske strane
bio znac¢ajno bolji od ova dva modela.
Medutim, taj raspored nije uzimao u
obzir jednu bitnu karakteristiku - igre
su postajale trodimenzionalne! | tu na
scenu stupa Nintendo 64, konzola koja
donosi revoluciju, osim standardnog
rasporeda tastera za kretanje, u sredini
se nalazi dodatak koji ima analognu
palicu koja vam omogucava da precizno
kontrolisete koliko brzo i na koji nacin
¢e se vas Mario kretati u svom, tada

po prvi put, trodimenzionalnom svetu.
Sony vrlo brzo uvida koliko je ovo dobra

“ASYMMETRIC NUDI DO 7 SATI TRAJANJA BATERIJE ZA IGRANJE.”
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“RASPORED
ANALOGNIH
PALICA NA DS4
KONTROLERU JE
MALO PREGAZILO
VREME.”

stvar za kretanje u 3D prostoru, nesto
$to oni zaista Zele da bude jako dobro

i na njihovoj konzoli. | nepunih godinu
dana posle izlaska Nintendo 64 kontrol-
era, Sony radi osvezavanje svog kontrol-
era za Playstation konzolu i pojavljuje
se revolucionarni Dualshock kontroler

- 0sim §to ima efekat vibracije, koji ¢e
mnogim igrac¢ima doneti sate i sate do-
datnog uzbudenja u omiljenim igrama,
donosi ne samo jedan, ve¢ dva analo-
gna kontrolera! | tu je Sony zaista bio
revolucionaran, jer je predvideo smer u
kome ce se igre razvijati, na neki nacin

B Hordware

¢ak i uticao na same developere kako
da organizuju kontrole. Jedna palica bi
se koristila za kretnju samog lika (kao
$to su to WASD tasteri na tastaturi)
dok ce se druga koristiti za pokret

kamere ili nisanjenje u slucaju FPS igara.

| zaista su na ovom planu napravili
revoluciju, vrlo efikasno menjajuci ono
Sto mis i tastatura rade na personal-
nim racunarima. Naravno, uvek ce ljudi
tvrditi da za dobar FPS naslov mis i
tastatura ne mogu biti zamenjeni, ali za
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mnoge druge igre su gejmpedovi Cak i
bolje resenje - sportske simulacije, igre
iz treceg lica, platformeri, borilacke igre
i druge. Mnogi ¢e ¢ak vrlo odgovorno
tvrditi da igra¢ sa dobrom tehnikom, ¢ak
i u FPS naslovu, moze vrlo lako pobediti
prosecnog igraca na tastaturii misu, i
verovatno nece pogresiti.

Ono $to je problem kod Sonija, jeste da
su tako veliki uspeh napravili sa ovim
kontrolerom da su smatrali da ga skoro
uopste ne treba menjati cele tri gener-
acije konzola. Tek sa izlaskom Playsta-
tion 4 konzole i Dualshock 4 geejmpeda,
je doslo do relativno blagog redizajna
kontrolera, koji je postao ergonomicniji

i bolje lezi u ruci. Ali, osnovni raspored
komandi skoro da nije promenjen, osim
$to su dodate neke nove funkcionalnosti.

Sony medutim tu nije uzeo u obzir
¢injenicu da su se navike igraca, a i de-
velopera, u meduvremenu promenile, pa
je tako D-Pad prakticno postao potpuno

nepotreban za kretanje karaktera u bilo
kojoj igri i mnogo se vise koristi za neke
selekcije, upravljanje inventarom i sli¢no,
prakticno kao dodatni tasteri, a to znaci
da se ne koristi non-stop u igri kao

Sto je bio sluc¢aj kada je ovaj raspored
zamisljen. Medutim, njihov veliki rival,
Microsoft, je to primetio vec u prvoj
iteraciji svoje XBOX konzole i napravio
asimetri¢an raspored analognih palica,
gde je D-Pad postao pomocno sredstvo
koje mozete dohvatiti levom rukom
kada vam bas zatreba, ali ga necete
koristiti non-stop.

| prakti¢no od kad traje rat izmedu
Sonja i Majkrosofta, po pitanju konzola,
traje i sporedni rat oko toga koji je kon-
troler bolji. Medutim, ono Sto treba imati
u vidu, jeste da su se u tih skoro pa dve
decenije, promenile i igre i navike igraca
i da sve vise njih smatra da asimetri¢ni
raspored ima vise smisla. Iskren da bu-
dem i autor teksta je jedan od njih.
Nacon Asymetric Controller for PS4

Nacon je svojim kontrolerom upravo
hteo da ponudi alternativu korisnicima,
pri ¢emu se radi o licenciranom PS4
proizvodu, odnosno ovaj kontroler je
Sony sertifikovao i dao mu odobrenje
kao zvanic¢noj periferiji za Playstation 4

konzolu, ukljucujuci sve funkcionalnosti,

koris¢enje Playstation brenda i sve
ostalo sto ide uz to.

Na prvi pogled, kontroler u ruci lezi
skoro identi¢no kao i originalni Du-
alshock 4 - mozda je za nijansu veci

i dugmici sa gornje strane su nesto
drugaciji, ali osim toga je sam osecaj
vrlo poznat. Materijali su na dodir
uglavnom vrlo sli¢ni ili ¢ak i isti kao kod
Sony modela. Ono $to je naravno jako
drugacije jeste sam raspodred o kome
sve vreme pricamo, ali, ¢ak ni tu nije
revolucionarna razlika, otprilike kao da
ste samo zamenili mesto jednog ana-
lognoj palici i D-padu, a to zaista znaci
Za ergonomiju, barem meni.

Uredaj se na konzolu povezuje preko

“MATERIJALI SU VRLO SLICNI ILI ZA NIJANSU BOLJI OD DS4.”
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“NE MOZETE UKLJUCITI KONZOLU PREKO OVOG GAMEPADA.”

USB sticka, koji se dobija u pakovanju,
dakle ne radi kao original ,odmah

iz kutije®. To je za neke stvari dobro,

na primer mozete ga koristiti i na PC
racunaru kao bezi¢ni gejmped bez
problema. Za Dualshock 4 ste ili morali
da ga povezete preko kabla ili da do-
kupite, ne bas jeftin, Sony USB adapter.
S druge strane, ovo ima i negativnih
stvari, jedna konkretno jeste da ne
mozete samo drzanjem Playstation
dugmeta da upalite konzolu kako biste
to inace uradili sa DS4. Druga je da, ako
ga stavite u prednji USB port (a samo
PS4 Pro konzola ima isti i pozadi) malo
¢e vizuelno narusiti izgled same kon-
zole. Ono Sto je opet dobra stvar jeste

Sto je sam domet gamepada dosta bolji,

ako vam je to bitno. Dakle ima dosta i
,za" i ,protiv” za ovo resSenje.

Svi tasteri reaguju i daju dobar osecaj,
prakti¢no identi¢an sa onim na stand-

ardnom DS4, analogni stickovi su
takode vrlo dobri i precizni, tako da je
tu situacija vrlo ujednacena. Touchpad
je standardni, ulaz za sluSalice isto
funkcionise kako bi se i o¢ekivalo. Ono
Sto treba pimetiti jeste da ne postoji
Touchbar koji je prisutan na novijim
DS4 kontrolerima, a koji omogucava
pozicioniranje istih u prostoru u odnosu
na konzolu, pa ne treba ovaj kontroler
koristiti za VR. | takode na kontroleru ne
postoji ugradeni zvucnik koji postoji na
Dualshock 4, ali zaista mislim da niko to
nikada nije ozbiljno ni koristio.

Medutim, ovi ,,nedostaci” kriju i jednu
veliku prednost ovog kontrolera -
trajanje baterije. Dok sa Dualshock 4
mozete biti sre¢ni ako izvucete 4-5 sati
neprekidnog igranja, nakon ¢ega morate
da se prebacite na kabl, sa ovim kon-
trolerom smo bez problema postizali
7-8 sati, Sto je zaista veliko poboljsanje.

Testiranje:

1920x1080

Igra Ultra settings (average FPS)

Witcher 3 70.5

Battlefield 1 97.7

Assassin's Creed Odyssey [yt

Shadow of the Tomb
Raider

Zakljucak

Nacon Asymmetric controller svakako
donosi jednu veliku novinu u Playsta-
tion 4 ekosistem i donosi nekoliko jakih
argumenata - drugaciji raspored, bolja
baterija, zvani¢na licenca. Ono sto je
nazalost problem jeste Sto je i cena kon-
trolera vrlo sli¢na Dualshock 4 modelu
u slobodnoj prodaji (mozda se razlikuju
U par stotina dinara zavisno od akcija

i slicno), pa zapravo ovo za igrace nije
jeftinija varijanta, sto bismo i te kako
voleli da vidimo, ovo je prosto samo
alternativa. Ali vrlo solidna alternatival!
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apao nam je bas tezak zadatak
da testiramo najbrzu graficku
karticu na trzistu trenutno, i to u,
na ovim prostorima, poprilicno je-
dinstvenom Founders edition paketu koji
dolazi direktno od kompanije Nvidia. Kako
se ova uzasno skupa kartica pokazala u
realnom radu i Sto je jos bitnije: gde smo
trenutno sa Ray-Tracing tehnologijom?

RTS 2080Ti Founders edition

Nvidia je ranije imala praksu da kao
svoj model predstavi samo karticu

sa najosnovnijim hladenjem, takoz-
vanim blower sistemom, koju je realno
malo ko i hteo da kupi, a da drugim
proizvodacima ostavi mogucnost da
naprave bolje hladenje i na taj nacin
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prodaju kartice sa Nvidia Cipovima.
Medutim, sa RTX generacijom vidimo
pravi zaokret u tom smislu - 2080Ti
kartica koja nam je dosla na test je
zaista sjajno dizajnirana i izradena
komponenta. Ako se odlucite za neki
od top modela proizvodaca, poput
Asusa, MSl ili Zotaca, verovatno Cete
dobiti i jos nesto bolje hladenje i druge
finese poput RGB osvetljenja graficke
kartice, ali Nvidia je ovaj put ponudila
jedan zaista lep i zaokruzen proizvod
sa dva ventilatora, puno aluminijuma i
sasvim solidnim resenjem za hladenje.
Tu je i za karticu ove veli¢ine sada

vec¢ nezaobilazni backplate, koji je od
potpunog aluminijuma, i moze se reci
da cela komponenta ima vrlo ,pre-
mium® izgled. Nema previse Sljastecih
elemenata kao kod drugih proizvodaca
- tu je samo zeleno prosvetljeni logo
GeForce RTX sa strane i par vrlo dis-
kretnih natpisa Nvidia.

U samom radu, kartica je prakticno
besumna kada radi neke manje

|ZUZETNO MALA
TEZINA OD 99G SA AA
BATERIJOM.

zahtevne poslove, a pod opterecenjem
se Cuje pomalo, ali nista sto bi davalo
povoda za brigu niti smeta u normal-
nom koris¢enju. Za to je verovatno
zasluzna i velika povrsina od tankih
rebara, koja rasprsuju toplotu koja

se prostire po celoj povrsini inace
povece grafiCke kartice. Za struju,
pored PCI-E slota, koristi i dva 8-pinska
konektora, tako da imajte u vidu da
treba obezbediti kvalitetno napajanje
celog sistema iako je TDP deklarisan
na relativno pristojnih 260W. Jedno
iznenadenje nas je sacekalo i sa zadnje
strane - osim relativno standardna

3 Display-port izlaza (koji doduse
podrzavaju 8K rezoluciju na 60Hz)
kao i jednog HDMI izlaza, tu je i dosta
neobic¢an USB-C izlaz. Ovde se zapravo
radi o takozvanom VirtualLink konek-
toru, koji bi trebalo da bude spreman
za VR headsetove naredne generacije
i to ¢e omoguciti da ceo VR uredaj
povezujete preko samo jednog kabla
Sto je zaista vrlo interesantno.

PR

LIGHTSPEED TEHNOLOGIJA NUDI ISTE
PERFORMANSE KAO | KABL.

Kartica inace ima ¢ak 11GB vrlo brze
GDDR6 memorije, propusne moci skoro
neverovatnih 616 GB/s. Osnovni klok ¢ipa
je 1350 MHz, dok je boost mod kod ovog
modela na 1635 MHz, $to je zapravo nekih
90MHz vise od referentne vrednosti za
2080Ti ¢ip, ¢ime Nvidia jos jednom poka-
ZUje da ovo nije samo jedna genericka

kartica sa njihove strane. Tu je ¢ak 4352
CUDA grafi¢kih jezgara (poredenja radi
1080Ti Cip ima samo 3584), alii ono sto je
najbitnije - ¢ak 68 jezgara Ciji je specifican
zadatak obrada Ray-Tracing elemenata
slike. Poredenja radi, najslabija RTX 2060
graficka kartica iz ove serije ima vise nego
duplo manje - samo 30 ovakvih jezgara.
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Medutim, tu dolazimo i do glavne prob-
lematike cele ove generacije grafickih
kartica i do onoga sto je trebalo da

ih prodaje - podrska za Ray-Tracing
efekte. lako smo na lansiranju mogli

da pricamo o tome koliko ¢e ih igara
podrzavati, nakon sto je proslo skoro 9
meseci | jos uvek imamo samo 3 (i slovi-
ma TRI) igre koje zvani¢no podrzavaju
RTX, mozemo reci da Nvidia i nije bas
uspela u svom naumu da omasovi ovu
tehnologiju. Naravno, s obzirom da je
tek nedavno ovo implementirano u

Unreal 4 pogonu, mozemo ocekivati
vise ovakvih naslova u buducnosti, ali

s obzirom da samo Battlefield 5, Metro
Exodus i Shadow of the Tomb Raider
podrzavaju ove napredne funkcije,
mozemo sa dobrom dozom sigurnosti
reci da ih nije bas tako lako implementi-
rati u igrama. Drugi veliki problem

jeste Sto je ovo ogroman napredak

sa tehnicke tacke gledista, dok je iz
perspektive samog gejmera napredak
u izgledu igara relativno neprimetan.
Sve u svemu, to nas je navelo da uopste
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ne posvetimo veliki deo testiranju ray-
tracing karakteristika ove kartice iz pros-
tog razloga Sto je broj igara trenutno
izuzetno ogranicen, a ko vec hoce da ih
proba uvek moze, ali je tesko zamisliti
nekoga ko trenutno kupuje ovu karticu
iskljucivo iz tog razloga.

Performanse

Vec neko vreme smo svesni da na
trzistu postoje dobre graficke kartice

u cenovnom rangu 200-300 evra, koje
sasvim lepo rade sa svim igrama na
ultra detaljima u 1080p rezoluciji. Zato i
nismo testirali ovu graficku karticu koja
kosta i pet puta vise u ovoj rezoluciji,
vec smo se fokusirali na dve vece alter-
native, gde ona zaista moze da zablista
- jedna je igranje u 2160p (4k) rezoluciji
a druga je igranje u 1440p u visokom

USB-C PORT JE TU
ZA POVEZIVANJE
SA BUDUCIM VR
HEADSETOVIMA SAMO
JEDNIM KABLOM.

NVIDIA JE POKAZALA
DA MOZE DA 0ZBILJNO
|ZRADI SOPSTVENU

GRAFICKU KARTICU.

frejm rejtu, odnosno na monitorima sa
visokim frekvencijama osvezavanja.

Kada govorimo o 4K rezoluciji, 2080Ti
graficka kartica prosto briljira - skoro da
ne postoji nijedan naslov u kome nismo
dobili stabilnih 60+ fps u ovoj impozant-
noj rezoluciji, $to je zaista veliki uspeh.
Naravno, racunajte da se ovi rezultati ne
mogu postici bez nekog od najjacih pro-
cesora iz Intel i7 ili Ryzen 7 kategorije,
kako oni ne bi bili usko grlo za graficku
karticu. Treba napomenutii da su svi
testovi vrseni sa igrama na ,maksimumu
maksimuma“ podeSavanja, bez ijedne
opcije iskljuCene ili stavljene na manji
kvalitet od maksimuma.

S druge strane, pokusaj da poteramo
vise naslova u 1440p u visokoj frekven-
ciji, ciljali smo na 144Hz, je bio relativno
uspesan. U nekim, kao $to su Battlefield
Tili Witcher 3, smo bili super u tom
domenu ili makar vrlo blizu Zeljenog re-

zultata, ali u igrama kao $to su Shadow
of the Tomb Raider ili Assasin’s Creed
Odyssey je prosecan frejmret bio negde
blize oko 100 fps, sto je ispod onoga
$to smo sebi zacrtali kao cilj. Sa jedne
strane, to jeste malo razocarenje, ali

sa druge, na to mogu uticati i druga
uska grla u sistemu, kao sto je proce-
sor. Konac¢no, najvedi broj igara koje
zapravo najvise i profitiraju od brzog
144Hz ekrana su esports naslovi, koji su
graficki znatno manje zahtevni od igara
koje smo mi testirali, tako da u tom
smislu c¢ete igre kao $to su CS:GO, Dota
2, Overwatch, Fortnite i slicno modi
daigrate u 144Hz ne samo u 1440p
nego uglavnom i u 4K rezoluciji (s tim
da treba naci monitor koji to moze da
podrzZi, a da vam ne traze da ostavite
bubreg prilikom kupovine).

Dali se sve to isplati?

Konacno, dolazimo i do toga da li se
ovakva grafi¢ka kartica isplati, ¢ija je
cena u najboljem sluc¢aju solidno preko
1000 evra, pri ¢emu bolji modeli idu i do
1500, i uz koju vam treba zver od ostat-
ka masine. Da li ima smisla u danasnjem
gejming svetu? Sve to zavisi od toga
Sta zelite da postignete - ako zelite da
isprobate RTX moguénosti, onda ovo
jeste najbolje iskustvo, ali imajte u vidu
da je to iskustvo trenutno ograni¢eno
na mizerna tri naslova u prethodnih 9
meseci, dakle, necete se bas naigrati...

S druge strane, ako Zelite da se igrate u
4k rezoluciji, ne postoji bolje resenje od
ovoga, bez obzira na nedostatke RTX
tehnologije, Nvidia GeForce RTX 2080Ti
je definitivno trenutno bez premca
najjaca graficka kartica na trzistu, koja
¢e bez problema ispuniti svaki zahtev.

Testiranje:
2560x1440 3840x2160
140.2 76.
170.6 105.8
100.3 67.2
98.4 57.3
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Moder rekreirao Arx Fatalis u Unreal Engine 4

Francuski tim Arkane Studios danas znamo po
sjajnim ,,imerzivni sims“ naslovima kao Sto su Prey i
Dishonored, ali gejmeri sa duzim stazom se secaju i
njihovog odli¢nog akcionog RPG naslova s pocetka
veka - Arx Fatalis. Igra nikada nije postala ogromni
hit, StaviSe, prodavala se katastrofalno, ali svakako je
bio veoma, veoma kvalitetan naslov, sa zanimljivom
postavkom sveta u kome se sunce ,,ugasilo” i nekim
inovativnim mehanikama.

Zato nas veoma raduje ¢injenica da moder iza imena
Blackcatgame Studios (samo je jedan ¢ovek iza ovog
Lstudija”) radi na projektu potpunog ozivljavanja i

= [ |

S C E N A

Autor: Nikola Savic

prebacivanja igre u Unreal Endzine 4. Ovaj nevero-
vatno izazovan i ambiciozan projekat deluje gotovo
neostvarljivo, ali ostaje ham da vidimo $ta ¢e biti.
Kao demo svog rada trenutno je izbacio the Human
Kingdom village (level 1), koji izgleda jako lepo i pre
svega, potpuno funkcionalno, mozete obilaziti level,
imati interakciju sa NPC karakterima i sve drugo sto
je bilo i sa originalnim levelom, pre 17 godina.

Mod je na kraju video i Rafael Kolantionu, suosnivac
Arkane studija i vodeci dizajner na Arx Fatalis, koji je
rekao da mu je ,oduvan um” ¢injenicom da je neko
uzeo da remasteruje ,njegovu bebu“ iz 2002. godine,
i dao punu podrsku moderu.
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Igrajte Sekiro: Shadows Die Twice kao 2B iz
NieR: Automata

Ukoliko ste van dve pomenute igre, vest o0 ovom
modu vas verovatno i te kako raduje. Cuvena B2
izgleda savrseno u Sekiru sa ovim modov, i uvek je
lepo voditi borbe iznova sa ovim okretnim i spretnim
Androidom. Pored same 2B i orzuje je zamenjeno za
onakvo kakvo ona koristi, tako da je osecaj jos bolji i
autenticniji.

Animacije su takode uradene odli¢no, stil i nacin
borbe i kretanja B2 se prirodno uklapa u sistem i
okruzenje igre kakva je Sekiro.

Ono $to medutim ne menja, jeste glas, koji ostaje
glas originalnog protagoniste, tako da ¢e vam mozda
biti malo ¢udno da igrate sa zenskim karakterom i
muskim glasom.

Igrajte The Legend of Zelda: Breath of the
Wild na ra€unaru, i to iz prvog lica!

Poznato je vec neko vreme da PC igraci mogu da
uZivaju u najnovijem Zelda naslovu preko emulatora
za Nintendo WiiU, i to u neverovatnih 60 frejmova po
sekundi. Ovo ujedno omogucava ljudima koji moduju
igre da to ucine i sa poslednjom Zeldom, jer modo-
vanje nije moguce na Switch konzoli.

Tako je jedan moder uradio tako to da igru igramo iz
prvog lica, direktno iz ociju linka. Igra je u prvom licu
dok putujemo i obilazimo svet, ali automatski prelazi
u trece lice kada se penjemo ili kada pocne borba,
posto je borbeni sistem u igri prosto dizajniran za
trece lice i bio bi jako loS i neprirodan u prvom licu.

Mod takode dolazi i sa tri FOV moda.




" The Dalaran Heist
— novi Hearthstone

singlplejer

osle pauze od gotovo dve

godine, Hearthstone je ponovo

dobio placeni singlplejer

sadrzaj, koji nosi naziv The
Dalaran Heist,

Tematski je vrlo slican onome $to smo
vidali prethodnih godinu i po dana,

sa stvarima kao $to su Dungeon Run

i Monster Hunt, ali sa elementima
ranijih klasi¢nih avantura. Za razliku od
pomenutih modova, ovaj se placa, kao
Sto su se ranije placale i avanture, 700
golda po krilu, pet krila, gde je prvo be-
splatno, ili naravno ekvivalent u parama
ukoliko vam se ne trose zlatnici.

Samim tim, ovaj mod donosi i vise
nagrada, dobija se 15 Rise of Shadows

packova (tri po nivou), dobija se zlatna
legendarna karta Zayle, Shadow Cloak,
dobija se zlatni Classic pack kada se
prede cela avantura, i dve vrste Card-
backova.

Rekli smo da mod dosta pre svega
najvise podseca na koncept Dun-

geon rana, gde se borimo sa 0sam
nasumicnih neprijatelja i da bi presli
celo krilo, moramo odraditi ceo jedan
,run®, odnosno dobit svih osam
neprijatelja. Za razliku od Dungeon
Runa, ovde je to mnogo laske uciniti na
normalnom modu, pre svega jer je u
pitanju placeni sadrZaj sa nagradama,
pa je ovako omoguceno da svako moze
da ga prede. Za one koji traze veci
izazov, tu su Heroic modovi.

Anomaly
Mode

Gain a
random effect
for this run.

- Hearthstone Specijal
~@——— KEC IZ RUKAVA =4

Ne igramo sa klasama u standardnom
smislu, vec¢ sa potpuno novih herojima
koji predstavljaju klase u igri i koji su
vrlo zabavni. Svaki od tih heroja ima na
raspolaganju tri startna sSpila i 3 Hero
Powera, s tim Sto su vam prilikom pr-
vog prelaska sa tim herojima na raspo-
laganju samo osnovi $pil i Hero Power,
dok one naprednije otkljucavate radeci
odredene zadatke. Veliki izbor Spilova

i Hero Powera daje modu odredeni
replay value, a tu-su i specijalni , tvis-
tovi*, koji su vezani za svaki od nivoa,
a koji kasnije mogu da se kombinuju u
,anomalija“ modu.

To su u sustini neki specijalnu uslovi koji
se postavljaju pri pocetku runa, kao sto su
recimo to da igra¢i mogu imati samo po

tri miniona ili kofere pune Coinova i sli¢no.

Ono $to nas je malo razocaralo jeste to
Sto se odredeni protivnici ponavljaju na
svim nivoima, odnosno nisu jedinstveni
za samo jedan od ,distrikta” Dalarana
(Sto nivou u igri u osnovi i predstav-
jaju). Ipak, protivnici su uglavnom
zanimljivo dizajnirani i zabavni, tako da
nije toliko problem ako se neki ponavlja
i na vise nivoa.

Bas kao i u Dungeon Run/Monster
Hunt, i ovde nas Spil dopunjavamo
paketima karata kako run odmice, bas
kao i specijalnim pasivnim efektima
kojih je za ovu priliku dizajnirano 16.

Novi specijalni dodatak je i ,kafana“,
koja se pojavljuje jednom do dva puta
tokom runa, i gde mozete da dodatno

Stelujete vas $pil, tako Sto recimo izbac- .

ite ili dodate neke karte, smanjite neke
cene ili nesto bustujete, i slicno. Ovo je
zanimljiv ,mirni“ dodatak i nadamo se
da ¢emo vidati ovo iskoris¢eno na jos
neke nacine u buducnosti.

Generalno, moramo reci da je The
Dalaran Heist jako zabavan, humor je u
najboljem duhu Hearthstone avantura,
novi karakteri sa kojima igramo i protiv
kojih se borimo su kul, opcija za ponov-
no igranje ima na pretek sa anomali-
jama, novim Spilovima i klasama, te
Heroic novima, te svakako mislimo

da za one koji su ljubitelji singlplejera,
ovde zabave ne manjka.

Ipak, kako je u pitanju placeni sadrzaj,
odluka je na kraju na vama. Ukoliko
volite singlplejer, nema potrebe ni da
razmisljate previse o ovome, ali ukoliko
su vam pak vaznije karte, mislimo da
tih 16 packova svakako ne vredi 2400
golda, koliko je potrebno izdvojiti da
biste otkljucali sve nivoe.

Sustinski nam verovatno smeta to $to ovo,
uz sve novine koje smo videli, ipak nije
neki potpuno novi sadrzaj, vec Cisto blago
izmenjeni i nasminkani Dungeon Run
koncept, i za sadrzaj koji se naplacuje, za
nas je to ipak malo razocCaranje.
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