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Kada sam pre dve godine.postao urednik casopisa

. Cije redove sada Citate, igra koja je bila na naslovnoj,

prva koju sam imao ¢ast da izaberem kao glavni
urednik, bila je fenomenalni Resident Evil 7, koji sam

~imao tu priliku i zadovoljstvo da predem u celosti u

VR okruzenju, sto je bilo jedno nezaboravno iskustvo.

Dve godine kasnije, opet se Resident Evil nalazi na
naslovnoj kao igra godine, ovoga puta rimejk dvojke.
Moj dragi kolega Dusan je fenomenalno pokazao svu
rasko$" raspada zombija na naslovnoj i ovo je sasvim
sigurno jedna od najmracnijih naslovnih strana koje
smo imali u ovih 13 godina istorije Casopisa.

Nova godina, dobri-stari Play!Zine. Generalno smo
veoma zadovoljni kako smo poceli godinu, izuzetno
bogat broj sa velikim brojem recenzija (preko 200), i
nadamo se da je ovo znak da ¢e ova godina biti jos
bolja za nas i da ¢emo nastaviti da rastemo zajedno
sa vama, nasim ¢itaocima bez kojih nema ni nas.

Tokom januara smo seli i da popri¢amo sa starim
prijateljom redakcije, Urosem ,Krkom*, koji je u
meduvremenu otvorio i studio, te sada radi na svojoj
igri prvencu, o kojoj mozete saznati vise u zaista
informativnom razgovoru koji je Uros dao za ovaj broj
casopisa.

Januar je i tradicionalno ,,mracan” mesec, sa vero-
vatno najkra¢im danima u godini, pa smo se prisetili
i par starih horor avantura s poc¢etka ove decenije,
koje su na nas jos tada ostavili veliki utisak, i u njima
mozete Citati u reinstalaciji.

Godina je, Sto se industrije ti¢e, svakako otvorena
burno, Epic opasno i agresivno pokusava da osvoji
trziste, Sony vise ni ne krije da radi na petici, Machi-
nama se ugasila, a AMD i Nvidia se tradicionalno

podbadaju.
Sve u svemu, veoma dugacak januar se jedva neka'koj-
zavrsio, a februar? Nit kraceg meseca nit vise hitova. =

Elem, ne volimo da davimo previse sa ovim uvodnim
tekstom, vec je duzi nego Sto volimo, tako da - KRAJ!
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KROS-IGRANJE NA
SVIM PLATFORMAMA

Verovatno se svi jos uvek secate velike
drame koja je pratila proslogodisnji E3, kada
je Fornite stigao na Nintendo Switch, alina
ogromno i potpuno razumno nezadovoljstvo
mnogih, ukoliko ste ikada upalili vas Fortnite
nalog na PS4, onda niste mogli da ga
pokrenete na Switch konzoli.

Nakon ogromne drame i velikog broja
negativnih reakcija sa svih strana, Sony je u
septembru konac¢no shvatio da nije u pravu i
dozvolio je da Fornite bude prva igra u istoriji
gde je moguce igrati izmedu ljudi koji igraju
na Xbox, PS4 i Switch konzolama, Sto je bio
ogroman istorijski korak za gejming.

Ovoj istoriji sada se pridruzuje i Rocket League, koji postaje deo
Sonijevog PlayStation Cross-Play Beta programa. Pa tako PlayStation 4,
Nintendo Switch, Xbox One i Steam igraci mogu da se nasumicno padnu
jedni protiv drugih u bilo kom modu onlajn igranja (Casual, Competitive

i Extra Modes).

Za sada ne mozete da pravite cross-platform party, ali kako kazu iz
studija Psyonix (tvorci RL), i to ¢e stici veoma uskoro u buducem apdejtu.

| Flash vesti

Naravno, ukoliko Zelite krosplej, potrebno je to da aktivirate u opcijama,
jer je moguce iiskljuciti ovu opciju ukoliko ne Zelite da budete ukljuceni
U matchmaking sa drugim platformama.

Zaista sjajne vesti i nadamo se da ¢e ova godina nastaviti da bude
godina kros-platformskog igranja i revolucije na ovom polju, te da ¢e
sledec¢a generacija konzola ovo imati kao standard, a ne kao nesto §to
je izuzetak.

Studio Bungie je raskinuo sve veze sa njihovim izdava¢em, odnosno
Activisionom, i pri tome zadrzava intelektualno vlanistvo nad Destiny
fransizom, tako da ¢e ubuduce moci da nastavi da pravi igre u Destiny
svetu i publikuje ih samostalno ili preko drugog izdavaca.

Bungie je sa Activisionom saradivao preko osam godina, a oni bolje
upuceni znaju da su ovo poprilicno radosne vesti za sve u Bungie studiju,
koji ima istoriju ne bas sjajnih odnosa sa svojim sada ved bivsim izdavacem,
pre sveda zbog toga Sto ih je Activision pritiskao na nerealni tempo
izbacivanja velikih ekspanzija na svakih godinu dana, sto je dovodilo do
zamora i Stancanja ne bas preterano kvalitetnih stvari za Destiny 1i 2.

Izvori portala Kotaku kazu da se u Bungie prostorijama slavilo, i da su
¢ak otvarani i Sampanijci kako bi se obelezilo odvajanje od Activisiona,
pogotovo $to je poslednja so na ranu bila negativna reakcija Activision
deonicara na zaradu od Destiny 2 ekspanzije Forsaken, koju fanovi
smatraju do sada verovatno najboljim Destiny sadrzajem ikada.

| pored ovog raskida saradnje Destiny 2 ostaje na Battle.netu i Bungie c¢e
nastaviti da ga podrzava, ali ¢e istovremeno ozbiljno raditi i na ostalim
projektima, pogotovo jer je NetEase nedavno investirao preko 100 miliona
dolara u njih, kako bi radili na potpuno novoj fransizi.

OTKRIVENO JOS
DETALJA ZA BESPLATNI
CELESTE DLC

43
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Ako je neka igra osvoijila srca publike prosle godine,
to je svakako neverovatni platformer Celeste,

koji je definicija neverovatno teskog i izazovnog
platformera koji to nije reda radi, vec zato $to zaista
iziskuje vestinu i reflekse od igraca.

Igra je brzo postala omiljena i kod spidran zajednice,
jer je kao stvorena za brze prelaske, ali su je zavoleli i
mnogi drugi igraci.

Ono §to se trenutno Zeljno o¢ekujemo jeste
najavljeni DLC, koji ¢e biti besplatan za sve vlasnike
igre, a koji donosi potpuno nove deonice koje ce,
prema rec¢ima autora, biti teze i od najtezih stvari
koje trenutno postoje u igri.

Novo poglavlje ¢e biti jedna nezavisna celina, i donece
neke nove mehanike i predmete, ali nece biti “Jagoda”
koje su bile sakriveni predmeti po levelima, za uporne
igrace da ih pronadu i tako promene kraj igre.

NaZalost, autori nisu uspeli da ga donesu za godisnjicu
igre, 25. januar, kako su prvobitno Zeleli da urade.

Novi datum jos uvek nemamo, ali se svakako
nadamo da ne¢emo morati jos puno da ¢ekamo.

MAJK MORHEJM U POTPUNOSTI ODLAZI IZ BLIZZARDA

zvani¢nom dokumentu.

U oktobru prosle godine, nekih mesec dana pred pocetak BlizzCon 2018, Blizzard i Majk Morhejm su objavili
pomalo iznenadujucéu odluku da ¢e ovaj dotadasniji izvrsni direktor i predsednik Blizzarda napustiti te pozicije.

primopredaje pozicije Alenu DZej Breku on ipak ostao u firmi, kao “strateski savetnik”.

No, izgleda da je i to sve bilo samo protokolarno, kako se ne bi stekao odmah negativni utisak, jer je u januaru
obelodanjeno da ¢e Majk u potpunosti napustiti firmu 7. aprila ove godine, §to mozete procitati u ovom

Dakle, jedva pola godine nakon §to je presao na tu protokolarnu poziciju, te tako Blizzard poslednjih godina
ostaje bez jos jedne osobe koja je obelezila ovaj studio, nakon $to su se u ovoj deceniji povukli ljudi kao §to su
Rob Pardo, Kris Mecen, Ben Broud i mnogi drugi.

Blizzard ¢eka teska 2019. godina nakon svih problema i fijaska koji su se desili tokom prethodne godine, i
pogotovo ¢e im najvedi problem biti povratiti poverenje njihove brojne armije vernih fanova, koje je opasno
poljuljiano konstantnim razocarenjima sa svih strana, i ¢ini se sve ve¢im udaljavanjem i neuspehom toga

da razumeju $ta njihova publika zapravo Zeli i zbog ¢ega je Blizzard na prvom mestu postao jedna od
najomiljenijih kompanija kod igracke zajednice.

Play! #123 | Februar 2019. | www.play.co.rs | 7




STIZE NAM IGRA KOJU
NISMO NI ZNALI DA
ZELIMO - TABACINA
MOCNI RENDZERI

| dok su tokom januara sve oci ljubitelja fajterskih igara bile uprte
u premijerno otkrivanje gejmpleja u Mortal Kombat X, jedna
druga tabacina se prisunjala da ukrade malo paznje od ¢uvene
smrtonose Sorke.

Kao $to ste i zakljucili iz naslova, u pitanju je fajterska igra sa
tematikom svim klincima omiljenih Mo¢nih RendzZera, koji ove
godine slave svoji 25. rodendan.

Na igri radi studio nWay, koji je pre toga bio poznat po igrama za
mobilne telefone, Power Rangers Legacy Wars i Power Rangers:
Battle for the Grid.

Upravo poboljsana verzija Power Rangers: Battle for the Grid stize
sada i racunare, kao i sve aktuelne konzole (PS4, Xbox1i Switch), i
¢ini se da su uloZili jako puno u promociju igre, jer ¢e trejler najave

igre razneziti srca svih nas koji smo 90-ih odrasli uz rendzere,

POWERRRANGERS

—,
BATTLE FOR THE GRID

kada vidimo Tomija i Dzejsona (njihove originalne glumce) kako
igraju sa svojim karakterima.

Medu ponudenim borcima ¢e viti svi novi i stari mo¢ni rendzeri,
kao i svi moguci zlikovci i protivnici koje smo videli tokom 25
godina istorije fransize.

Prema onome $§to autori kazu o igri, glavna vestina je ovde znati
kada treba udariti, a ne kako. Cena ¢e biti 20 dolara za obi¢no
izdanje, i 40 za specijalno kolekcionarsko izdanje igre.

Na sve pomenute platforme stize aprila ove godine.

8

SLIGHTLY MAD STUDIOS PREDSTAVIO NOVI DIZAJN SVOJE KONZOLE

Trziste konzola ¢e uskoro postati bogatije za jos jedan uredaj,
zahvaljujuci naporima Slightly Mad studija koji nam je doveo
Project Cars trkacine, a pre nego $to eventualno stavimo ruke na
ovu konzolu, imamo prilike da vidimo kako ¢e ona izgledati.

Voda studija, Jan Bell, je na svom Twitter profilu kroz par slika
otkrio kako ¢e Mad Box konzola izgledati i moramo priznati da je
dizajn poprilicno dopadljiv oku. Konzola se moze zakaciti na zid ili
postaviti vertikalno i horizontalno.

RGB i dalje vlada, pa ¢e tako kutija konzole biti pametno
osvetljena ovim osvetljenjem koje ¢e se menjati u zavisnosti od

| Flash vesti

aktivnosti korisnika(igranje, muzika ili gledanje sadrzaja).

Isto tako, Mad Box ce imati i LED displej na kojem ce pisati koja se
igra trenutno pokrece, a tu e biti istaknuta i obavestenja o novim
notifikacijama.

O tome sta ce biti unutar kutije za sada nema detalja, ali se
oCekuje prilicno jaka konzola, posto njeni kreatori planiraju da ona
pokrece sve naslove u 4K rezoluciji, kao i da poseduje ugradeni
softver za kreiranje igara. Ne zna se kada ¢e Mad Box ugledati
svetlost dana, ali ¢e se to najverovatnije odigrati nakon dolaska
nove generacije iz Sonija i Majkrosofta.

EA UGASIO PROJEKAT OPEN-
WORLD STAR WARS IGRE

Za nas u redakciji, ali i za mnoge gejmere i ljubitelje Star Wars univerzuma Sirom
sveta, jedna od verovatno najtuznijih vesti u 2017. godini bila je ona gde smo
saznali da je Electronic Arts ugasio ¢uveni studio Visceral Games, koji nam je
doneo legendarni serijal Dead Space.

Zajedno sa gasenjem ovog studija, ugasen je i projekat njihove Star Wars igre koja
je nosila kodni naziv Ragtag, a koja je trebalo da bude jedna linearna Star Wars
prica, sa fokusom na narativ i kvalitetan singlplejer.

U meduvremenu je otkriveno da studio EA Vankuver radi na novoj Star Wars igri,
koja ¢e biti open world tipa, a koja je nasledila kostur otkazane Visceral Star Wars
igre, no izgleda da je i ovom projektu odzvonilo.

Naime, kako javljaju izvori poznatog gejming novinara DZejsona Srejera, i ova Star
Wars igra je dozivela sudbinu “katanac na vratima”. Ovo nas u sustini i ne ¢udi
previse, jer od kada je studio preuzeo igru oktobra 2017. goddine pa do danas,
nismo imali prilike da ¢ujemo niti vidimo apsolutno nista vezano za ovaj projekat,
Sto je vec samo po sebi stvaralo sumnje.

Sumnje je letos dodatno podgrejala Ejmi Henik, koja je rekla da je napusutila EA i
da je Star Wars igra na kojoj je radila prakticno mrtva.

Informacije o otkazivanju ove Star Wars igre sam EA trenutno jos uvek nije
potvrdio, ali ni demantovao.

KAMPANJA U DEVIL
MAY CRY 5 TRAJE
OKO 15 SATI

Koliko ¢ete vremena provesti u jednoj igri je
veoma vazno, bilo zbog licnog zadovoljstva
ili Zbog nedostatka slobodnog vremena, pa
nas zato raduje Sto neki developeri unapred
otkrivaju koliko ¢e vremena biti potrebno za
prelazak kampanje.

Jedan od njih je i Capcom, koji je nedavno
otkrio da ¢e za prelazenje najnovije igre u
Devil May Cry serijalu trebati oko 15 sati, Sto je
dosta duze u odnosu na ostale igre iz serijala.

Ova procena za Devil May Cry 5 ¢e verovatno
obradovati sve igrace, a dodatni razlog za
radost je i postojanje moda za vezbanje, u
kojem mozZete uciti kako da pravite bolesne
kombo udarce, pa e se tako brojka od 15 sati
lako povedati.

Devil May Cry 5 izlazi 8. marta za PC,
Playstation 4 i Xbox One, aigrace na
konzolama ocekuje i demo koji u februaru
donosi deli¢ igre

numera.

KOMPOZITOR MUZIKE ZA SKYRIM DOZVOLIO MODERIMA DA
BESPLATNO KORISTE NJEGOV NOVI ALBUM ZA SVOJE PROJEKTE

Budimo iskreni, voleli ili mrzeli Skyrim, nema onoga ko se ne najezi kada Cuje tu

kompozicija u industriji video-igara.

Iza nje stoji Dzeremi Soul (Jeremy Soule), Covek koji je zaduzen za muziku u svim
Elder Scrolls igrama u ovom veku, ali i za takve hit igre kao Sto su Icewind Dale,
KotoR, Company of Heroes, Dawn of War, i mnoge, mnoge druge.

Ovaj talentovani ¢ovek je resio da obraduje sve njegove ljubitelje i mnoge druge
entuzijaste, dajuci potpunu slobodu svima koji zele da koriste muziku sa njegovog
novog albuma za svoje modding projekte - potpuno besplatno, samo uz Zelju da
bude potpisan/naznacen kao autor muzike, ukoliko je moguce.

Album se zove The Northerner Diaries, i jedva ¢ekamo da ga preslusamo, ali i

probamo neke modove koji ¢e koristiti ove komade, a Dzeremiju skidamo kapu
na velikodusnosti i zelimo mu da nam njegov talenat donese jo$ nezaboravnih
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EPIC GAMES KUPIO
SLATERAL 1Z NOVOG
SADA!

SAMO JEDNA
BATTLE ROYALE _
IGRA JE ZABELEZILA
PORAST IGRACA NA
STEAMU PROSLE
GODINE

Prethodna godina je definitivno protekla u znaku
Battle Royale igara, te smo tako na Steamu videli

ogroman broj naslova u tom Zanru, ali je izgleda

samo jedna od njih uspela da zabelezi konstantan & i : 4 Fantasticne vesti nam stizu iz samog srca
rast na Valveovoj platformi. e et SR : = gejming industrije! Gigant koji stoji iza igre
Fortnite: Battle Royale, i koji je samo tokom
Zahvaljujudi sajtu koji belezi broj igraca u mnogim naslovima koji su dostupni na Steamu saznajemo ovaj iznenadujuci detalj, a 2018. ostvario profit od 3 milijardi dolara,
ovde se naravno ne racuna Fortnite, koji je dostupan putem Epic Games platforme. kompanija Epic Games, je sada kupila

domadi studio 3Lateral.
Igra Ciji je broj igraca tokom prosle godine rastao je Ring of Elysium, free2play igra iza koje stoji Tencent. Ona je sa krajem 2018.

zabelezila porast igraca od 20 procenata, a verovatno ¢e nastaviti da raste i u daljem periodu, pogotovu $to je nedavno dodata | dok etk di hom ¢itali vesti o t kako liudi odlaze iz Blizzard Dobro ste procitali, kompanija koja postoji
nova mapa. ok smo pocetkom godine mahom ¢itali vesti o tome kako ljudi odlaze iz Blizzarda, vec nekoliko decenija i koja je zasluzna za

krajem januara nam je stigao jedan zanimljiv obrt u drugom pravcu. Unreal endzin je dovela 3Lateral pod svoje

Sto se tice drugih Battle Royale igara, PUBG je prosle godine ostao bez 68% igraca, zbog ¢ega su uglavnom krivi i sami developeri, Sebastiian Stefilen covek ko ie do sada U CD Proiekt RED bio ied d Kliucnih liudi okrilje za trenutno nepoznatu sumu.
zbog okretanja ka mikrotransakcijama i traljavoj borbi protiv varalica. Hunt: Showdown je ostao bez 86% igraca, a vecina ebastyan Stefljen, Covek koji je 9o sada u roje 10 jeaan od Kijucnin hud

drugih(poput Radical Heights, Realm Royale, Cuisine Royale) trenutno gotovo da nema ljudi. u rad_u fd cleo oée_kiv_anorr] G nasl_ovu Cy_berp_gnk 2077, NaRLSHD) S0 va PO SAI
studio i novo uhlebljenje nasao u Ervajnu, kalifornijskom gradu u kome se nalaze

prostorije Blizzarda.

Gamesindusty.biz otkriva da ¢e 3Lateral na
Celu sa osnivacem, Vladimirom Mastilovicem,
biti na Celu tima u poduhvatu kreiranja
digitalnih ljudi i novih tehnologija. Isto tako,
3lLateral ¢e i dalje biti otvoren za saradnju

sa drugim kompanijama iz industrije, pa

Sebastijan je bio kreativni direktor The Witcher 3, a u radu na Cyberpunk 2077 imao je
poziciju narativnog direktora i osobe koja je glavna za postavku(setting) sveta.

- L L " . - L ¢emo ujedno vidati jos projekata kao Sto je
NETFLIX SPREMA RESIDENT EVIL TV ROCKSTEADY RADI NA Ovoje iforfiaci kol s Redeltore ponesl naniedovoj inkedlntionichlsko. S8 | | ic igianiEnd Serks.
mozda deluje pomalo iznenadujuce, ako uzmemo u obzir kolika su prosecna primanja

S E R | J U ? BAT M A N . A R K H A M C R | S | S’p u Poljskoj, a kolika u SAD za slicne poslove, ovo uopste ne treba da nas cudi.

Ovo nije samo veliki uspeh sa 3Lateral iz
Novog Sada, vec i za ceo region, gde ¢e Epic
Games biti znatno prisutniji $to znaci otvaranje
novih radnih mesta i jo$ dosta fantasticnih
prilika za razvoj domacih developera.

Sebastijan je u CD Projekt RED radio od 2006. godine, gde je napredovao od
“obicnog” pisca do direktorskih pozicija, a njegova trenutna uloga u Blizzardu nam je
joS uvek nepoznata.

BETHESDA OPOVRGLA GLASINE O TOME DA FALLOUT 76 POSTAJE
FREE2PLAY

Glasina o tome koji je slededi projekat na kojem radi studio
Rocksteady u poslednje vreme ima sve vise i vise, a sada se
govori o tome da se krcka nova Batman igra.

Kada stvari bas ne idu po planu za neku igru, i kada ona izgubi
ogroman broj igraca, developerima uglavnom kao opcija ostaje da
model prebace na free2play. Tako su se nedavno pojavile glasine da

Trenutno najpopularnija platforma za strimovanje serija i filmova, Netflix, je ovih

dana pod osudom od strane korisnika zbog ponovnog poskuplienia, kojima izgleda Prema navodima sa portala PlayStation Lifestyle, ovaj studio ¢e Bethesda isto tako uraditi sa Fallout 76.
nema kraja, a Celnici su ¢ak okrivili i Fortnite: Battle Royale za podizanje cena. koji se proslavio bas sa igrama iz serijala o superheroju-

§|§m\§u sada priprema Batm_an; _Arkham_ Cr_\5|s. Sajt navodi _qla Glasine su se razvile iz toga da u pojednim drzavama nema dovoljno
Medutim, ono $to je sigurno je da produkcijska masina ne staje, o cemu najbolje su velika sredstva ulozena uigrii da se “juri” GOTY kategorija, fizickin kopija, pa su samim tim i oni koji su dali novac za igru digli
govore najave novog sadrzaja, kao i nedavne glasine da se radi na Resident Evil seriji. a da je datum izlaska zakazan za jesen ove godine. glas i izjavili kako ce traziti svoj novac nazad u slu¢aju da Fallout 76

o o o _ postaje besplatan za igranje.

Glasine dolaze putem portala Deadline koji je navodno otkrio da se sprema serija Pri¢a bi trebala biti jedna od najzanimljivijin do sada, a govori
bazirana na ovoj horor fransizi na ¢elu sa Constantine Filmom, produkcijskom se i o tome da bi Arkham Crisis mogao dodi sa co-op modom Bethesda je ubrzo razotkrila ove glasine i na Twitteru je otkrila
kuc¢om koja se u pro$losti bavila izradom RE filmova. Trenutno ne postoje detalji igranja, kao i 0 mnogo boljim sistemom sporednih misija. da nema trunke istine u ovim glasinama i da e Fallout 76 ostati
0 potencijalnim glumcima, kao i 0 samoj radnji serije. . » _ e dostupan jedino ako ga kupite. Fallout 76 jo3 uvek nije ona igra koja
lako su u pitanju samo glasine, i jo$ uvek nema zvaniéne potvrde, odusevljenje Voleli bismo da vidimo Betman igru sa svim ovim se oCekuje, iako je Bethesda objavila da ¢e naporno raditi na tome
fanova je na visokom nivou, jer se 0 ovoj seriji govori bas kada se pojavio spomenutim elementima, ali posto se radi samo o da je usavrsi tokom vremena, a krajem meseca nas ocekuje nekoliko
Resident Evil 2 rimejk koji je pokupio samo reci hvale, a i od nas je dobio nepotvrdenim glasinama, svaku informaciju moramo uzeti zakrpi koje bi trebalo da rese najvece probleme i donesu novi sadrzaj.
zasluzeno visoku ocenu. sa rezervom dok Rocksteady ne otkrije detalje.
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THEY ARE
BILLIONS
KAMPANJA CE
BITI SKORO 50
SATI DUGA

Verovatno se secate kako je pocetkom prosle godine They Are Billions pravo “iz vedra neba” osvojio internet na par nedelja, kada je bio jedna
od najpopularnijih igara strimovanih na Twitchu u to vreme.

Razlog je vrlo jednostavan. Pre svega, ljudima jako fali dobrih RTS igara kojih nije bilo odavno, a They Are Billions je uspeo ljudima da ponudi

novu formulu sa poznatim elementima, ali i sa nekim novim gejmplej stvarima koje su igru i vizuelno i u gejmplej smislu ucinile zaraznom i
prepoznatljivom. Vise o nasim tadasnjim utiscima mozete procitati na ovom linku.

Godinu dana kasnije, i ekipa iz studija Numantian Games, zaluznog za stvaranje igre, i dalje vredno radi na novinama i peglanju na osnovu
povratnih informacija koje dobijaju od igrac¢a tokom ovih godinu dana Early Access faze, kako bi jednog kada igra izade u celosti dobili
najbolje moguce iskustvo.

Sa povecanjem popularnosti igre i njihove ideje i vizije su porasle, pa je sada Citava zamisao mnogo, mMnNogo veca i kompleksnija od onoga $to
su prvobitno planirali. Kampanja ¢e doneti brojne nove jedinice, mape, heroje i mehanike, i bice duga izmedu 40 i 50 sati igranja. Planiraju da
je izbace tek sa zvanic¢nim izlaskom igre, kako bi je maksimalno ispeglali i kako ne bi otkrili igracima detalje i time unistili iskustvo.

Ujedno, aktivno rade i na unapredenju level editora koji dolazi sa igrom, kazu da su veoma srecni sa svime sto su igraci do sada u njemu
napravili i da ih neke kreativne mape zaista odusevljavaju. Trenutno rade na tome da omguce kreatorima levela da modifikuju kako Zele
gejmplej elemente (statistike i druge “brojke”), a isto tako uskoro stize i mogucnost povezivanja levela u jednu celinu, kako bi se napravile
prave kampanje.

STIZU NAM TR
BESPLATNE PRICE ZA
RESIDENT EVIL 2 REMAKE

PREDSTAVLJEN
DRAGON BALL GAME - PROJECT Z!

"

Nakon tviter najave koju smo imali po¢etkom januara, sada nam je i zvani¢no
predstavljena nova Dragon Ball igra, koja nosi naziv Project Z, mada nismo
sigurni da li je to radni naslov igre ili konacni.

Kao da dobrim vestima za Resident Evil fanove nikada kraja.
Nakon §to smo imali zaista neverovatno sjajno iskustvo sa
igranjem Resident Evil 2 Remake, sada nam stizu zaista lepe
vesti da ¢emo u narednom periodu dobiti tri dodatne DLC
price, a ono $to je najbolje od svega - potpuno su besplatne
za sve vlasnike igre!

lgra je, kao Sto smo vec znali iz najave, akcioni RPG, ali u ovom promo trejleru
nismo videli gejmplej, tako da o tome jos$ uvek ne mozemo da damo sud.

Ono sto znamo, ili Sto bar zakljucujemo iz trejlera, jeste da ¢e se prica igre baviti Tri price nose zbirni naziv “The Ghost Survivors” i prate tri
“osnovom” ovog sveta, kako bi bolje i dublje priblizila ¢itav Dragon Ball novim prezivela nesreénika u Raccoon City zombi haosu. Price
generacijama, koje nisu bile tu pre 15-20 godina da odrastaju uz ovaj anime. se zovu No Time to Mourn, Runaway i Forgotten Soldier,
a prva od ovih nam stize ve¢ ovog meseca, preciznije 15.
Vizuelno igra “fura” prepoznatljivu cel-shaded grafiku, koja izgleda veoma lepo i februara, i to “Nema vremena za Zaljenjem”.

daje igri taj anime Smek, kao da gledate crtani.
Imajudi u vidu kako se igra dobro prodaje i kako je Capcom
generalno zadovoljan, nije nemoguce da vrlo brzo ¢ujemo i
da se radi na rimejku trec¢eg dela.

Nadamo se da ¢emo uskoro dobiti i vise detalja, kao i neke snimke samog
gejmpleja, a ono $to znamo je da ¢e nam igra sti¢i negde tokom ove godine.

12 | Flashvesti
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Verovatno ste do sada vec uveliko upoznati sa time da je Belgija jos pre skoro
godinu i po dana zakonski potvrdila da su sistemi Loot kutija u igrama ekvivalent
kockanju, i da su sve kompanije, odnosno izdavaci Cije igre imaju ovakve sisteme,
primorane da ili povuku svoje igre sa tog trzista ili da uklone Loot kutije.

Vedina velikih izdavaca, kao $to su Blizzard, Valve, 2k i drugi, se povinovala
ovim zakonima, doduse nerado, i uklonila Loot sisteme u zadatim rokovima. Svi
osim EA, koji je rekao “¢eracemo se mi jos”, i resio da sve istera na sudu kako bi
opovrgnuli da su Loot kutije zasista kockanje.

Nije proslo ni par meseci, a izgleda da je EA vec savio rep i shvatio da ne moze
protiv drzave Belgije, pa ¢e paketi kartica za Ultimate Team i druge Loot kutije iz
EA igara, biti uklonjene na trzistu Belgije.

U zvani¢nom saopstenju po ovom pitanju EA i dalje drzi taj prorac¢unati, pomalo
izlizani korporacijski ton, gde zakon i dalje nazivaju “interpretacijom zakona”,

i govore o tome da im je izbor igrac¢a na prvom mestu. Saopstenje u celosti
mozete procitati na ovom linku.

Svakako velika pobeda zakona nad ovim predatorskim metodama i nadamo se
da je ovo samo pocetak regulacije ovinh mutnih metoda i njihovom proterivanju iz
sveta video igara.

QUANTIC DREAM,
KREATOR DETROIT:
BECOME HUMAN,
VISE NECE PRAVITI
IGRE ISKLJUCIVO ZA
PLAYSTATION

Studio koji nam je pre svega poznat po
fantasti¢nim Playstation ekskluzivama
poput Heavy Rain i Detroit: Become Human,
Quantic Dream, je sada objavio da krece sa
produkcijom igara i za ostale platforme.

Quantic Dream odustaje od Sonijeve
ekskluzivnosti koja je trajala duze od jedne
decenije kako bi se posvetili cilju kreiranja
igara dostupnih sto vecem broju igraca, bez
obzira na platformu.

Studio je zapoceo razvoj multiplatformskog
endzina koji upravo ima zadatak da
tranziciju nacini sto lakSom, a u planu je i
podizanje broja zaposlenih sa 200 na 300,
Sto svakako predstavlja odli¢ne vesti i jedva
Cekamo da vidimo Sta ¢emo dobiti kao
rezultat.

POSLE OSAM GODINA, AMERICAN MCGEE NAM DONOSI

NOVU ALISA IGRU!

Quake i Doom 2.

Play! #123 | Februar 2019. | www.play.co.rs |

Poznati dizajner video-igara, American McGee, objavio je juce u svom blogu da je
zvani¢no krenuo sa radom na tre¢em nastavku u horor serijalu o ¢uvenoj Alisi, onoj
koja je upala u zeciju rupu i njen magicni svet.

Nesto stariji gejmeri medu nasim Citaocima verovatno se vrlo dobro secaju
originalne American McGee’s Alice iz 2000. godine, koju je tada mladi Amerikan
uradio sa jo$ svezim sec¢anjem rada u idSoftware, gde je bio deo tima u radu na

Amerikan je najpre stalno pri¢ao fanovima da ga “ostave na miru”, da nece biti
nista od nastavka, i da sve zavisi od Electronic Artsa koji drzi licencu, ali eto, na
kraju su se sklopile kockice i imac¢emo prilike da uzivamo u tre¢em delu ovog
sjajnog serijala, koji ¢e se zvati Alice: Asylum i bice prednastavak, pratec¢i mladu
Alisu u borbi sa traumom gubitka porodice.
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Autor: Milan Jankovié

TOP IGRE U FEBRUARU
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GOD EATER 3

anovi smo akcionih anime igara, pa zato ne krijemo
odusevljenje Sto dugo ocekivani treci nastavak u
God Eater serijalu dolazi sa najnovijom pric¢om.
Orgomna cudovista, opaki neprijatelji, mo¢na oruzja
i sposobnosti protagonista su savrsen recept za
kvalitetnu hack-and-slash igru. Igraci mogu birati
izmedu sekire za borbu prsa u prsa, ili na daljinu sa
Ray Gunom, a glavne novine u odnosu na prethodne
delove su dash napadi i neprijatelji koji dobijaju na
snazi kako bitka protiv njih odmice.

PC, PS4, XBOX ONE - 8. FEBRUAR

| Pregled meseca

KINGDOM COME:
DELIVERANCE - BAND
OF BASTARDS DLC

Na samom pocetku meseca dobijamo novi sadrzaj za
Kingdom Come: Deliverance, treci DLC po redu, koji
dodatno prosiruje ionako bogatu pricu koju poseduje ovaj
¢eski RPG. Sama ekspanzija dolazi sa fokusom na borbe,
jer Henrija i njegovu bandu ocekuje zadatak cuvanja
Rattaya, a neprijatelji koji budu dolazili nisu bas naivni.
Kvestovi ¢e voditi ka razliCitim zavrSecima, u zavisnosti
od izbora igraca, a uz to se mogu pronaci i novi predmeti
i oklop.

PC, PS4, XBOX ONE -5. FEBRUAR

METRO: EXODUS

Nova iteracija u Metro serijalu je ve¢ imala svoj egzodus

U januaru, kada je samo dve nedelje pred izlazak otisla

sa Steama na Epic Games prodavnicu, ¢ime je i zvani¢no
objavljen rat dveju platformi. Dok se prasina oko toga i
dalje sleze, mi pratimo novo poglavlje ruskih avantura i
izlazak u otvorenu, radioaktivnu, pustos. Uz bogati arsenal
oruzja i motivaciju da prede na neko bolje mesto, Artjom
se prvo mora susresti sa gomilom ¢udovista, ali i ljudi,
kako bi eventualno uspeo da uhvati voz za odlazak dalje.
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PC, PS4, XBOX ONE - 15. FEBRUAR

TRIALS RISING

Ubisoft nam u decembru donosi novu igru sa
vratolomnom Trials etiketom u vidu Trials: Rising, gde
mozemo ocekivati jos vise ludih staza za trkanje sa
kojekakvim preprekama i platformama. Staze ce vas
povesti na put oko sveta, od Kineskog zida pa sve do
Njujorka. Nadahnuti igraci se mogu pokazati u kreativhom
smislu sa bezbroj mogucénosti za kreiranje trkackih staza,
a nas najvedi favorit je Tandem Bike mod igranja u kojem
dva igraca kontrolisu jedan motocikl.

PC, PS4, XBOX ONE - 12. FEBRUAR
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FAR CRY: NEW DAWN

Ako ¢emo iskreno, nismo bas oc¢ekivali da ¢emo nakon

Far Cry 5 ovako brzo dobiti novu igru, ali su se momci i
devojke iz Ubisofta potrudili da u kratkom roku donesu
New Dawn. Razlog §to ova igra dolazi samo godinu dana
kasnije lezi u tome $to se koristi isti endzin kao u petici, a i
sama prica je direktni nastavak i ona se odvija par decenija
nakon aktivacije nuklearne bombe. U post-apokalipticnom
Houp okrugu, ili barem onome $to je od njega ostalo, sada
obitavaju mutanti i divljaci koji Zele da eliminisu svakog sa
drugacijim misljenjem.

PC, PS4, XBOX ONE - 15. FEBRUAR

JUMP FORCE

Tabacina nikad dosta, a sada nam stize jedna koja okuplja
sve najpopularnije manga/anime karaktere iz fransiza kao
Sto su DBZ, One Piece, Bleach, Naruto, Yu-Gi-Oh! i mnoge
druge na jednom mestu. Igraci imaju priliku da spasavaju
svet sa ovim herojima u uzbudljivom Story modu, ili da
odmeravaju snage sa drugim igracima Sirom sveta kroz
multiplejer. Posto iza ove igre stoji Bandai Namco, znamo
da nas ocekuje kvalitetan naslov sa odlicnim gejmplejom i
fantasticnom vizuelnom prezentacijom.

PC, PS4, XBOX ONE - 15. FEBRUAR

16 | Pregled meseca

CRACKDOWN 3

Vise smo i zaboravili koliko je dugo vremena proslo
otkako je Crackdown 3 najavljen, ali nakon izuzetno
velikog broja odlaganja dosao je red da se i on konacno
pojavi. Ova Majkrosoftova ekskluziva dolazi i sa sobom
donosi dobro poznato haoti¢no napucavanje u singlplejer
kampaniji, ali i u razlicitim multiplejer modovima, gde
obiluje destrukcija. Developeri moraju da opravdaju sva
ova odlaganja kvalitetnom igrom, a jedan od aspekata
koji bi trebao pomocdi u tome jeste “oblak”, Azure Cloud
tacnije. To je tehnologija koja omogucava igracima da
tokom igranja uniste sve sto postoji na mapi, pa ¢ak mogu
sa zemljom sravniti i Citave viSespratnice.

PC, XBOX ONE - 15. FEBRUAR

ANTHEM

Iz kuhinje Electronic Artsa i Biowarea stize Anthem, MMO-
lika pucacina koja sa svojim zapletom malo podseca na
Attack on Titan. Smesteno iza zidina, Covecanstvo Zivi u
stalnom strahu od ¢udovista koja vrebaju sa druge strane.
Ipak, s vremena na vreme je potrebno oti¢i u nabavku
bitne opreme i materijala i tu na scenu stupaju nasi junaci
opremljeni Javelin odelima. Ova odela se razlikuju po
brzini i naoruzanju, ali vam svako omogucava da letite i da
bez vecih problema resavate misije. Na osnovu odrzanih
testiranja vidimo da je re¢ o igri sa dosta potencijala, ali za
konac¢nu odluku ¢ekamo punu verziju igre.

PC, PS4, XBOX ONE - 22. FEBRUAR

i Pregled meseCo I

YAKUZA KIWAMI

Mic po mic i igre iz Yakuza serijala polako prestaju da
postoje kao ekskluziva, vec svoj put nalaze i do PC
platforme. Nakon Yakuza O, sada imamo i Yakuza Kiwami
u kojem pratimo Kazuma Kirju nakon izlaska iz zatvora i
na zadatku da otkrije kako su se stvari promenile nakon
povratka u normalan svet. Yakuza Kiwami je remaster
verzija, pa tako imamo punu optimizaciju za PC, sa 4K
teksturama, iznova odradenom glasovnom glumom,
poboljSanim teksturama i brojnim blagodetima koje
ulepsavaju igru, bilo da pratite pricu ili samo igrate
sporedne igre(kojih ima na pretek).

PC - 19. FEBRUAR

DIRT RALLY 2.0

Trinaesta igra u Colin McRae Rally serijalu, i sedma sa Dirt
etiketom, dolazi krajem februara iz studija Codemasters.
Igra nas vodi na off-road terene Novog Zelanda, Poljske,
Argentine i drugih drZava sa unapredenim sistemnom
vremenskih prilika koji ¢e uticati na vidljivost tokom
voznje, ali ¢e biti i od velike vaznosti za upravljanje
vozilima, pa ¢e tako odredeni delovi staza bukvalno
propasti tokom vremena. Codemasters je prosirio |
ponudu modova za igranje, dok je stare unapredio, gde se
Steta napravljena vozilu prenosi iz dogadaj u dogadaj.

PC, PS4, XBOX ONE - 26. FEBRUAR
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Jomaca scens

Uros Zecevic,
Fat Pug Studio

ko ste vase klinacke dane provodili po buvarama sa arkadama ili krisom kod caleta na prvom
raCunaru u ulici instalirali igre koje vam je neko drugi posudio, verovatno ¢e vam slike koje
vidite oko ovog teksta izazvati talas prijatninh emocija te iskonske decije radosti i nostalgije.

Nas danasnji sagovornik, Uro$ , Kruko" Zecevi¢, je jedan od tih klinaca, koji je reSio da i sam postane
neko ko ¢e ,,nekim novim klincima* (otrcana fraza, znamo) da pribliZi tip igara koji danas svakako spada
U nisu, ali nisu koja jednom kada dopre do vas, ¢ini da ne mozete da se odvojite od nje.

O tome Sta ga je nateralo da ude u svet razvoja video-igara, koliko je vazna upornost, i naravno o nje-
govom ¢edu prvencu - igri Rick Henderson, smo razgovarali nasiroko, i sada nam na nase zadovoljstvo
taj razgovor prenosimo, da i vi uzivate u njemu.

Uros: Ukratko, Rick Henderson je
horizontalno skrolujuc¢a beskrajna
pucacina. Pet frakcija, pet bosova,
gomila oruzja, dodataka, sjajna muzika
i prelepa piksel grafika. Kada dodete
da kraja, nastavljate dalje - sve dok ne
ostavite kosti u svemiru.

Uros: Daleke 2013. godine sam,
nezadovoljan tadasnjim usmerenjem

18 | Domacascena

karijere, upisao kurs Jave u maloj
softverskoj skoli sa nadom da ¢u
preusmeriti svoje radno bivstvovanje
u pravcu programiranja. Cinilo mi se
kao logi¢an korak, za kompjuterom
sam od Komodora 64 i znam o tome
viSe od prosec¢nog ¢oveka. Moram
da priznam da sam bio potpuno
izgubljen, apstrakno razmisljanje

mi uopste nije islo od ruke. Posle
zavrsetka jos jednog kursa, ovog
puta u trajanju od godinu dana,
stvari su bile mnogo bolje, ali mi i
dalje nije ,kliknulo® u glavi. Oduvek
sam bio praktican i reSio sam da pro-
bam Unity jer koristi C#, a rezultat se
moze videti odmah. Shvatio sam da
mi se to svida, ono $to sam radio je
pocelo da dobija oblik prave igre i resio
sam da nastavim u tom pravcu.

Uros: Pored mene, jedini (placeni)
saradnik koga imam je Marten Van
Aken (@lighterthief), sjajan umetnik iz
Holandije koji se bavi piksel grafikom.
Pronasao sam ga na Pixelation fo-

rumu. Igra je u pocetku trebalo da

ima prilicno jednostavnu grafiku, ali je
saradnja sa njim izrodila nesto novo,
bogati vizual pun kolorita, koji podseca
na stare pucacine sa ku¢nih kompjutera
devedesetih.

Uros: Kada sam poceo da trazim
muziku za igru, prve stvari koje sam
preslusavao su bile na Modarchive
sajtu jer sam znao da module mogu
da koristim besplatno (uz dozvolu)

ili malu naknadu, a sami fajlovi lako
mogu da se izvezu u midi format pa
mogu i da doradim $ta je potrebno.
Za uvo mi je zapao izvesni Necros, za
koga se ispostavilo da je Cuveni Endru
Sega. Imao sam tu srecu da ga stupim
u kontakt sa njim putem platforme
Soundcloud i da je bio raspolozen za
saradnju. Medutim, gospodin Sega

nije za dogovore poput procenta od
prodaje igre ili soundtrack-a, a kako
nisam u situaciji da platim njegove
numere, ostalo je na tome da se dis-
kusija nastavi kada se zavrsi IndieGoGo
kampanja. Nazalost, bojim se da za
igru ovog kalibra nije pametno davati
poveci deo prikupljenih sredstava na
muziku, pa sam se okrenuo alternati-
vama. Kontaktirao sam dosta muzicara
na Bandcamp-u i uspeo da postignem

dogovor sa dvojicom (za sada). Mlada
Fronta i Cryocon. Mlada Fronta je Remi
Pelusi iz Francuske, a Cryocon Den
Ekston iz Amerike. Pristali su da mi daju
SVOju muziku na upotrebu u igri, a ja ¢u
biti dovoljno korektan da im ustupim
svu zaradu od prodaje soundtrack-a i
deo novca koji ¢e biti prikupljen putem
IndieGoGo kampanje (ukoliko ista
prode po planu).

Uros: Zaista bih voleo, ali kada radite
sami, vreme je izuzetno ogranicavajuci
faktor, te sam reSio da ovog puta
prepustim to zadovoljstvo drugima.
MozZete ocekivati dosta dobrog synth-
wave-a i elektra. Trenutnih 9 numera
koje ¢e se pojaviti u igri mozete ¢cuti
ovde na ovom linku.

Uros: Za samostalno angaZovanje

u svetu video-igara su pre svega
potrebne odli¢ne organizacione
sposobnosti i racionalan pristup radu.
Tek posle toga dolaze tehnicke vestine
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Jomaca scens

koje nije tesko nauciti. C# je prost jezik,
sam Unity ima prilicno jednostavan API
i internet je pun vodica pomocu kojih
se sve moze nauciti. Ako ne znate da
crtate i pravite muziku, uvek mozete
angazovati nekoga, sto i preporucujem,
retki su oni koji uspevaju sami sve da
rade.

Uros: Nisam se tome nadao, ali je dosta
stvari prilicno dosadno i zamorno.
Pronalazenje i ispravljanje bagova je
negde na samom vrhu liste, a nije ni
testiranje nista manje zamorno, uz
Cekanje za kompajliranje svaki put.
Najvedi izazov je ostati dosledan i svaki
dan uraditi makar jednu stvar. Osecaj
napretka je jako bitan jer poslao ima
zaista mnogo i lako je izgubiti motivaci-
ju bez osecaja da se grabi ka neCemu.

Uros: Zapravo, u poslednje vreme
dosta uzivam u marketinskoj strani
produkcije za koju je potrebno izdvojiti
vremena koliko i za samo Kreiranje igre.
Pozitivne reakcije, ali i dobronamerna,
kvalitetna kritika, blagotvorno deluju na
motivaciju i kvalitet rada.

20 | Domacascena

Uros: Galaga, Project X, Xenon, Raptor,
Steredenn, U.N. Squadron, R-Type, Z-
Out. Zanr postoji vec¢ preko 30 godina i
tesko je izmisliti toplu vodu, mada se sa
vremena na vreme pojave biseri poput
Rival Megagun ili Enemy Mind i potpu-
no me iznenade. Ne mogu da kazem da
je Rick Henderson revolucionaran, ali
kombinuje nekoliko elemenata koje do
sada nisam video zajedno ni u jednoj
igri.

Uros: Non-stop akcija sa fenomenal-
nom muzikom i sjajnom grafikom,

izazovnim boss borbama i drugacijom
igrom svaki put.

Uros: Bilo je mukotrpno, uz mnogo
neprospavanih noc¢i, mnogo padova

i ponovnih dizanja. Imam porodicu i
pP0sao i izuzetno je tesko sve uklopiti, a
pritom ostati normalan i zdrav. Naucio
sam da ne treba nista pozurivati i da ne
postoji ta koli¢ina strasti koja moze da
ubrza proces koji je sam po sebi kom-
pleksan i dugotrajan. Zapravo, najbolje
rezultate daje dobra ravnoteza rada i
Zivota, $to sam naucio na tezi nacin.

Uros: Naravno da ne! Kao i svaki
pocetnik, ohrabren brzim napret-
kom i mogucnostima Unity pogona,
sam zagrizao vise nego Sto mogu da
progutam. Igra je bila zamisljena kao
kompletno iskustvo za jednog igraca
na koje smo navikli u ovom tipu igara:
nivo, boss, prodavnica oruzja i do-
dataka, ponovo nivo i tako do kraja.

Medutim, kako nepisano pravilo nalaze,
to Sto zamislis iseces na pola, pa tu
polovinu jos na pola i tada zapravo
dobijes nesto sto mozes da uradis u ra-
zumnom vremenskom roku. Ono sto je
trenutno Rick Henderson je i dalje veliki
izazov, ali izvodljiv za jednog Coveka.

Uros: Kampanja je trenutno u fazi pred
lansiranje, koja sluzi za prikupljanje
e-mail adresa osoba zainteresovanih
da podrze projekat. Pre-launch stranu
mozete naci ovde i ostaviti svoj mejl,
kako biste bili obavesteni o pocetku
faze finansiranja. Cilj kampanje je 3
000 dolara, koliko je potrebno za jos
jednu frakciju i pozadine. Perkovi koje
oni koji odluce da podrze projekat
mogu ocekivati su beta pristup, kljucevi
Za igru, soundtrack, ucestvovanje u
kreiranju novih protivnika i pojavljivanje

imena na svemirskom cepelinu koji ¢e
se pojavljivati u toku igre.

Uros: Pocnite sa malim, kratkim igrama
razli¢itih zanrova kako biste naucili Sto
vise, sto pre. Ne stidite se da ih ob-
javite na sajtovima koji to omogucuju
besplatno, poput itch.io. Kada konacno
odlucite da radite nesto ozbiljnije,
pocnite sa marketingom istog trenutka
- trziSte indie igara je neverovatno
zasi¢eno i tesko je probiti se kroz buku.
| naravno, ako ne ide, nemojte se bojati
da u potpunosti odbacite projekat,
ucinicete sebi uslugu.

Uros: Hvala i vama na pozivu.
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SUDAR TITANA
VALVE PROTIV EPIC GAMES

RAT JE POCEOQ, | VEC JE PRLJAV

o King rules forever, my Son®,

odzvanjanju Northrendom reci

koje je mudri kralj Menethil I

rekao svom sinu Arthasu kada
je ovaj konacno zavrsio karijeru Lich
Kinga i otisao ,,Bogu na istinu®, sto bi
rekao nas narod.

Govorimo naravno o cuvenoj sceni

iz Wrath of the Lick King ekspanzije

za WoW, ali ove reci se lako mogu
preneti i na temu o kojoj pricamo u
ovom tekstu. Kralj koji u ovom slucaju
mora da razmisli o svojoj buducnosti je
Valve (Steam), a kraljevstvo je digitalna
distribucija igara, u kojoj je vec preko 15
godina suvereni viadar.

Mnogi su pokusali i pokusavaju da ga
skinu sa tog trona. Vecina je propalo,
neki su prosto dovoljno veliki da svoje
igre publikuju kroz svoje , privatne”
platforme (Blizzard, EA, UbiSoft,
Bethesda...), neki su nasli svoje nise u
kojima uspesno plivaju (GoG iitch.io),
dok se neki pre svega bave prodajom,
ali ne i distribucijom (Humble Bundle,
Fanatical, Green Man Gaming...).

Ipak, kralju su se svi sklanjali, niko se
nije usudio ni da ga pogleda, kamoli
da mu stane na zulj. A onda se desio
Fortnite. Desila se krava muzara Epic
Gamesu, upala im je sekira u med i
pare su bukvalno krenule da padaju
sa neba. Istina, treba im skinuti kapu
na brilijantnom poslovnom potezu,
na tome Sto su prepoznali trenutak i
zgrabili ga, ne dozvolivsi da izgube ni
sekund. Ostalo je istorija, Fortnite je

22 | Editorijal

postao globalni fenomen koji je tokom
2018. godine daleko prevazisao granice
samo gejming sveta i postao mejn-
strim pop kultura. Rezultat toga je da
je samo u 2018. godini ova igra (iako je
f2p) donela zaradu od skoro dve i po
milijarde dolara, i ne prestaje da puni
kasu izdavaca koga starije generacije
prepoznaju pre svega po Unreal Tour-
nament i istoimenom pogonu (Unreal
Engine).

Kao i svaki pametan biznis, tako i ljudi
iz Epica nisu sedeli skrétenih ruku i
lezali na parama, vec¢ znaju 0snovno
pravilo kapitalizma - novac nikada ne
sme da miruje. Sta uraditi sa tolikim
parama? Pa, kada imate stotine mil-
iona Epic Launcher naloga na kojima
svakodnevno nekoliko desetina milona

korisnika se uloguje da bi igrali Fortnite,

odgovor se nametnuo sam od sebe -
hajdemo da postanemo novi Steam
umesto Steama.

Ovi ogromni planovi Epica, za koje su
radene pripreme vec sigurno mesec-
ima pre nego Sto su otkriveni krajem
novembra prosle godine, su podigli
prasinu i uzburkali gejmersku javnost,
od analiti¢ara, novinara i igraca, pa i
do samih drugih kompanija u indus-
triji. Ni takvi giganti IT industrije kao
Sto su Google i Apple nisu pokusali
ovako nesto (mada oni vec¢ imaju svoje
mobilne prodavnice koje su druga
prica), pa sta moze onda uciniti jedan
Epic, koji ma koliko bogat, ipak ima
dugacak put ispred sebe da bi makar i
pokusao da uzdrma Steam. Odmah u

startu su otkriveni neki ,prljavi“ detalji,
kao Sto je recimo ¢injenica da Sergej
Galionkin, ¢ovek iza popularnog portala
Steam Spy, platforme koja je godinama
prikupljala podatke i statistike o igrama
na Steamu, zapravo vec godinama radi
u Epicu kao deo tima koji je zaduzen
za pokretanje Epic prodavnice. lako
sustinski nista loSe, ipak je ostavila
gorak ukus u ustima ¢injenica da je
platforma koja je izgledala kao vrhun-
ska alatka za korisnike Steama (I igrace
i developere) zapravo radila na prikupl-
janju informacija za konkurenciju.

Odmah u startu, Epic je objavio
generalnu taktiku kako Zeli da privuce
korisnike. U pravcu igraca, plan je da se
tokom godinu dana, na svake dve ne-
delje deli po jedna besplatna igra (vec
su podeljene Cetiri u trenutnu pisanja
ovog teksta i to poprilicno kvalitetne
igre), dok je u pravcu developera Epic
objavio da ¢e da uzima samo 12% od
prodaje, u odnosu na standardnih 30%
koliko od kolac¢a sece Steam. To deluje
kao primamljiva pogodnost za devlop-
era, ali u praksi, kada se stavi na papir,
verovatno ni to mnogima nije dovljan
razlog da tek tako predu na Epic, jer
Steam iza sebe ima 15 godina razvoja,
iskustva, i tvrdokornu bazu PC gejmera
koji ne vole promenu i selidbu. Zato

je bilo potrebno nabaviti eksluzive.
Poceli se sa onim §to bi nazvali ,,mid-
tier* igrama, kao $to su odli¢ni Ashen,
Satisfactory i Hades, veoma intere-
santne indie igre koje prave popularni
nezavisni studiji kao $to su Coffee Stain
i Supergiant.

Ok, privukli su nekoliko srednjih de-
velopera da budu ekskluziva na Epic
prodavnici, podelili su nekoliko igara i
dace devloperima znatno veci deo za-
rade. Za sada mozemo da kazemo da
je taktia sasvim fer i korektna. Ono sto
je ipak u startu upadalo u oci igrac¢ima
je da je Epic Store prosto previse
siromasan opcijama i mogucnostima
za jedno igraca. Ma koliko se ljudi Zale
na Steam, Steam je ipak sistem koji

u ovom trenutku ima preko 30 000
igara i koji ima ogroman broj opcija za
njegove korisnike. Epic nema ¢ak ni
tako bazi¢ne opcije ka $to su pretraga,
ocenjivanje igara i forumi. Epic ovo
obrazlaze time da zele da ,,zastite”

developre od toksi¢nosti, ali se u praksi

desilo to da ¢ak i ljudi koji poseduje
neke igre na Epic Store, po savete idu

na Steam forume, jer kod Epica nemaju

gde, $to je poprilicno ,blam* situacija
za Epic u ovim pocetnim fazama.

Sve u svemu, decembar je pro$ao

tako, Epic sa velikim najavama, ali bez

previse ,galame”, da tako kazemo.

A onda je dosao januar i nova 2019.
godina. Prva velika bomba se desila -
UbiSoft i Epic su najavili partnerstvo,
The Division 2 ¢e se naci ekskluzivno

na Epic Store (Pored uPlay) zaobilazedi

potpuno Steam. Dve velike firme se

bratime dok Valve gleda sa strane, ali

i dalje ¢uti i gleda svoja posla. U isto
vreme se objavljuje blog koje sve no-
vine se planiraju na Steamu u 2019. go-
dini i $ta je sve postignuto tokom 2018.
godine. Kao da im porucuje , Nebitni
ste”. Epic u meduvremenu nastavlja
da sklapa i manje poslove, dovlaci jos
manjih izdavaca, nastavlja da deli igre,
donosi i neka unapredenja za korisnike
(doduse, veoma sporim tempom).

Medutim, kao da se Epic uvredio time
Sto ih Valve i dalje ,ne Sisa“ (a iskreno,

ni PC gejmeri jos$ uvek nisu previse
ubedeni) i reSava da udari Samar |
objavi otvoreni rat Valveu. Otvoreni,
nenajavljeni, prljavi rat kao onomad
$to su Nemci iznenada 6. aprila krenuli
da bombarduju Beograd bez najave.
Datum 28. januar ove godine ¢e vero-
vatno ostati upamdcen kao dan kada je
krenuo sukob ovih titana. Kao atomska
bomba pada vest da je izdavac Deep
Silver (¢iji je vlasnik Koch Media, a
njihov vliasnik THQ Nordic) resio da

se jako dugo ocekivani treci nastavak
u Metro serijalu, Metro Exodus, svega
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dve nedelje pred izlazak igre, preseli sa
Steama na Epic Store kao ekskluziva,
gde ¢e jedino biti dostupan narednih

godinu dana (sve do 14. februara 2020.

godine).

Ovo je prvi potez gde niko nije ostao
neutralan iz velikog broja razloga.
Metro igre generalno voli tvrdokornija
publika koju ¢ete ¢eSc¢e naci na inter-
netu da negoduje, a ona je vala imala
i Sta da negoduje. lako sustinski nije
problemati¢no (mada su ekskluzive
same po sebi, pa nama, problem),
problem je kako je ovo sve uradeno.
Deep Silver je prakti¢no godinu dana
koristio Steam kao besplatniizlog i
marketing za svoju igru, lagao ljude da
¢e se igra pojaviti na Steamu i zatim

24 | Editorijal

sve to porekao i povukao igru zato sto
su verovatno primili nezamislivu vrecu
para kako bi godinu dana bili Epic
ekskluziva. Ne mozemo ni da zamislimo
kolike su pare u pitanju, jer je Deep
Silver verovatno znao da ce bes fanova
biti velik i da moze ozbiljno da ugrozi
prodaju igre, tako da su finansijski mor-
ali dobro da se osiguraju sa ovim dogo-
vorom da se ne bi pokajali. Ipak, Steta
je vec nacinjena. Preko nodi je omiljeni
serijal igara, koji je bio prakticno
univerzalno voljen i hvaljen, postao
omrazen, drustvene mreze Metro igara
i izdavaca se obasipaju ismejavanjem,
prozivanjem i otvorenom mrznjom, sa
zeljama da igra propadne i porukama
da ce piratizovati igru ili je igrati tek
kada 2020. godine dospe na Steam.

\¥s

Svaki novi trejler se ,trpa“ minusima,

a koristi se i proverena Steam taktika
Lbombardovanja loSim ocenama“ starih
Metro igara koje su i dalje na Steamu,
kao ,poruka“ nezadovoljstva za ovo sto
se desilo.

Istina, Deep Silver je rekao da ¢e
Lpostovati“ one koji su prednarucili igru
i tiigraci ¢e moci da je aktiviraju na
Steamu, ali na dalje sve aktivacije idu
na Epic Store, gde ¢e igra kostati i 10
dolara manje (50 dolara), navodno zato
Sto Epic uzima manji deo para, ali ovo
nije bilo dovoljno da povrati poverenje
fanova.

Ujedno, ovo je prvi put da je i Valve
reagovao otvoreno od kada je pocela

W 2 D g
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Epic Store pomama, a reakcija Valvea
se zaista ne deSava lako. Reagovao

je kratko, ali sasvim dovoljno ostro,
rekavsi da je ova odluka ,Nefer prema
korisnicima® i da su i oni sami prakticno
istog dana saznali da ¢e se to desiti,
koristeci zicer i penal na koji su se Epic
i Deep Silver sami namestili, pa je u
uc¢ima publike Valve ispao zrtva kao

i sami igraci. Najsmesnije od svega,
kako Metro Exodus Steam stranica i
dalje postoji (samo igra ne moze da

se kupuje), Deep Silver i dalje izbacuje
promo materijal tu kao da se nista nije
desilo, Sto je zaista sramna praksa.

Na kraju krajeva, da se razumemo
ovde, ako to mozda ne izgleda tako u

tekstu. Svetu je potrebna konkurencija,
potrebna je jaka konkurencija koja ce
konacno prodrmati Valve da po¢ne
vise i ozbiljnije da radi na kvalitetu
Steama. Ali nacin na koji to Epic radi
nije ispravan. Umesto da se za po-
ziciju bori kvalitetom usluge, novim
savremenim opcijama i mogucnostima
za korisnike, ispravljanjem svih onih
gresaka koje su se gomilale na Steamu
i smucile korisnicima, oni to rade tako
Sto Fortnite parama otimaju i potku-
pljuju developere da dodu kod njih.
Steam nije tako do$ao do vrha, zapravo
- Steam nikada nikoga nije naterao da
prodaje igru samo kod njih. | umesto da
se stvara izbor, stvara se primoravanje
korisnika da moraju biti na Epicu ako
zele da igraju neku igru, a to nije zdravo
poslovanje. Ne samo da nije zdravo za
poslovanje, vec¢ Epic vec sada stvara

negativnu sliku o sebi kod korisnika

i dobija status omrazenog bogatasa
koji ,devojke” kupuje parama, a Steam
ni kriv ni duzan, bez da se i potrudio,
ispada ,,good guy*, iako su do juce svi
jedva Cekali da vide konkurenciju.

Svakako, ¢eka nas zanimljiva 2019.
godina kada je u pitanju buduc¢nost
digitalnih prodavnica video-igara na
racunarima. Po prvi put vidimo takve
stvari kao $to su ,pc platformske
ekskluzive"®, nesto sto je ranije bilo
rezervisano za rat konzola i nesto sto
je Cak i Majka Jbaru, Xbox potpreds-
ednika, zacudilo. Ono sto je sigurno

je da, ukoliko Epic zeli da bude prava
konkurencija Valveu, onda mora da nas
ubedi da zelimo da koristimo Epic, a
ne da baca pare na sve strane. Ljubav i
poverenje se ne kupuju, vec¢ zavreduju.

IEN
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ELECTRONIC ARTS
| STAR WARS

ada pomislimo na ,geek"” kul-

turu malo je stvari koje ljudima

padnu na pamet ,na prvu

loptu” kao $to je to Star Wars
(Uz Star Trek ). Za mnoge je upravo
ovaj serijal filmova nesto sto je defin-
isalo modernu ,,gikovsku“ pop kulturu
kakvom je danas znamo.

Ratovi Zvezda su jedna od najkomer-
cijalnijin i najpopularnijih fransiza na
svetu, taj dodir kulture ,zaludenika“
sa mejnstrim publikom i Sirokim
auditorijumom potrosaca, nesto sto

26 | Editorijal

bi za mnoge dobre biznismene bio
nepresusni bunar zarade, i gde je
otprilike naden nacin da se unovci sve
u svakom mogucem obliku proizvoda
i usluge u modernom kapitalisticko-
potrosackom drustvu.

Kada sve ovo stavimo na papir i po-
gledamo $ta je Electronic Arts uradio
sa Star Wars fransizom u proteklih
Sest godina, koliko ima ekskluzivno
pravo da publikuje Star Wars igre, ne
mozemo, a da se ne zapitamo - Sta se
kog davola tu desilo?

SEST GODINA BACENIH U ETAR

Ugovor izmedu Diznija i EA je potpisan
maja 2013. godine, i tada je Electronic
Arts dobio ekskluzivnost o kojoj mnogi
sanjaju da je imaju, 10 godina prava da
jedino oni mogu da budu izdavaci Star
Wars igara. Da covek pomisli da smo za
ovih Sest godina videli barem desetak
igara, razli¢itih Zzanrova od nekoliko
razlicitih studija, ali ne.

Za proteklih Sest godina videli smo
svega dve Star Wars igre na konzo-
lama/ra¢unarima, i to dve Battlefront
igre, koje su, svaka na svoj nacin, bile

teSko razoCarenje za fanove. Prvi deo
je izaSao krajem 2015. godine, dve

i po godine od dobijanja licence, i
mada je bio izuzetno lepa i zabavna
igra, apsolutno nije bila vredna tih 60
dolara zbog neverovatno malo sadrzaja
sa kojim je dosla. EA je zatim rekao

da su ,Culiigrace” i da su ,naucili na
greSkama“ i da Ce sve to biti isprav-
ljieno sa izlaskom Battlefront 2. Umesto
nove ljubavi izmmedu igréa i EA sa

BF2, desila se samo istorija i to kakva
istorija. Battlefront 2 je jos u beta fazi
bio upecatljivo, apsurdno i bezobrazno

p2w (plati da pobedis) igra, da je to
izazvalo takvu lan¢anu negativnu
reakciju Sirom interneta kakva nije
videna u istoriji gejminga.

Portali, forumi, jutjuberi... svi su
ogorceno i besno pisali o drskom
sistemu monetizacije i Loot kutija koji
je stigao sa ovom igrom, i kontrover-
zna je bila takva da je, ironi¢no, upravo
zahvaljujuci njoj problem Loot kutija
dospeo do uha Sire javnosti, koju ne
interesuju nuzno video-igre, pa su

od tada i brojne drzave krenule da se

(= CJi[O1)c | N2

interesuju za ovu oblast i nadu nacine
kako da je regulisu, jer je u osnovi u
pitanju ,legalno” kockanje koje se
plasira deci i maloletnicima. Ova kon-
troverza ostace upamcena i po najvise
~daunvoutovanom® (negativna ocena
na Redditu) postu u istoriji platforme
Reddit, koji u ovom trenutku ima oko
670 000 minusa, a fraza iz tog posta,
LSense of pride and accomplishment”
je postala legendarni meme.

Dve igre, dva promasaja i dva
razocarenja, a filmovi uveliko ,pice i
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pice”, i sve se nekako ¢ini da je momen-
tum pobegao. Star Wars univerzum je
toliko bogat svetovima, rasama, vrsta-
ma, frakcijama, licnostima, intrigom i
pri¢ama, da je prosto nepresusni izvor
inspiracije za dizajn igara i pri¢a, a mi
smo za ovih Sest godina dobili samo
mucak. Umesto da sada pricamo o
brojnim Star Wars igrama, jedino o
¢emu mozemo da pri¢amo su brojne
otkazane Star Wars igre.

Pocelo je, barem za javnost, oktobra
2017. godine. Nakon slavnog Dead
Space serijala i duge istorije kvaliteta,
Visceral Games je ugasen od strane
Electronic Arts. Ova vest tada dolazi

od potpredsednika kompanije, Patrika
Soderlunda, koji je u objavi naveo ra-
zlog za ovakvu promenu, kao i Sta ce se
desiti sa zapocetim projektom.

Visceral studio je razvijao tada nena-
javljenu Star Wars igru kodnog naziva
Ragtag, koja je trebalo da bude linear-
na avantura u potpunosti bazirana na
narativu, slicno Uncharted igrama, ali
su tokom testiranja, pracenjem ,utiska
igraCa i promena na trzistu shvatili“ da
moraju u potpunosti zaokrenuti direkc-
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iju razvoja i elemente igre. Te su izjavili:
“lgru pomeramo u pravcu u kojem ¢e
pruzati Siri dozivljaj sa vise raznolikosti i
vecom ukljuc¢enoscu igraca. Oslanjajudi
se na sposobnosti naseg Frostbite
endzina, menjamo centralne delove
igre kako bi igraci dobili vec¢u Star
Wars avanturu sa vec¢om Sirinom za
istrazivanje.” Ovo je u prevodu znacilo
da ne vide kako mogu da monetizuju
igru i izvuku adekvatnu koli¢inu para iz
nje, jer je EA jos tada odavno krenuo

u pravcu masovnih mikrotransakcija i
Loot kutija.

Razvoj te Star Wars je tada preuzeo
studio EA Vancouver, sa ostalim
timovima iste kompanije, ali je ona
promenjena do neprepoznatljivostii
postala open-world igra kodnog naziva
Orca, koja je od originalne Visceral Star
Wars igre koristila samo neke bazi¢ne
koncepte. Ovo je potvrdila i Ejmi Henik,
ljubiteljima igara najpoznatija kao idejni
tvorac ¢uvenog Uncharted serijala na
kome je radila u Naughty Dog studiju.
Pocetkom 2014. godine se pridruzila
Visceral Games kako bi tamo radila na
ovom otkazanom Star Wars projektu.
Par meseci nakon otkazivanja, na pitan-

je novinara Eurogamera o tome da li

je pomenuta Star Wars igra “ziva”, jer
je predata u ruke EA Vankuver studija,
ona je rekla da je taj projekat sve samo
ne ono sto su oni zamislili, jer stavljanje
igre u koncept otvorenog sveta pot-
puno menja originalnu zamisao i ideju
iza igre.

No, pocetkom ove godine saznajemo

i da je Orca na kojoj je radio studio u
Vankuveru, takode otkazana. Prema
insajderskim saznanjima, igra je trebalo
da bude veoma otvorenog tipa, gde
igra¢ kao plaéenik/lovac na ucene, pu-
tuje po svemiru i na raznim planetama
otvorenim za istrazivanje saraduje sa
brojnim organizacijama. Deluje zaista
kao igra san snova za ljubitelje Star
Warsa, ali eto, izgleda da je nikada
nec¢emo igrati. Navodno je otkazana
zato $to je zahtevala dug period raz-
voja, a EA Zeli nesto ,brze” da izade
vec krajem ove ili sledec¢e godine, pa
su se odlucili da resurse uloze u manji

Star Wars projekat, na kome sada radi
studio Motive, planiran za 2020. god-
inu, ali sem glasina o toj igri nista drugo
ne zna.

U meduvremenu, BioWare godinama
pokuSava da izgura ideju da se radi
nastavak kultnog Knights of the Old
Republic, tre¢i deo jednog od najboljih
RPG serijala ove decenije i generalno
jedna od najomiljenijih Star Wars igara
fanova, ali svaki put kada su probali da
,omeksaju srce” EA, to im nije uspelo i
ideja je odbijena.

Tako da na kraju, trenutno jedini
aktuelni Star Wars projekat (za koji se
zvani¢no zna) je Jedi Fallen Order, koji
radi Respawn Entertainment, studio iza
odli¢nih Titanfall 1i 2, tako da verujemo
da ¢e to biti dobra igra, ali to prosto
nije dovoljno.

Izvori bliski renomiranom novinaru
Dzejsonu Srejeru kazu da je aktuelni

predsednik EA, Endru Vilson, u velikoj
meri nezadovoljan time sto je EA sklo-
pio ugovor sa Diznijem oko Star Warsa
(sklopljen u vreme njegovih prethod-
nika). Nezadovoljan je time sto EA tu
nema slobodu da radi kako hoce, sto
sve mora da prode kroz tonu birokratije
i Sto na kraju krajeva, njegova politika
je fokus na igrama unutar firme, za koje
EA direktno drzi licencu. Takode, prema
Dzejsonu, menadzeri Electronic Artsa,
kada god bi im developeri prikazali
neke nove i zanimljive ideje u bogatom
svetu Star Warsa, oni bi pitali ,Dobro,
ali gde su tu Cubaka i Dzedaji?". Jer
menadzeri znaju da kezual publiku ne
interesuju dubine i Sirine beskrajnog
univerzuma Ratova Zvezda i da oni
zele da vide Dart Vejdera, Skajvokere,
Dzedaje i druge prepoznatljive el-
emente. Insistiranje samo na tome
umnogome ogranicava kreativni proces
i slobodu da se uroni u bunar ideja bez
dna kakav je Star Wars.
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BUDUCNOST TELEVIZIJE KAKVU OCEKUJEMO

vakoga dana pred nama je
gomila izbora - sta raditi, gde
jestiislicno. Neki izbori su
prosti i ne dajemo im previse
znacaja, a sa druge strane zivot nas
nekada odvede i u kompleksnije
situacije pa je pritisak pred takvim
izborima neuporedivo veci. Verovanja
su podeljena da li mi kao smrtna bica
zapravo posedujemo neki izbor i
kontrolu nad svojim zivotima, ili je u

se dalje odvijati serija i Sta ¢e protago-
nista raditi. Izbori vas vode ka nekom
od potencijalnih 5(ili vise zavrsetaka)

a takozvane greske vas vracaju malo
unazad kako bi dobili novu Sansu. Zbog
ovoga je trajanje ovog specijala vrlo
diskutabilno, a prosecne cifre su oko
sat i 30 minuta, a postoje i kraci putevi,
dok vam treba oko 5-6 sati kako bi
iskusili apsolutno svaku opciju.

Prica nas vodi u 80-te godine proslog
veka i stavlja nas u ulogu mladog
programera, Stefana, koji trazi pomoc¢
od jedne kompanije kako bi uspeo

da zavrsi svoju igru Bandersnatch,
zasnovanu na istoimenoj knjizi. Tu
krece prava zabava, posto je projekat
izuzetno tezak a rokove je potrebno
ispuniti, tako Stefan rizikuje sve, pa
Cak i svoje zdravlje, kako bi zavrsio

pitanju samo prefinjena, slatka, iluzija, — SR - S
a nasa sudbina je vec predodredena, ' i

ili se prosto nalazi u tudim rukama.

Ovo temom se bavi i Bandersnatch,
najnoviji Black Mirror specijal odraden
u Choose Your Own Adventure ruhu.
U igrama je ovo manje-vise normalna
pojava, ali je jako malo serija i filmova
odradenih u ovom stilu, pa ¢emo prvo
objasniti o ¢emu se radi.

Bandersnatch je dostupan samo na
Netflix, Cija je platforma i omogucila
postojanje neceg ovakvog. Pred vama
¢e se odvijati radnja na ekranu, ali ¢e s
vremena na vreme na vas biti stavljen
zadatak da odaberete u kom smeru ce

30 | Editorijal

svoj projekat, ali shvata da bas i nema
potpunu kontrolu nad svojim akcijama
i izborima.

Nedovoljno je re¢ima opisati kakva je
kreacija Black Mirror: Bandersnatch i
kakav je to uspeh za producente serije
i televiziju uopsteno. Ova epizoda je
izuzetno kompleksna, ali tako ¢vrsto
organizovana, promisljena i pre svega
zanimljiva te svaki krucijalni izbor vodi
ka smislenom ishodu i ne preplice se
sa drugim vremenskim linijama. Ovo je
izuzetno tesko napraviti, ali je odradeno
sa neverovatnom pedantnoscu, ¢ak i

da imamo i brojne alternativne puteve
za odabir, jer zasto da ne. Na samom
pocetku izbori su prosti, koje pahuljice
doruckovati, koju muziku slusati, ali
kako radnja odmice ulozi su veci i nema
povlacenja, jer ¢e na vama biti da i
Cete skociti u smrt ili vas kolega, Kolin
Ritman, koji je ovde proslavljeni kreator
igara i koji je pronasao put prosvetljenja
i pokus$ava da mladom Stefanu objasni
smisao zivota.

Netflix se ¢ak poigrao i sa aspektom
iluzije izbora, gde je negde ili nebitno
Sta cete uraditi ili svaki izbor vodi na
isto mesto. Takode, u Bandersnecu

je probijen i Cetvrti zid, gde ima-

mo to da se protagonista obraca
nama(gledaocima) direktno u potrazi
Za pitanjima sto mu se dogadaju takve
stvari i ko ga kontrolise. Tu mu mozete
poslati neke kripti¢ne poruke, ili da
direktno kazete da ga vi kontrolisete
iz buduc¢nosti putem Netflixa. Serija
se takode dotic¢e i mnogih verovanja,

BLACK BAIRROR
BANDERSNATCH

religije i smisla zivota generalno, a to
ne smete propustiti. Igranje svojevrsne
igre Saha(na neki uvrnuti nacin) za
Netflix ne predstavlja samo kratkotrajni
uspeh, jer ova platforma beleZi izbore
svakog korisnika, live feedback, na os-
novu ¢ega prikuplja informacije o tome
Sta gledaoci potencijalno zele da vide
u novim epizodama, a po svemu sudeci
ne Cekaju nas lepsi dogadaji.

Ako vam ovo nije prvi put da gledate
neku od Black Mirror epizoda onda ste
verovatno upoznati sa brutasinoscu
prisutnoj u ovoj seriji i nedostatku

tog “srecnog zavrsetka”. Zapravo,
zavrsetak je srecan onoliko koliko ga

vi smatrate sre¢nim i u zavisnosti od
toga Sta Zelite da se ostvari, da li je to
uspeh igre iako ¢e zbog toga Stefan
zavrsiti u zatvoru ili mrtav, ili je pak
najbolji splet okolnosti da protagonista
jos kao decak strada u sudaru voza i
nikada ne iskusi sve grozote koje mu
zivot sprema. Polemike su ono o ¢emu
Cete razmisljati kada se pojavi to crno
ogledalo(vas odraz na ugasenom
ekranu monitora) ali i kasnije jer je
tematika svakako tesSka za svariti i ume
poljuljati obicnog gledaoca.

Black Mirror i Netflix su pokazali da
umeju dovesti nesto novo i pruziti
rastuc¢em broju gledalaca nove nacine
da iskuse igrani sadrzaj, kroz takozvanu
gejmifikaciju, pa se tako nadamo da
¢emo u buducnosti videti jos slicnog
sadrzaja, posto je sa Bandersnatchom
samo zagrebana povrsina.
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lectronic Arts i Bioware su resili
da u svet puste demo verziju
novog meganaslova Anthem, i
to je vec¢ u prvih 24 sata demoa
prouzrokovalo farsu. Naime, pokusali
smo da pokrenemo igru prvog dana
vise puta, ali se sa nama nisu bas
slagali EA serveri, kao ni sa vec¢inom
populacije koja je pokusala da igra VIP
Demo. Ako ste vi jedan od ,sre¢nika”
koji je dobio Sansu da odigra ovu igru
pre svih ostalih, nazalost necete biti
U mogucnosti da iskoristite sva tri
dana koliko demo period traje. Nakon
pocetnog kraha servera, uspeli smo
da udemo u igru, koja je nekako nakon
relativno dobro optimizovanog alfa
testa, uspela da bude losije optimizo-
vana sa i dalje velikim lagom.

Naime, Anthem je primarno co-op igra,

koja ima zanimljiv svet i pozadinsku
pri¢u na prvi pogled, a demo nudi

¢ak nekoliko story misija i opcionalnu
Stronghold misiju. Kroz te misije, koje
¢ete nazalost morati da ponavljate

da biste se izlevelovali od desetog do
petnaestog nivoa, otkricete delic¢ price
koju nam je Bioware priredio, kao i
dobar deo elemenata gejmpleja igre.
Naime, kao $to smo opisali u nasem
iskustvu sa zatvorenom alfom, Anthem
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ima dosta zabavan borbeni sistem,
kada pogledamo letenje, skakanje i
sli¢ne poteze, pogotovu sa pojedinim
od Cetiri ponudena javelin odela, kao
Sto su agilni Interceptor ili Storm, koji
je tehnic¢ki magijska klasa. Elem, van
toga, igra se najvise ponasa kao The
Division od Ubisofta, gde neprijatelji
upijaju tonu metaka, sa podjednako
velikim brojem brojeva na ekranu. I€i
¢ete od zaklona do zaklona i samo u
redim slucajevima, pri nizim tezinama
ili ako igrate Storm javelin, cete leteti
iznad u hover modu i odatle zasipati
protivnike mecima. Nazalost, gejmplej

unutar misija se nije promenio. Svodi se
na skeniranje, tower defense i napuca-
vanje istih neprijatelja od zone do zone,
dok ne dodete do malo jaceg nepri-
jatelja na kraju.

Otvoreni svet pred vama, makar ono
Sto je dostupno od njega, je prelep,
masivan i grandiozan, i sam ¢in letenja
kroz isti je najzabavniji deo igre,
ostatak igre - i ne bas toliko. Glavni
Stab, tvrdava tarsis, izgleda lepo, ali

je prepuna ¢udnih bagova kao $to su
baneri za koje ne vaze zakoni fizike. Un-
utar tvrdave, postoji nekoliko likova sa

kojima mozete pricati, ali su interakcije
sa njima, iako zanimljive na momente,
ipak veoma povrsne, pogotovo zbog
jednostavnih opcija za dijalog kojih
imate samo dve, 5to je veoma bazi¢no
i mizerno za studio kakav je Bioware.
Postoji i tzv. Forge, u kojem mozete
birati svoju opremu, pa i menjati pokoji
skin na vasem Javelinu - Rangeru, dok
drugi Javelin dobijate tek kad dodete
do 15. nivoa.

Nazalost, ni equipment sistem se nije
pokazao impresivnim, imate samo

pet slotova za opremu, dva za puske,
jedan za vase specijalno oruzje, jedan
za modifikaciju za odelo i jedan za
granatu. Sto se ti¢e kozmetike, ona je
jeftina i veoma lako se dolazi do nje,

a vec ima nekoliko lepih vinila koje
mozete skupiti, no nazalost, informacija

da je ekonomija drasticno drugacija u
demou nego 5to ¢e biti u punoj igri, i
vec se dovoljno naziru ,ne bas mikro*
mikrotransakcije u daljini, s obzirom da
je EA u pitanju. To nije jedina stvar koja
se razlikuje od finalne verzije igre, jer
je ve¢ napomenuto kako ce i balansir-
anje neprijatelja i tezina biti drugacija
u finalnoj verziji, Sto moze znaciti da
¢e igra biti teza(verovatno) ili lakSa u
odnosu na trenutno iskustvo, koje i ne
pruza bas najveci izazov.

Na kraju svega, Anthem demo je bio
jedan veliki debakl ponajvise zbog
iskustva sa serverima koji ne rade kako
treba, sto je veoma los omen za Bio-
Ware tri nedelje pred izlazak igre. Ako
severi ne mogu da istrpe Saku ljudi koji
igraju demo, kako ¢e se nositi sa stoti-
nama hiljada ljudi kada igra izade?

Sto se performansi tice, pored nesto
loSije optimizacije unutar tvrdave, igra
radi sasvim pristojno van nje. No losim
tehnickim stvarima tu nije bio kraj.
Veoma Cesto smo bili i izbaceni iz igre
ili jednostavno zaglavljeni na nekom od
brojnih ekrana za ucitavanje koji se po-
jave pri startu ekspedicije ili pri promeni
zona. Ipak, igra, uprkos bagovima tu

i tamo, izgleda impresivno i poseduje
prelep svet. lako ono $to je od price
ubaceno u igru nije dovoljno za neki
dublji sud, postojao je jedan komican
momenat i dijalozi nisu lose napisani, ali
nedostatak dubljih izbora pri razgovori-
ma je svakako razocarenje. Najveca bri-
ga jeste dizajn misija i Sta ¢e endgame
posedovatii od ¢ega ce se sastojati, a
to ostaje da vidimo u finalnoj verziji An-
thema koja nije tako daleko. Nazalost,
nakon ovog demoa, oCekivanja za istu
nisu skocila, niti je ovo iskustvo ostavilo
najbolji utisak na nama. Ali konacni sud
dajemo u sledec¢em broju, kada zapravo
uzmemo da igramo punu igru.
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2084

HAKERSKI FUTURIZAM

gara sa cyberpunk temom i fu-

turizsmom generalno uopste ne

manjka u ovom periodu, a vecina

nas nestrpljivo iS¢ekuje Cyberpunk
2077. Medutim, dok se to ne desi mo-
ramo utoliti zed za takvim sadrzajem
pomocu drugih igara, a jedna od takvih
je upravo i 2084. Ovaj naslov dolazi iz
studija Feardemic, ogranka developera
koji su nam doneli Observer, pa tako
mozete i ovde ocekivati neke slicne
gejmplej elemente.

2084 nije samo broj(hehe), vec pred-
stavlja brzu pucacinu iz prvog lica
smestenu u distopijskom svetu u kojem
droga i virtuelna realnost daju beg u
neki drugi univerzum. Tako i mi kroz
ulogu mlade devojke odlazimo u neki
drugi, virtuelni svet, predstavljen uskim
hodnicima u kojima vrebaju horde
bezli¢nih ¢udovista koja samo ¢ekaju
na vas metak. Na svu srec¢u, gejmplej
se ne svodi samo na prosto tumaranje
hodnicima u potrazi za neprijateljima,
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vec¢ imamo i elemente hakovanja. Sam
proces se odvija u vidu ispaljivanja pro-
jektila na desni Kklik ka elektronici koju
zelite hakovati i potom pritiskanja strel-
ica kako bi pogodili kombinaciju. Ovo
na samom pocetku razbija monotoniju
igre i zahteva od igraca da ubrza prste,
jer nekada nije bas sve mirno, vec se
mnoge stvari odvijaju za tih nekoliko
sekundi dok vi unosite kombinaciju.
Hakovanje pored otvaranja vrata sluzi i
za sakupljanje HP-a i energije, koju vase
oruzje trosi umesto metaka.

Od dostupih modova imamo Story i
Endless, pa tako verovatno znate Sta
koji od njih ima ali hajde da prodemo
svaki. U pri¢i je sve podeljeno na nivoe,
izmedu kojih pratimo odredeni narativ,
koji iskreno bas i nema nekog preter-
anog smisla nece nesto drzati paznju
igracima, dok endless mod igrac¢a uvodi
U arenu sa beskrajnim talasima protivni-
ka. Neprijatelji se ne razlikuju nesto pre-
terano, imamo one koji su spori, ali zato

STEAM EARLY ACCESS

vam treba vise metaka, zatim brze ali
ranjive, neke je ¢ak moguce i hakovati
Sto ¢e vam dati zauzvrat energiju, ali i
na kraju boss okrsaje. Ipak, ocekujemo
da horde budu nesto raznovrsnije kada
igra izade u punoj formi.

Kao Sto sam vec¢ napomenuo, igra vas
vodi kroz niz uzanih i mra¢nih hodnika,
u kojima ¢e vas obuzeti osecaj straha

i skucenosti prostora, pogotovu kada
ocekujete da iskoci neko od ¢udovista.
Graficki igra izgleda prilicno solidno sa
dobrom mesavinom ¢estica pri napu-
cavanju i iznenadnim koloritom, a po
pitanju performansi igra je dosta sta-
bilna. Sa druge strane, najveca zamerka
stoji na zvuénoj komponenti, pogotovu
kada se govori o okruzenju. Kada se
zacuje vika ¢udovista, vi nikada ne
znate iz kojeg smera dolaze, nego je
zvuk uvek isti kao da su tu pored vas.
Ovo mozda jeste dobro da se naplasite,
ali verujte mi mnogo bi bolji osecaj bio
kada se nadete u okruzenju sa gomi-

lom prolaza, a rika se odjednom pojavi
sa vase desne strane.

Naravno, moramo imati u vidu da

se radi o igri koja se tek pojavila na
Steam Early Access, pa tako Fear-
demic ima sasvim dovoljno vremena
da poradi na manjkavostima, kao sto
su zvucna komponenta, raznolikost
neprijatelja i ostale klimave stvari. Ono
Sto se oCekuje u narednih godinu-dve,
je da 2084 dobije nove vrste oruzja,
drugacije elemente hakovanja koji ¢e
uticati direktno na gejmplej, ispravke

bagova i drugo, a mi ocekujemo
proSireniju pricu sa dosta vise smisla,
kao i to da eventualno vidimo vise tog
atmosfericnog sajberpank sveta.

lgra 2084 se trudi i donekle uspeva da
ispliva nesto iznad od konkurencije up-
ravo zahvaljujuci gejmpleju proSirenom
elementima hakovanja, a iako ima
svoje nedostatke, to se da lako isprav-
iti tokom EA faze, pa tako slobodno
pruzite Sansu ovom naslovu, pogotovu
ako ste fan takve vrste futurizma.

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PREPORUCENA KONFIGURACUIA
OS: Windows 7/8/10

CPU: Intel Core i5ijace
GPU: GeForce GTX 1050 Ti /
AMD Radeon RX 560

RAM: 8 GB RAM

STEAM LINK
https://store.steampowered.

Atmosfera.

Elementi hakovanja.

v
v
X Malo tipova neprijatelja.
X

Los audio kvalitet okruzenja.
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eset godina nakon veoma

klimavog i loSeg pojavljivanja

ove igre na XBox 360 konzoli,

imamo priliku da kona¢no
uZivamo U njoj U njenom pravom |
punom svetlu, onako kako je trebalo da
bude. lako je Tales of Vesperia doziveo
par prepravki i dodatnih novih pustanja
u prodaju sa ovom Definitive Edition
verzijom, u paketu dobijamo apsolutno
sve $to je igra trebala da bude u startu
plus jos kojesta novo.

Kao i svaka ogromna pric¢a, i ova
pocinje relativno bezazleno. U nizim
¢etvrtima grada neko ukrade magi¢nu
kuglu zaduzenu za kontrolu vode u kra-
ju, i u nedostatku imperijalnih vitezova
mladi Yuri odlu¢uje da sam pronade
lopova krivog za nestanak blastija
kugle. Njegov plan ne polazi onako
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kako je planirao i on ubrzo zavrSava u
zatvoru u zamku. No, prilikom bekstva
iz istog, on nalec¢e na mladu Estelize
od koje saznaje da je njegov dobar
prijatelj i vitez u velikoj opasnosti. lako
sa razli¢itim ciljevima, njih dvoje ce se
udruziti kako bi pomogli jedno drugom
i pronasli ne samo kuglu nego i viteza.
Na svom putu ¢e naleteti na plasljivog
lovca na cudovista, mladu i arogantnu
¢arobnicu, mladu kapetanicu pirata

u potrazi za blagom, i jos po kojeg
veoma zanimljivog karaktera.

Za razliku od vecine JRPG, igara ono
Sto odvaja Tales of serijal jeste nje-

gov sistem akcione borbe u odnosu
na druge naslove koji ¢esce kor-

iste poteznu borbu. | u samoj sustini
sistem je dobar. Kombinujuci obi¢ne
poteze, sa specijalnim Art potezima
koje otkljucavate tokom igre, mozete
postic¢e neke veoma dobre i razorne
napade. Problem je $to za razliku od
naslova kao $to su Berseria i Zestiria,
gde sistem veoma brzo reaguje na vase
komande, ovde te komande kao da
stizu veoma sporo i tromo do karaktera
koji treba da napadne ili izvede neku
sposobnost. Drugi problem je sto je
prakticno nemoguce prekinuti sopst-
veni napad kako bi blokirali ili izbegli
protivnicki. | na sve to veoma je lako
da ili vi neprijatelja ili on vas zaglavi u
animaciji primanja Stete i tako nastavi
da udara dok ne padnete, u gejmer-
skom prevodu - stun lock. Cesto ¢e

PRICA KAO | U SVAKOM TALES OF SERIJALU POCINJE RELATIVNO SPORO. /
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se taktika svesti na tréanje po mapi
dok se ne pozicionirate dobro i onda
kontinualno napadanje protivnika.
Kasnije tek sa kombinacijom poteza
to moze postati lakse, ali u pocetku
moze biti iritantno. Takode, olak3avanju
ovog problema pomaze mogucnost
da promenite glavnog lika u borbi,
podesite veoma prostim komandama
Sta ¢e iznenadujuce inteligentan Al
saboraca da radi, kao i moguc¢nost da
se u odredenim trenucima pauzira ili
zaustavi borba.

No, nije bas sve u borbi. Tales of Vespe-
ria vam pruza obilje sporednih ak-
tivnosti, mnogih dodatih u ovoj verziji.
Misije i questove koje mozete preuzeti
i odraditi. Mini igre vezane za kuvanje,
sakupljane informacija o ¢udovistima

i mnogo toga drugog. Dodata su dva
nova lika sa kojim mozete igrati koji
nisu funkcionisali na originalnoj verziji.
Dok zagonetke nikad nisu nefer i uz
koris¢ene pojedinih predmeta, koje
dobijete tokom kampanje, cete ih

vrlo lako savladati. Svako dodatno
istrazivanje i skretanje sa glavne staze
¢e vas nekako nagraditi, bilo predmeti-
ma za vase likove, bilo novom zagon-
etkom ili uzbudljivim otkricem u ovom

&

r>_=Spread Zero

BODEZOM

¢udnom svetu. Mogucnost igranja na
tastaturi i misu je podrzana sa PC por-
tom, ali ipak je nakako prirodnije igrati
ovaj naslov na kontroleru.

Originalna verzija za XBox 360 je,
nazalost, bila pustena bez pola dijaloga
za koje je trebalo da bude uradena
glasovna gluma i ¢ak bez opcije da se
odabere japanska ili engleska verzija
iste. No, u ovoj ediciji su svi glavni mo-
menti prijatno odglumljeni i pokriveni
od strane glasovnih glumaca, i plus
mozete odabrati japanski ili engleski
jezik na samom pocetku igre. Dodatno
na ovo - muzika je odli¢na i pogotovu u
momentima borbe ¢e vas nositi i drzati
na nogama do samog kraja.

Vizuelno igra je uradena u potpunosti
u anime cell-shaded tehnici. Stavise,
nekako za razliku od novijih Tales of
igara, ovde likovi izgledaju vise anime.
Animacija je fina, dizajn likova je lepo
odraden i svet je zanimljiv. Ali, iako je
postava zanimljiva, igra je ipak stara 10
godina i samo obi¢no poliranje grafike

i prebacivanje na vecu rezoluciju ne
mogu da uc¢ine ¢uda. Tako da ¢e vam
Cesto neke deonice ili oblasti izgledati ili
previSe prosto i dosadno, ili ¢ak prazno.

1502 Damade!
4 Hits

A2/

DEFINITIVE EDITION SVAKAKO IMA
POBOLJSANJA U ODNOSU NA ORIGINAL
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Osim napomenutih problema sa bor-
bom, jedina druga mana bi bio meni
igre, koji moze biti konfuzan i ponekad
ne prikazati potrebne informacije.

lako mozda li¢i kao i svaki drugi JRPG
naslov, Tales of Vesperia ¢e vas prijatno
iznenaditi sa veoma prizemljenom
pricom i prijatnim, interesantnim i pre
svega zabavnim karakterima. Kao i
svaka drug igra ovog Zanra ona ¢e vam
pojesti ogromu koli¢inu vremena ali bas
zbog price i likova to necete ni primetiti.
Svaki fan Tales of serijala mora imati
ovaj naslov u svojoj kolekciji kao i svako
ko voli da igra RPG naslove, bilo da su
Jiline.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7/8/8.1/10 (64 bit)

CPU: AMD Ryzen 7 1700

GPU: Nvidia GeForce GTX 970

RAM: 16GB

HDD: 25GB

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
(W.\]»)

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC :  QLOC, Bandai Namco

1ZDAVAC: Studios Inc.

Bandai Namco © TESTIRANO NA:
Entertainment TS

CENA:
39.99 €

OCENA

Obimna prica i svet.

Zanimljivi likovi.

Klimav sistem borbe.




Autor: Igor Totié

verspace nije nova igra, napro-

tiv, ona je izasla vec sad davne

2017. za skoro sve konzole.

Zasto su onda developeri mislili
da je pametan potez da portuju igru
za Switch? Zato sto je to najpametnija
stvar koju su mogli da urade.

Sta bi dobili kada biste spojili Free-
lancer, Dead Cells i FTL? Dobili biste
Everspace. Zvuci nemoguce, zar ne?
Zapravo, igra sjajno kombinuje vecinu
elemenata iz sve triigre i pravi svoj
stil. Rogue-lite u svemiru sa dubokom
progresijom i izazovnom tezinom i to
jos portabilno? Ne moze bolje.

Everspace prati pri¢u pilota koji saznaje
da je klon i da svaki klon nasleduje
iskustva prethodnog (prim. urednika:
¢ekaj, pa ovo je vec druga takva igra

u ovom broju, $ta je ovo? Da nije i igra
klon?!*dosije iks muzika u pozadini*).
Ovo je samo alat koji vam daje neku
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pozadinsku pri¢u koja objasnjava
zasto toliko ginete i kako napredujete
kroz igru. Posto je ovo rogue-lite igra,
ginucete mnogo ali svaki zivot ¢e vas
voditi na raznovrsne avanture kao u
FTL.

Zvuci komplikovano, ali objasnicu.
Svaku misiju pocinjete od prvog sek-
tora sa izabranim brodom i startnom
opremom. Vas brod ima oklop i stit
gde se stit regenerise, a oklop poprav-
ljla nano masinama koje se vrlo retko
pronalaze. Svaki sektor je podeljen na
lokacije kroz koje prolazite da bi dosli
do kraja tog sektora i nastavili u slededi,
vrlo sli¢an princip kao skokovi u FTL.
Na svakoj lokaciji imate nesto da radite,
od borbe sa razbojnicima, trgovina sa
neutralnim rasama i istrazivanje. Ali,
kao u FTL, imate ograni¢eno vreme dok
ne stignu elitne jedinice na lokaciju sa
kojim imate male Sanse da se izborite.
Poenta je da skupite sve $to mozete na

datoj lokaciji i letite dalje. Svaki skok iz
jedne lokacije u drugu trosi gorivo, ako
ostanete bez goriva, i dalje moZete da
izvrsite skok, ali postoji $ansa da vam
se ostetiili cak unisti brod. Cesto cete
sretati i bitne NPC-ove koji sluze da
proguraju pricu dalje i davace vam za-
datke koje ispunjavate svakim Zivotom.
Nasumic¢nost ove igre, doduse, ne
garantuje da cete te NPC-eve naci na
istim mestima gde ste i prethodnih
puta.

Od palih neprijateljskih brodova
mozete da pokupite oruZje ili da ga
unistite i pretvorite u preko potrebne
resurse. Princip oruZja je slican kao u
Dead Cells gde moZete dobiti bolju
verziju startnog ili potpuno drugacije
ali uvek nasumi¢no. Sto dalje uspete da
odete, to je tezina veca i neprijatelji su
izazovniji. Naravno, u nekom trenutku,
Cete sigurno umreti i igra vas vraca na
pocetak. Ali, tu dolazi zabavan deo.

Kad umrete, imate opciju da
unapredujete svoj brod jer ste zadrzali
sav novac Kkoji ste usput skupili.
Ogromno drvo unapredenja je pred
vama i morate dobro da razmislite Sta
biste prvo hteli da unapredujete i to
dosta zavisi od vaseg stila igre. Ako
ginete mnogo, unapredite oklop i 5tit,
ako su vam oruzja slaba unapredujete
oruzje, ako zelite da skupite vise para,
unapredujete koli¢inu para koju mozete
da dobijete tokom misija (velika pre-
poruka za pocetak!). Igra vas tera da
igrate nanovo dok napokon ne prodete
par sektora i vidite da vas zapravo
Cekaju jos tezi izazovi.

Grafika u igri je dopadljiva, i za indi igru
je zapravo impresivna. Oruzja imaju
o0secaj da Cine Stetu i zvuk u igri prati
akciju na ekranu. Sa druge strane, Al
neprijatelja je vrlo loS i moze da se
predvidi lagano, ali ako su oni brojcano
jaciili jaci po statistikama, nemate
prevelike Sanse dok se ne unapredite.

Svaka lokacija je nasumicna, ali
ponekad ta potpuna nasumicnost igra
protiv vas. Cesto mi se desavalo da na
tri lokacije zaredom nemam ni jedan
kanister goriva. Ok, ovako je i u FTL,

ali tamo imate vremena da razmislite
0 svom sledec¢em potezu, u Everspace
bas i nemate.

Izvedba igre je odli¢na i kontrole su
brze i efikasne. Mislim da je igra prven-
stveno pravljena za tastaturu i misa,
tako da ce igraci koji su prvo igrali na
PC imati problema da se naviknu na
kotroler, pogotovo ako igrate sa Joy-
con Switch kontrolerima.

Kada se podvuce crta, Everspace
je sjajni rogue-lite koji pozajmljuje

KAD UMRETE, IMATE OPCIJU DA
UNAPREDUJETE SVOJ BROD JER STE
ZADRZALI SAV NOVAC KOJI STE USPUT

SKUPILI.

ideje od odli¢nih naslova indi sveta,
poboljsava ih, ali ne stavlja ni jedan svoj
pecat, odnosno se izdvaja se kao igra
za sebe, nego Ce vas uvek podsecati
na Dead Cells, FTL i Freelancer. Igra

na Switchu radi besprekorno i igra se
savrseno uklapa u prenosiv tip ove
konzole. Sedite u vozu, busu, tramvaju,
upalite misiju i izginete 5-6 puta do
svoje destinacije. Everspace je topla
preporuka ljudima koji vole svemirske
pucacine sa izazovom i mNogo, mnogo
umiranja.

IGRU USTUPIO:
ROCKFISH
GAMES

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE, PS4,
Nint Switch

1ZDAVAC:
ROCKFISH Games

CENA:
30€

RAZVOJNI TIM:
ROCKFISH Games

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

OCENA

Freelancer, Dead Cells,
FTL u jednom

Rogue-lite in space!

Nema ni jednu svoju ideju.
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ko ne verujete u ljubav na prvi
pogled, bacite oko na Vane.
Ukoliko ste imalo kao ja, to
¢e biti dovoljno za instant
zaljubljivanje. Igra koja i nasumic¢nim
kadrovima upija paznju igraca svojim
vizuelnim stilom i nejasnim, no intri-
gantnim postavkama sveta i price, ne
moze biti obi¢no parce interaktivhog
softvera. U pitanju je umetnost.

Igru (nakon kratkog uvoda) pocinjete
u ulozi malene vrane koja se otiskuje u
let iznad pustosi. Pejzazi i prostranstva
U rusevinama, radaju pitanja o istoriji
sveta u kom ste se pronasli odmah
nakon sto dodete sebi od prvog vizue-
Inog utiska. Igra izgleda kao slika koja
se rada pred vama, a kojoj dodatnu
dubinu daje pametno dozirana muzika i

neverovatna audio rezija.

Vane automatski asocira na kombi-
naciju igara kao Sto su Journey, Inside

i ICO, ali vas momentalno baca u
otvoren svet gde linearnost proizvodi
jedino igraceva intuicija i tok misli. Jer
let iznad pustosi, osim razmisljanja o
misterioznom svetu, nema nikakvu
svrhu, sve dok vam za oko ne zapadne
prvi neobican detalj u ogromnom sivilu.

Bez obzira na prostranost sveta,
put kojim krenete uvek odaje osecaj
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necega ispravnog, a jedinstvenog.

A kompletan gejmplej bazira se na
zagonetkama zasnovanim na interakciji
sa okolinom i njenom manipulacijom.
Malena vrana ubrzo dobija sposobnost
da se pretvori u de¢aka koji naravno
ima jos vise mogucnosti za interakciju,
ali samo pravilnom smenom dva oblika
moze se napredovati dalje.

lako sam napomenuo da je grafika
prava zvezda igre jos u pocetku, bojim
se da nisam uspeo dovoljno da opisem
njenu lepotu. Osim Sto dizajn sveta
budi radoznalost u svakome zeljnom
avanture, svaki kadar izgleda kao vrhu-
nac slikarske minijature. Sta reci osim
da sam namirio sve svoje potrebe za
kvalitetnim pozadinama desktopa, vec
u prvih sat vremena igranja...

Sto dublje zalazite u igru, impresivniji je
i nacin na koji se okolina ponasa. Nivoi
¢e se bukvalno stvarati pred vasim
stopama u maniru koji moze da asocira
Samo na nasumicno generisanje i
lepotu haosa koji se pretvara u smisao.
A ovako veli¢anstven dozivljaj, naravno
mora da povlaci i nekoliko losih strana
sa sobom...

Pod time, mislim prvenstveno na
frejmrejt i bagovitost. Brzina izvodenja
nekada uspe da padne i do manje

od petnaest frejmova u sekundi dok
kolizija sa okolinom ¢esto u potpunosti
izneveri. U kombinaciji sa kamerom
koja je ponekad preblizu a u drugim
situacijama zaglavljena u zidovima,
metrima daleko, celo izvodenje moze
vrlo lako da se pretvori u pravi koSmar
za igraca perfekcionistu.

Cak i da niste perfekcionista, danas je
frejmrejt i generalna ispoliranost igara

jako vazan faktor kada se govori o nji-
hovom generalnom kvalitetu. Medutim,
u ovom slucaju slobodno kazite da su
mi vrane ispile mozak ali, to i nije toliko
vazno.

Svaki pad frejmrejta i teze kontrolisanje
deSavanja na ekranu, u nezaobilaznoj
kombinaciji sa fantasticnim zvukomi
vizuelnim dozivljajem, automatski me
asocira na Carobnu dozu o¢aranosti

koju su nekada igre donosile sa sobom.
Tada nismo merili koliko frejmova se
smeni u sekundi ili cepidlacili o kon-
trolisanju kamere koja prati protagonis-
tu, ve¢ smo se samo divili neverovatnim
inovacijama koje je igracka industrija
bez ustrucavanja izradala.

Ovde su losiji frejmrejt, kamera i kon-
trole za mene samo podsetnik da ni u
Zivotu ne moze sve i¢i od ruke onako
kako smo planirali. Ali da je bez obzira
na sve to, zivot jedno prelepo iskustvo
koje kao da prebrzo prolazi...

Jer ova igra se zavrSava nakon mozda
tri sata igranja! Prekratko, dragi Citaoci.
Ako bih prstom morao da uperim u tu
jednu manu koja ovde rusi neverovatnu
harmoniju, to je duzina igre koja kao
da sputava da zaronimo jos dublje u
jedan neverovatno interesantan svet.
Duzina zbog koje jedna igra ostaje

nedorecena, a ujedno nekako i... nev-
erovatnija.

U svom kratkom trajanju, Vane pruza
dovoljno razloga da ga odigrate jos koji
put, barem u potrazi za stvarima koje
ste mozda propustili. Ukoliko vas losije
izvodenje, kamera, kontrole ili bagovi
koji vas vracaju na pocetak ne dokrajce
U procesu igranja...

Sa druge strane, reci ¢u jos jednom

- ukoliko ste imalo kao ja, bice to
ljubav na prvi, a i na poslednji pogled.
Neobic¢na igro, evo tebi osam. Zasto?
Vrlo prsto. U srcu te nosam!

Da, ljubav je bas otrcana stvar...

IGRU USTUPIO:
FRIEND & FOE

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PS4 :  Friend & Foe

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Friend & Foe PS4

CENA:
25€

OCENA

Bozanstvena grafika...

.. ZVUK.

A tek dizajn nivoa...

Nepravedno prekratko.

PreviSe bagova za prosec¢nog
igraca.
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Autor: Milan Zivkovié

i

gre nikada ne bi bile ni priblizno

popularne i zabavne, da medu njima

ne postoji odreden procenat jako

teskih i izazovnih naslova. A kao
jedan od takvih serijala, barem kada su
u pitanju akcione 2D platforme, jeste
Ghosts ‘n Goblins fransiza.

Gejmplej u kom vas samo par udaraca
deli od smrti, dok sa svih strana iskacu
besomucni talasi karakondzula, osvojio
je srca mnogih igraca pre vise decenija.
U svetu video-igara, nista vas lepse i
ne ispunjava nego usavrsavanje igranja
koje rezultira u prelazenju izuzetno
zahtevnih deonica. | onda ste glavni
baja na decijem rodendanu, o kom

¢e klinci s nostalgijom pevati pesme |
svojim klincima.

Battle Princess Madelyn uopste ne krije
odakle vuce svoju inspiraciju. Vec pri
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prvim koracima, dok protagonistkinja
blentavo trckara i skace s nogama u
prepoznatljivom raskoraku, ova igra
priznaje da zeli da odjekne kultnim
nasledem Ghosts ‘'n Goblins igara.

lako sa legendarnim serijalom na umu,
Battle Princess Madelyn se poprilicno
razlikuje od “svojih” korena. Dok su
kontrole veoma utegnute, a protivnici
brojni i nasumicni, ova igra ima dva
rezima kada je igranje u pitanju. Prvi
je “story mode” i predstavlja nesto
poprilicno drugacije od ocekivanog.

“Story mode” ima svoj narativni tok,
gde prica prati mladu princezu Medlin u
njenoj borbi protiv hordi zla. Poprilicno
standardne stvari osim Cinjenice da su
joj zle sile ubile psal Pa sada nesrecni
dzukac mora da je prati kao duh ne bi li
joj ikako pomogao u njenoj pustolovini.

JEDNA MALO DRUGACIJA. BAJKA..

Ali to nije ono gde se “story mode”
najvise razlikuje, jer u ovom rezimu,
pred nama se nalazi potpuno nelin-
earan svet gde nas samo istrazivanje
i pronalazenje potrebnih predmeta
moze odvesti korak dalje u pric¢i. S
tim na umu, igra ne pruza nikakav vid

nagovestaja kuda se uputiti i Sta uraditi.

Dok to ¢esto zvuci kao plus, ovde je
nazalost u pitanju malo preveliko gu-
bljenje kompasa.

Nivoi su prostrani, a nemogucnost po-
meranja kamere Cesto rezultuje u “Sta
bude neka bude” skokovima u ambis,
dok se nadamo sre¢nom sletanju.
Objasnjenja o unapredivanju opreme
ne postoje, a predmeti potrebni za
dalje prelazenje, nalaze se zatureni po
nasumicnim ¢oskovima sveta, gde se
indikator njihovog prisustva pali samo
ukoliko im pridete bas blizu.

ODLICNE KONTROLE N

o
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PREVAZILAZENJU HAOTICNOG DIZAJNA NIVOA | SPOJA ZANROVA.

Za razliku od ovog moda, “Arcade
mode” nudi linearniji i poznatiji nacin
Za igranje, gde su vam sve osnovne
vestine dostupne od starta i nema price
da vas ometa u nastojanjima da resite
svet od cudovista jednom za svagda.

Graficki, igra odlicno pogada retro

stil Sesnaestobitne ere konzola za
video igre. Na raspolaganju imamo i
mogucnost da uklju¢imo “scanlines”
efekat, Sto nije nesto sto ¢esto volim da
koristim, ali je ovde izgledalo kao jedini
pravi nacin da se uziva u igri.

Iz nekog razloga, mozete odabratidalijei
muzika vise orkestralna ili u arkadnom fa-
zonu. Ali koji god stil da izaberete, necete

se pokajati jer je muzika iznenadujuce
dobra i lepo gradi atmosferu.

Kao celina, Battle Princess Madelyn
predstavlja neobi¢nu kombinaciju
klasi¢ne formule Ghosts ‘n Goblins seri-
jala sa primesama metroidvanije. Ot-
voren svet i istrazivanje donose novine
u zanr, ali ga nazalost ne unapreduiju,
vec zajedno odaju poprilicno
pomesane utiske. Kontrole i njihov
odziv su odli¢ni, grafika pogada pravo
u centar, pa ni prica i meduanimacije
nisu zanemarljivo interesantne, ali
generalna postavka i dizajn nivoa u
kombinaciji sa konfuznim i sporim
napretkom i apsolutnim nedostatkom
bilo kakvih korisnih objasnjenja, ¢ine

RATOBORNA PRINCEZA OLBRAJT?
GOOGLE TRANSLATE SE OPET POKVARIO...

SCORE
000000

ovu igru odlicnim naslovom za one koji
su zeljni novih naslova zanra, ali tesko i
bilo kome drugom.

Battle Princess Madelyn moze biti
poprilicno zabavna igra, ukoliko vam se
dopadne barem njen vizuelni stil. Nije u
pitanju nesto o cemu ¢emo pricati nar-
ednih decenija ali je svakako naslov koji
neumirucoj formuli pomaze da opstane
jos duze. Slobodno joj pruzite sansu.

peaTE PRINCess

CASUAL BIT
GAMES INC.

PLATFORMA:
PC, X ONE, PS4,
Nintendo Switch

1ZDAVAC:

Causal Bit Games Inc.,
Hound Picked Games
3900

CENA:
16.79 €

RAZVOJNI TIM:
Causal Bit Games

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

OCENA

Dobra muzika.

Utegnute kontrole.

Odli¢na retro grafika.

Haoti¢an dizajn.

Premalo objasnjenja.

Nesrecan spoj Zanrova.
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DEMETRIOS

, THEBIG CY

ucas Arts je bio de facto najjaci

i najbolji tvorac point and click

igara. Ako neko nije ¢uo za

Monkey Island serijal, taj ne
moze da se zove gejmerom. Ali, ove
igre su dostigle zenit u jednom trenutku
i polako krenule da odlaze u proslost
sa pojavom novih tehnologija i ve¢im
zahtevom za tehnicki ,komplikovanijim*
video igrama. Srecom, point and click
avanture se polako vracaju poslednjih
godina, i Cowcat razume srz ovog Zanra
i zasto su igraci voleli ovakav tip igara.

Demetrios je point and click avantura
koja vas stavlja u ulogu Bjorna, gubit-
nika i kolekcionara antikviteta. Jedno
vele, nepoznati ljudi mu upadaju u
stan i ukradu nesto. Na vama je da
prvo provalite $ta i onda da krenete u
potpuno ludu i smesnu avanturu koja
definise ovaj zanr.

Igra je vec izasla na skoro svim platfor-
mama, pa je dosao red i na Nintendo
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NICA

Switch. Prednost ove platforme, pored
toga Sto je prenosiva, je da Kkoristi i
ekran na dodri i kontrolere, te dozvol-
java igracu da bira kako mu je lakse.
Da, ovo podrzava i Vita, ali je nazalost
mrtva konzola (Smrc). Igra je vrlo
jednostavna sto se izvodenja tice i brzo
¢ete udi u Stos bez obzira da li koristite
kontrolere ili ekran.

Zagonetke su pokupile sve najbolje
kvalitete starih naslova. Cudne su, ali u
isto vreme logi¢ne. Nisam naleteo ni na
jednu zagonetku koja me je iznervirala
ili naterala da kazem ,Bre, kako sam
mogao to da znam?!“ Sve zagonetke
su obavijene humorom koji je u vecini
slu¢ajeva korektan i ima smisla. Humor
se lepo vezuje za igru i prati tupavog
Bjorna kroz njegovu avanturu. Jedna od
mana igara je da zagonetke, iako inova-
tivne, umeju da budu mnogo proste, pa
kad skupite ceo utisak o igri, izgledace
da je previse laka.

Same pozadine, na kojima se odvija
ceo gejmplej, su vrlo detaljne i prepune
interaktivnih stvari. Opcija zumiranja

na posebne elemente dosta pomaze

da primetite i najsitnije detalje, aima

ih. Sam dizajn se nekim ljudima nece
dopasti, ume da bude previse Saren i da
izgleda neprikladno, ali kad se sve veze
U jednu celinu, sve se spaja kako treba.

Demetrios je zabavna point and click
avantura koja se oslanja dosta na
stare hitove i na nostalgiju. Cena ove
igre je vrlo skromna i jedan prelaz

¢e vam biti dovoljan a i nece vas
ostaviti ravnodusnim sa svojim izvr-
nutim, cini¢nim, humorom. Ali, tokom
celog prelaza, igra me je konstantno
podsecala svojom muzikom i stilom na
jo$ neku igru koju sam igrao ranije...A,
da, Wet The Sexy Empire. Reinstall?
Mozda...

Weﬂjutmedto&m-d‘adtﬂn
- information between the map and the
mysterious paper that was in the egg.

mﬂ??stm

POT

Swmh, \/\ta

1ZDAVAC:
COWCAT

CENA:
10€

OCENA

crameer [ =

EXHIBITION(H|

M grreddune 30th |1 6 s
i

IGRU USTUPIO:

COWCAT

RAZVOJNI TIM:
COWCAT

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

Klasi¢na point and click

avantura.

y

WHAT? 1 DIED ON THE FIRST SCREENZ.
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ZWARHAMM RA40OK: =
g BATTLEFLE TGOTHIC ARMADA 2

adia. Prva linija odbrane na

putu 13. crnog krstaskog po-

hoda Haosa. Imperijalna garda

stoicki brani i Ceka jeretike i
pomno prate The Eye of Terror. Abad-
don the Despoiler krece u svoj novi
pohod i prva planeta na udaru je bas
Cadia. Prica se da je planeta pukla, ali
Imperijalna Garda nije

Ja ne verujem da sam docekao ovu
igru. Tindalos savrseno razume War-
hammer 40k univerzum i to su dokazali
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Autor: Igor Totié

ZIV RTS, MRTVOG NE PRAVIMO

REVIEW

sa prvim delom. Drugi deo je samo
stavio tacku na njihovu strast prema
ovoj franSizi i mislim da niko drugi nije
uspeo da prenese ovaj univerzum na
interaktivni medij tako dobro kao sto
mogu ovi sjajni developeri.

Igra pocinje 13. crnim krstaskim ratom,
predvodenim Horusovom desnom
rukom, Abaddonom, 800 godina nakon
zavrSetka prvog dela. Cadia pada, ka-
petan Spire izlazi iz Warp-a posle toliko
godina, zeljan jereticke krvi. Uvodne

misije pocinju bombasticno, Unreal
engine prsti na sve strane i pokazuje
svoje sposobnosti koje developer sjajno
koristi. Kre¢e apsolutni haos! (no pun
intended). Ne znam Sta da oCekujem
dalje, jer mi se prvi deo toliko dopao, a
drug| vec poceo toliko snazno, da sam
zajecao od srece kao malo dete.

Kampanju mozete da igrate sa Imperi-

jalcima, da ne kazem Lojalistima, te

Necronima i Tiranidima. Ove dve posled-
nje rase su bile pravo iznenadenje, jer se

ne pojavljuju ¢esto u igrama kao igracke
rase. Svaka rasa ima svoje mehanike,
pogotovo se Tiranidi igraju drugacije.
Imperijalci nisu mnogo promenjeni u
odnosu na prvi deo. Imate pod-frakcije
(Mechanicus, Adeptus Astartes, etc) od
kojih dobijate brodove i pravite flote.
Svaka pod-frakcija je specijalizovana

za nesto, recimo Adeptus Astartes se
specijalizuju za ukrcavanje i prenosenje
trupa na neprijateljske brodove. U
Armadi 2, strategija se dosta zasniva

na ukrcavanjima i na osoblju koje se
nalazi na brodovima. Ako ubijete celu
posadu, brod nastavlja da pluta, a ako
je to vas brod, Imperijalci mogu da ga
ukrcaju i da ga ponovo aktiviraju. Vraca
se i mehanika bezanja u Warp koja sluzi
da vam spasi brod ako mislite da cete
ga sigurno izgubiti, ali to bezanje nosi i
rizike sa sobom jer je Immaterium nep-
redvidiv i moze da vam dodatno osteti ili
Cak unisti brod. Necronska kampanja je
slicna Imperijalnoj u izvodenju, ali imaju
potpuno drugacije mehanike. Na primer,
mozete da prizivate nove jedinice u
pomoc ili da se teleportujete. Obe kam-
panje imaju zajednicke elemente price,
pa ¢e fanovima biti vrlo interesantno da
saznaju Sta se deSavalo iza kulisa kad je
Cadia padala.

lzmedu misija unapredujete flotu i
pomerate se na galaktickoj mapi. Cilj

je uglavnom da se zauzme sektor i da

se oslobode sve planete od napada
Haosa. Ovaj deo je poznat po nekim el-
ementima iz prvog dela, ali ovde dvojka
gubi poene. Interfejs i unapredivanje
brodova, kao i pregled istih, je znatno
pojednostavljen i nije toliko ,epic” kao
Sto je bio u prvom delu. Zbog gore
navedenih pod-frakcija, i njihovih
mehanika, nemate vise toliko opcija

za unapredivanje brodova kao ni onaj

TINDALOS SAVRSENO RAZUME WARHAMMER 40K UNIVERZUM.

divni gothic interfejs iz prvog dela. Sad
je sve nekako...plavo. Ovo je jedini deo
igre koji mi se nije dopao i zbog toga
me je bas ubadao u odi.

Mislite da sam preskocio Tiranide?
Nisam. Oni su potpuno zasebna prica,
igra u igri. Cilj Tiranida je da se Sire i
prozdiru sve sto stignu. Osvajanjem
sistema izmedu misija, dobijate resurs
koji je ograni¢en u odnosu na sistem.
Kad ,pojedete” sve u sistemu, resursa
vise nema i tad morate dalje. Tiranidi
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ne bi bili Tiranidi kad ne bi mogli da
U jednom trenutku iskoriste biomasu
da prizovu Space Hulk. Neverovatan
oseca.

Sam gejmplej je manje vise ostao isti.
Mape su i dalje izometricne i igra tera
igraca vise na sporu strategiju nego
na mikro menadzment. Pozadine su
sad mnogo bolje i same mape imaju
dosta prepreka, kao Sto su asteroidi,
mine, stacionarni topovi i dr. Igra je

i dalje dosta spora, ali brzina tokom
kampanje moze da se podesava tokom
same misije. Al neprijatelja je dobar i
izazovan ¢ak i na najmanjim tezinama

ali Al vasih brodova ako ih direktno ne
kontroliSete je uzasan. Vise puta mi se
desilo da odredim metu i kazem brodu
da napada poseban segment a on od-
luta negde van dometa i moram ru¢no

da ga vracam. Gejmplej ima toliko opci-

ja i toliko stvari se desava u isto vreme
da ¢e vam svaka partija biti drugacija,
pogotovo u multiplejeru.

Kada smo kod multiplejera, on
podrzava 12 frakcija sa svojim pod-
frakcijama i to je dosta opcija. Mislio
sam da ovo nec¢e moci da se izbalan-
sira, ali to nije bio sluc¢aj. Nikada nisam
osetio da me je neko dobio zbog loSeg

MULTIPLEJER PODRZAVA CAK 12
FRAKCIJA U STARTU, SA GOMILIM
POD-FRAKCIJA.
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balansa, uglavnom sam gubio zbog
losih odluka. Jedna dobra ili losa od-
luka u ovoj igri moze da odredi ishod
cele partije.

Battlefleet Gothic Armada 2 je najbolja
strategija koju sam igrao jos od prvog
dela. Nemam dovoljno reéi da opisem
koliki utisak je ova igra ostavila na
mene. Balans tezine, koji vasa osecanja
tera da skacu od euforije do totalne
depresije, je odli¢an. Od svake pobede
ili gubitka, naucicete vredne lekcije
koje ¢e vam znaciti u sledecoj partiji.
Mane koje bih morao da prepisem ovoj
igri su ponekad lo3a glasovna gluma

i interfejs. Pored toga, svaki ljubitel;
RTS Zanra ne sme sebi da dozvoli da
propusti ovu igru.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7/8/10 (64 bits)

CPU: Intel Core i7-3820 (3.6 GHz)/AMD
Ryzen 51600X (3.6 GHz)

GPU: 4 GB, GeForce GTX 960

RAM: 16 GB RAM

HDD: 50 GB

IGRU USTUPIO:
FOCUS HOME
INTERACTIVE

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC Tindalos Interactive

IZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Focus Home Interactive : pc

CENA:
40 €

OCENA

Savrseno prikazan
40k univerzum.

Neverovatne svemirske takticke bitke.

Tiranidi mogu da naprave Space Hulk!

Uprosceno unapredivanje brodova.

Interfejs u drugom delu je znatno
loSiji od prvog.

Glasovna gluma.
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Autor: Igor Totic REVIEW

RETRO, ELEKTRO,

intendo Switch nudi gomilu indi

igara i vecina se sjajno uklapa

sa ovom portabilnom konzo-

lom. Future Grind nije izuzetak,
ali nije bas igra za svakoga.

Future Grind je igra koja testira vasu pre-
ciznost, koordinaciju i ponajvise Zivce.
Gejmplej ove igre je poprilicno jednosta-
van, na papiru, ali u praksi je vrlo izazo-
van. Igra¢ kontrolise razne tipove motora
koji imaju nezavisnu osu tockova. Svaki
tocak je razli¢ite boje, a svaki novi motor
ima drugaciju poziciju i veli¢inu toc¢kova,
i cilj je da klizate (grind) po Sinama od
kojih se sastoje mape. Svaka $ina ima
boju koja odgovara boji tocka, i ako sa
plavim tockom stanete na crvenu Sinu,
instant ginete i pocinjete ispocetka.

Igra vas od pocetka lagano uvodi u svoj
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GRIND | FRUSTRACIJA

stil, ali nakon samo par uvodnih nivoa vas
baca u vatru sa parolom ,snadi se“. Sva-
ka mapa ima neki odredeni zadatak za
prolaz kao $to je na primer da visite dva
puta ispod Sine ili samo okrznete neku
Sinu u prolazu. Motori imaju dupli skok,
tako da mozete dosta Sina da preskocite,
ali ne ako se od vas trazi neki konkretni
trik. Svi trikovi se ocenjuju i igra nudi top
listu igraca. Igru prati i neka pric¢a koja je
zanemarljiva, ali ubacuje sebe kao gejm-
plej element koji moze da vam, namerno,
smeta tokom nekih mapa.

Fizika u igri je dobra i nikada nisam
osetio da me igra laze ili da nemam
potpunu kotrolu nad motorom. Dupli
skok i dodatno lebdenje mnogo pomaze
pri kotroli, pogotovo kad morate brzo
da rotirate tockove da biste se zakacili
za odgovarajucu sinu. Uzedi u obzir sve

ovo, igra je i dalje izuzetno izazovna

i ako imate problem sa bojama (a ja
imam), imacete i probleme u ovoj igri.
Sre¢om, igra dozvoljava da se menjaj
boje tockova i $ina ali je i dalje taj retro
neon stil koji nije bas najpregledniji.

Muzika je po mom misljenju najveci adut
ove igre. Neki tip retro elektro muzike se
savrseno uklapa u brzinu i stil igre i nece
vam dojaditi. Ako ste fan ovog zanra,
sigurno Cete potraziti i OST ove igre, jer
je na vrlo visokom nivou.

Future Grind je zabavna, ali i izazovna
igra. Igrace koji lako odustaju ¢e izgubiti
posle par mapa, ali ¢e uporne drzati
dugo i ¢ikati ih svojim komplikovanim
nivoima. A ako uspete da se potpuno
izvestite u ovoj igri, komboi koje cete
praviti ¢e vam ostati u pamcenju zauvek.

N\ __ P

rUTUREGRIND

;-—-"""""'-_"4

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, Milkbag Games

Nintendo Switch
TESTIRANO NA:

1ZDAVAC: i Nintendo Switch
Milkbag Games :

CENA:
20€

OCENA

' Fizika
Sl

«/ Muzika

Samo za vrlo uporne
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vodimenzionalne igre ispun-

jene brzom akcijom, eksplozi-

jama i hordama neprijatelja,

tesko da ce ikada izaci iz
mode. Jo$ ako dodamo lokalni mul-
tiplejer u racunicu, sa do ¢ak cetiri
igraca, mozemo opusteno da odusta-
nemo od pomisli da ¢e ovakva kombi-
nacija ikada moci da dojadi. Mozda koji
minut pre nikad, ako i tada.

A kako je ovo tekst o igri Hive Jump,
naravno da je ona sve $to smo upravo
naveli. Gomile drazesnih piksela koji
se pod pal¢evima razlete po ekranu
kao osice u oborenoj kosnici. Kapirate?
Zato $to je koSnica u naslovu igre, i...
Nebitno, idemo dalje.

Srce igre jeste naravno njen akcioni
deo. Nalazite se u ulozi nasumi¢nog

vojnika koji zadire u dubine vanzem-
aljskog legla, kako bi svemirske bube-
tine Sto bolje zaprasio olovom, bom-
bama, vatrom ili bilo kakvim drugim
proverenim insekticidom iz svog
mocnog arsenala.

Pre polaska u misiju, na raspola-

ganju imamo vise opcija za opremanje
karaktera, uklju¢ujucii oruzje s kojim
krece u boj. A kada se u obzir uzmu sve
varijante sa kojima ga mozete opremiti,
postaje jasno da igra pretenduje na
svoju multiplejer varijantu, gde svaki od
igraca moze da zauzme korisnu ulogu
u svom uigranom timu svemirskih
deratizera. Zapravo, multiplejer je na-
jzabavniji nacin za igranje ove igre. Vec
mozete da pocnete da vabite drugare,
kako ste spremili odli¢nu igru za “u
Cetvoricu” za slededi vikend...

Najinteresantnija mehanika igre, ogleda
se u rancu kog igra¢ nosi na ledima. Na-
kon Sto vam karakter pogine, iza njega
ostaje ovaj ranac kog blago mozZete
pomerati po nivou u pokusajima da ga
zastitite od protivnika. Ovo je zapravo
vasa glavna energija i morate ga
sacuvati po svaku cenu. Ukoliko izdrzite
nekoliko sekundi, dobijate novog vojnika
i nastavljate dalje. Na ovaj nacin, mozete
izgubiti koliko god vojnika zelite. Vazno
je samo da ranac prezivi... Znate vec,
kao situacija na velikom odmoru u os-
novnoj skoli, sa uzinom u rancu.

Takode, interesantnu mehaniku pred-
stavlja municija koja zapravo ne postoji.
Umesto municije, morate da pazite da
vam se oruzje ne pregreje, i to je sve.
Neka oruzja se brze pregrevaju a neka
sporije. Kako bilo, oruzja imate u izo-

UKOLIKO IMATE PAR DRUGARA KOJI Bl DA IGRAJU KOOPERATIVNO
SA VAMA, OCEKUJE VAS DOSTA SATI EKSPLOZIVNE ZABAVE.
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INTERESANTNU MEHANIKU
PREDSTAVLJA RANAC KOJI, DOKLE GOD
NIJE UNISTEN, VAM DAJE ZAMENU ZA

POGINULE VOJNIKE.

bilju. Sve Sto treba da uradite jeste da
se uspesno vratite sa Cis¢enja vanze-
maljskog legla i upotrebite steCene
poene za kupovinu i unapredivanje
arsenala. | ubrzo cete imati vatreni
dijapazon nalik onom iz prvog Matriks
filma, samo... Znatno razorniji.

Ukoliko prelazite kampanju, ak-

cioni segment igre o kom sve vreme
pricamo je samo njen (glavni) deo.
Kroz neku vrstu poteznog, strateskog
osvajanja mape, odlucujete koje baze
Cete osnaziti i kako braniti, kao i u
kakva vanzemaljska legla ¢ete uskociti

da biste osvojili narednu teritoriju. U
svakom slucaju u pitanju je interesan-
tan strateski momenat nakon kog opet
bez sumnje sledi haoti¢no rokanje po
svemirskim skakavcima i bubamarama.

Ukoliko Zelite malo da opustite mozak
u kvalitetnom napucavanju sa hordama
protivnika, Hive Jump mozda i nije

lo$ izbor. Ali ukoliko ste raspolozeni

za malo drugarskog, kooperativhog
haosa, Hive Jump je bez sumnje za vas.
Odli¢an graficki stil, pristojna zvucna
podloga i tone akcije u ¢etvoro, nikad
ne mogu da iznevere.

N E

ILINMIF IGRU USTUPIO:

GRAPHITE LAB

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE,
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
Graphite Lab

CENA:
19.99 €

OCENA

Zabavan multiplejer.

RAZVOJNI TIM:
Graphite Lab

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

Zabavna mehanika i akcija.

Gomila opcija za opremanije lika.

Nesto “smotanije” kontrole.

Nedostaje varijacija.

Brzo dosadi u jednog igraca.
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Autor: Milan Zivkovié

LEFT-RIGHT: TH

MALO LEVO PA DESNO, OPA-CUPA

ehanika slagalica u video-
igrama u kojim morate da
pogodite ili ponovite zadati
redosled ili sekvencu, nije nista
novo. Sta onda kazete na kompletnu
igru koja se zasniva samo na toj mehani-
ci? Da, takva igra je upravo pred nama.

Left-Right: The Mansion, igra veoma
simpati¢nog vizuelnog stila, prati
decaka u svojoj potrazi za psom koji se
izgubio jureci za lopticom, ispred jezive
(i nesumnjivo uklete) velelepne rezi-
dencije. Na decaku je da savlada svoj
strah i popne se na vrh ove vile, gde

ga bez sumnje ocCekuje voljeni ljubimac
kog su usamljeni duhovi kidnapovali.

Mehanika igre se zasniva na pogadanju
kroz koja vrata bi deCak trebalo da
prode - leva ili desna. Ukoliko pogodite,
prolazite uspesno do sledeceg izbora.
A ukoliko pogresite, vracate se skroz na

pocetak. Bez obzira koliko puta pogresite,

redosled vrata ¢e uvek ostati isti tako da
se sve zasniva na pamcenju redosleda.
Vrata ima dosta i svakim narednim
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spratom sve vise, tako da igra moze
biti i prilicno teska onima koji imaju
problema sa kratkorocnim pamcenjem.
Naravno, olovka i papir na kom biste
belezili uspesan redosled, bic¢e verovat-
no najsimpati¢niji nacin za varanje koji
ste pokusali u poslednijih sto godina.
Ukoliko se odlucite na tako nesto, jel te.

Na kraju svakog sprata, ocekuje vas
borba protiv “kraljice” koja se i dalje
zasniva na istoj mehanici samo sto
nema vrata i dosta krace traje. A nakon
Sto predete kompletnu igru, otkljucava
se “challenge mode” gde sebi postavl-
jate vremenski limit od jedan, tri ili pet
minuta, kako biste testirali koliko vrata
mozete uspesno proci u zadatom roku.

Takode, otklju¢ava se i mod u kom se

svi spratovi spajaju u jedan, za Cije ce
prelazenje trebati mnogo vise vremena
(Citaj - papira, he-he). | nakon sto sve
ovo odradite, zaista nema vise poente u
igranju igre, osim da je mozda prosledite
drugaru i uzivate dok se znoji testirajuci
sopstveno kratkoro¢no pamcenie...

Osim crtanolikog i jako dopadljivog
grafickog stila, ceo fazon ukletih kuca
nikada ne dojadi (barem vasoj naivcini
od autora), tako da ukoliko zelite da
prekratite sat vremena u iS¢ekivanju
tre¢eg nastavka Luigi’'s Mansion, ovo i
nije tako lo$ nacin.

Osim Sto predstavlja odli¢nu vezbu
pamcenja, Left-Right me je propisno

i nasmejao u par navrata. A i ko se ne
bi nasmejao kada bi ga iza pogresnih
vrata doCekao uskrsnji zeka koji grli
Sareno jaje i pretedi Sisti kao pobesnela
macka? Humoristicki vrhunac.

Left-Right: The Mansion moze trajati
izmedu pola sata (ako ste genijalac) i
nekoliko sati (ukoliko igrate pod dejst-
vom alkohola), ali koliko god da vam
“potraje”, osim prejednostvaljenosti

i premalo varijacija, ovoj igri se ne
moze mnogo zameriti. Simpaticna,
jednostavna “Sestica”, osim kad je iza
vrata vestica. Brrrr...

NEMA NIKAKVE TAJNE U POGADANJU, JER

NEMA NIKAKVIH NAZNAKA KOJA SU VRATA

PRAVA. MORATE ILI IMATI MNOGO SRECE, ILI
RAZMISLJATI KAO RAZVOJNI TIM!

IGRU USTUPIO:
TRIPLE BORIS

PLATFORMA:
Nintendo Switch

1ZDAVAC:
Triple Boris

CENA:
399 €

OCENA

Duhovito.

RAZVOJNI TIM:
Triple Boris

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

Simpati¢na grafika.

Vezba za mozak.

Previse jednostavno.
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ec¢am se kada sam prvi put(i

da budem potpuno iskren i

poslednji) upalio neku od Lego

igara. Bio je to Lego Star Wars
koji se pojavio u zizi popularnosti nove
trilogije. Kad kazem nove mislim na tada
nove epizode |, Il i I1l, koje su kada sada
pogledam u retrospektivi manje huljenje
na Star Wars brend nego sto se se¢am.

Bile su beskrajno zabavne, narocito u
kau¢ multiplejer varijanti. Za vas mlade
Citaoce, kauc to je ona stvar koja stoji
prekoputa vaseg TV-a, ono gde sedite
u poluispruzenom polozaju i Cackate
telefone. E tu su se nekada ljudi okupl-
jaliiigrali video igre u istoj prostoriji, a
ne preko interneta. Ne lazem, majke mi
moje Lele. | stvarno jedini nacin na koji
treba da se iskusi Lego DC Super Vilans
jeste sa ortakom/ortakinjom pored vas.
Prijatno sam iznenaden time da i posle
svih ovih godina i uprkos mom matoren-
ju, LEGO igre su zabavne koliko su bile i
kada sam ih prvi put igrao.

Pre svega pomenuo bih da igra izgleda
zaista pa ... kao Lego. Ono $to zapravo
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UPA

zelim da kazem jeste da smo sto se tice
fotorealisticnog prikazivanja plastike
dogurali tehnologiju koliko je to moguce.
Igra prepuna Sarenisa i jakih boja, sve je
to fino uklopljeno u dizajn nivoa kako bi
se snalazili u prostoru bez previse muke.
Sto bi prost ¢ovek rekao, lepo je za
gledanje. Kad sam ve¢ pomenuo dizajn
nivoa, on je definitivno jedna od stvari
za pohvalu. Svaki nivo je karakteristi¢an
i oCigledno se neko potrudio da budu
autenticni za likove kojima se nivoi prip-
isuju. Poison lvy ima svoj nivo, Joker ima
svoj nivo itd... Takode odli¢no izbalan-
sirani, da bi pruzili odredenu koli¢inu
istrazivanja, a u isto vreme ne previse
komplikovani kako bi naravno i klinci
mogli da uzivaju u njima. Sve u svemu,
grafika i dizajn za pohvalu, ali zaista
nema se $ta puno reci tu dodatno.

Sto se tice muzike i zvuka, definitivno jos
jedna pohvala od mene. Neocekivano
dobar kvalitet muzike, koja sa svojim
kapricioznim notama i bombasticnom
upotrebom duvacke sekcije podseca

na Betmenove filmove u reziji Tima
Bartona. Muzika u ovom slucaju i te

kako daje karakter igrii ¢ak uliva malo
tenzije gde je to potrebno. Glasovna
gluma je na nivou svakog DC crtanog
filma. Tu su i Mark Hamil, sa svojom
prepoznatljivom iteracijom Dzokera koja
mi nikada ne dosadi, i jedan od mojih
miljenika je Majkl Ajronsajd , svima nama
najpoznatiji po svojoj ulozi Sema Fisera
iz Splinter Cell serija, koji ovde daje glas
Darksajdu. Osim njih, tu su i mnogi drugi
poznati glumci, koji svakako se nisu
Stedeli i odradili su posao, sto bi se reklo,
gospodski.

Prica je ocigledno i namerno ne previse
komplikovana. Svi heroji su u jednom
mahu nestali sa lica zemlje, i na vama je
kao novom negativcu, koga c¢ete nap-
raviti sami, da sejete strah i trepet kroz
Gotam i Metropolis zajedno sa svojim
ortacima iz novonastale organizacije
krajnje logi¢no nazvane The InJustice
League. Ova dva sendboks nivoa, u
kombinaciji sa jos nekih petnaestak,
Cete predi za ne manje od desetak

sati. Ako vas interesuje da skupite sve
skrivalice i odradite sporedne kvestove,
naravno potrosi¢ete malo vise vreme-

#

i

MARK HAMIL KAO DZOKER ... BAS KAKO |

TREBA DA BUDE.

na, ali s obzirom na koli¢inu likova koje
mozete da otkljucate(preko sto) rekao
bih da je ovo time well spent. Gejmplej
sam po sebi se prosto i jednostavno
moze opisati kao standardni platform-
er/avantura sa elementima sendboksa.
Vozacete se kolcima, leteti i skaku-
tati po Gotamu, sakupljati novcice i
nemilosrdno prebijati policajce kojima
je ostalo nedelju dana do penzije. U
svakom slucaju, bez nekih prevelikih
izazova, zabavno za matorce i jed-
nostavno za klince.

Moram da priznam da sam je na pocetku
odbacio kao ,igricu“ za decu, ali ipak je
probudila nesto u meni Sto nisam osetio
jos od dana kada sam igra taj famozni
LEGO Star Wars. Simpaticno, sasavo

i definitivho zabavno i svakako bih je
preporucio, narocito ljudima koji imaju
omladince u kuci - ovo je igra za vas.
Nece vam biti dosadno i zblizicete se

sa klincima. Sve $to na kraju mogu reci
za LEGO igre jeste da su definitivno na-
jbolja reklama za neki proizvod koji sam
igrao jos od Pepsimena jos 1999.

IGRU USTUPIO:
CD MEDIA

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, Xbox ONE, PS4, : Traveller's Tales

Nintendo Switch
. : TESTIRANO NA:
IZDAVAC: i PS4
Warner Bros. Interactive :
Entertainment g

CENA:
40€

Super muzika.
Zabavan dizajn nivoa.
»Kauc“ multiplejer.
Jednostavna prica.

Povremeno rvanje sa kamerom.
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akon izlaska veoma popu-
larnog Stardew Valley, kako
je vreme prolazilo, izaslo

je dosta, najblaze rec¢eno,
klonova ovog naslova. Ipak, My Time at
Portia, kao jedan Kickstarter projekat
koji je se pojavio krajem 2017. godine,
pokusava da uvede neku inovaciju ili
makar drugaciji pristup svemu. Na prvi
pogled, ako zanemarimo drasti¢nu
razliku u vizuelnom stilu, igra u svim
ostalim segmentima deluje kao jedan
SV klon, dok ipak to nije slu¢aj i uspeva
da se otrgne malo od $ablona koji je
popularan indie hit postavio.

Prvenstveno, My Time at Portia vas
postavlja u ulogu graditelja. Ne, vasa
primarna uloga nije uzgajanje tone bil-
jaka, mada mozete se i time baviti. Ono
Sto ovde ipak predstavlja veoma bitnu
stavku jeste da ste vi baceni u jedan,
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potencijalno post-apokalipticni, svet
gde je vecina Covecanstva zaboravila
kako smo se pounistavali ratovima. Na
vama je da preuzmete radionicu svog
0ca, dolazeci u maleni gradic zvan
Portia i njegovu okolinu, te da povratite
slavu vaseg oca kao najboljeg graditel-
ja. Upoznacete dosta likova, uglavnom
mestana regiona u kojem obitavate, i
primetiti da Portia ima jedan znatno
vise linearaniji stepen progresije. lgra
poseduje glavni narativni zaplet, kroz
koji ¢ete otkljuCavati nove stvari za
izgradnju, regione i nove mehanike,
malo spustajudi iluziju sandbox el-
ementa, koji je ipak postoji ako zelite
tako da igrate.

Ono $to se da primetiti kod ove igre
jeste njen veoma zanimljiv i zabavan
pristup izgradnji odredenih stvari. U
dvoristu vase radionice, posedovacete
takozvanu stanicu za sklapanje. U toj
stanici kada unesete jednu od brojnih

Sema za izgradnju razli¢itih stvari iz
vase knjizice, ispred vas ce se iscrtati
poluprovidan oblik te konstrukcije.
Kako budete dodavali potrebne delove
u vasu konstrukciju, tako ¢e seioni
dodavati u ,,assembly station”, pa

Cete imati veoma lep prikaz napretka

U izgradnji vasih izuma. U jednom
momentu gradicete stvari koje su ve-
like kao neke zgrade, razlicite liftove,
mostove, Cak i automobil, sve to u cilju
napretka Portia gradica i zadataka koje
vam esnaf graditelja ili gradonacelnik
zadaju.

Pored te glavne zanimacije, uzivacete |
u skupljanju resursa, neCemu sto moze
da nekom bude dosadno, ali ovde je
jako lepo animirano, kao i rudarenju po
lokalnim, opasnim ili ne tako strasnim
rudnicima, u potrazi ne samo za min-
eralima, vec i za relikvijama sveta pre
ratova. Relikvije mozete dati Crkvi Svet-
losti, koja e ih rado unistiti kao orude

zla i dati vam raznorazno semenje da
posejete u svojoj basti, dok imate i
opciju otic¢i u Istrazivacki centar koji ¢e
ih rado pretvoriti u Semu za izgradnju
necega korisnog (znatno bolja op-
cija). Igra poseduje i borbeni sistem,
kao i sistem iskustvenih poena, koji su
oba realizovana na nekom bazi¢nom
nivou koji ipak nije nezadovoljavajuc i
vrsi svoju ulogu. Borba je realizovana
kroz jednostavne a la Dark Souls roll
pokrete i obicne hack 'n’ slash udarce,

pa Cete ipak imati zabavu donekle kod,

nazalost ne tako velikog broja razli¢itih
borbenih instanci na mapi, dok iskust-
vene poene imate da ulazete u tri
razliCite kategorije koje se bave bor-
bom, sakupljanjem resursa i socijalnim
interakcijama.

Portia uz sav ovaj, najblaze receno,
masivan sadrzaj, gde ¢e vam prelazak
glavne price potrajati makar tridesetak
pa i do pedeset sati, nudi i pregrst mini
igara, te raznih sporednih questova

i sitnih aktivnosti na kalendaru. Za
prelazak svih sporednih questova uz
glavnu pricu koja ¢e vam otkljucati
samo ono najbitnije za izgradnju i od
mehanika, trebace vam makar osamde-
set do sto sati, Sto je veoma impresivna
koli¢ina sadrzaja za ovako jedan indie
studio koji izbacuje igru godinu dana
nakon objavljivanja Early Accessa. Mini
igara postoji oko desetak, ukljucujuci
stvari kao sto su sparing, pikado,
igranje lasom, povezi pet itd. Takode,
moci Cete da prelep krajolik, ne tako
malog otvorenog sveta oko gradica,
prelazite kako malim autobusima koje
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napravite, tako i na raznim konjima,
lamama, pa ¢ak i skoro najavljenom
lete¢em prevoznom sredstvu. | uz sve
to dodajte i naravno pregrst opcija za
dekoraciju vaseg parceta zemlje, kuce
i imanja generalno, od kojih ¢ak i neki
pruzaju dodatak vasim sposobnostima
kao Sto su health i energija.

Igra ima veoma specifi¢an stil koji

nekako vuce na ¢udan miks Ghiblijevih
filmova, Harvest Moon i Stardew Valley
igara, sa ¢ak i daskom Legend of Zelda

fazona u svemu tome. Imacete priliku da
skakucete, jasete, letite, pri¢ate i borite
se po veoma lepo dizajniranom, osred-
nje velikom svetu oko vas. Igra poseduje
nekoliko razli¢itih okruzenja, i dok su sva
lepo dizajnirana i dalje ima nekih veoma
¢udnih mutnjikavih tekstura koje nekad
iskoCe tu i tamo. Boje nekad umeju biti
blede nego sto bi to bilo pozeljno, ali

se i dalje vizuelni stil igre isti¢e svojim
nekako polovi¢no slatkim i bezopasnim
dizajnom, Sto moze neke odbiti, jer de-
luje kao da je razvojni tim imao i mladu

Lv.25 cChemical Dropout

populaciju u uvidu. Ipak, igra moze biti
nekad nesto mracnija, a sama prica,
iako repetitivna u smislu da se od vas
konkretno samo trazi da gradite nove
stvari i progresirate kroz istu, ipak daje
dovoljno povoda da nastavite jer nije
loSe napisana.

Igra ne pati od bagova gotovo uopste,
sa pokojim sitnijim na nekim mes-

tima, dok je optimizacija sasvim fino
odradena. Doduse, moZda ce predstaviti
problem na nekim starijim masinama,
uprkos svom malo vise simplistickom
stilu. Takode, Portia ipak moze izmoriti
neke i postati ponavljajuca igra, zbog
svoje ¢udne crafting mehanike. Kako
¢ete morati da kuvate i topite i secete
razliCite minerale, drva i slicno da biste
kreirali resurse i delove potrebne za vase
konstrukcije, za sve to ¢ete morati da
koristite razli¢ite testere, pecnice i druge
radne stanice. Nazalost, pripremanje

tih resursa u njima ¢e potrajati veoma
¢esto satima, a ponekad i danima (in-
game, naravno), zavisno koliko resursa

obradujete. Kako budete sve vase
resurse stavili na obradu, zateci ¢ete
sebe bez mnogo toga interesantnog
da radite osim mini igara i socijalnih
interakcija, dok ¢ekate da vreme prode
da biste mogli da pokupite obradene
materijale. Ovo postaje sve vise i vise
izrazeno kako igra odmice, doduse
kasnije ¢ete moci da nadete bolje orude
za obradu koje ¢e vam u nekoj meri
smanjiti vreme ¢ekanja.

lpak, na kraju svega, My Time at Portia je
jedan skriveni dragulj na Steamu vec na
samom startu 2019. godine, koji ¢e vas
definitivno oduseviti ako ste iole bili za-
dovoljni igrama kao $to je Stardew Valley.
Uz svoj originalni pristup nekim stvarima,
prelepim 3D okruzenjem i otvorenim
svetom, kao i zanimljivim sistemom
progresije, uprkos repetitivnim momen-
tima, moze pruziti masu i masu sati Ciste
zabave, uz fer cenu cenu za koju se nudi.

IGRU USTUPIO:
TEAM 17
DIGITAL LTD

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC :  Pathea Games

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Team17 Digital Ltd i PC

CENA:
19.99 €

OCENA

Prelep otvoren svet .

Zabavan sistem sklapanja
vasih konstrukcija.

Tona sadrzaja i razlicitih
stvari za zabavu.

Repetitivan i dosadan crafting
sistem resursa.

Mediokritetan borbeni sistem.

Toys For
. B@B AdhVision.
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Autor: Dejan Stojilovié
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REVIEW

ilo da ste pasionirani ili pov-
remeni uzivalac igara ( da ne
kazem gejmerska ,,0¢ajna
domacica“ ), osim ako dobar

deo Zivota niste proveli u nekoj zabiti,

bez interneta ili casopisa pa ¢ak i
televizora, ne postoji Sansa da ne
znate za Resident Evil. Capcomova
zlatna koka, njihova najpoznatija

i najpopularnija fransiza, a vala i
najprodavanija. Pored igara, snimani
su i filmovi, igrani i crtani, pravljeni
stripovi, novele i akcione figurice....

Sve je pocelo jos 1996., kada su Kris

Redfild i Dzil Valentajn po zadatku
krenuli u potragu za nestalim

BRAVO timom u zabac¢enom planin-
skom zdanju, za koje se ispostavilo
da je baza korporacije ,Umbrella”,
iste one koja je odgovorna za razvoj
T virusa koji je bio predviden za
kreiranje biolosSkog oruzja, poznati-
jeg kao , Tyrant”.

Dobar deo nas zna kako su se dalje
stvari odvijale.....

Uglavnom, nakon neverovatnog uspeha
i odli¢nih kritika na racun igre, svet je,
makar onaj gejmerski, postao bogatiji
Za Zanr horor igara, ali ne onih koji nisu

predvidene za ljude sa slabim stomakom,

vec onih koji svojom odlicnom atmos-
ferom i jezom koja ih prozima izazivaju
osecaj nelagode i straha, te da su mnogi
od nas/vas ovo igrali ili po belom danu ili
okruzeni svojim prijateljima....

S obzirom da je od izlaska ovih igara
proslo 20 i vise godina, sve je teze |
teZe upoznati se sa njima, jeste, bilo
je tu i tamo nekih HD remastera, ali
sve je to uglavnom bilo ubacivanje
visih rezolucija i vrlo malo ulep$avanja
grafi¢kih detalj¢ica, bez ikakvih
izmena u gejmpleju ili nekom vidu
unapredivanja, sada vec zastarelih
igara.

Kada je najavljen rimejk RE2, mnogi su
pomislili da je rec¢ o slicnom poduhvatu
kao i za prvi RE, malo Sminke, da moze
da radi na poslednjoj generaciji konzola
i, vozi Misko"“....

Medutim, kada su pokazane prve slike
i gejmplej, svima je bilo jasno da je
ovde rec¢ o ,generalci”, promenjen je
stil izvodenja, grafika je unapredena

UKRATKO - STARA IGRA, ALI U NOVOM RUHU
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AKO BISMO | TRAZILI NEKE

MANE | PROPUSTE, IMA [H, ALI SU
ONI TOLIKQ MALI | BEZNACAJNI
PA NE UTICU NA OPSTI UTISAK

KOJI OVAJ NASLOV OSTAVLJA

(korisc¢en je endzin RE7), kao i kom-
pletan interfejs igre.

Ukratko, stara igra, ali u novom ruhu.

Ne bih mnogo da zamaram sa nara-
tivom, pratimo dogodovstine Leona
Kenedija, mladog policajca koji ima
najgori prvi radni dan ikada viden i
Kler Redfild koju je potraga za bratom
Krisom odvela u Rakun Siti. Odmah im
biva jasno da mnogo Sta ne stima i da
je situacija otisla dodavola i primorani
su da spaSavaju zivu glavu i napuste
grad kako znaju i umeju. Njihove
kampanije se preplicu i podrazumeva

se da, u cilju sklapanja svih deli¢a price,

kompletirate oba prelaza.
Valja napomenuti da su ubacene neke

izmene, pa tako obe price traju nesto
duze od onih iz originala.
Daj da vidimo Sta ima novo....

Umesto fiksne kamere, sada imamo
sve u 3D okruzenju, i likove pratimo

iz treceg lica“, sa kamerom preko
ramena. Graficki igra izgleda stvarno
vrhunski i ne postoje ni najmanje
zamerke na tom polju. Pojedini detalji,
kao Sto su raspalo mesiste leSeva, rane
koje su ,.zinule®, te animacije i fizika kre-
tanja zombija, stvarno su podigli Citavu
atmosferu na jedan potpuno novi nivo.
Ako se neko brine da li je ostalo

e ks

nesto od one atmosfere koja je krasila
original, niSta se ne sekirajte, napetost
se moze seci ziletom, ,lomatanje”
kroz stanicu jednako je turobno i
stresno, mracni i klaustrofobi¢ni hodnici
naterace vas da se trzate i na najmanji
zvuk i imate blagi osecaj panike jer
nikada niste sigurni odakle ¢e iskociti
neka od karakondzula. Niko kao RE
ne moze da prenese dobro taj osecaj
straha koji vam te prespore raspale
lesine zadaju, nit tromijih stvorenja,
nit vece panike kad ih Cujete i vidite
kako idu ka vama. | da, ¢ak iako ste
igrali original, nemojte misliti da cete

se osecati bezbedno i na poznatom
terenu. lako poznata, policijska stan-
ica (gde se odvija dobar deo igre)
dozivela je dovoljno promena da odise
svezinom, a i raspored neprijatelja je
potpuno izmenjen, tako da ce i veterani
morati da pripaze.

Sam gejmplej podseca na RE4, na
raspolaganju vam je solidan arsenal
oruzja, ali nemojmo smetnuti s uma
da je RE pre svega survival horror,
gde je svaki metak veoma vazan, jer
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municije nema na pretek. Gde morate
voditi raCuna o prostoru u inventaru jer
¢ete mozda morati da pronadete ono
jedno mesto da ubacite predmet koji
vam je od vece vaznosti, a ako nesto
bacite, ono vam vise nije dostupno, pa
¢ete morati nazad do sigurne sobe i
vaseg ,Steka” i onda opet nazad, sve
probijajuci se kroz horde krvozednih
akrepa. Vise puta cete uhvatiti sebe
kako iznova ucitavate sejv fajl jer ste is-
palili koji metak vise, a znate da ¢e'vam
kasnije trebati. Sve ovo ne Zha€i da je
igra vraski teska (tu je i hard-core mod

IAKO POZNATA, POLICIJSKA STANICA
DOZIVELA JE DOVOLJNO PROMENA DA
ODISE SVEZINOM.

za najodvaznije), ali da je potrebno
voditi raCuna i planirati - svakako jeste.
Glasovna gluma je na visokom nivou,
zvuk u igri takode, kao i muzicke teme,
te produkcijski gledano RE2 je ispeglan
skoro pa do savrsenstva.

Ako bismo i trazili neke mane i pro-
puste, ima ih, ali su oni toliko mali i
beznacajni pa ne utiCu na opsti utisak
koji ovaj naslov ostavlja.

Dodao bih samo, iako potpisnik ovih
redova nije zagrizeni fan horor igara, a
i spletom srec¢nih okolnosti radi recen-
ziju igre (hvala ti Sofi duso prim. aut.),
uprkos ,,cajtnota“ za igranje i objav-
ljivanje teksta, ,pregazio” sam igru u
svegaitri dana, sto nije nesto Sto se
desava cesto.

RE?2 je igra za svakoga, ako ste, poput
nas, veterani gejminga zeljni ,old
school” igara u modernom ruhu, ovo
je pravi naslov za vas, ako ste tek na
pocetku karijere, a zanima vas kako
su to nekada igre izgledale, preporuka
da probate. Ljubiteljima fransize nema
potrebe reci da je ovo must buy.

Ako se po jutru dan poznaje, ¢eka nas
jos jedna uzbudljiva gejmerska godina.

IGRU USTUPIO:
CAPCOM

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, Xbox ONE, PS4 CAPCOM
IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
CAPCOM :ps4

CENA: :

59.99 €

NN\

OCENA (

+ Rimejk u pravom smislu.

« Prepoznatljiva horor atmosfera.
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UBG je svoje premijerno prika-

Zivanje doziveo jos pocetkom

2017. godine, kada se pojavio

samo za PC putem Steam Early
Accessa gde je napravio pravi spektakl,
Ciji je Zar sada utihnuo. Posle nekog
vremena smo videli Xbox One verziju
koja je bila u blagom zaostatku za
onom na PC-u. Sada je za Playstation
4 igrace konac¢no dosao kraj ¢ekanju,
jer je PUBG stigao u svom sjaju i na
Sonijev hardver.

PUBG na PS Cetvorci nudi ono Sto ste
vec imali prilike da isprobate, ili Sto ste
vec videli. Dakle, 100 igraca padobrani-
ma slece na ogromnu mapu i u Zestoku
borbu do poslednjeg prezivelog, koji
kuci nosi pilec¢u veceru. Izmedu te dve
tacke, surovo ostrvo poseduje dosta
loot-a u vidu oruzja, opreme, hrane i
nadogradnji za oruzja, koja se razlikuju
po kvalitetu i snazi te ¢e ona jaca dati
vece Sanse za prezivljavanje. Kako bi
bezali od oluje, postoji razli¢iti setovi
vozila, takode realisticno kreiranih kao

i ostali elementi u igri. Kako gejm-

plej izgeda dosta zavisi od mape do
mape, jer svaka nosi odredene takticke
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(PS4):;

izazove, drugacija vozila, i vremenske
uslove. U ponudi je 4 mapa - Miramar,
Erangel, Sanhok i odnedavno Vikendi
- razli¢itih po veli¢ini. Sanhok pruza
sistem podzemnih tunela u kojima
mozete boraviti ili bezati od nepri-
jatelja sve do krajnjih faza meca, dok
vam Vikendi pruza Sansu da pratite
neprijatelje kroz tragove koje ostavl-
jaju u snegu, a novi vid transporta su i
motorne sanke. Bitno je napomenuti da
Vikendi u trenutnku sastavljanja ovog

opisa nije dostupan u potpunosti, vec
samo kroz test servere. Sto se tice mo-
dova igranja, tu je solo i squad igranje,
a povremeno se moze ocekivati i blago
izmenjeni gejmplej kroz War Mode u
vidu deathmatcha i slicnog.

Marko, pardon, PUBG malo kasno

na Kosovo stize, jer je pre njega vec
nekoliko igara sa Battle Royale temom
izaSlo na PS4, kao $to su Fortnite, H1Z1,
i Blackout mod za CoD: Black Ops 4.

Ove igre su vec prikupile svoju publiku,
ali sigurno ima i onih koji su se ¢uvali za
dane dolaska ovog naslova na ¢etvorku.
Kvaliteti koji izdvajaju PUBG od os-

talih iz gomile su taj prosireni sistem
modifikovanja oruzja, koji stvarno ima
smisla primenjivati, a nekako smo stekli
osecaj da su i borbe smislenije, takticki
osmisliene(¢ak i kada to nisu).

Posto se dosta kasnije pojavio, ocekivalo
se da PS4 verzija ove pucacine donese
stabilno iskustvo kada je u pitanju rad
igre i frejmrejt. Medutim, to se nije de-
silo pa se tako na Playstation 4 konzoli
susrecemo sa cifrom od 30FPS-a i to
jedva, jer u odredenim okruzenjima ta
brojka ume da spadne i verujte nam
prizor nije nimalo lep. | pored toga Sto je
FPS nizak, susrecemo se sa dosta niskim

detaljima okruZenja, losim osvetljenjem,
$to sve nekako odudara.

PUBG ima dosta drugaciji korisnicki
interfejs od drugih igara zanra, pa
verovatno znate da sakupljanje ratnog
plena ne ide bas preterano glatko, vec
je potrebno otvoriti poseban prozor
za odabir opreme koju cete uzetii za
dalje manipulisanje inventarom, a to je
vrlo opasna praksa na otvorenom, jer
mozete zavrsiti mec i pre nego Sto ste
krenuli da igrate. PUBG poseduje jos
nekoliko gresaka u dizajnu, kao Sto je
nemogucnost promene zvuka u komu-
nikaciji sa saborcima.

Daleko od toga da je PUBG losa igra, u
pitanju je sasvim solidan Battle Royale

qQ.VH

naslov koji sa vremenom raste kroz
aktivno dodavanje novog sadrzaja i is-
pravljanje nedostataka. Tako slobodno
mozete pruziti Sansu i videti da li ¢e
vam ovaj BR “ukrasti” paznju od drugih
koji su od ranije dostupni za PS4, a ako
volite realizam u napucavanju i duge
partije, onda sigurno hoce.

IGRU USTUPIO:
TENCENT

B auiee] e ¥
BATTEERROINAS

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PS4 : PUBG Corp

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Tencent i PS4

CENA:
30 €

OCENA

Realizam.

Ponuda mapa.

Ul nezgrapan za kontroler.

LosSe performance.

Play! #123 | Februar 2019. | www.play.co.rs | 69



Autor: Miljan Truc

REVIEW

SUNLESS SKIES

JEDNOG DANA NA OBLAK JE ISTRCAO IVA..

ako bi bilo voziti viktorijansku
lokomotivu po nebesima i
svemiru? Kakvi li se kosmicki
uzasi Kriju iza oblaka, a kakvi
u komadima kopna koji plutaju prazni-
nom? | koliko kosta da se preveze flasa
rafinisanih isisanih dusa od davola do
opijumskih podruma najblize luke?

Nakon uspeha igre Sunless Sea, iz Fail-
better Games studija nam stize jos jed-
no ¢edo smesteno u Fallen London uni-
verzum. Kao i njen prethodnik, Sunless
Skies je vec¢im delom finansiran putem
Kickstarter kampanje koja je ispunila
svoje ciljeve za svega tri dana. Ali njen
razvojni put je bio sve samo ne gladak,
jer je igra odlagana vec dva puta! Prvi
planirani datum za izlazak je bio u maju
prosle godine, a zatim i u septembru,
kada je dozivela svoje drugo odlagan-
je. Na kraju - posle neocekivano dugog
Early Access perioda na Steamu -
konacno je dobila svoj konkretni datum
izlaska - 31. januar! Mi smo dobili nasu
kopiju desetak dana ranije kako bi stigli
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da pripremimo recenziju za februarski
broj, koju sada imate priliku da Citate.

Radnja igre je smestena nekih desetak
godina nakon dogadaja iz prethodne
igre, a ovaj put preuzimate ulogu
kapetana interplanetarne lokomo-
tive. Kontrole su slicne kao kada ste
upravljali brodom, mada se lokomo-
tiva ponasa nesto drugacije, sto znaci
da ¢ete morati da ovladate tehnikom
upravljanja svojim novim vozilom. Jos
jedna novina je i opcija periodi¢nog
“strafe” manevra po cenu pritiska

u kotlu. I oruzje funkcionise nesto
drugacije, zavisno od klase topova, a
ispaljivanje hitaca takode povecava
pritisak. Ako pritisak dode do mak-
simuma, lokomotiva moze samo da
nastavi da se krece dok se on ne
otpusti posle nekoliko sekundi - pa
spamovanje komandi moze da dovede
do katastrofe u opasnim situacijama.
Kao i pre, vozilo je moguce opremiti
dodacima, kao i regrutovati oficire za
razne pozicije, a svaki od njih pored

svojih bonus statova sa sobom donosi

i svoju zasebnu pricu. | sistem kreiranja
kapetana je doraden, te vam nudi vise
izbora kada je njegova pozadinska
pri¢a u pitanju, a posebno je zanim-

ljiv njegov dalji razvoj kroz rast nivoa

i skupljanje XP poena. Tako mozete
“dopisati” delove njegove sage svaki
put kada dobije novi nivo, a oni se onda
odrazavaju na njegove statove.

lpak, glavni element igre je svaka-

ko prica koju polako otkrivate
istrazivanjem sveta oko sebe. Gde

se u Sunless Sea-u svet sastojao od
jedne celine, ovde ih je Cetiri, a svakoj
se pristupa kroz posebno kontrolisane
stanice - $to znaci da postoji prakticno
Cetiri puta viSe sadrzaja za prolazak.
Tok i mehanika price se nisu mnogo
promenili u odnosu na prethodni
naslov i u srzi nose isti ton uvrnute fan-
tastike, mada treba napomenuti da se
oseca odsustvo vodeceg pisca i produ-
centa, Aleksisa Kenedija, koji trenutno
sa slavnim studijom BioWare radi na

novoj Dragon Age igri. To se ogleda u
tome sto se ponekad ¢ini kao da smo
neke od scena vec odigrali ranije, ili da
su neki delovi literarno bespotrebno
uvijeni samo zarad efekta, bez obzira
na sadrzaj. U prevodu, parafrazirajuci
citat Patrika Lencionija: ako je sve
uvrnuto, onda nista nije uvrnuto. Sa
pozitivne strane, treba pomenuti i
zanimljive paralele sa nekim od autora
poput C.S. Luisa ili H.G. Velsa, koji su
sigurno inspirisali okoline kroz koje
putujete i teme kojima se igra bavi.

U sustini, kao i u prethodnoj igri,
vozicete svoju lokomotivu preprodajuci
potrepstine kako bi dosli do sredstava
za prezivljavanje i unapredenje vozila

i u meduvremenu reSavati zadatke i
razne elemente price kroz vizuelnu
novelu. To dovodi i do mozda glavnog
problema ove igre, koji je zbog manje
magnitude predasnje bio koliko

toliko ogranicen, ali u Sunless Skies-u
posebno dolazi do izrazaja - roguelike
elementi u paru sa krajnje rudimenta-
rnim mehanikama igre prosto staju na
put narativu koji pokusavate da pratite
i dovodi do muc¢nog grinda ili cikliranja
kapetana dok sve ne dode na svoje
mesto. To ne bi bio toliki problem da
smrt kapetana u ,dinastiji“ ne znaci i
ponovni pocetak SVIH zadataka. Dakle,
svaku nit price koje ste vec presli je
potrebno preci iz pocetka sa novim
kapetanom, uprkos tome sto je nasled-
nik dobio mapu, brod i deo sredstava i
iskustvenih poena.

Jos jedna zamerka je i to Sto su za
razliku od mora, nebo i svemir daleko
praznija prostranstva i previse delova
mape lice jedni na druge, tako da pu-
tovanje postaje veoma monotono kada
prodete isti obla¢ni ambis po pedeseti
put - ponovo nesto Sto je pomorska

Mo
Little Sister

3 fa)
-

igra reSila na mnogo bolji nacin. I na
kraju, mogla se ocekivati i bolja upotre-
ba trodimenzionalnosti koje nebesko
putovanje sugerise. Samo dodavanje
,Strafe” opcije nije dovoljno opravdanje
za nedostatak promene vertikale
putovanja. Sa te strane se pilotiranje
nebeske lokomotive ni malo ne razlikuje
od voznje podzemnog broda - a uz
Zubmariner ekspanziju je taj isti brod
mogao i da zaronil

Uz sve to, ipak se mora reci da je Sunless
Skies veoma zarazno i zabavno iskustvo
za sve ljubitelje vizuelnih novela, kao i
palp i viktorijanske steampunk litera-
ture. Zamerke se uglavnom vezuju za
nedovoljno razvijene RPG i roguelike
elemente igre koji donekle sputavaju
iskustvo, kao i neke neiskoriscene poten-
cijale. Ipak, za sve one koji su jedva Cekali
nastavak Sunless sage, Sunless Skies ¢e
sigurno biti zanimljivo putovanje.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7+

CPU: Intel Pentium 2Ghz AMD ekvivalent
GPU: kompatibilna sa DX9 sa 3.0
shaderom

RAM: 4 GB

HDD: 4.5 GB

IGRU USTUPIO:
FAILBETTER
GAMES

PLATFORMA:
PC, Mac, Linux

IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Failbetter Games i PC

CENA:
29.99 €

OCENA

Kvalitetno napisana prica.

RAZVOJNI TIM:
Failbetter Games

Cak ¢etiri puta vise sadrzaja.

Premalo inovacija.

Vi | dalje nerazvijeni roguelike
elementi.
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Autor: Milan Zivkovié

ikada nisam bio obozavalac

No More Heroes igara. Razlog

je, priznajem, veoma povrsan

- grafika. Ne grafika u smislu
neceg ispodprosecnog vec jednostav-
no nedopadljivog. “Muljava” grafika,
kako sam imao obicaj da je zovem,
odbijala me je od igranja efikasnije no
farma belog luka vampira pocetnika.
Ali, kako sam se za potrebe ovog teksta
osvrnuo i konacno probao prva dva
dela cenjenog serijala, mogu odmah da
kazem da sam dosta propustio zbog
vizuelnih predrasuda.

No More Heroes jeste serijal
specifitnog grafickog stila koji mozda
ne ide rame uz rame sa ukusom
prosecnog igraca, ali njegov humor i
odli¢na akcija tesSko da nekome mogu
da se ne dopadnu. U ulozi protagoniste
Trevisa Tacdauna, lako je prihvatiti
kompletnu i haotic¢nu neozbiljnost seri-
jala, pa u potpunosti uzivati u njenom
humoru i pomahnitaloj akciji. Da ne
pominjemo i “motion” kontrole na Wii-

u koje su u to vreme bile glavna fora
gejming scene.

Nije tajna da poklonici serijala vec jako
dugo vremena Cekaju treci nastavak,

a sudedi po tvorcu igre, od prodaje
0OvOg najnovijeg izdanja zavisi i sud-
bina trojke. A s obzirom da je u pitanju
“spinoff” manjeg budzeta i drasti¢no
drugacijeg gejmpleja... No More Heroes
¢e verovatno morati da ode kod istog
logopeda gde bi Valve trebalo da ide,
kako bi naucio da broji do tri.

Igra nije losa, nemojte pogresno shva-
titi. Ali je daleko od prepoznatljivog i
zaraznog izvodenja koje je dosadasnjim
naslovima pridobilo brojne poklonike.
Ipak, bez obzira da li ste stari poz-
navalac ili neko ko se kao ja po prvi put
ozbiljnije srece sa serijalom, evo sta
mozete da oCekujete od ove igre.

Trevis, protagonista serijala, ovde je
“penzionisan” i svoje dane provodi
u prikolici igrajuci video-igre. Kada

7/, A KUDA SU HEROJI OTISLI?

ga Bad Man, otac od Trevisove ruke
stradale Bad Girl iz prvog dela, pronade
u potrazi za osvetom, obojica niotkuda
bivaju uvuceni u konzolu za video-igre,
gde moraju da sakupe Carobne kugle
koje mogu da ispune jednu zelju i tako
ozive tatinu “nevaljalicu”. Da, postavka
je blesava, ali niste valjda ocekivali
Sekspira?

Gejmplej uglavnom cini “hack and
slash” akcija iz pti¢je perspektive i

to u najbazi¢nijem smislu. Na jedno
dugme zadajete brze, a na drugo jace
udarce. Na trece mozete da izbegavate
protivnike, a oruzje kao i ranije zahteva
povremeno punjenje, koje se i ovde
moze vrsiti treSenjem dzojstika ali i
nesto nesrecnijim drndanjem desne
palice dok igru igrate u prenosivom
modu.

Sama akcija je strasno repetativna i
znatno manje atraktivna nego ranije.
Cela borba se uglavnom zasniva na
drzanju dugmeta za brze napade

SVAKI 0D NIVOA DONOSI DRUGACIJI GEJMPLEJ, U STILU NEKOG

0D ZANROVA NEKAD POPULARNIH VIDEO-IGARA. INTERESTANTAN
KONCEPT KOJI OPET NEKAKO USPEVA DA OSTAVI SIROMASAN UTISAK.
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gde Trevis vitla oruzjem kao da je,
blagoreceno puk’o. | dok on tako mlati
ispred sebe, vi ga samo sprovodite kroz
talase i talase protivnika, koji su ovde
zapravo kojekakvi bagovi video-igara
kao i njihove pratece nuspojave.

Kako je i Bad Man uvucen u konzolu,
prirodno je da postoji i moguc¢nost
kooperativnog igranja u dvoje. Inace su
igre u dvoje Cesto zabavnije, ali u ovom
slucaju bi se moglo reci i podnosljivije.
Ukoliko ste imali velika ocekivanja od
ove igre, drustvo ¢e vam itekako dobro
doci. Da neko s vama podeli neumitno
razocCarenje...

Nivoi su raznoliki u smislu da svaki

svoj dizajn povlaci iz nekog od kultnih
zanrova video-igara, ali bez obzira na
ovu interesantnu ideju, odaju poprilicno
siromasan utisak. Bas kao i u grafickom
smislu, gde su nivoi dosta isprazni

i ponovo “muljavi” (ali ovaj put na
stvarno lo$ nacin), i sam gejmplej je
dosta bazi¢an bez obzira na mehaniku
nivoa u kom se nadete.

Humor je i dalje prisutan u obilnim
kolicinama, ali prica je neretko prezen-
tovana kroz tone teksta koji Cesto i nije
toliko zabavno Citati. Interesantno je da
je ovo, kao i nekolicina drugih iritantnih
mana, upravo tema ismevanja igre. Tre-
vis ne voli mnogo teksta u igrama i re-
petitivne, dosadne deonice, a ova igra
vas neretko zasipa bas takvim stvarima,
kao nekim Sizofrenom humorom Koji
samo tvorci ovog nastavka mogu da

razumeju.

Bez obzira na tempo kojim igrate,
Travis Strikes Again verovatno nece

NEKI OD NIVOA SU BAR DUPLO DUZI OD
TRAJANJA ZABAVE KOJU PRUZAJU...

potrajati duze od osam sati pod vasim
prstima, i to pod uslovom da igru
predete. Ukoliko potpadnete pod

lo$ uticaj repetitivnog gejmpleja, ili
daleko bilo nekog od bagova koji mogu
spreciti dalji napredak u igri, satnica
vam moze biti i dosta kraca.

Moram jos jednom da ponovim - Travis
Strikes Again nije losa igra. U pitanju

je prosecna tabacina, obojena pre-
poznatljivim i voljenim No More Heroes
tonovima, koji nazalost nisu dovoljni
da je spasu losije prezentacije. Uko-
liko ocekivanja nisu velika, moZete na
ovu igru gledati kao na kratkoro¢nu
razbibrigu. Ali ukoliko ste ljubitel]
serijala ili se sa njim srecete po prvi

put, ocekujuci nesto zaista posebno...
Odigrati prva dva dela, ipak je znatno
pametnija ideja.

A ukoliko trojka zaista zavisi od toga
kako ¢e ovaj spinoff proci u prodaji...

Pa dobro, trosili smo novac i na vece
gluposti, zar ne? A nije ni kao da Travis
Strikes Again nema bas nista da ponudi.

IGRU USTUPIO:
GRASSHOPPER
MANUFACTURE

PLATFORMA:
Nintendo Switch
1ZDAVAC:
Grasshopper
Manufacture

CENA:
30€

RAZVOJNI TIM:
Grasshopper
Manufacture

TESTIRANO NA:
Nintendo Switch

OCENA

Interesantan koncept.

Prepoznatljiv Sarm i humor.

Povremeni bagovi.

Nespretna prezentacija.

Repetativna akcija.
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ivilization V je po mnogima
jedna od najboljih 4X igara
ove decenije, pa kada Cujete
da glavni dizajner iste, DZon
Sejfer, nakon skoro sedam godina
rada izbacuje svoje novo 4X Celjade,
naravno da glave pocinju da se okrecu
masovno. lpak, kako su o¢ekivanja
velika, ostaje pitanje da li At the Gates
moze da ih ispuni, i na opstu Zalost,
iako sustinski jedna dobra i kompleksna
4X igra, ne uspeva da dostigne lestvicu
koja mu je previsoko bila postavljena.

Vi pocinjete kao jedno od preko deset
germanskih plemena koja su se mas-
ovno naseljavala na teritoriji Evrope, i
vas cilj je da ili pokorite jedan od dva
rimska glavna grada ili da ga osvojite
iznutra postajuci ,Magister Militum®,

tj. general Rima. Ono po ¢emu se At
the Gates razlikuje najvise od svojih
uzora, jeste sto cete posedovati tokom
cele igre samo jedno naselje koje ¢ak i
mozete pomerati sve dok ne osnujete
kraljevstvo, koje vam naselje zaklju¢ava
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u mestu. Vase jedinice sacinjavaju razni
klanovi koji dolaze kod vas ili koje nal-
azite po mapi. Svaki od njih ima svoje
prednosti, mane i zelje o kojima morate
voditi ra¢una, i obi¢no govore u kojim
profesijama su ti klanovi dobri. Pored
toga, sistem istrazivanja je realizovan
tako da imate pet razli¢itih kategorija
profesija i sve te profesije imaju svoje
potprofesije i poslove koji vam sluze za
proizvodnju raznih resursa koji su vam
neophodni.

NaZalost, ovaj sistem gde posedujete
jedno naselje, pogotovu nakon sto ga
zaklju€ate u mestu nakon osnivanj
kraljevstva, moze postati veoma napo-
ran i neintuitivan u kasnijim delovima
igre. Kako samo u vasem naselju
mozete leciti i unapredivati vase klan-
ove, U kasnijim delovima igre pronadi
Cete sebe kako lutate sa jednog kraja
mape na drugi i vracate klanove koji
su potezima i potezima daleko nazad.
Kada dodete i do velikog broja klanova,
pocinje da izranja i kamera kao jos

jedan od sitnijh problema koji se samo
naslazu jedan na drugi. Kada menjate
izabrane jedinice kamera ¢e se, umesto
da se odmah prebaci na selektovani
klan, polako prevlaciti do iste, $to na
vecoj udaljenosti moze potrajati i neko-
liko sekundi. Kada budete posedovali
dvadeset klanova, najveci deo poteza
¢e vam uzimati bas to pomeranje
kamere sa jednog na drugi, Sto ume da
bude veoma zamarajuce.

Pored toga, sistem profesija, iako
zanimljiv, postaje poprili¢éno suvisan u
jednom trenutku, gde iako posedujete
veliki broj razli¢itih izbora, fokusiracete
se uglavnom na one profesije koje

vam koriste resurse oko vas, potpuno
zapustajuci neke druge, gde bi vam
izuCavanje tih drugih zapravo unazadilo
igru. Veliki fokus na resurse povlaci jos
neke sitnije probleme koji se odnose
bas na to da vam istrazivanje mape
takode moze biti nepotrebno, s obzirom
da vam pri nekom startu igre moze biti
nekoliko obilnih nalazista veoma dobrih

Field of Wheat

POKORITI RIM ILI GA OSVOJITI IZNUTRA...
PITANJE JE SAD!.

resursa. | sve te sitnice bi i bile izleCive
da ne postoji jedan veliki problem sa At
the Gatesom - vestacka inteligencija.

Ono sto je veoma zanimljivo jeste da
se ostali klanovi, osim pocetnih Gota
otkljuCavaju time Sto sa njima osnivate
alijanse ili ih pokoravate u vasoj igri.
Sve bi to bilo super, da sam protivnik
nije pasivan i neinvazivan, gotovo
nebitan. Ima jako malo prostora za
petljianje sa diplomatijom, protivnici su
veoma retko agresivni, ratovi su neprof-
itabilni, kao i alijanse koje tu postoj

Ljer smo tako u mogucnosti“. Pri ratu,
mozete pokoriti protivnicko naselje,
koje mozete iskoristiti da izleCite svoj
klanove ili da opljackate i spalite isto
radi resursa. Sve to zvuci u redu na
papiru, doduse, retko kad ¢e vam se is-
platiti da svoje postojece zamenite tim
naseljem, s obzirom na to da su vam

svi ostali klanovi podaleko i da ¢e vam
vremenske nepogode dodatno unaza-
diti igru. Kada su vremenske nepo-
gode u pitanju, to se odnosi iskljucivo
na mecave, koje blokiraju odredene
delove mape kada ih zahvate, gde vase
jedinice gube dosta snage i neupotre-
bljive su, a mecave su veoma Ceste uz
to. Nazalost, to menja i sistem kretanja
klanova, pogotovu kada su veoma
daleko od naselja, koji ¢e morati sad da
ih mukotrpno zaobilaze, odugovlacedi
igru jos vise nepotrebno. Na jos tonu
tih minijaturnih problema mogu se do-
dati i problemi sa interfejsom, gde neke
stvari, koje postoje u skoro svakom 4X
naslovu, ovde ostaju izostavljene kao
Sto je lista jedinica/klanova sa strane i
Cime se trenutno bave, pa ¢ete morati
da ih sami trazite po mapi i vagate Sta
koji trenutno radi, Sto moze predstavl-
jati problem u kasnijim delovima igre.

OSETICETE SE KAO DA NIKOGA 0D PROTIVNIKA
NIJE BRIGA ZA VAS.

o
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lpak, igra neke stvari dobro radi. Sama
kompleksnost i baza igre su veoma
Cvrsto usadeni i dobro realizovani.

Rani periodi igre mogu biti veoma
zabavni, pogotovu istrazivacki deo,

sa karavanima koji prodaju i kupuju
vredne resurse, kao i sama mehanika
godisnjih doba, koja je veoma zan-
imljiva i lepo odradena. Developeri

su izjavili da ¢e neke od sitnijih stvari,
kao Sto je interfejs i kamera, doraditi
naknadno, mada to i nije neki izgo-

vor za sedmogodisnji ciklus razvoja.
Vizuelna prezentacija je takode veoma
lepo odradena, stil vodenih boja nije
Cest za strateske igre, i ru¢no crtana
mapa kao i jedinice deluju prelepo,
pogotovu pri promeni godisnjih doba
koja unosi veliku dinami¢nost u sam
izgled mape i iskustvo. Igra ima fin
nacin predstavljanja novih stvarii za
Sta koje stvari sluze unutar igre preko
tooltip prozorcica. Boldirani zlatni tekst
na odredenim recima ¢e vam za skoro
svaki pojam, prelaskom misa preko
njega, izbaciti objasnjenje o istom sa
jo$ dodatnih tooltipova unutar novog
prozora. Ovo mozete uraditi u bilo kom
trenutku u igri, ako Zelite da se pod-
setite nekih stvari, sto ¢e biti Cest slucaj
s obzirom da je igra veoma komplek-
sna. Odnosi izmedu klanova igraj
takode odredenu ulogu, ali oni nazalost

samo isprva deluju bitnije nego sto
zapravo jesu. Svade izmedu klanova,
kao i unutar klanova, iako vas ponekad
malo unazadujucu u napretku, ce
generalno biti od malog uticaja na vasu
igru, s obzirom da manjak jednog klana
kasnije predstavlja poprilicno nebitnu
stvar, te je ta mehanika takode malo
bacena u drugi plan. Ono o ¢emu nesto
vise morate voditi racuna jesu zelje
klanova, koje umeju doneti bonuse i
dodatan doprinos vasim rezervama, sto
je pohvalno.

Igra je relativnho dobro optimizovana

i poseduje veoma nisku hardversku
zahtevnost, pa ce lako raditi i na
starijim masinama. Nazalost, uprkos
dobroj optimizaciji, postoji pregrst
bagova od kojih neki veoma Cesto i
gase igru naprasno, pa ostaje samo da
se saCekaju dodatne zakrpe i ispravke,
da ispeglaju te probleme. Zvucna
podloga je nazalost mrSava, s obzirom
da igra ne poseduje nikakvu originalnu
muziku osim glavne teme, kao i svega
par veoma tihih ambijentalnih zvukova
u pozadini i pokojih zvuénih efekata.
Koli¢ina opcija u meniju je takode
veoma mala, gde se sve svodi samo
na podesavanja zvuka, bez ikakvih
podesavanja rezolucije i grafike, koje
¢ete morati da menjate u spoljasnjem

NAJVECI DEO VASEG POTEZA CE BITI U
PREVLACENJU KAMERE SA JEDNOG NA DRUGI
KRAJ KONTINENTA.
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XML fajlu na racunaru, Sto ¢ak i pise u
okviru menija. Ovo je takode jos jedna
od stvari za koju je razvojni tim rekao
da ce popraviti u skorijoj buduc¢nosti. O
ubacivanju ikakve multiplejer kompo-
nente nema govora, pa ¢e vecina ovih
problema, koje su poreklo loseg Al-ja,
nazalost ostati takve kakve jesu, zbog
nemogucnosti igranja protiv pravih
protivnika, osim ako se protivnicki Al
ne popravi ubrzo.

At the Gates, D7ona Sejfera, jeste
nazalost jedna veoma slabo realizovana
4X igra, koja ima fantasti¢nu ideju i po-
tencijala da bude jedna od najkomplek-
snijin 4X igara ikada. lpak, zbog svojih
|oSe realizovanih ideja tokom razvoja
cudnih nedostataka i sitnica koje se
ticu interfejsa i kamere, kao i upadljivo
pasivnog i nebitnog Al-ja, ova igra ima
dug put peceva(ako ih uopste bude)
ispred sebe da postane ono po ¢emu je
DZon Sejfer nekada bio poznat.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows XP/Vista7/8/10

CPU: 1.6 Ghz

GPU: Nvidia GeForce 8800 GT

RAM: 2 GB RAM

HDD: 2 GB

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Conifer Games

IZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Conifer Games i PC

CENA:
29.99 €

OCENA

Lepa grafika u stilu
vodenih boja.

Osnovna ideja, kompleksnost i
generalni pravac igre.

Tona nedovrSenih i netestiranih
ideja unutar igre.

Losa kamera, ¢udan interfejs.

Protivnicki Al je previse
pasivan i nebitan.

.t
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BRZA IGRA | PAZLJIVO IGRANJE

re deceniju i kusur, verovatno
najsimpaticniji oblik strastve-
nog debatovanja, bio mi je ongj
izmedu PC igraca i onih koji su se
igrali na konzolama. Pa kad kompjuteras
oplete sa “vaSe su igre ruzne i za
decu”, konzolas odgovori “da, samo ti
drndaj svoj F5 za brzo ¢uvanje. Mi kad
poginemo, sve ispocetka, kao pravi
muskarci!”.

Naravno, danas se linija izmedu igara

za racunare i konzole toliko izgubila, da
ukoliko ne vidite direktno na cemu se
igra vrti, to bi moglo biti na bilo ¢emu -
od kompjutera pa do telefona. Pa su se
tako i elementi sa surovim kaznjavanjem
igraca i polaskom ispocetka, rasirili u
svim sferama gejminga i izrodili podzanr
igara pod nazivom “roguelike”.

| dok bi neki od tvrdokornih boraca

za gejming definicije rekli da Xenon
Valkyrie + nije “roguelike” vec¢ “roguelite”
igra zbog nedovoljno elemenata koji
Cine taj podzanr, ja kazem - 0 zaboga
umuknite! Xenon Valkyrie + je igra koja
vas kaznjava kada poginete i tera vas da

78 | Reviews

svakim novim pokusajem postanete sve
bolji. Zovite to i “roguebanana”, ovaj ele-
ment je sasvim dovoljan da se kockice

posloze i da shvatite o cemu je ovde rec.

Igra je predstavljena pikselizovanom
grafikom koja je nekada bila retro,

a sada, kada je trziste preplavljeno
ovakvim naslovima, nostalgicna je koliko
i kasika ricinusovog ulja uz “kazi A”. Jos

i ¢injenica da igra poseduje nekoliko

[reris
(L

filtera koji grafiku mogu zamutiti ili
uciniti da izgleda kao da se igrate na 40
godina starom CRT televizoru, samo me
podsecaju na pravi razlog zasto nosim
naocare! Dok svi misle da sam nacitan,
ja i dalje proklinjem Sega Mega Drive 2 i
dedin radioaktivni TV...

Poenta igre je da, odabirom jednog
od tri karaktera, dospete Sto dublje u
skrivene kutke Meseca i osujetite plan-

I_u 11 & \ {.“i.u 99105 lj‘#

HP 1-1.-”:19

5]

H
i)
5]

“HP BOss

et Bt
NN A

ove zle vestice koja tamo nesto mnogo
loSe muti. Svaki od karaktera ima jednu
specijalnu sposobnost (bombe, jaci skok
ili pronalazenje tajni) kao i udaraljku i
pucaljku (mac i pistol)).

Nakon Sto prodete dva nivoa, oCekuje
vas borba protiv “kraljice” i to u nimalo
fer izvodenju. Zasto? Zato sto u startu
gubite mogucnost koriSéenja specijal-
nih sposobnosti i pistolja. Jedini nacin
da nacinite Stetu jeste obi¢nim udar-
cima koji dosezu daleko koliko i vid
stogodisnje krtice.

“Roguelike” kaznjavanje je OK. Dokle
god su nagrade za trud interesantne, a
izazov fer. Ali boss borbe u kojima vam
vezu ruke iza leda da se borite u agoniji,

- HP= IEI[]EE

nekako ruse ovaj koncept. Zato sam iz
petog pokusaja svo iskustvo iskoristio
na podizanje statistike snage, pa se

na boss-u razmahao kao Roki u osmoj
rundi. Deset udaraca, eksplozija, moj
smeh nosen grohotom i naredni nivo -
pet puta tezi od prvog. Izvinjavam se
komsijama Sto ih je moj urlik omeo u
spavanju u dva sata noc¢u. Dani su nesto
sve kraci...

Dobro, mozda igra nije sasvim fer ali ni-
sam ni ja dok pri¢am loSe o njo
iako izvakana i nekad nepregledna,
opet ima prijatne i nostalgi¢ne vibracije.
Kontrole su 90% utegnute, pa asociraju
na sjajnog Meat Boy-a koji se zadesio
na festivalu ¢varaka (i masnih podova,
jelte). Pa ni chiptune muzika koja veselo

j. Grafika,

prati svaku moju posthumnu psovku nije
Za baciti.

Kao celina, Xenon Valkyrie + je jedna
dosta izazovna i zabavna igra koja je
ipak mogla biti i mnogo vise od toga.
Ali'i uobliku u kom trenutno postoji, nije
loSa preporuka za ljubitelje teskih igara i
surovih vracanja na pocetak pri svakom
pogresnom koraku.

IGRU USTUPIO:
DIABOLICAL
MIND

PLATFORMA:
PC,Xbox ONE, PS4,

Nintendo Switch, PS Vlta .
TESTIRANO NA:
1ZDAVAC:

Nintendo Switch
Diabolical Mind

CENA:
10€

RAZVOJNI TIM:
Diabolical Mind

OCENA

Zabavna muzika.

Pregrst izazova.
Dosta dobre kontrole.
Povremeno jako nefer.

Cesto nepregledna grafika.

Faktor srece igra preveliku ulogu.
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GENESIS’AEP

d samog starta igre i tre-
nutka kada poc¢nete da
gradite brod koji bi trebalo
da bude poslednja slamka
spasa covecanstva, vi sami u svemiru
U potrazi za novim domom Kkoji mora
da zameni propadajucu planetu Zemlju
- zapravo shvatate koliko je ovo bio
ambiciozan projekat razvojne kuce
Radiation Blue.

| od igraca se oc¢ekuje dosta. Izgradnja i
odrzavanje broda nije nimalo lak posao,
jer morate da manipulisete izmedu
nadogradnje broda odrzavanjem
postojec¢ih modula i uslovima za Zivot
vase rastuce posade klonova i rudaren-
ja za novim resursima. Tu je naravno |
odbrana od vanzemaljskih stvorova i
davanje zadataka ¢lanovima posade, ali
glavni problem za Genesis Alpha One,
predstavlja nesto sto je tesko popraviti.

Ne, to nije tezina ispunjavanja svih
medusobno usko povezanih zadataka,
vec bolna istina da ni jedan od zadata-
ka nije toliko interesantan i zarazan da
bi vam satima mogao drzati paznju.
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Cekajte, malo sam poZurio. Hajdemo
ispocetka. Genesis Alpha One pred-
stavlja kombinaciju strateske brodo-
gradnje i pucacine iz prvog lica sa
elementima survival igre. U ulozi ste
kapetana broda koji unapredujete
stvaranjem novih modula. Moduli imaju
vise namena i sluze za skeniranje i pri-
kupljanje resursa, hangara za gradnju
brodova kako bi se istrazile obliznje
planete, prostorija za stvaranje vazduha
itd. | sve to uz pomoc¢ klonova (koji se
jedva razlikuju - logi¢no?).

lako je pronaci tacan modul koji vam
treba za nadogradnju broda mu-
kotrpan posao, nadogradnja je zapravo
veoma jednostavna. Jedino za Sta je
potrebno da se pobrinete je da se ulazi
poklope i vase nove prostorije ¢e bez
po muke biti povezane. Medutim, iako
vi direktno uticete na pozicije prostorija
na brodu, to ne znaci da ¢ete se lako
snaci u Setnji istim, jer osim toga sto
nemate nikakvu mapu, mnogi hodnici
izgledaju identi¢no. Zamislite kako
Zurite da stignete u pravu prostoriju ne
bi li popravili neki kvar ili pustili u rad

neki od kompjutera, a vi pojma nemate
gde ste. Horor!

Genesis Alpha One uz ve¢ poznate
elemente svemirskih igara, nudi vam
i moguc¢nost da pre pocetka avanture
odaberete korporaciju koja je speci-
jalizovana za odredenu oblast. A na
primer, da biste otkljucali korporaciju
koja je specijalizovana za rudarstvo,
morate iza sebe imati jedan dobar
rudarski posao. Ove korporacije se
kombinuju sa odredenim brojem
odvojenih stati¢kih nadogradniji koje
otkrivate na vasim putovanjima, sto
dodatno definise vas stil igre. A mozete
nadograditi i vase licno odelo, recimo
smanjenjem stete koju vam protivnici
nanose ili pove¢anom energijom.

lako gradenje vaseg broda moze biti
interesantno, ono Sto svakako nije
zabavno je pesacenje. Da biste, primera
radi, odradili kloniranje novih regruta,
morate dobro da pruzite korak do
prostorije gde se to odvija. Nista nije
moguce uraditi iz glavne sobe. To isto
vazi i za kontrolu nad “Tractor Beam”,

koji inace sluzi za sakupljanje resursa iz
obliznjih asteroida i kamenja. Ovo vas
na kraju dovodi do situacije u kojoj bro-
dom trcite sa jednog kraja na drugi kao
muva bez glave. Cak i ako imate opciju
da nekom od klonova dodelite posao

u odredenoj prostoriji, to vas bogme
nece spasiti maratona celom duzinom
broda. Da podsetimo - mape nema, a
hodnici su ko jaje jajetu!

Sto se tice trenutaka kada morate da
uzmete pusku u ruke i ospete paljbu po
protivnicima, ni to nije toliko intere-
santno, jer osim sto ¢ete imati fin izbor
oruzja koje mozete da pravite, protivn-
ici su precesto staticni i samo ¢ekaju

da ih lisite muka. Zasto onda i vi da se
pomerate s mesta?

NiSanjenje je dodatno olaksano
automatskim nisanom, ali protivnici

ne odaju utisak da ste ih pogodili, jer

se nec¢e ni maknuti kada to ucinite.
Jadni su verovatno odavno oguglali na
rafalnu paljbu... A zamislite samo kakva
je neiskoris¢enost Cinjenice da se vas lik
moze kretati velikom brzinom, kada se
protivnici kre¢u kao armija lenjivaca.

Smrt u Genesis Alpha One vas vraca na
sam pocetak i morate sve ponovo da
radite. Pod uslovom da uopste imate
zelju da ponovo igrate, jer se nekim

¢udom ovde ¢ak slabo uci i na sopst-
venim gresSkama. Zato se postarajte da
uspete iz prvog pokusajal

Na kraju, da rezimiramo $ta to zapravo
valja u ovoj igri, kako tesko da ste

iSta ulovili u ovom tekstu. Dobro,
nema mnogo toga, ali recimo - ideja
je svakako inovativnal Realizacija, sa
druge strane - i ne bas. Od dosadnog
napucavanja i ponavljajucin zadataka,
pa sve do uzasno neinteligentnih klo-
nova i nezanimljivih protivnika, jedna
od retkih stvari koje su interesantne
jeste ekspanzija i unapredivanje vaseg

broda. Ali kada uzmemo u obzir mo-
notonost i slicnost hodnika i neophod-
no tr¢karanje brodom, onda i to malo
gubi na znacaju jer necete na pravi
nacin moci da uzivate u svojim kreaci-
jama. Pritom je prikupljanje resursa za
nadogradnju broda tesko i mukotrpno i
bez ikakvih garancija i jasnih smernica...
Jasno, vec¢ ste razumeli - pravi Sizifov
POSA0.

Ali dobro, ko voli inovacije, neka izvoli.
Samo nemojte mnogo da se razocCarate
loSom realizacijom.

IGRU USTUPIO:
TEAM 17 SOFT-
WARE LIMITED

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE, PS4,

RAZVOJNI TIM:
Radiation Blue

IZDAVAC: { TESTIRANO NA:
Team17 Software Limited: PS4

CENA:
30€

OCENA

ProSirivanje broda -
osecaj zadovoljstva.

v

Al saboraca na jako niskom nivou.

Neinventivni protivnici.

Monotone misije i tumaranje
univerzumom.
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eci da je ova igra cudna je tek

temelj opisa koji joj mozemo

dati, sve nadalje je samo na-

dogradnja na ovo i odlazenje
u nove nivoe bizarnosti. No, ako ste se
ikad zapitali kako bi Earthbound igra
izgledala da je glavni lik odrasli hipster
umesto malog klinca, onda c¢ete dobiti
ideju Sta vas ovde ceka.

Prica pocinje relativho bezazleno.
Diplomirani student Aleks se vraca u
svoj rodni gradic¢ po zavrsenim studi-
jima. Ima priliku da istrazi Sta se sve
promenilo od kad ga nije bilo i naravno
da pokupi listu obaveza i za kupovinu
koju mu je majka ostavila. Na svom
putu do prodavnice, on nailazi na
cudnu macku koja mu ukrade spisak

i pobegne u staru napustenu fabriku.
Kako je vrlo bitno kupiti tacno sve na
listi i da ne bi slucajno nesto zaboravio
(majka mora da se slusa, prim. ured-
nika), Aleks krece u poteru za malom
zivotinjom i posto uleti u lift u fabrici
on naizgled zavrsi u veoma otkacenom
i Cudnom svetu koji nema nikakvog

IIK: A POST

REVIEW
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smisla i razuma. Njegov do tada idili¢ni
zivot u malom gradu se naglo izvrce
naopacke i on sam zavrsava u centru
opasnih natprirodnih pojava koje ce
zahvatiti grad. Pored njega, u ovoj bi-
zarnoj avanturi ¢e mu se pridruziti pod-
jednako ¢udna skupina prijatelja, svako
sa hekom svojom tajnom i videnjem
natprirodnih pojava.

Sto se gejmpleja tice, on varira od
zanimljivog, mozda ¢ak inovativnog, pa
do potpuno iritantnog i ¢ak dosadno
ponavljajuceg. YIIK sasvim opravdano
dobija poredenja sa Earthbound igrom
i takode cete se i ovde sukobljavati sa
izuzetno jedinstvenim cudovistima,
osim pacova i kosturskih glava nara-
vno. Borba c¢e se odvijati u poteznom
stilu, no na to je dodata i pozamasna
koliCina QTE elemenata, ili ti potrebe da
se nesto brzo klikne, pomeri, tempira

i slicno, kako bi napad bio jaci ili kako
bi se odbranili od protivni¢kih napada.
Za ovo ne bi bilo problema kad bi

imali nekih ideja kako i $ta funkcionise
pre nego $to zapravo aktivirate neku

DERN RPG

AMBICIOZNI PROJEKAT | SLABA REALIZACIJA

sposobnost ili napad. Zbog neposto-
janja nikakvog tutorijal moda, prakticno
nikakvih uputstava za to Sta da radite
i veoma brzog kretanja igre, ¢esto
Cete biti uhvaceni i zbunjeni u mestu,
umesto da znate kako da izvedete ili
izbegnete napad. Ovo ce Ciniti bitke
apsolutno nefer u pocetku, pogotovu
ako niste iskusan igrac, ali kasnije,
kad budete po hiljaditi put koristili

isti napad, to ¢e vremenom postati
repetitivno i dosadno. Postoji opcija
da se ubrza borba, ali to stvarno nece
biti potrebno ili jednostavno ne treba
ostaviti kontrolu kompjuteru uopste.

RPG elemenata ima sasvim dovoljno

i ponajvise se uzima bas iz tih starih
retro igara, pa sve do dizajna samog
menija, ali Cak i ovde su uspeli da
naprave Kkiks. Sistem za unapredivanje,
odnosno levelovanje likova, jeste
jedinstven i interesantan, ali oduzima
apsolutno previse vremena i umesto da
budete sre¢ni kad skupite XP za sledeci
nivo ovo ¢e vam pasti kao jedan veoma
iritantan i isuvise umarajuci proces.

NAIZGLED OBICAN GRAD CE POSTATI POPRILICNO UVRNUT.
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BORBA JE CAS
ZABAVNA, CAS

REPETITIVNA.

Ukratko, za svaki nivo ¢ete morati

da odete do telefona, udete u Mind
Dungeon, prodete jedna vrata, i onda
u hodniku za svaki nivo uci u ¢etvoro
vrata, odabrati stat, onda opet uci da
aktivirate i zakljucate stat, pa tek onda
pricati sa NPC likom i zavrisiti level up.
Ako vas zbunjuje ovo Sto sam napisao,
ne brinite, tako je i u igri. Kroz sve ovo
je gomila nepotrebnog teksta i menija
koje klik¢ete samo da Sto pre zavrsite.
Stvari koje izvlace gejmplej, bar malo,
su interesantni likovi, njihove sposob-
nosti i mozda najvise zagonetke koje se
sa vremena na vreme pojave. Nijedna
od zagonetki nije bila umobolno glupa
niti iritantno preteska.

Grafika je sasvim solidno uradena u
cell-shaded maniru i osim par grafickih
kikseva se dobro drzi. Animacije su
zabavne za gledanje pogotovu u borbi
i tokom veoma minimalnih sinematika
u igri. Jedine greske ovde su poneki
delovi i objekti koji izgledaju previse
realisticno ili Cak jesu samo ubaceni u
krajolik i time kvare imerziju.

Zabrinjavajuce je ili pak zadivljujuce
kolko je muzika dobro odradena u igri,
od repetativnih numera tokom Setanja
po gradu ili zonama do borbenih
sekvenci pa sve do raznih inspiracija
koje uzima iz vec postojecih pesama.
Takode je zabrinjavajuce kolko se u

I know how to tal

istoj mere glasovna gluma razlikuje i
varira ne samo od lika do lika nego od
pojedinih izgovorenih recenica. Neki
glasovni glumci i njihovi snimci zvuce
profesionalno odradeno, dok drugi
zvuce ko da ih je neko snimao kudi u
sobi bez ikakve zvucne izolacije i sa
mikrofonom od 100 dinara.

Vedina glavnih mana je vec pobrojana
iznad ali mogli bi da dodamo i prebrz
tekst, pogotovu pri borbama, gde se

onda ¢esto izgubi pojam Sta se deSava.

Zatim kamera, koja je fiksna u jednom
momentu, a u drugom pokusava da
emulira Resident Evil staticnu kameru
ili jednostavno podivlja i izgubi vas iz
vidokruga. Prici i nekim elementima
treba vremena da se zagreju i prikazu,
kao na primer level up sistem koji se

otklju¢a tek nakon nekih 3-4 sata u igri.

YIIK, izgovara se kao Y-2-K, definitivho
nije igra za sve, ali sa svojom relativno

pristupacnom cenom, zanimljivim liko-
vima, i nadasve bizarnom i otkacenom
svetu, moze biti interesantno iskustvo

koje ¢e zadovoljiti jedan prelaz igre.

rls, but she is a senior citizen, man.

Ukoliko ste fan ¢udnih RPG igara, zelite
da vidite kako zapad pokusava da
emulira JRPG ili pak imate priliku da
pokupite ovo na nekoj rasprodaji ili pa-
ketu sa drugim igrama onda slobodno
dajte Sansu. Mozda vam se ovaj grubi
dragulj i svidi.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: 2.4GHz Intel Core i3

GPU: Intel HD Graphics 4400

RAM: 2GB

HDD: 4GB

IGRU USTUPIO:
YSBRYD
GAMES

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:

PC © Ackk Studios

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Ysbryd Games i PC

CENA:
19.99 €

OCENA

Odli¢na muzika.

Uvrnut i zanimljiv svet.

Repetativan sistem borbe.

Zakomplikovani sistem
napredovanja.
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ce Combat, nakon skoro punih
dvanaest godina, se vraca

na ekrane sa svojim sedmim
izdankom. Popularna japanska

fransiza, sa veoma specificnom bazom
obozavatelja, je uspela dobrim delom
da ispuni visoka oc¢ekivanja, kako njenih
fanova, tako i generalne gejming popu-
lacije. Ace Combat 7: Skies Unknown

odrzava svoj potpuno originalni i veoma
zabavan nacin pristupa modernim bor-
bama aviona, pa Cete, bili ljubitelj istih

ili ne, prosto imati tonu dobre zabave u
ovoj igri.

Prvo pitanje koje izranja iz svega ovog
izreCenog jeste - zasto? Ace Combat
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REVIEW

7 se nalazi na jednoj finoj liniji izmedu
realisti¢ne simulacije i apsolutno
arkadne igre, sa naravno dodatnim
podesavanjima u vidu dva moda igriv-
osti - Assisted i Expert. Assisted mod
je svakako mod za novajlije u ovakvim
igrama, i svakako je dobrodo$ao za
svakoga ko je nov u zanru, dok je Ex-
pert mod, kako kazu sami developeri,
pravo iskustvo u kome se treba doziveti
ova igra.

Sam gejmplej se sastoji iz toga da vi
sa vasim avijati¢arskim timom izvrsite
svaku misiju, gde Cete biti baceni u
ratnu zonu i imati sijaset razli¢itih
zadataka ispred vas, koji ¢e uglavnom

ek

ACE COMBAT 7:
SKIES UNKNOWN -

ukljucivati unistenje svega postojeceq.
Misije su veoma raznovrsne, pa cete u
dvadeset misija, koliko kampanja nudli,
uraditi sve $to se ocekuje od jednog
vojnog pilota, poput unistavanja drugih
obi¢nih pilota, boss borbi u vidu borbe
protiv nekih legendarnih pilota, diver-
zantskih napada, presretanja... Osim
toga, imacete i zadatke da pokosite
velike bombardere, raznorazne ko-
pnene instalacije protivnika, stealth
noc¢ne misije ispod radara, ludacke
jurnjave iznad gradova, kroz kanjone i
jos pregrst drugih sitnih stvari. Sve je to
odradeno kroz dinami¢an dizajn misija
gde se vas originalni cilj, koji ste dobili u
brifingu, moze drasti¢no promeniti, kao

e
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i sama atmosfera celog zadatka. Zaista,
ovde skidamo kapu na raznovrsnosti
zabavnih misija koje igra nudi.

Igra poseduje ¢ak trideset aviona, i
mnostvo razli¢itih oruzja za iste, Sto
definitivno pruza smanjenju osecaja
repetitivnosti. Svaki avion se ponasa
potpuno drugacije, zvuci drugacije i
stil igre u mnogome zavisi od njegovih
karakteristika i za Sta se oni najvise
koriste. Tako imate razlicite avione koji
su npr. veoma brzi lovci, napravljeni
za vazdusne borbe, okretnost, brzinu

i efikasnost u istim, dok imate i avi-
one Kkoji su dosta sporiji, ali su zato
izdrzljiviji u vazdu$nim borbama ili su
napravljeni za efikasno bombardo-
vanje kopnenih instalacija. Osim njih,
imate razliite varijacije aviona koji

su tu korisni za neke specifi¢ne sit-
uacije kao Sto je letenje ispod radara i
slicno. O vasem izboru aviona morate
svakako voditi racuna s obzirom da
neke misije postaju apsurdno teske ako
niste izabrali avion koji je pogodan za
ispunjenje zadatka koji se nalazi pred
vama. Takode, mozete unapredivati
vasa oruzja koja takode jako uti¢u na
vas stil igre. Pri kasnijim iteracijama,

pored standardnih mitraljeza i raketa,
imate recimo rakete koje brze putuju,
ali ih morate manuelno navoditi, ili npr.
rakete koje nikad ne mase lociranu
metu, ali za lociranje iste morate joj se
vise pribliziti. Ipak, u nekim misijama
mogu lako isplivati poneke mane, kao
$to su odredeni tajmeri u misijama, koji
su ponekad prekratki i veoma iritantni,
ma koliko vestine posedovali. Kontrola
aviona je prezabavna i same borbe u
vazduhu zahtevaju opreznost i pozna-
vanje vaseg aviona i njegovih sposob-
nosti, pogotovu pri skretanju i energiji
potrebnoj za isto. Igra poseduje tri
nivoa tezine, od lakog, preko srednjeg
do teskog, gde je najvisi nivo tezine
definitivno jedno veoma izazovno,
mozda pomalo i gnevno iskustvo. Tu
takode Ace Combat 7 ima jedan prob-
lem gde su checkpointovi u misijama
veoma retki i razvuceni, pa ¢e vas igra,
ako poginete, vratiti na ne tako blisko
mesto u misiji, pa vas ¢eka dosta pon-
avljanja, $to naravno ume da zamori.

Prica prati konflikt izmedu dve imagi-
narne drzave - Osea i Erusea. Erusea
iznenada napada Oseu, provocirajuci
rat momentalno. Vas pilot, zvani Trig-

ger, je osuden na vojni zatvor povodom
ubistva bivseg predsednika Osee.
Naravno, ne ostajete tamo dugo, i
dokazujuci se uz nekoliko opasnih misi-
ja brzo se vracate u vojsku. Prica deluje
kliseizirano i jeste do neke mere, uz
naravno doze japanskog hiperbolisanja,
tipi¢nog za njihove igre, pa ¢ete na mo-
mente osetiti nivoe banalnosti u prici
koji podsecaju na Metal Gear serijal
igara. Ono §to je neocekivano za ovak-
vu igru jeste njen veliki fokus na pricu,
pogotovu likove iz vase jedinice i bitne
figure van nje. Prica vam je dostavljena,
pored sinematika van misija, najvise

Uz razgovore sa vasim saborcima |
nadredenima u misijama, kao i kroz
interakciju u istim, gotovo kroz celu
misiju. Uprokos relativno ne toliko origi-
nalnoj podlozi za pricu i kliseima, prica
nikako nije dosadna i dobro je imple-
mentirana na takav nacin da vam misije
budu zabavnije, i definitvno imerzivnije.
Neki likovi su apsurdno napisani, sam
¢in ubijanja svega $to postoji i unistenja
U misijama ide malo van logike, ali sve
to ¢ini ovu igru jako zabavnom, ¢ak i uz
malo komi¢nog faktora u pri¢i zbog tih
aspekata.

Dizajn zvuka je odlican, uz kvalitetne
slusalice oseticete se kao da ste zaista
u kakvoj vazdusnoj borbi. Glasovna
gluma je sasvim na mestu, i veoma je
bitna s obzirom da se veci deo price
tako dostavlja, tj. kroz razgovore tokom

SGUN 248

84

igri i poseduje solidnu koli¢inu detalja,
ponasa se kao da ima dva stanja -
unisteno i neunisteno. To moze oduzeti
na imerzivnosti ponekad, pogotovu

pri niskom preletanju vec razorenih
lokacija. Ipak na kraju svega vizuelni

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
LAND

letenja. Zvukovi motora aviona su svi utisak je definitivno autentican. PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
) t

distinktivni i zvuce veoma autenti¢no, P, XBox ONE, P54 condal Nemeo

kao | zvukovi eksplozija, vazduha kroz Igra radi u skoro konstantnih $ezdeset gzgg:fﬁémco o ECTIRANG NA:

koji prolecete, okretanja i generalno slika po sekundina PS4 Pro, uz pov- Entertainment . psa ’

svi efekti su vrhunskog nivoa. Sve to, remene padove prilikom vecih guzvi na CENA: :
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podrazumevajuci da kod ovakvog

tipa igre zvuk igra jednu od najbitni-
jih uloga, doprinosi odli¢noj audio-
vizuelnoj prezentaciji cele igre. Avioni
izgledaju maestralno, veoma detaljno

i verno preneseno unutar igre. Oblaci i
generalno vremenski efekti, pogotovu
nepogode poput oluje, pored toga sto
igraju bitnu ulogu u smislu zaklona,
magljena ili zaledivanja vase kanope,
isto tako vizuelno izgledaju fantasti¢no.
Zamerke se teSko mogu pronadi, ipak,
kao Sto ume biti obicaj kod letackih
igara, kopno nije dobilo previse
posvecenog vremena. lako izgleda
bolje nego bilo koji rad u nekoj letackoj

nebu iizrazenijih eksplozija. Kontrole su 59.99¢€

lepo rasporedene, i iako igra ponekad
ima manjak tutoriala za odredene
delove, bas to Cini igru zanimljivijom

i intuitivnijom za odredene manevre

i radnje. Sve ovo Cini Ace Combat 7
jednim veoma izazovnim, ali zabavnim
i gotovo potpunim iskustvom. Uprkos
nekim sitnicama, konacno se mozete
ubaciti u kozu pilota i pocesati taj Top
Gun svrab koji vas muci vec¢ dvanaest
godina ako ste stari fan serijala ili ste
jednostavno novajlija zanra koji zeli
svoju dozu adrenalina i strategije koju
Ova igra savrseno nosi.

OCENA

Zanimljive misije i

veliki broj nacina igranja.
Zvucna podloga i vizuelni efekti.
Veoma imerzivna i autentic¢na
prezentacija aviona i njihovog
ponasanja.

Ponekad iritantni tajmeri i retki
checkpointovi u misijama.

Bazi¢ni i manje detaljan vizuelni
izgled kopnenih delova.

Pomalo klise i nelogi¢na prica. A
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mesto jedne, ovog sneznog januara smo ponovo odigrali
nekoliko avantura koje se tako prirodno uklapaju u taj Smek
januarske snezne idile, sa blagom dozom sete i depresije.
Veruje nam, svaka od ovih triju dole igara je zlata vredna.

Neko je verovatno ¢uo za Downfall - a
horror adventure game (pun naziv
igre), iz 2009. godine. Igra ima vrhun-
sku pric¢u i jako zanimljiv ambijent.
Cela je uradena u autenti¢nom stilu
koji deluje kao skice na brzinu nacr-
tane i nabacane na papir, sto igri daje

The Cat Lady (2012)

Odli¢an naslov koji se vrti oko bica i po-
java iz nordijske mitologije (ali ne onih
komercijalnih, ovo su bas andergraund
bica iz folklora, koja nisu eksploatisana
u Sirokoj pop kulturi). Graficki stil je
sjajan i potpuno se uklopio u sumornu

i misti¢nu atmosferu igre. Glasovna
gluma je vrlo dobra, nekome moze da
deluje neozbiljno i detinjasto, ali i igra je
takva da se radi o prepric¢avanju bajke
od strane naratora, tako da je u tom
kontekstu odli¢na. Mada, sticem utisak
da je jedan lik davao glasove svima u
igri, iako nikada nisam proverio, Sto
opet ima smisla ako se gleda datou
stvari narator nama prepricava bajku,
pa tako i oponasa njene ucesnike.

88 | REINSTALACIA

specifican sablasni Smek. Ne verujem
da je igra za svakoga, ali ljubitelje

dobrog horora i misterije, koji uz to vole

solidne avanture, ova igra ¢e svakako
da odusevi, i pored pojedinih rudimen=
tarnih odlika u audio-vizuelnom smislu
(mada vizuelni stil nije degradacija, vec
stilski pecat autora)

E, ali onda par godina kasnije dolazi
The Cat Lady, igra koja jednostavno
briljira u svakom pogledu. Ostao je
isti specifican Smek kao u Downfallu,
ali podignut za 5 koplja. Vrhunski
pozadinski crtezi, sjajni zvuéni efekti,

jedna od boljih glasovnih gluma koju

sam ¢uo uopste, razradeni i upecatljivi
likovi, jako, jako kreativan dizajn nivoa,
duboka i slojevita pri¢a, sjajna original-
na muzika, ozbiljni i kvalitetno napisani
dijalozi i naravno vrhunska prica koja

Lepo je sve napisano, igra je prepuna

prie i detalja za ¢itanje/slusanje, milina
je slusati glas naratora dok objasnjava

pojave, okolinu i bica. Sistem sa
elementima (voda, vatra, vazduh,
priroda) je zanimljiv i lepo se uklapa

u mehaniku sa standardnim inventar
zagonetkama. Same zagonetke su ta-
man toliko zaguljene da igra ne bude
prelaka, a opet ni mnogo teska da bi
tok igre tekao bez vecih zakucavanja
u problemima, kako bi igra¢ neo-
metano uzivao u celom vajbu igre koja
uspeva da ga potpuno uroni u staru
severnjacku bajku.

Downfall (2009)

se nadovezuje na pricu iz Downfalla, ne
direktno, ali vrlo usko povezano.

Obe igre ne oduzimaju puno vremena,
tako da toplo preporucujem svima da
ih odigraju, jednu za drugom, kako bi
najbolje doziveli ambijent i celokupnu
pricu.

Sve u svemu, preporuka za svakog. Igru
bi trebalo igrati noc¢u da bi se potpuno
i adekvatno dozivela, ali nije u pitanju
horor igra.

Oknytt (2013)
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PLATFORME:
Android, iOS

PLATFORME:
Android

RAZVOJNI TIM / 1ZDAVAC:
My.com

RAZVOJNI TIM / 1ZDAVAC:
Rovio

CENA:
Besplatno

CENA:
Besplatno

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x /
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ANGRY BIRDS DREAM BLAST

SPACE JUSTICE

Rovio je u prethodnim mesecima na izuzetno klimavim zele razbiti, a sa dovoljnim brojem poena se dobijaju Svemirskih $utera kao &to je Space Justice ima jo§ od kupovinu, kao i nadogradnji u vidu oruzja, gedzeta,
nogama, jer njihov najpopularniji splet mobilnih igara, busteri i vidu prepoznatljivih pticica koje mogu proslog milenijuma, dobro ne bas u ovakvom ruhu pilota itd.
Angry Birds, vise ne belezi toliku popularnost medu unistavati Citave radove, pa i vise, a nakon dovoljno ali shvatate poentu. Developeri ne kriju da je igra
gejmerima na telefonima. Razloga za tako nesto je razbijenih balona idete na drugi nivo. napravljena po uzoru na klasi¢ne igre iz arkada, ali su Space Justice, osim price koja vas vodi u 23.
dosta, ali iz ovog studija ne odustaju lako, pa je pred A e oni ujedno i doneli par novih elemenata, od kojih je vek, poseduje i PvP mod igranja u kojem mozete
nama Angry Birds Dream Blast. Ova Angry Birds igra je dosta zanimljiva, pogotovu najvazniji grafika sa prelepim vizuelnim stilom. unistavati i uzimati resurse drugih igraca i time ih
B e “, R zbog izmenjenog gejmpleja u odnosu na druge Takode, ni kod gejmpleja ne manjka lepih stvari, te vratiti par koraka unazad u naporima da postanu
U ovoj igri je glavni cilj razbijati balone istih boja, ali u naslove, a zabava je zagarantovana sa preko stotinu 7a glatko igranje ovde imate &irok spektar letelica za napredniji.
malo izmenjenom stilu nego sto smo do sada navikli. nivoa i dodavanjem jo$ veceg broja novih krajem
\ Igraci trebaju tapkati na istobojne grupe balona koje svake nedelje. /
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Autor: Milan Jankovi¢ Autor: Milan Jankovi¢

ol

PLATFORME:
Android, i0OS

RAZVOJINI TIM / IZDAVAC:
DotJoy

PLATFORME:
Android, i0OS

RAZVOJNI TIM / IZDAVAC:
Ten Square Games

CENA:
Besplatno

CENA:
Besplatno

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x
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Obzirom da se nalazimo u zimskim mesecima, i nije kojer se nadmecete sa drugim igracima, pa tako | Ko ne mrzi zombije? Odvratni su, spori, Zele da se razli¢itim igrama, al ono $to Zombie Haters posebno
bas najprijatnije pecati(osim ako niste bas strastveni posle duzeg vremena igranja moZete naici na neku dokopaju vageg mozga, mrtvi su a u isto vreme | istice jeste takozvani “idle” mod, gde ce se vai
pecaros), pa se tako mozete okrenuti nekim drugim NOVUVFSHU: Zivi, i da ne nabrajamo vise, shvatili ste. Posto mrzite karakteri boriti ¢ak i kada izadete iz igre i ne koristite
nacinima kako biste zadovoljili alasa u sebi. Tu vam N e e zombije, onda je Zombie Haters savréena igra za vas. telefon, a vi mozete s vremena na vreme ulaziti u igru
moze pomoci Fishing Clash, koji predstavlja 3D Kreatori ove igre su odlicno integrisali drustvenu Na vama je zadatak da okupite valjanu ekipu, laku kako bi videli da li je potrebno &ta izmeniti.
simulator pecanja za mobilne uredaje, sa iznenadujuce komponentu u igru, Sto je i glavni razlog zbog kojeg na obaracu, koja ce se boriti protiv hordi neprekidno
dopadljivom grafikom, prelepim bojama i fizikom vode. joj se svakog dana vracamo, a tu imamo i vremenski nadolaze¢ih zombija i otkrivati nove teritorije u
U ovoj igri moZete upecati veliki broj razlicitih vrsta ogranicene dogadaje, poput sampionata, tabela i opustogenom gradu. Sliéne scenarije ste vec vidali u
\ riba, bilo u freeplay modu ili u sportskom modu u novog sadrzaja svake nedelje. /
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Autor: Milan Jankovi¢

MOM

Secate se situacije kada su vasi roditelji konac¢no resili da vas ;
povedu sa sobom u veci supermarket. Srec¢a premasuje sve / /
granice, a onda se nekim ¢udom izgubite i roditelji vam nestanu -
iz vidokruga a sreca se pretvori u ogromnu anksioznost. O takvoj
situaciji, u kojoj se vecina nas nasla, govori igra MOM. "k

Ovde se nalazite u ulozi klinca izgubljenog u supermarketu ! k L WS - " _

koji pokusava da pronade svoju majku u nizu polica, dok vas

istovremeno juri neka misti¢na sila predstavljena u vidu crvene
lopte. Majka je predstavljena u vidu bele lebdece lopte i smestena ey
je na nasumi¢nom mestu na nivou. Igra je zanimljiva i zastrasujuca \
u istovreme, samo S$to je prekratka za nas ukus, ali je svakako

preporucujemo.

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Sandgardeners https://sandgardeners.itch.io/brownie-cove-cancelled

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Daniel Marty https://danielmarty.itch.io/mom

EUCLID

ke svakako ne manjka,
ra probije postaju sve
jedna od onih igara
ete zbog zagonetki kod
0 $to smo vec rekli, ono
ija, dok su zagonetke
pomenuti da vam je

, a kreator planira da s

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Nusan https://nusan.itch.io/fragments-of-euclid

GDE PREUZETI:
rdic Journey https://nordic-journey-maker.itch.io/the-er
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RAZVOJINI TIM:
Chibixi

RAZVOJNI TIM:
Candleman Games
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RECORD EGG

i tamosnje trendove, onda ste sigurno culi
stranicu nastalu sa ciljem da najobic¢nija slika
sa najvecim brojem svidanja, Sto se i desiloiu

g teksta slika ima preko 50 miliona svidanja.

o ¢emu zelimo da konkretno govorimo, veé
stoimenu igru u kojoj je cilj udvarati se ovom

m jajetu.

0 biste osvojili srce ovog jajeta? Za tako nesto
svim drustvenim mrezama i slati mu lajkove,

i sve ostalo, kako biste ga za rok od mesec dana
stanak sa vama. Samo se nemojte mnogo vezati

GDE PREUZETI:
https://chibixi.itch.io/worldrecordegg

stigne umor, period
vam je potrebno dosta
dine. Ako vam ove
ozete prozivetiiu Yet

kom nivou vuce/puzi

potreban da bi presao

nisti, kreatori igre
novo $to do sada bas i

GDE PREUZETI:
https://candlemangames.itch.io/yet-another-exhausting-day
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Horowaore

NAJBOLJE GEJMING
VARI SA CES 2019

ali i sve moguce i nemoguce sta se moze zamisliti iz oblasti najsire potrosacke elektronike. Nara-
VNO, Nas najvise interesuje gejming, a deluje da je ove godine bilo mnogo vrelije u pustinji Nevade, s

Consumer Electronic Show u Las Vegasu je i ove godine doneo nove racunarske i gejming tehnologije,

obzirom da je AMD ozbiljno reSio da se bori sa Intelom i Nvidiom, dok naravno svi ostali proizvodaci
gejming racunara pokusavaju da prate ovaj sada ve¢ mozemo reci ,,biznis“ rat. Ono Sto nas najvise raduje od
svega toga jeste da gejmeri mogu ocekivati bolje stvari po nizim cenama, a to je uvek dobrodoslo.

Nvidia GeForce RTX 2060

Prva je na scenu stupila Nvidia sa
novim grafickim karticama ,srednje
cenovne kategorije” u vidu RTX 2060
modela. Srednja kategorija je pod
navodnicima, jer vec¢ njihove refer-
ente kartice kostaju znatno vise nego
prethodna generacija, dok neki modeli
proizvodaca kao $to su ASUS ili MSI
cenovno ¢ak prestizu i osnovne RTX
2070 modele. Zanimljivo je da je Ray-
Tracing funkcionalnost zadrzana i u
ovom rangu, iako ostaje upitno kako ce
se ponasati u igrama (za sada se moze
testirati samo u jednoj igri - Battlefield
5). S druge strane, Nvidia je predstavila
RTX modele serije 2000 i za prenosne
racunare, tj laptopove, kao i modele sa
Max-Q dizajnom kojima treba manje
prostora i hladenja, ali imaju i nesto sla-
bije performanse. Ovo je izazvalo pravu
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lavinu laptopova svih proizvodaca sa
gejming karakteristikama, ali Nvidia
nije dozvoljavala da se prikazu i njihove
performanse, pa ostaje da vidimo kako
¢e se pokazati, mada bi to trebalo da
bude dosta dobro imajuci u vidu pre-
thodnu generaciju. Ono $to Nvidia nije
prikazala jesu graficke kartice iz serije

1000, koje bi trebalo da imaju bolje
performanse od prethodne generacije,
ali bez RTX funkcionalnosti. O njima se
po kuloarima prica ve¢ neko vreme, pa
ostaje da vidimo i kada ce se pojaviti
na trzistu.

AMD

Nakon ove dve konferencije iznad, svi
su oc¢ekivali odgovor od AMD-aion je
zaista i stigao, pre svega na polju pro-
cesora. Najavljena je trec¢a generacija
Ryzen procesora, koja treba da donese
vise frekvencije i veci broj jezgara

po istoj ceni kao sto su do sada bile!
Pritom je sve izradeno u 7nm proizvod-
nom procesu (Sto je manji tranzistor u
proizvodnji moze vise njih stati na istu
povrsinu ili pak ostaviti vise prostora
izmedu njih kako bi se poboljsale ter-
malne karakteristike procesora) i ovi
modeli se o¢ekuju sredinom godine,
verovatno pre Intelovih. Posle dugo

tel.

vremena deluje da je AMD preuzeo
primat u trzistu procesora kada je

U pitanju postavljanje trendova i to
svakako raduje jer ¢e to jos vise naterati
Intel da porazmisli i o novim modelima
i 0 cenovnoj politici.

S druge strane ocekivalo se da AMD
izade i sa novom generacijom grafi¢kih
kartica, ali je ta najava izostala i umesto
toga je najavljen samo jedan model

- Radeon VII. Radeon 7 je graficka

iz najviseg ranga, gde su do sada
Vega56 i Vegab4 procesori objektivno
zaostajali za top modelima konkuren-
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Intel

Intel je shvatio da je vrag odneo Salu

i da moraju mnogo da se uozbilje na
polju procesora, pa su tako kao glavnu
najavu imali procesore koji ¢e se raditi
u 10nm proizvodnom procesu i koji bi
trebalo na trziste da stignu do kraja go-
dine pod kodnim imenom Ice Lake. Za
sada se ne znaju jos detalji ovih proce-
sora, ali ono $to se zna jeste da ¢e Intel
vrlo uskoro izbaciti i nove modele de-
vete generacije procesora, koji mozda
nece imati integrisan graficki Cip.
Logika je da ¢e ovi modeli verovatno
biti jeftiniji, dok vecini gejmera svakako
i ne treba integrisana grafika. Takode
je najavljen i projekat Athena, koji bi
trebalo da u saradnji sa proizvodacima
laptopova ponude jos tanje i jo§ manje
ultrabookove (pa gde ¢e dalje?!?).

cije. Nazalost, iako je i on izraden u
7nm proizvodnom procesu, izgleda
da je Radeon 7 namenjen za borbu

sa tek RTX 2080 grafickom karticom.
Naravno on nema ray-tracing funk-
cionalnost, a i termalne karakteristike
su mu nesto losije, tako da jedino cena
moze biti presudni faktor, ali moramo
priznati da smo ocekivali mnogo vise.
Sada ostaje samo da vidimo da li ¢e
njihova nova Navi arhitektura, o kojoj
kruZe razne interesantne glasine, moci
da ih malo bolje pozicionira na trzistu
grafi¢kih, a koja se takode ocekuje u
toku ove godine.

AMD ¢t
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Acer

| ovde imamo neku sli¢nu, a opet dosta
Cudnu ideju - ekstremni 2ul gejming

Razer

Osim sto je osvezio svoju liniju Blade 15
laptopova, Razer je na CES 2019 sajmu
iMmao i jednu pravu premijeru - gejmer-
ski monitor! lako ovaj koncept naravno

2560x1440 piksela sa IPS panelom, vre-
menom odziva od Tms i osvezavanjem

od 144Hz, ¢ak i podrskom za HDR. Tu je
i napredni sistem upravljanja kablovima

da bi ugodaj bio potpun. Prakti¢no mu
se ne moze nac¢i mana, ali najvise zbog
toga Sto jos uvek nije objavljana cena

uredaja koja ¢e zasigurno biti paprenal

laptop. Znate koliko puta vam se desilo
da imate zver gejming laptop kome
samo zelite da okrenete 17 ekran da
biste ga koristili kao tablet? Da, nije se
ni meni nikada desilo, ali ako bas zZelite
to da uradite za vas je Acer Triton 900
sa svojim ludackim mehanizmom za
okretanje ekrana. Ovde je procesor
,samo”i7 ali je tu RTX 2080 grafika,
ultra brzi SSD diskovi, puno memo- PREDRTOR
rije i svega sto vam treba. | da, ekran
je 4K IPS tipa, ako ste mislili da ne
poseduje jos nesto sto vam zapravo
ne treba ali izgleda lepo marketinskim
strucnjacima.

ASUS

i desktop racunara. Za razliku od

uspeva da u ono $to je uobicajena
dimenzija za 15“ laptop ubaci 17“ ekran tradicionalnih laptopova gde su kom-

Asus je na ovogodisnjem CES sajmu
bio fokusiran na laptop racunare sa
serijom 20 Nvidia grafickih kartica, ali i brdo performansi, stvarno za svaku
bismo sada izdvojili samo 2 modela. pohvalu.

Prvi je ROG Zephyrus S GX701 koji je
opremljen ,samo” RTX 2080 Max-Q
grafickom karticom, ali s druge strane

£ VR § gy

- GRMERS

ponente ispod tastature, one su ovde
smestene iza ekrana! Ovo omogucava
bolje hladenje i raspored komponenti,
dok se tastatura sa donje strane moze
odvojiti i onda racunar koristite kao
neku vrstu ,All-In-One” PC racunara.
Naravno ovo znaci da bas ne mozete
da ga drzite u krilu kao klasican laptop,
ali ionako je vecina gejmerskih laptop
racunara i napravljena tako da tesko da
moze da posluzi kao hipsterski rekvizit.
S druge strane ukupna debljina je nesto
manja od 3cm, a spisak komponenti

i viSe nego impresivan - i9-8950HK
procesor sa Cak 6 jezgara, RTX 2080
grafi¢ka kartica, 3 ultra-brza SSD diska
u RAID O rezimu, 144Hz panel na moni-
toru i tako dalje. Cak ni tezina od nesto
ispod 5kg ne deluje toliko preterano za
ovaj racunar, iako tesko da cete ga bas
nositi svuda sa sobom.

Drugi model je neverovatni Asus
Mothership - nesto izmedu laptopa

98 | Hardware

nije nepoznat i svi veci proizvodaci
imaju takve modele, Razer je ipak novi
takmac na ovom polju. Razer Raptor
je monitor dijagonale 27, rezolucije

sa zadnje strane kao i RGB osvetljenje

Alienware

Ako ste ikada pozeleli pravo desktop samostalno, ali s obzirom da graficka
iskustvo u laptopu za vas je Alienware  dolazi u nesto specificnom formatu,
Area 5Tm model, prvi na svetu koji sva je prilika da ¢ete morati da je kupite
nudi mogucénost zamene i procesorai  direktno od Alienware. Zanimljivo je
graficke kartice u laptopu i to sa potpu- ida laptop dolazi sa dva punjaca -

no kompatibilnim desktop modelima.  jednim od 185W da imate kada hocete
Dakle mozete uzeti Cak i Intel i9 proce- da ga ponesete na putovanje ili u kafi¢
sor i ubaciti ga u ovaj laptop sve do i ve¢im od 330W koji je namenjen za
modela 9900HK sa Cak 8 jezgara, Sto  zahtevne igracke performanse.
ga Cini najjacim procesorom u laptopu
do sada. Jos jedno ,naj“ za ovaj racunar
jeste i RTX 2080Ti graficka kartica kao
opcija, s obzirom da su svi ostali iz
ovog pregleda imali samo obican 2080
model. Na sve to ¢ak mozete zameniti
procesor ili graficku karticu, potpuno

Zakljucak
Kao i svake godine CES donese neke uredaje kojima mozemo da se divimo ali ¢emo ih vrlo tesko priustiti, medutim

sluze kao signal u kom pravcu ce se kretati industrija. Ono sto nas svakako raduje jeste da se bitka za bolje i jeftinije
procesore i graficke kartice sve vise zahuktava sto bi trebalo da rezultira boljim proizvodima za nas gejmere.
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Autor: Stefan Starovic

Z LOGITECH G502 HERO

Povratak Heroja

roslo je skoro pet godina od
kada se na trzistu pojavio
Logitech G502, mis$ koji je u
tom momentu bio naslednik
legendarne MX500 serije uredaja. |
dan danas ovaj model vazi za jednog
od najboljih na trzistu o ¢emu govori
i ¢injenica da Logitech nije predstavio
novi model, vec¢ pre, mogli bismo reci,
restajling postojeceg sa novim moto-
rom, odnosno iz gejming perspektive
sa novim optickim senzorom.

Logitech G502

Prvo moram naglasiti da sam delimi¢no
pristrasan prilikom pisanja ovog opisa
jer sumi kroz ruke tokom godina prosle
verovatno desetine gejmerskih miseva,
a kao svoj primarni uredaj za igranje vec
vise od Cetiri godine koristim upravo
prvu iteraciju G502 - Proteus Core.
Nakon toga se pojavila i varijanta Pro-
teus Spectrum koja je donela prakti¢no

jedinu izmenu u vidu RGB osvetljenja

Sto naravno nikako nije zahtevalo da za-
menim svog glodara novijim modelom.
Medutim ono $to sam ja shvatio - da

je Logitech napravio zaista izvanredan

model kome zapravo i nije neophodno
veliko unapredenije, je izgleda isto shva-
tioitim iz Logitecha. Jer kada pogle-
date originalni G502 i ovaj Hero model,
fizicki gledano ne postoji razlika. Dobro,
novi model takode ima RGB osvetljenje
i potpuno je tamne boje naspram malog
plavog detalja na originalu, ali sustinski
gledano je spolja sve isto. Uostalom
zasto i menjati nesto sto radil

G502 je standardni zi¢ni mis malo vecih
gabarita i tezine tako da lepo lezi u ruci,
a tezinu mozete regulisati i prilozenim
tegovima koji dolaze u posebnoj kutiji

i stavljaju se ispod poklopca uredaja
koji se zatvara magnetom. Sa 121 grama
osnovne tezine ovo je uredaj za one
kojima tezina prija, a moZete ga do-

datno otezati sa jo$ 5 tegova od po 3.6
grama. Mis je prilagoden za desnjake,
Sto treba imati u vidu ako vam to nije
primarna ruka, jer se kod nas dosta
teSko mogu nabaviti varijante za lev-
oruke. Tu je 11 programabilnih dugmica
kojima mozete dodeliti razli¢ite funkci-
je, a tu je i takozvano sniper dugme
koje se nalazi ispod palca desne ruke,
koje funkcionise kao neka vrsta kvacila
- kada drzite ovo dugme osetljivost se
prilagodava onome Sto ste definisali

za sniper mod, a odmah po njego-
vom pustanju se DPI vraca u normalu.
Mozete podesiti do Sest nivoa osetljiv-
osti koji ¢e biti adekvatno prikazani u
vidu tri mala led indikatora sa gornje
strane. PodeS$avanja ¢e biti sacuvana u
samom misu, tako da vam kasnije nece
biti potreban Logitech softver ukoliko
hocete uredaj da koristite na drugom
racunaru. Jos jedna zanimljivost koja je
i sada zadrzana na G502 jeste dvostru-
ka funkcionalnost tockica, koji moze biti

u standardnom modu sa podeocima, ili
u slobodnom modu, gde mozete vrteti
tockic¢ prakticno unedogled.

Mi$ se na racunar povezuje preko USB
konekcije, a moze se primetiti da je tek-
stura kon¢anog kabla nesto drugacija
nego ranije, ali je u pitanju vrlo sitna
promena.

Hero senzor

Glavna novina ovog modela jeste novi
Hero senzor unutar misa s kojim smo
vec imali prilike da se susretnemo na
modelu G Pro Wireless. Rezolucija je
16.000 DPI $to je za nekih 6.000 DPI
vise nego na prethodnom modelu i tu
se ogleda najvece unapredenje, ukoliko
vam je takva rezolucija zaista i neophod-
na. Tu je i mogucnost da bez problema
isprati ubrzanje od vise od 400 IPS,
odnosno in¢a u sekundi, §to znaci da
ukoliko zelite da zbunite senzor ovog
misa, morali biste da napravite pokret
brzi od 10 metara u jednoj sekundi -
zapravo mi ne pada na pamet niideja
kako bismo ovo mogli da proverimo.

lzdrzljivost

Jedna od glavnih karakteristika koje
dosta Cesto naglasavam kod Logitech

proizvoda je izdrzljivost - ja G502 misa
koristim vec oko cetiri godine kao
osnovno sredstvo za igranje i sve ostalo
na racunaru i on bukvalno ne poka-
zuje nikakve znake habanja. Sasvim

je moguce da ja i nisam bas prosecan

korisnik i da o svojoj periferiji vodim
viSe racuna od drugih, ali posle ovako
opseznog testiranja mogu apsolutno
da potvrdim kada Logitech kaze da
glavni klikovi na misu treba da izdrze
50 miliona pritiskanja a kliza¢i sa donje
strane vise od 250 kilometara ,voznje*
to zaista i misle. Realno nije to bas

“NAJBITNIJE UNAPREDENJE JE HERO SENZOR.”

“0V0 JE MIS KOJI DEFINITIVNO OBECAVA DUGOVECNOST.”
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B Hordwore I

sluc¢aj sa svim proizvodacima periferija,
Cak ni onim iz premium segmenta.

Zakljucak

Logitech G502 Hero mis zapravo i nije
nov model, to je samo unapredenje
vec postojeceg, odlicnog modela. Sa
te strane, ako vec posedujete pre-
thodni model, a niste profesionalni
esportista kome bas treba ekstremno
visoka DPI osetljivost novog senzora,
nema razloga da uopste razmisljate o
zameni. Opet, ako do sada niste koris-
tili G502, Hero model je mozda prava
prilika da sebi priustite jedan zaista
vrhunski gejmerski mis, jer i posle
skoro pet godina na trzistu ovaj model
zaista spada u sam vrh ponude i nema
nameru da se odatle skloni. A to vec
govori samo za sebe!

“FIZICKI GLEDANO
JE OVAJ MODEL
IDENTICAN SA
ORIGINALNIM G502.”

Model Logitech G502 Hero

Tip Opticki mis

Povezivanje NSN3

Senzor 16.000 DPI

DPI prebacivanje, podesavanje
osvetljena, promena tezine

Dodatno
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RAMPAGE ALPHA X RED 7.1

ako smo imali prilike prosle

godine da boravimo na
KReboot Infogamer festivalu

u Zagrebu pod ruke su nam

dosle i zanimljive periferije turskog
proizvodaca Rampage. lako se za
sada jo$ uvek ne mogu kupiti u Srbiji
delovale su nam interesantno da ih
malo oprobamo i da vidimo kako se
odnose prema drugim brendovima.
Prve su nam pod ruke pale Alpha X 7.1
Surround sluSalice.

Alpha-X Red 71

TrziSte gejming periferija je postalo
jako zatrpano jer ovih dana svi misle
da mogu da ponude nesto igracima,

a uglavnom se to svodi na dve 0s-
novne varijante - premium brendove
poznatih proizvodaca koji dolaze i sa
visokom cenom, i jeftine kineske bren-
dove koji se dosta razlikuju po kvalite-
tu. lako se verovatno u sustini sve ove

periferije zapravo prave u Kini, upravo
nam je zato bilo interesantno da po-
gledamo modele turskog proizvodaca
Rampage. Oni se trenutno tek Sire

U izvozu, pa tako mozemo ocekivati
njihove proizvode uskoro i kod nas, a
ovo se da primetiti i prilikom posete
njihovom vebsajtu gde stranica sa
podacima o proizvodu ima neupor-
edivo vise podataka na turskom nego
na engleskom jeziku. Naravno, sama
Turska je izuzetno veliko trziste, pa
ovo ne treba ¢uditi, a verujemo da ¢e
se ovo vrlo brzo menjati kako se brend
bude vise orijentisao ka izvozu.

Alpha-X model slusalica dolazi sa
relativno klasicnom konfiguracijom,
gde je headband od vrlo solidnog
metala, a po njemu se pokrece deo
koji naleze na vasu glavu. Sa strane se
nalaze velike slusalice ciji su drajveri
precnika ¢ak 50mm, koji obezbeduju
sasvim solidan zvuk. Sa spoljne strane

se nalazi prostor koji je u potpunosti
prosvetljen crvenim LED osvetljenjem,
od koga i dolazi naziv ovog head-
seta, a postoje varijante i u plavoj i
zelenoj boji. Moram priznati da mi

se sam Rampage logo poprilicno
svideo, mozda je malo slican nekim
drugim, ali ima nesto u sebi i uopste
nije zacudujuce Sto se Turci trude da
ga istaknu. UopSte i samo pakovanje
deluje vrlo lepo i upadljivo, tako da se
mora odati priznanje proizvodacu da
zeli da malo iskoci od konkurencije.

Jastucici na sluSalicama su uradeni

od eko koze i vrlo su mekani, ali sam
materijal je za nijansu grublji nego sto
bih ja to voleo. Naravno, treba se imati
u vidu i cenovni rang ovog modela koji
je negde oko 35 evra, kao i Cinjenica
da ova malo grublja eko koza moze
zapravo biti dugotrajnija u eksp-
loataciji. Takode, jako su debeli, preko
centirametar sigurno, sto obezbeduje

“VELIKI DRAJVERI OD 50MM OBEZBEBUJU SOLIDAN ZVUK™
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“JASTUCICI SU OBLOZENI EKO KOZOM”

i dobru izolaciju i prijatno prijanjanje.
Tu je i mikrofon koji se nalazi na nekoj
vrsti savitljive Zice i moze se dosta
lepo upravljati njime. Zanimljivo je da
se na vrhu mikrofona nalazi crvena
LED dioda koja jako svetli, nesto sto ce
se sigurno svideti onima koji vole malo
atraktivnije slusalice.

Povezivanje se vrsi preko USB porta,
Sto je i normalno kada su u pitanju

71 surround slusalice, a na kutiji je
naznaceno da su podrzani pored PC
racunara i PS4 i XBOXONE konzole,
Sto se verovatno opet radi preko USB
porta. Ovo resenje je malo ¢udno, jer
je uobicajeno da se slusalice na kon-
zole prikljuCuju preko 3.5mm konekto-

ra koji se ukljucuje direktno u kontroler
Sto je i mnogo elegantnije, ali je ovde
proizvodac izgleda samu surround
zvucnu karticu ugradio u slusalice,
umesto da bude poseban deo kao
Sto je kod vecine drugih modela. U
svakom slucaju, ako zelite slusalice i za
konzolu ne bih preporucio ovaj model.
Jos jedna ¢udna stvar je i sto je kabl
koncanog tipa, ali je nekako kruci nego
Sto je uobicajeno, pa to zahteva malo
privikavanja.

Sam zvuk je vrlo solidnog kvaliteta,
ako uzmemo u obzir cenovni

rang, pozicioniranje u prostoru je
takode precizno. Mikrofon je takode
zadovoljavajuceg kvaliteta i

Hardware

“MODEL POSTOJI JOS
| UPLAVOJ | ZELENOJ
BOJI”

posluzic¢e za svakodnevno igranje
bez problema.

Zakljucak

Postoji nekoliko stvari koje mi se

nisu svidele na Alpha-X slusalicama,
ali uvek treba imati u vidu i da za
relativno male pare dobijate 7.1 sur-
round headset $to je zaista povoljna
kupovina. Utisak je i da su dosta
pravljene sa idejom velike izdrzljivosti
i uprkos tome sto nismo mogli sve da
proverimo za kratko vreme, deluje da
ovaj model moze da istrpi bas dosta
maltretiranja i nerviranja prose¢nog
gejmera. U tom smislu je turski
Rampage opravdao diferencijaciju od
nasumicnog kineskog brenda.

—
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“7.1 SURROUND
ZVUK ZAHTEVA USB
POVEZIVANJE"

Model Rampage Alpha-X

Tip 7.1 surround slusalice

YA USB

Mikrofon

Usmereni, moze da se savija

Udobnost Jastucic¢i od eko koze
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QUAKE Il SA RAYTRACING
TEHNOLOGIJOM - Q2VKPT

d kada je Nvidia predstavila
novu seriju grafickih sa
revolucionarnim nacinom
kalkulisanja osvetljenja u ig-
rama, Citav svet je usao u debatu koliko
je to zaista veliki korak ili nije, i da li je
vredno tolikih para za nove kartice.

Ono $to je trenutno problem je Sto
veoma malo savremenih igara zapravo
ima | podrzava ovu tehnologiju, i tek je
pre par meseci Battlefield V bila prva
igra gde ste ovo mogli da aktivirate, i
rezultati, bar Sto se ti¢e performansi, su
bili poprilicno razoCaravajuci, jer je fre-
jmrejt opadao i po 50 i viSe procenata

¢ak i na najmocnijim masinama.

Ipak, neko se ovih dana dosetio i uradio
jednu sjajnu stvar, umesto da cekamo

i vidimo najsavremenije naslove kako
Se ponasaju sa rejtrejsingom, zasto ne
bi pogledali neke od najstarijih 3D fps
igara?

Grupa modera je ucinila Quake I, kako
kazu, prvom igru koja ima potpuni

104 | Modding scena

raytracing i kalkulisanje dinami¢nog
osvetljenja u realnom vremenu, “na isti
nacin kako se to radi u filmskoj industri-
ji”, samo, umesto ray tracing tehnologi-
je, oni koriste nesto drugaciju, koja
omogucava jos vise realnosti i zove se
path tracing, ali i dalje vam je potrebna
neka od RTX grafickih. Ko bi rekao da

W[
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¢emo u 2019. razmisljati o ultra skupim
grafama da bi probali Quake Il mod?
Njihov cilj sa ovim modom je bio da
sluzi kao alat za benchmark vlasnicima
grafickih sa raytracing tehnologijom ili i
da prosto bude neka vrsta alata za sve
one koji zele da testiraju ray trancing za
potrebe svojih projekata.

Kako sve to izgleda, mozete videti

na slikama, a podse¢amo vas da je u
pitanju igra iz 1997. godine.

Sam demo se zove Q2VKPT, i mozete
ga pronaci na portalu Brechpunkt,
gde takode mozete procitati vise o
projektu od samih autora. Naravno,
potrebno je da posedujete Quake II.
Projekat je prvobitno nastao 2016.
godine, kao projekat sa strane na kome
je radio Kristof Sid za potrebe te-
stiranja grafickih karti, ali je vremenom
prerastao u neverovatnih 12 000 linija
koda, koje potpuno menjaju originalni
Quake 2 kod.

AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
 SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BITI

BILD DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, ROBPENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCEKBAND 50 PRAVI KOMPLETI 24 VAS

[ZNAJMITE GUITAR HERD;
P33, XBOX 360, NINTENDO W1t

rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
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