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Jun je mesec bio iznenadujuce hladan i prijatan,
moramo reci da bi tako voleli da se nastavi i tokom
leta, jer ne volimo prevelike vrucine. Ipak, da malo
podgreje atmosferu, pobrinuo se ovgodisnji E3, koji
nam je konacno ,ispljunuo® neke od naslova koje
publika ¢ega bukvalno vise od pola decenije.

Tako je, govorimo o Cyberpunnk 2077 i Elders Crolss
6, i dok se ovaj prvi vec polako kristalise u jednu
konkretnu sliku o tome Sta tu mozemo da ocekujemo,
drugi je jos uvek daleka, daleka buducnost, o kojoj
verovatno ne¢emo cuti nista narednih bar godinu-
dve.

Cini nam se da je e3 ove godine malo vise estetski
napredovao od onog standardnog vestackog hajpa
koji smo imali prilike da vidamo i zaista nam se Cini
kao da je bio ugodniji oku i ohu, kao da su konacno
unajmili neke rezisere sa iole smisla da osmisljavanje
ovakvih dogadaja.

Od igara, bogato i puno dobrih najava, ali nista epo-
halno u odnosu na ono vec¢ ,standardno® Sto vidamo.
To je novi Fallout, tu je ,jos jedan Call of Duty” i tako
ti regularni naslovi, ali nema nista da nas je oduvalo

sa vrha, nema onih velikih jesenjih ,bocnih* naslova
koje ocekujemo od ovih velikih izdavaca, uglavom
igre u proverenim franSizama. Ipak, navikli smo da
te bocne kvalitetne naslove trazimo malo dublje, ali
kada duboko zakopamo, uvek iskopamo dobar gru-
men zlata.

Leto ispred nas tek pocinje, ukoliko.idete u skolu ili
radite, svakako iskoristite priliku da letnje raspuste,
odmore i pauze iskoristite i za malo gejminga i
opustanja, zasluzili ste. :

Mi se sada od vas oprastamo na par meseci ovim
letnjim , debelim” dvobrojem, i vidimo se ponavo 1.
septembra. Ali, to naravno ne znaci da ne¢emo biti
tu, nas saj play.co.rs radi redovno i azurno, uvek sa
najnovijim vestima, zanimljivostimai tekstovima iz-
sveta industrije video igara, tako da se vidimo tamo-
do novog broja, a u meduvremenu,.uzivajte u 117.
izdanju casopisa Play!Zine! :
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4 KONZOLI

H1Z1 STIGAO DO 10 Mi

LIONA IGRACA N

osto popularni Battle Royale Suter kompanije Bluehole, PUBG, jos uvek nije debitovao na Playstationu (a nije poznato kada ce),

druga igra istog zanra belezi poprilicno veliku popularnost na pomenutoj platformi.

U pitanju je H1Z1, koji je nakon sakupljenih 4.5 miliona igraca u samo nekoliko dana od pojavljivanja kao besplatan naslov u beta
fazi sada stigao do dobrih 10 miliona igraca, $to nije uopste zanemarljivo, pogotovu zato $to se pojavila krajem maja. Kao $to smo
vec spomenuli, glavni razlog popularnosti ove igre je to $to na konzoli do sada nije postojala realisticna BR pucacina,a uz toje i

besplatna za igranje.

Kreator ove igre, studio Daybreak je presrecan zbog uspeha igre na Sonijevoj konzoli pa nam je pruzio zanimljivi infografik(slika
ispod), a u tu Cast je pruzio i par skinova svim igrac¢ima potpuno besplatno.

Razvojnom timu sada ostaje samo da odrzi priliv novih igraca dodavanjem zanimljivog sadrzaja u ponudi, ¢ega su i sami svesni pa
su nedavno dodali revive mehaniku za igranje u jedinicama sto je bitan deo igre. U daljem periodu mozemo ocekivati da PS4 verzija
dobije novu mapu, posto je ona odnedavno dodata na PC-u.

OBSIDIAN OTVOREN ZA NOVE ZANROVE | RAD

DRUGIH STUDIJA U “PILLARS OF ETERNITY” SVETU

Pre nepunih dva meseca nam je konac¢no
stigao drugi deo izometrijskog RPG naslova
Pillars of Eternity, pod imenom Deadfire.

U Obsidianu su jos od prve Kickstarter
kampanje za originalni Pillars jasno stavili do
znanja da smatraju svet ove igre njihovim
“Cedom” koji zele da razviju u sacuvaju kao
jedno od retkih li¢nih viasnistva kompanije,
koji mogu da razvijaju i Sire po svojoj volji, jer

6 | Flash vesti

iako je Obsidian uradio gomilu sjajnih igara
u svojoj istoriji, to su mahom bile igre po
tudim licencama, PoE je jedini svet koji je
potpuno u njihovom vlasnistvu.

Gostujuci u emisiji “IGN Unfiltered”,
direktor dizajna u Obsidianu, Dzos Sojer,
je rekao da su u Obsidianu od prvog dana
bili otvoreni da prakticno bezgrani¢no Sire
i bogate svet PoE. To u praksi znaci da bi

voleli da vide recimo igru iz prvog lica poput
Elder Scrolls igara, ili neku avanturu, grand
strategiju ili takticku strategiju poput Xcom
igara, $to bi on licno veoma zeleo.

Takode, naglasio je i da su potpuno otvoreni

i da prosto daju licencu i tehnologiju i drugim
studijama koji pokazu zelju da rade igre
unutar ovog sveta, i da bi jako voleli da vide
Sta bi se izrodilo iz toga.

DZIM KERI CE GLUMITI EGGMANA

U SONIC FILMU?

jubitelji kultnog gejmerskog jeza ce sledece godine imati prilike da po prvi put
uzivaju u Sonicu i na filmskom platnu.

Ovo je potvrdeno ranije ove godine, kada smo dobili zvani¢ni datum izlaska filma
0 Sonicu, na kome SEGA vec neko vreme vredno radi u saradnji sa Paramount
produkcijom. Sada nam stize jos jedna zanimljiva informacija, koja nije zvani¢na,
a koja kaze da ¢uveni holivudski komicar Dzim Keri pristupa ekipi, kako bi odradio
ulogu Dr. Ivo “Eggman” Robotnika, prenosi portal Deadline.

Film je kombinacija igranog filma i CGl, odnosno kumpjuterske animacije, a Dzim
Keri bi po ovim izvorima trebalo da pozajmi glas Robotniku. Od ostalih glumaca,
vec se zna da se igrati DZejms Marsden i Tika Sumpter, dok je scenario napisao
Patrik Kejsi, mada je on u osnovi dobri stari Sonic protiv Dr. Eggmana koji zeli da
unisti svet.

Samo se nadamo da ¢e Keri ostati “pozitivan” jer je u poslednje vreme ¢esto
zabrinjavao svoju publiku, ali izgleda da je nasao svoj mir i spokoj u slikanju i
drugim formama umetnosti.

CORSAIR KUPIO
ELGATO GAMING

N
A elgato

CORSAIR

koliko ste ikada strimovali ili snimali vase

gejming sesije na konzolama, velika je
verovatnoca da ste se susreli sa periferijama
koje proizvodi kompanija Elgato.

Oni proizvode kartice za hvatanje snimka

i drugu opremu potrebnu za snimanje i
strimovanje, i generalno vaze za jednog od
najjacih i najpopularnijin igraca na tom polju,
iako mi moramo da priznamo da smo ¢esto
imali ne bas dobrih iskustva kada smo koristili
Elgato karticu kako bi snimali materijal sa
konzola na PC, ali verujemo da je to generalni
problem.

U svakom slucaju, ova poznata nemacka
marka je od danas postala deo porodice
kompanije Corsair, koja je objavila da je obavila
kupovinu Elgato Gaminga. Ovo ¢e Corsairu pre
svega pomoci da kvalitetnije i bolje podrzi svoj
plan podrske esport i speedrunner strimerima,
jer zeli da prosiri i ucvrsti svoj brend medu
striming publikom.

Elgato Eve, deo Elgata koji se bavi proizvodima
za pametne telefone, nije deo ove kupovine

i ostaje da posluje nezavisno pod novim
imenom, Eve Systems.

godini dana nakon izlaska igre

BLACK OPS 4 MOZDA DOBIJE PODRSKU ZA MODOVE

Ca\l of Duty: Black Ops 4 nam stize ove godine i posto su developeri iz Treyarcha odustali
od tradicionalne singlplejer kampanje mozda zauzvrat igrac¢ima pruzi ono $to smo je dugo
vremena manijkalo ovom serijalu pucacina - podrsku za modove.

Celnik Treyarcha, Den Banting, je u razgovoru za GamerHubTV govorio o novinama koje nas
ocekuju u Black Ops 4, kao i o implementaciji starijih mapa. On se izmedu ostalog dotakao i
podrske za modovanje: “Ljudi blisku Treyarchu znaju da smo veliki fanovu zajednice modera i veliki
broj developera smo zaposlili direktno iz te zajednice zato $to su napravili mod koji je bio zapazeni.”

Banting je naglasio da je ipak jos uvek rano da se govori o modovima i da se oni mogu pojaviti tek
u periodu nakon izlaska igre, $to je sli¢na taktika kao kod Black Ops 3, gde su se modovi pojavili

Nismo bas sigurni kako ¢e modovanje igre funkcionisati posto ¢e Black Ops 4 biti dostupan na
PC-u putem Battle.net platforme, a ne putem Steama, gde je distribucija modova znatno laksa.
Call of Duty: Black Ops 4 izlazi 12. novembra za PC, Playstation 4 i Xbox One
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REMEDY: ZELIMO DA NAPRAVIMO
NOVU ALAN WAKE IGRU

ANALITICARI
PREDVIDAJU DA CE SE
VIDEO IGRE DO 2022.
GODINE PRODAVATI
SAMO U DIGITALNOM
FORMATU

GUGL PRAVI SVOJU GEJMING PLATFORMU,
UDARA NA MAJKROSOFT I SONI?

nternet gigant Gugl (Google) je odavno prestao da

bude samo glavni pretraziva¢ mreze, i ve¢ godinama
predstavlja jednu od najvecih imperija na polju interneta i
tehnologije, koji prakti¢no zalazi u sve svere elentronskog
zivota. Dovoljno je samo reci Android, Gmail, Chrome i
Youtube, sve vlasnistvo Googla, i ve¢ vam je jasno kako
stoje stvari.

O striming platformi se verovatno i najvise zna. Njeno = g Bl
kodno ime je Yeti i u razvoju je vec duZe vreme. Da ako vreme prolazi distribucija video igara
razjasnimo, ovde se ne radi o video strimovanju poput Kse sve vige okrece ka digitalnom, dok
onog na Twitchu, ve¢ o strimovanju igara koje se pokrecu je prodaja igara “u kutiji” postaje sve manja
na udaljenim jakim masinama, i koje zatim korisnik igra kod i manja, &to dovodi do velikih problema

kuce na najboljim podesavanjima Cak i preko neke krntije prodavcima video igara kao &to je Gamestop.
od racunara, jer mu je dovoljan samo jak i stabilan internet.
Mnogi su jo$ uvek skeptici kada je u pitanju strimovanje
igara, racunajuci i nas ovde u redakciji, pogotovo $to |
nekoliko sli¢nih projekata vec propalo. Ipak, izgleda da Gugl
snazno veruje u ovo i zeli da ga podigne na visi nivo, uz
mogucu integraciji sa samim Youtubeom.

tudio Remedy je nedavno objavio rad na

novoj igri imena Control, koju smo imali
prilike premijerno da vidimo na E3 Sony
konferenciji.
Autori kultnih klasika kao sto su Alan Wake,
Max Payne i Quantum Break, nam uvek
donose nezaboravne i upecatljive igre, sa
zanimljivim gejmplejom i pri¢om koja nas

nekog izdavaca, tako da je opcija uvek tu.

Svi mi u studiju jako volimo Alan Wake, to je
igra koja nam je jako bliska i draga. Zelim ovo
glasno da kaZzem - svi Zelimo da napravimo
novu Alan Wake igru. Ne mogu vise od toga
da kazem, sacekacemo i mi da vidimo Sta ¢e
se desiti saigrom”.

Sada analiti¢ari Majkl Olson i Jung Kim,
posredstvom izvestaja sa sajta Piper Jaffray,
predvidaju da ¢e distribucija video igara

do 2022. godine, mozda i kasnije, postati u
potpunosti digitalna.

Zato nas i ne ¢udi insajderska informacija koju su preneli

novinari Kotakua, a koja kaze da Google navodno radi na
velikoj ofanzivi ka gejming svetu, sto inace ve¢ godinama
pokusava preko Youtubea i Red/Gejming ideje, no nikako

ne uspeva sa tim, a navodno su 2014. godine zeleli da kupe
i Twitch, ali ih je Amazon pretekao.

Kako izvestava Kotaku, Gugl ¢e na gejming sada udariti
preko tri fronta: Jedan je razvoj snazne striming platforme,
drugi je razvoj hardvera i treci je agresivno angazovanje

i kupovina velikih studija, da prave igre pod direktnom
kapom Gugla.

O hardverskom delu ovog projekta se manje zna, ali se
racuna na to da se radi o masini koja bi bila specijalizovana
da podrzi strimovanje igara na najefikasniji nacin, kako bi
ceo projekat zaziveo.

Mnogi su rekli na E3 da misle da je strimovanje igara
buducnost, poput viasnika UbiSofta, a Majkrosoft i EA su

Analiti¢ari su istakli jos jedno predvidanje u
vidu povecanja zarade od 2020. godine kod
izdavaca Activision, Electronic Arts i Take-Two i
da ¢e to biti kao posledica sve vedeg broja igara
po principu pretplata i striminga, §to svakako
donosi vise novca nego standardna kupovina.

uvlaci u svet igre, tako da se radujemo
svakom njihovom novom projetku.

Novinar portala Dual Shockers je imao prilike
da pri¢a sa predstavnicima studija na E3, i
jedno od pitanja se odnosilo i na potencijalni
nastavak cuvenog Alan Wakea, za kog mnogi
smatraju da je vec trebao da se desi. Kasurein,

Nadamo se da ovo znadi neku “tihu”

najavu da se na igri radi, jer svako ko je igro
originalnu igru, zna da nam je nastavak jako
potreban i zbog toga $to je sama igra bila
sjajna, ali i zbog nekih drugih stvari koje
nec¢emo spojlovati onima koji igru jos nisu
odigrali.

vec najavili da uveliko rade na svojim striming servisima. jedan od dizajnera u Remedy studiju je na ovo
odgovorio: “Imamo srece da je Alan Wake

nase intelektualno vlasnisntvo, a ne viasnistvo

Naravno, analiti¢ari mozda i ne budu u
potpunosti u pravy, jer i dalje postoji dosta
posvecenih ljudi koji vise vole da imaju igre na
policama, ali je svakako zapazeno da digitalnim
putevi beleze sve veci rast.

NOVE GLASINE UPUCUJU DA PLAYSTATION 5
DOLAZI SA AMD PROCESOROM | NAVI GRAFIKOM

. ! IGRA KOJA KOMBINUJE DRAGON BALL
Z, ONE PIECE, NARUTO | DEATH NOTE

Sony tokom svoje E3 prezentacije nije otkrio sledecu generaciju Playstation konzole, $to
znaci da se nastavlja sa glasinama koje se svakoga dana pojavljuju Sirom interneta.

Jos tokom maja se pojavila glasina da ce Playstation 5 koristiti AMD-ov Ryzen procesor,
koju nam je otkrio jedan od zaposlenih koji radi na optimizaciji ove vrste procesora.
Najnoviji niz glasina koji takode dolazi sa tvrdnjom da ce petica pod haubom imati upravo
neki od Ryzen procesora, a anonimni izvor kaze jos i da ¢e se koristiti Navi tehnologija kao
grafi¢ki pokretac.

Sa Xbox konferencije stigla je i poprilicno neoc¢ekivana, ali
verujemo uzbudljiva vest za sve vas anime fanove.

Bandai Namco nam je predstavio Jump Force, fajtersku igru

u kojoj se Cuveni Anime karakteri iz kultnih serijala bore protiv
- raznih negativaca. Za sada su nam potvdeni Dragon Ball Z, One
Piece, Naruto i Death Note, barem na osnovu trejlera, ali osim
trejlera, trenutno nemamo drugih informacija, tako da ¢emo
morati da sacekamo i vidimo Sta ¢e Bandai Namco da nam
detaljnije otkrije o0 ovoj igri.

Soni je i tokom izrade Playstation 4 konzole saradivao sa kompanijom AMD, tako da nas
ove glasine ne ¢ude. Ono $to nije otkriveno je kakva ¢e Navi grafika, koja potice iz Radeon
Technologies, zapravo biti i koliko ¢e biti naprednija u pogledu grafi¢kih sposobnosti i
termalnog dizajna, a ne zna se jos ni da li ¢e konzola posedovati neki od vec postojecih
Ryzen Cipova ili se radi na specijalnom Cipu.

1

Sa druge strane, polako su pocele da se pojavljuju i glasine za slede¢u generaciju
Majkrosoftovih konzola, gde za sada znamo da ce postojati vise uredaja koji nose kodno
ime Skarlet, kao i da se njihov dolazak ocekuje za 2020. godinu.

Ono $to znamo je da igra stize sledece godine, za Xbox One i PS4.
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USKORO BI TREBALO DA OCEKUJEMO NAJAVU
SUDIJA DRED IGARA

re nesto vise od godinu dana, februara prosle godine,
kompanija Rebellion je objavila da postaje otvorenija i
slobodnija sa licenciranjem fransize stripova 2000 AD.

Ova fransiza je Siroj publici najpoznatija po cuvenom Sudiji
Dredu, ¢ije smo filmove sa Staloneom svi gledali kao klinci, ali
su mnogima poznati i karakteri kao $to su Rogue Trooper ili
Strontium Dog. Judge Dredd je jedan od karaktera iz fransize
stripova pod imenom 2000 AD, koja je prosle godine slavila 40
godina od prvog izlaska 1977. godine. Trenutni vlasnik fransize
je kompanija Rebellion Developments, koja je, kako prikladno,
upravo 2000. godine kupila 2000 AD i od tada pored razvoja
igara se bavi i izdavastvom stripova.

Distopijski svet 2000 AD je sjajna podloga za kvalitetne igre,
ali nazalost, Rebellion do sada nije izbacio ni jednu igru vrednu
pomena iz ove fransize. lako su poznati po sjajnom Sniper Elite
serijalu, ono po ¢emu ne mogu da se pohvale, su upravo igre
koje su radili u okviru 2000 AD fransize. Igra Judge Dredd:

Dredd vs. Death ima sramotnu ocenu od 55/100 na Metacriticu,

a nista bolje nije prosao ni Rogue Trooper iz 2006. godine, sa
tek nesto viSom ocenom kritike.

Upravo zbog toga su pre 14 meseci odlucili da ce Citav svet
2000 AD stripova biti otvoren za licencirano rentiranje, sto znaci
da bilo koji izdavac ili studio koji Zeli da pravi igre sa Cuvenim
stripskim karakterima kao Sto su Judge Dredd, Rogue Trooper

ili Strontium Dog, ¢e sada jednostavno modi da plati licencu i
krene sa razvojem igre.

| sada, nakon skoro godinu i po dana od ove objave, imamo prve
konkretne re¢i o novim igrama iz ovog sveta, i to ne jedna, nego
nekoliko njih! Ovo je izjavio DZejson Kinglsej, izvrsni direktor
Rebelliona, koji je rekao da su u zavrsnim pregovorima sa
nekoliko studija koji ¢e raditi igre iz ovog sveta, i da prve najave
novih igara mozemo da o¢ekujemo u narednim mesecima.

Jedva ¢ekamo da vidimo Sta ¢e nam to doneti, jer je svet
2000 AD zaista prepun potencijala za raznorazna kvalitetna
gejming iskustva.

CALLER’S BANE (BIVSI SCROLLS) POSTAO POTPUNO BESPLATAN ZA IGRANJE

tudio Mojang, koji je svetsku slavu stekao

po ultra-popularnom planetarnom hitu
Mincraft, je 2014. godine plasirao i zanimljivu
stratesko-karti¢nu igru Scrolls, koja je publici
verovatno najpoznatija po neslavnom
pokusaju Bethesde, odnosno njihovog
vlasnika Zenimax, da tuzi Mojang zbog
koriséenja reci “Scrolls” u naslovu, $to je po
njima moglo da “zbuni” korisnike da igra ima
neke veze sa njihovom fransizom The Elder
Scrolls. Na srecu po Mojang, ali i mnoge druge
manje studije koji bi mogli na ovaj nacin
da budu zlostavljani od strane velikih, ovaj
slucaj je odbacen kao neosnovan i Mojang je
zadrZao pravo da igru zove Scrolls.
lpak, igra nije uspela da uhvati zamah i

dovoljnu popularnost da bi bila odrziva, pa

je jos 2015. Mojang rekao da c¢e u jednom
trenutku ugasiti servere, sto se i desilo 3
godine kasnije, odnosno februara ove godine.
Na srec¢u po fanove ove igre, Mojang je iza
zavese radio i na tome da omogudi igri da
nastavi da zivi i danas je dosao taj dan.

Igra je postala potpuno besplatna za igranje
svakom ko zeli da je igra. | klijent igre, ali

i serveri, se daju potpuno besplatno na
koris¢enje svakom ko to zeli. Kako vise
nema zvani¢nih servera, da bi se igra igrala
potrebno je da neko odrzava privatni server,
pa se zato potrebni fajlovi i alati za servere
takode daju dzaba. Osim sto ¢ete modi da

odrzavate server za igranje, ovo znaci da cete
tu moci i da radite sta god Zelite, odnosno da
se “igrate” sa balansom igre i sami kreirate
neke nove uslove sto se tice gejmpleja.

Ovo je svakako sjajan gest ovog studia jer je
omogucio igri da nastavi da Zivi kroz fanove
i one koji bi mozda Zeleli da igraju igru, jer

u danasnje vremen “onlajn” igara, svaki
prestanak zvani¢ne podrske, nazalost ¢esto
znadiismrt zaigru.

Zajedno sa prelaskom u “besplatnu” igru,
studio je kona¢no resio i da promeni ime igre,
bez icijeg forsiranja, tako da se igra sada zove
Caller’'s Bane.

THE LAST OF US PRODAT U
PREKO 17 MILIONA PRIMERAKA

HITMAN 2 ZVANICNO PREDSTAVLJEN, NECE IMATI EPIZODNI FORMAT

interesa.

Izgleda da su Warner Bros Games i 1O Interactive nasli zajednicku takcku

Oni svoju saradnju otkrili zajednickim predstavljanjem igre Hitman 2, u kojem se

Ivi§e nego fantasti¢na Playstation ekskluziva, The Last of Us, je tokom svojih
pet godina postojanja zauzela posebno mesto u srcima fanova, a o tome da
je stigla do mnogih najbolje govori Cinjenica da je prodata u preko 17 miliona
primeraka.

¢elavi ubica vraca u posao asasinacije na raznovrsnim lokacijama.

Hitman 2 nece imati epizodno izdavanje sadrzaja, za razliku od prvog dela u
rebootovanom serijalu, vec¢ ¢e sav sadrzaj biti dostupan odjednom. Igra ¢e nas
voditi na mesta kao $to su prasume i uzarene drumove Majamija. Agent 47 ¢e
imati znatno vise opcija pri realizaciji svog zadatka a bice omogucéeno i co-op

Peta godisnjica je bila 14. juna, kada se The Last of Us prvi put pojavio za igranje().

Playstation 3 2013. godine, a kasnije je izasla i za konzolu trenutne generacije.
The Last of Us je ubrzo nakon pojavljivanja prikupio brojne pohvale od strane
kritike i od fanova, zbog ¢ega je studio Naughty Dog postao jos zvucnije ime
u gejming industriji.

Hitman 2 vec¢ ima i datum izlaska za PC, Playstation 4 i Xbox One - 13. novembar,
a viSe detalja ¢emo saznati u narednom peridu.

Mnogi ¢emo The Last of Us pamtiti po fantasticnim momentima koji su
nam pruzeni, ali sada dolazi vreme i za neke nove, posto uveliko tece rad na
drugom delu koji je sudedi po trejleru prikazanom na E3 sajmu poprilicno
brutalno dobar.
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PREDSEDNIK SAD U VELIKOM ROBOTU SPASAVA
AMERIKU - VRACA NAM SE METAL WOLF CHAOS

Jedan od “malih velikin” bisera s pocetka ovog veka nam

se na velika vrata vraca ove godine, zahvaljujuci Devolver
Digitalu.

U pitanju je potpuni remaster igre Metal Wolf Chaos, koji je
2004. godine izasao kao Xbox ekskluziva, a sada u osvezenom
izdanju stize na Steam.

Na remasteru ¢e pored originalnih tvoraca igre, From Software,
najveci posao obaviti General Arcade, posto From Software vec
ima pune ruke posla oko njihove nove “Souls-lie” igre, Sekiro:

U igri igrate kao Majkl Vilson, imaginarni rodak Vudro Vilsona,
koji je postao novi predsednik Amerike u sred opsteg haosa |
gradanskog rata, i koji je primoran da bezi iz Bele Kuce, ali onda
obla¢i mo¢no Mech odelo, poznatno kao naslovni “Metalni Vuk”
i krece u akciju da spasi Ameriku i vrati se u Belu Kucu.

Igra je zbog zabavanog gejmpleja i Sasave premise price
postala kultni klasik, tako da je sjajno $to ¢e i novije generacije
imati prilike da isprobaju igru, i to preko Steama, gde ¢e igra
svakako biti dostupnija.

Shadows Die Twice.

CYANIDE & HAPPINESS BATTLE
ROYALE - RAPTURE REJECTS!

Umoru pomame za battle royale igrama, vise smo potpuno oguglali kada
neko najavi igru il mod koji nam donosi Battle Royale, jer svi Zele da jasu
na krilima trenutno popularnog zanra.

Alito i nije slu¢aj sa igrom Rapture Rejects, koja je sino¢ premijerno prikazana
na PC Gaming konferenciji u okviru E3 2018. Naime, u pitanju je igra koju
legendarni kreatori stripova i kratkih crtaca za odrasle, Cyanide & Happiness,
donose u saradnji sa studijom Galvanic Games, i izdavacem TinyBuild.

Za sada nemamo previse informacija o samom gejmpleju, osim onoga $to
smo videli pri kraju trejlera, a to je da ¢e se igrati iz izometrijske perspektive i
da pomalo li¢i na Don’t Starve, ali nas je prepoznatljivi i fenomenalni humor
kupio vec u startu, tako da ¢emo morati da probamo ovaj battle royale!

Postavka igre je ta da je dosao sudnji dan, i svi “Cisti” su otisli na nebo, dok

je Sljam ostao u apokalipsi na Zemlji, medu njima naravno i mi, i sada se
moramo boriti da prezivimo to sve nekako.

12 | Flashvesti

AFTERPARTY - ZURKA U PAKLU

Od autora sjajne narativne avanture Oxenfree, studija Night School, kona¢no nam stize najava novog projekta pod nazivom Afterparty.

Pomenuta graficka novela-avantura Oxenfreg, je izasla pre skoro dve i po goding, januara 2016, tako da smo na novi naslov ovog studija ¢ekali
solidno dugo. Vec na prvi pogled jasno je da Afterparty prati isti vizuelni i narativni stil kao i Oxenfree. Ovoga puta smo u ulozi dvoje prijatelja,
Milo and Lole, koji su poginuli, ni ne znajudi, i tako zavrsili u paklu koji izgleda dosta drugacije od onoga $to biste ocekivali, pomalo komi¢no i sa
davolima koji bas i nisu previse strasni. Videli smo sam pocetak igre, i upoznajemo se sa nasim glavnim karakterima kao i sa samim okruzenjem
pakla.

Vizuelni dizajn igre je fenomenalan i na svakom koraku se vide sitni komicni detalji koji na “Saljiv” nacin prikazuju patnje nesre¢nika koji su zavrsili u
paklu, ali i samu drustvenu hijerarhiju davola, koji su prikazani kao svakodnevne osobe sa specificnim poslovima u “firmi” zvanoj pakao.

| sama premisa igre je komicna, kako bi se vratili na Zemlju, moramo da pobedimo samog Satanu i pijancenju, a ¢ini nam se da je Lola bila
partimanijak u stvarnom zivotu, tako da verujemo da joj to nece tesko pasti. Nama se Oxenfree jako svideo, tako da jedva ¢ekamo da zaigramo i
ovu igru. Ipak, za to ¢emo se nacekati, jer je planirani datum izlaska negde tokom 2019. godine.

SEGA ZVANICNO PREDSTAVILA TEAM SONIC RACING

Par meseci je proslo od Seginog tajanstvenog tizera u kojem
smo videli samo far besnog automobila koji je upucivao da se
radi o trkacini, a sada je stigla i zvani¢na potvrda da je u pitanju
Team Sonic Racing.

-_

Team Sonic Racing nam donosi iskustvo trkanja sa
prijateljima(oflajn i onlajn) u vidu tima ili u kompetitivnom modu
sa 15 raznolikih karaktera iz prepoznatljivog Sonic univerzuma.
Na razvoju igre radi studio Sumo Digital, koji ve¢ ima velikog
iskustva u izradi trkacina, a vec je radio na par Sonic Racing igara
u prethodnim godinama.

O Team Sonic Racing ¢emo saznati tokom leta, a trenutno je

poznato i da ce izaci tokom zime za PC, Playstation 4, Xbox One i
za Nintendo Switch.
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WORLD OF WARCRAFT:
BATTLE FOR AZEROTH

OCTOPATH TRAVELER

Najnovija ekspanzija za legendarni World of Warcraft
dolazi ovog leta i vodi nas pravo u bitku za Azerot.
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YAKUZA KIWAMI 2

Rimejk originalne Jakuze 2 se jos prosle godine pojavio
na japanskom trzistu, a ovoga avgusta ¢emo i mi, igraci
u ostalim delovima sveta, imati prilike da zaigramo
neverovatne avanture kao Kazuma Kirju. Ovo rimejk
izdanje nam donosi pre svega graficka poboljsanja kao i
ona koja se ticu samog gejmpleja, a Sega je na svu srecu
reSila i da izmeni pricu, kako bi bila manje zbunjujuca.
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Codemasters nam donosi trke Formule 1u jo$
glamuroznijem izdanju sa unpredenom grafikom, ali

i mnogo pozitivnih izmena koje se Kriju ispod haube.
Produbljeno je iskustvo igranja u career sistemu sa jos vise
opcija tokom igranja, a sem modernih masina, igra ¢e nam
dozvoliti da se trkamo i u onim klasi¢nim koje su ostale
zapamcene kroz istoriju. Osim standardne verzije igre
postoje glasine da dolazi i VR podrska.
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STRANGE BRIGADE

Kooperativnih igara nikada dosta i sve je vise njih
koje u srzi jure jednostavnu formulu, ali sa jako
interesantnim novinama sa druge strane. Takav naslov
je Strange Brigade koji nam donosi Rebelion, kreator

Sniper Elite igara. Ovde idemo u Egipat 1930. godine
u potrazi za ukletim blagom faraona. Kako bi savladali
uzdignuto carstvo mrtvih i dokopali se blaga, sva 4
igraca ¢e morati da svoje unikatne sposobensti stave
na ultimativni test.
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PRO EVOLUTION
SOCCER 2019

Najnovije izdanje ¢uvene Konamijeve fudbalske igre,
PES 2019, donosi povecan broj licenciranih liga, iako su
ostali bez Lige Sampiona. Igra ¢e imati brojna vizuelna
poboljsanja u odnosu na izdanja iz prethodnih godina, a
developeri obecavaju u niz vaznih promena u gejmpleju,
koje ¢e se pre svega ogledati u individualnosti svakog od
postojecih igraca sa vacim akcentom na umece i snagu.
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PRVI UTISCI

akon osrednjeg prvenca,
Ubisoft se vraca sa drugim
delom igre The Crew, i imali
smo priliku da vidimo kako su
oni sve to zamislili u nastavku kroz za-
tvoreno beta testiranje. | mozemo vam
slobodno reci, ako zavrse zapoceto, tj.
Sto smo videli kroz igranje ove bete,
igra ¢e biti mnogo bolja i mnogo
zabavnija od svog prethodnika.

Igra nas je na samom pocetku pro-
vukla kroz sva vozila koja ¢ete moci
da koristite da se trkate, a to ukljucuje
sportska kola, terenska vozila, akro-
batske avione i glisere. Kao bonus za
kraj, kada dostignete odredeni nivo,
imacete moguc¢nost da sednete i u F1
bolid, a koliko smo uspeli da vidimo, u
pitanju ce biti Red Bull bolid Danijela
Rikarda.

U The Crew 2, najbitnija stvar pored
trkanja ce biti vasa pozicija u svetu so-
cijalnih medija, iliti popularnost. Kako
je cilj u igri biti sto brzi i ludi, kreatori
su odlucili da to upare sa danasnjim
trendovima socijalnih medija, tako da
¢e vas napredak odlucivati broj vasih
pratioca koji ¢e rasti sa svakom vasom
ludorijom koju izvedete. Na ovaj nacin
igra vas tera da konstantno drzite
nogu na gasu kako biste zadivili Sto
vise ljudi, i na taj nacin sacuvali posao i
polozaj u kompaniji koja vas snadbeva
vozilima. Naravno, van trka cete moci
da odmorite od ovoga i opusteno se
vozite po gradu, razgledajuci okolinu i
isprobavajuci vozila.

Kad smo vec kod vozila, igraci ¢e imati
lep izbor ispred sebe sa kojim mogu
da se igraju. Sportski automobili imaju
najduzu listu dostupnih primeraka,
Sto je donekle i logi¢no, jer ce se
verovatno vedina igraca fokusirati na
ovu grupaciju. Glisera trenutno nema
mnogo, ali mozda se to promeni do
izlaska konacne verzije igre. Vozila
koja su nam dostupna sva izgledaju
egzoticno i lepo, sto se ne moze redi
za modele likova.

Grafi¢ki, igra ve¢im delom izgleda
prelepo, i uzivanje je voziti i na zemlji, i
na vodi, a i u vazduhu. Predeli su lepo
uradeni, dok su modeli vozila uradeni
do detalja i prelamanje svetlosti o njih
doprinosi atmosferi tokom voznje.

Jednu stvar smo primetili tokom igre,
a to je da uzburkano more nije bas
najsrecnije uradeno, i da bi mu trebalo
malo peglanja do konacne verzije.
Takode, kao sto sam vec spomenuo,
ljudi su loSije uradeni od modela
vozila, $to je malo ¢udno, ali verujemo
da su kreatori mislili kako se oni nece
mnogo koristiti ili pojavljivati, tako da
nece biti toliko bitno. Naravno, mod-
eli ljudi nisu na nivou publike raznih
sportskih simulacija, ali su primetno
loSiji u odnosu na kola.

Posto vec pricamo o vodi,
spomenucemo i par bagova u igri koje
smo primetili, a prvi na listi je voznja
na velikim talasima. Vozila se u vasim
rukama ne ponasaju onako kako biste
zeleli, i koju god taktiku da koristite u
trci, Al ¢e taj deo uvek proci bolje od
vas. Tako da, ako ne poprave ovo do
konacne verzije, igraci ¢e morati da se
potrude da zarade prednost pre tog
dela, kako bi mogli da ostanu na prvom
mestu do kraja trke. Drugi bag koji
smo primetili su ¢oskovi. Da, znamo
da to zvuci malo ¢udno, ali kada vam
objasnimo Sta je u pitanju, videcete
da nismo ludi. U ovoj igri, kao S$to |

vec pri¢ano, poenta je da vozite sto
brze i lude kako biste bili uspesniji. To
podrazumeva razne vratolomije, kao i
korisc¢enje precica i skracivanje staze.
Tu dolazimo do problema, jer u trci po
gradu, ako pokuSate da skratite stazu
na odredenim mestima, udaricete u
nevidljivi zid, i tako upropastiti svoj
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progres u trci, jer ¢e vam trebati vre-
mena da nadete pravac kuda mozete
da prodete. Pored ovog, tu je i stand-
ardni bag nepomicnih objekata, koje
biste inace mogli da srusite blagim
Sutiranjem, ali kola ¢e zaustaviti u
mestu. Zivimo u nadi da ¢e sve ovo biti
ispeglano kada nam dode na testiranje
finalni produkt.

Jedna od stvari koje smo uspeli da vi-

dimo jeste i broj trka koje ¢ekaju igrace,

i iako nisu bile sve dostupne za igranje
tokom zatvorene bete, ono $to nam je
bilo otklju¢ano je bilo veoma intere-
santno, a verujemo da ¢e broj trka za-
dovoljiti sve, i da ¢emo imati sate i sate
zabave. Moramo napomenuti jednu

20 | Steam Early Access

stvar, a to je lootbox sistem, koji postoji
U ovoj igri. Za sada je dostupan samo
kroz trkanje, i mikro transakcije nisu
potvrdene, te se nadamo da ce tako i
ostati. Interesantna stvar, lootboxovi ¢e
se pojavljivati na samoj stazi, tako da
¢ete morati da se dovezete do njih, sto

je lep detal,.

S obzirom da se izlazak ocekuje za
kraj meseca, UbiSoft nema mnogo
posla oko poliranja ovog naslova, ali
ga ima. Potencijal je tu, Sansa da se
privuku novi igraci, kao i da usrece
igrace prethodnog dela. Mi smo srecni
sa onim sto smo videli i probali, na
Ubisoftu je sada da ne stvore prob-
leme na izlasku igre.

RAZVOINI TIM

lvory Tower

https://thecrew-game.ubisoft.
com/the-crew-2/en-us/home/

Brza i interesantna.
Veoma zabavna voznja.

Vise nego dovolljan broj trka.

Karakteri su loSije uradeni.

Bagovi na stazi.
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FANTAZIJSKI BATTLE ROYALE

erovtano je do sada i ceo in-

ternet dosao do zakljucka da

imamo i previse Battle Royale

igara kojima nas bombarduju
razni developeri sa svih strana. Tako
sada iz Hi-Rez studija stiZze Realm
Royale, besplatna igra koja je prvobitno
planirana da postoji kao zasebni mod u
hero pucacini Paladins, ali se develop-
eri iz nepoznatih razloga odlucili da je
kao standalone donesu na Steam Early
Access.

Ova pucacina funkcionise kao i svaki
drugi Battle Royale, 100 igraca iskace
iz letelice na veliku mapu, koja je ovde
podeljena u nekoliko razli¢itih bioma,
poput ledenih povrsina, pustinja, zele-
nila i slicnih povrsina. Iskakanje i samo
sletanje u oblast na koju igraci Zele je
dosta grubo i lose izradeno tako da se
ima jako malo kontrole, pogotovu ako
vam je zelja sleteti Sto dalje od rute ko-
jom se leti, a posto se ovde ne uklapaju
motorizovana vozila, u Realm Royale
¢ete jahati konja kako bi brze bezali od
kruga/oluje. Ovde nema padobrana
vec se heroji spustaju sa tzv superhero
landing(8to bi rek’o Dedpul) i potom
traze oruzja i oklop kako bi se spremili
Za susret sa ostalima, a tu su i sposob-
nosti o kojima ¢emo kasnije. OruZja
ima dosta u ponudi i razlikuje se od
vatrenog do hladnog, poput maceva i
samostrela. Tu su i napici(potions) koji
igracima sluZe za regeneraciju stita i
zdravlja, a ostale elemente Kkoji nisu
potrebni igrac¢i mogu unistiti i dobijaju
materijal za kraftovanje legendarnih
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oruzja u , livnici“, koja pruzaju znatnu
prednost igrac¢ima u borbi. Sukob
najbolje funkcionise iz sto vece blizine,
dok se u daljini retko kada moze resiti
okrsaj. Zanimljivo je to Stoigraci na
neki nacin dobijaju drugu Sansu jer
kada ih drugi igrac savlada oni se pret-
varaju u veliko pile sa zastavom koje ¢e
se nakon nekoliko sekundi vratiti nazad
u ratnika, ali je potrebno preziveti taj
period i izbeci neprijateljsku vatru.

Jedna unikatna i veoma dobra stvar
kod ovog naslova je to $to nisu svi
igraci isti vec se razlikuju u odnosu na
to koju klasu odaberu. Klase koje pos-
toje su Warrior, Mage, Hunter, Engineer
i Assassin, i svaka od ovih klasa ima

PO neku pasivnu sposobnost koja je
stalno aktivna i pruza neku prednost,
tako Warrior regenerise po 5 HP-a u
sekundi ili Assassin ima brzinu kretanja

vale

za 10% vecu od drugih klasa. Osim pa-
sivne, heroji dobijaju i sposobnost koja
im pruza da se brze krec¢u kroz realm,
poput teleporta. Igraci imaju dostupno
jo$ slotova za sakupljanje sposobnosti
iz loot kutija koje se razlikuju po nivou
i efektu i ima ih dosta, sto je odli¢an
potez developera da dobro odradi
sistem po kojem se isticete od ostalih
igraca.

Kao i svaka igra u Early Accessu, i
Realm Royale pati od poznatih decijih
bolesti za koje se mozemo samo
moliti(ne znam vise kome) i Cekati

da one budu eventualno ispravljene.
Takode, ne moze a da se ne primeti
low-effort. Sam sistem napuca-

vanja nije preterano izmenjen i lezace
dobro igrac¢ima koji su probali Pala-
dins. Glavno pitanje koje se namece
vasem autoru je: Kada su vec zeleli

da naprave samostalnu igru zasto
je nisu napravili tako? Jer su gomilu
asseta sto grafickih, sto zvucnih, kao i
odredene dizajnerske poteze, preneli
L1 kroz 1" iz Paladins u ovu Battle
Royale pucacinu. Mislim, nije da nesto
preterano smeta, i imam na stotine
sati u Paladinsima, ali jednostavno je
neukusno Sto se Hi-Rez nije trudio da
donese igru koje ¢e biti unikatna po
nec¢emu vec je odradeno traljavo i sto
brze kako bi se uhvatili za zlatnu Zilu,
odnosno dzep igrac¢a. Jedino §to mi se
licno dopada, a $to je preneto iz gore
spomenutog Sutera, jesu fantazijski
elementi koji prate isti Realm.

Hi-Rez zapravo ima jako dobru pri-
liku da igru nacini vrednom paznje na
Battle Royale sceni i to upravo zbog
sistema klasa i sposobnosti, kao i

elemenata fantazije. Jedino §to ostaje
je da pametno iskoriste tu Sansu i rese

probleme od kojih igra pati tokom
perioda u Early Accessu.

PREPORUCENA KONFIGURACLIA 7
OS: Windows 7 pa navise /
CPU: Intel Core i5-2320 /
GPU: NVIDIA GeForce GTX 555 /
RAM: 6 GB %
HDD: 5 GB %
RAZVOINITIM %
Hi-Rez /
(}ENA ................................................ %
Besplatno %
PLANIRANI DATUM IZLASKA /
/ %
STEAM LINK /
https://store.steampowered. /
com/app/813820/Realm_Roy- %
ale/ /
 Sistem Klasai razlicitin /

sposobnosti. /
« Fantazija. %
¥ Vecina asseta je uzeta iz Paladins. é
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ROLE PLAYIN" FARMERISANJE

gara koje simuliraju agrikulturu i

farmerski zivot, odnosno fokusirane

Su samo na taj radnicki aspekt farm-

erskog zivota, imamo vec na pretek
u vidu godisnjih izdanja Farming Simu-
latora, Pure Farminga i drugih, pa se
otuda lako moze(pogresno) zakljuciti
da je i Farmer’s Dynasty naslov takvog
kalibra i sa tom porukom.

Naprotiv, developeri studija UMEO zele
da fanove stave u ulogu ¢oveka koji

se iz gradskog Zivota vrac¢a na malu i
pomalo propalu farmu koju je nasledio
od svog dede, a ne u osobu gladnu us-
peha i izgradnje ogromne farme. Ovde
nije jedina poenta uskociti na traktor
prikljuciti masinu i odmah poceti sa
obradivanjem zemlje, vec je prva stvar
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koji ¢ete uraditi na farmi biti opravka
oronule zgrade kako bi koliko toliko
bila prilagodena za rad, a sa kasnijim
napretkom postoji mogucénost daljeg
modernizovanja.

Kada kazemo simulator farmerskog
zivota ne mislimo samo na aspekat
farminga vec i na sam zivot(tacnije
drustvene elemente) koji se vodi kada
se vrata Stale zatvore, tako da nas
farmer moze zasnovati porodicu koja
¢e ziveti sa njim na farmi. lako je ovo
dobar element igre, trebalo bi da se
malo vise poradi na interakciji sa po-
rodicom kao i sa svim ostalim neigrivim
karakterima. Ono sto ¢e vas voditi
napred je sakupljanje novca i ,socijal-
nih“ poena koji se sakupljaju tako sto

STEAM EARLY ACCESS

se kompletiraju zadaci dobijeni kroz
interakciju sa okolnim stanovinistvom
na ogromnoj mapi, $to nam izmedu
ostalog uigru donosi i RPG elemente.
Imacete zadatak da se sa vremena na
vreme brinete o stoci i usevima, jer ako
ne obratite paznju oni mogu uginuti/
uvenuti, isto tako je potrebno redovno
popravljati masine i zgrade kako bi

se izbegao gubitak. Dostupan je Sirok
spektar licenciranih vozila napravljenih
PO UZOru Na prave, ona postoje u vidu
traktora, kombajna i drugih masina sa
kojima cete obradivati zemlju i vrSiti
transport dobara koja mozete proda-
vati kako bi zaradili novac.

U samoj srzi, i po onome sto zeli da
replicira iz stvarnog Zivota, Farmer’s

Dynasty je odli¢na igra i miks simu-
lacije i RPG-a, ali aspekat igre koji
smeta kao slama u opanku je graficka
prezetacija koju dobijamo. Grafika je
osrednja u odnosu na ostale igre koje
su izaSle tokom istog perioda i najvise
Sto nedostaje su animacije na licu
karaktera, ali kada se uzme u obzir da
je produkcija ogranicena, onda postaje
jasan nedostatak boljih tekstura.

Ono sto se namece kao nedostatak

je los autosave(ili njegovo potpuno
odsustvo) tako da morate paziti i Cuvati
svoj napredak sa vremena na vreme.
Ono $to bi najbolje godilo u Farmer’s
Dynasty je kastomizacija, koje nazalost
nema. Prilagodavanje samog karaktera

svom ukusu i blaga modifikacija vozila
bi se savrseno uklopila u igru, a voleli
bismo i kada bi postojala opcija da se
gradevine mogu vise menjati od onoga
koliko igra sada dozvoljava.

Bilo kako bilo, ako volite igre ovakvog
tipa i koje po svojim karakteristikama
blago vuku ka cuvenom Harvest Moon,
onda c¢e vas Farmer’s Dynasty sa svo-
jim RPG elementima koji predstavljaju
pravo osvezenje zanra biti prava igra za
vas. To $to je igra u Early Accessu moze
biti samo benefit, jer se razvojni tim
trudi da sa svakim novim azuriranjem
ispravi sto veci broj problema i izmeni
stvari koje se fanovima nisu dopadale.

PREPORUCENA KONFIGURACLIA
OS: Window 7 pa nagore
CPU: Intel i5/ AMD x4
GPU: Nvidia GTX 900 series
RAM: 8 GB
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https://store.steampowered.
com/app/678900/Farmers_
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RPG elementi.
Drugacije od standardnih farming
igara.

Nedostatak kastomizacije.

Osrednja grafika.
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oS od prakticno 90-ih, kada

Su se pojavile prve ,krvave*

pucacine kao sto su DOOM

i Wolfenstein, pa sve do
danasnjih dana kada vidimo da su igre
i dalje kec iz rukava kada neko treba da
se optuzi za decije nasilje, uvek je bio
lako uperiti prstom u nesto sto onaj ko
upire obic¢no ni ne razume.

Nauka i prosta praksa su pokazali bez-
broj puta da nema nikave veze izmedu
nasilnih igara i nasilja u stvarnom
zivotu, ali kao da se pric¢a u prazno.

Glavna ,zvezda“ medu dezurnim
krivcima je u ovom veku uvek bio

dobri starti GTA, ma koja verzija da je u
pitanju. Igra koja vam je nudila nasilje i
kriminal na dlanu, i koja je u osnovi bila
simulacija kriminalnog zivota, dizala je
kosu na glavi svakoj domacici od Pirota
do Aljaske, i zabrinjavala raznorazne
Lpsihologe” koji pre dvadeset godina
verovatno nisu umeli ni da upale komp-
juter, a kamoli da vide Sta je to GTA.
lpak, tema danasnjeg teksta nije toliko
nasilje, koliko ona druga tabu tema -
seks. Seks u igrama danas nije toliko
strana stvar, imamo Witcher serijal

gde ,puca“ na sve strane, a i gener-
alno golotinje imamo prakti¢no u svim
vec¢im naslovima koji su obelezeni
oznakom ,AQ", odnosno za odraslu
publiku.
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SVI GRESI GTA
JESTE LI ZA
ICU KAFE?

Ipak, pocekom ovog veka, video-igre

i dalje nisu imale bas toliku slobodu
kao sto je imaju danas i neke stvari su
i dalje izazivale skandale, stvari kojima
bismo se danas smejali.

Takav je slucaj i sa Cuvenom ,vrelom
kafom", odnosno neslavnim Hot Cof-
fee scenarijom. On se pojavio 2004.

u Grand Theft Auto: San Andreas,

kao specijalna mini igra, a ime nosi po
eufemizu za poziv na seks, po principu
wSvrati kod mene na kafu®.

O ¢emu se tacno radi? Ukoliko ste igrali
San Andreas, znate da CJ, glavni lik,

moze uci u veze sa Sest razlicitih zena u
igri. Ukoliko uspesno zavrsite misije sa
njima i odradite sve kako treba, na kraju
¢ete dobiti nagradu u vidu poziva na
kafu kod nje kuci, Sto oznacava da ste
uspeli da postignete da imate seksualni
odnos sa tom devojkom. Osim toga,
naravno, igra je pruzala i mnoge gejm-
plej benifite vezane za vas odnos sa de-
vojkom u igri, kao sto su novi predmeti,
kola i razne specijalne pogodnosti koje
zavise od toga koju ste od Sest devojka
smuvali.

Dok se deSava pomenuta scena ,,poziva
na kafu“, odnosno seksa, kamera se

nalazi van kuce i igrac¢ ¢uje samo mum-
lanje i zvuke njih dvoje dok imaju seks,
ali tu na scenu stupa Hot Coffee, koji
igracima omogucava ne samo da budu
u kuci, ve¢ i da direktno upraljaju sa CJ
dok ima seks. Scena naravno izgleda
poprilicno komi¢no, kruto i prosto
smesno za danasnje standarde, oba
karatera ¢ak nisu ni razgoli¢ena, ali je
ipak za ono vreme bila skandal.

Kada je ovaj mod skrenuo na sebe
paznju javnosti, developer Rockstar
Games se ogradio i rekao da je to sve
delo ,hakera“, koji su tesko modifiko-
valiigru, ali se ispostavilo da je to bila
samo laz, jer je sadrzaj uvek bio u igri,
samo sakriven, te je jedina uloga Hot
Coffee moda bila da omoguci igracima
da scenu aktiviraju, Sto je otkriveno
godinu dana kasnije, kada je ista stvar
otkrivena i na konzolnim verzijama San
Andreasa, uz pomoc¢ “GTA:SA Censor
Remover” alata.

Dokaz su i scene oralnog seksa koje su
jasno vidljive u “Cleaning the Hood”
misiji, a koje u sustini predstavljaju iste
asete koji se koriste i za pomenutu ,Hot
Coffee". scenu.

Prvi se naravno oglasio neslavni Dzek
Tompson, jedan od najglasnijih ,boraca
protiv video-igara“ u Americi, koji je
iskoristio priliku da jos jednom uperi
svoju ostricu ka Rockstaru, njegovom
starom neprijatelju na polju video igara.
Kritikovao je i ESRB, sto je dozvolio da
ovakve stvari produ, pa je ESRB nakon
novog istrazivanja sklonio oznaku M
(Te+) i stavio oznaku “Adults Only”
(AO), odnosno samo 18+ publika. Ovo
je dovelo do toga da ESRB uvede pot-
puno nove regulacije tokom 2006. go-
dine, odnosno od tog dana izdavaci su
duzni dajasno i precizno iznesu sve de-
talje ,sakrivenog” sadrzaja ili sadrzaja
koji se moze dodatno otkljuc¢ati, kako

bi bio uzet u obriz prilikom davanja
rejtinga igri, inace se izdavacu moze
pripisati kazna i do milion dolara.

Ovo je izazvalo lan¢anu reakciju
povlacenja kopija igre iz prakti¢no svih
prodavnica, jer su imale pogresan re-
jting, a igraci koji su imale stare verzije
igre su naprosto dobili vecu verdnost
njihovih kopija.

Koliko je ovo bila goruc¢a tema u ono
vreme govori i da je sve stiglo do
americkog kongresa, koji je zahtevao
da se otvori specijalni slu¢aj i da savez-
na trgovinska komisija detaljno ispita
da li je postojala namera Rockstara da
cilino sakrije ove informacije, kako bi
prosao bolje kod ESBR, ali nisu dosli do
zakljucaka da je bilo namere.

U pri¢u se umesala i Hilari Klinton, koja
je tada zahtevala da se Citav sistem
ocenjivanja igara potpuno iznova sredi,
jer je smatrala da je ovako nesto nedo-
pustivo. Zbog nje je izglasan savezni
akt o ,,Zastiti porodi¢ne zabave®, ¢iji je
cilj da bolje zastiti ameri¢ku omladinu,
ali nismo sigurni od ¢ega tac¢no.

Na kraju, godinu dana posle svega,
Rockstar je izbacio novi patch koji je u

HAGAT) BBEPX N BHN3
B PNTME

Imb CMEHA BNDA
Ishift CMEHA
ZO3NQNN

return BSXOD

potpunosti blokirao sav ovaj sadrzaj

i ubacio kod koji automatski kresuje
igru ukoliko neko pokusa da mu
pristupi. Ovaj patch je medu igracima
ironi¢no nazvan ,,Cold coffee”.

lpak, Take-two i Rockstar nisu bas
prosli bezbolno po novéanik. Brojna
udruzenja i pojedinacni roditelji su ih
tuzili za prevaru, pa su tokom par go-
dina sudenja pukli nekih milion dolara
na razne tuzbe.

Sve to oko ne¢ga ¢emu bismo se
danas smejali, ako nista drugo, barem
mozemo da pratimo jasan progres

u slobodi izrazavanja video igara i
stopiranju cenzure, neCemu ¢emu
trebamo svi da tezimo.

-
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Balkan Asia Convention

—

Pripremio: Nikola Savi¢

APANIZAM 2018
»BALKAN ASIA
NVENTION*

o d 5. do 8. jula ¢e se odrzati jos jedan Japanizam u organizaciji udruzenja Sakurabana i Doma omladine Beograda.
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Od ove godine dogadaj pokriva malo viSe tema, i stoga novi naziv ,,Japanizam 2018 - Balkan Asia Convention®.

Ovo znaci da ¢e posetioci imati priliku da ¢uju malo vise o stripovima iz Japana, Kine i Koreje, kao i da c¢e se pricati

o istoriji sve tri zemlje. Pored predavan a, tu ¢e biti gost dogadaja ,Rambutan®, ilustratorka iz Nemacke. Tema
ovogodiSnjeg dogadaja je ,Bozanstva Azije“, i na tu temu ce biti postavljena izlozba radova domacih i stranih autora. Ljubi-

telji video-igara ¢e imati priliku da tokom tri dana oprobaju svoje umece u igrama na konzoli PS4. Naravno, poslednjeg dana

pozi ili situaciji, u trci sa vremenom i Predavanje obraduje elemente religi- Japanizma pod brendom “Balkan Asia

posetioce ocekuje spektakl koji svi zeljno iS¢ekuju - kosplej takmicenje.

Pa da vidimo kakav program mozeo ocekivati na vestivalu.

PRVI DAN

VELIKA SALA

14:30 - Azijski strip: manga, manhwa,
manhua

Za mange su svi ve¢ odavno Culi i
Znaju da je u pitanju naziv za stripove
nastale na tlu Japana. Medutim, pored
japanskog stripa veoma jak uticaj imaju
i korejski i kineski strip. Ta¢nije manhwa
i manhua. Na ovoj tribini ¢emo probati
da napravimo glavne razlike i slicnosti
izmedu ovih medija, kao i da navedemo
neke od omiljenih naslova.

Ucesnici na tribini: Visnja Groci¢, Ne-
manja Nastasi¢, Nemanja Popovic

16:00 - Kineski besmrtnici - Andras
Sekeres - Madarska

Besmtrnici i potraga za besmrtnoscu
predstavljaju vazan deo kineske kul-
turne tradicije, koji su posredno usvojile
mnoge fantasti¢ne pric¢e i Zanrovska
ostvarenja inspirisana Dalekim Istokom.
Postoje brojne anegdote - od kojih su
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mnoge i komicne - koje ilustruju ovu
temu. Besmrtnost se takode ogleda u
razlicitim aspektima kineskog misti-
cizma - na primer, to je odgovor na
itanje zasto kungfu borci trée uz zidove
u wuxia filmovima.

17:30 - Rambutan - Nemacka - llustra-
tor

Rambutan je umetnica iz Nemacke
koja voli da stvara ilustracije koje kod
drugih bude polet! Poznata je po tome
Sto stvara umetnicke snimke za svoj
Youtube kanal na kome izaziva sebe i
svoje pratioce da budu kreativni.

19:00 - Japanske “reklame”

Opste je poznato da u Japanu prave
najblesavije i najbizarnije reklame

na svetu. Neretko je veoma zabavno
gledati ih jer do samog kraja ne znate
Sta “lukavi” prodavci pokus$avaju da
vam uvale... Od ove godine skupljamo
najinteresantnije reklame, pravimo
kompilaciju i svi ¢emo zajedno da ih

gledamo onako kako to nisu zamisljali
prodavci, na bioskopskom platnu.

MALA SALA
14:30 - Predavanje - O japanskim
pismima

Predavanje ce biti o japanskom pisanju,

iz razliCitih taCaka gledista. Bic¢e od
japanskih slova i kaligrafije, do onoga
Sta sve moze da se kupi u knjizarama i
posebnog nacina pisanja u japanskim
stripovima (manga). Predavanje ce
drzati Japanka koja dugo zivi u Beo-
gradu i govori srpski jezik. Mozete da
pitate bilo Sta vezano za Japan posle
predavanja

Predavaci: Fumiko Takeshita

16:00 - Manga radionica - “Art Dzem”
Art dzem - Takmicenje u crtanju

U malom klubu vas ¢eka neobicno
takmicenje u crtanju- brzinsko! Bicete
u prilici da na licu mesta zadatog
manga lika predstavite u odredenoj

urnebesnim zadacima. Nasi predavaci
manga radionice ¢e biti tu da vas
ohrabre, a najvestiji i najmastovitiji ¢e
biti i prikladno nagradeni. Naravno, svi
zainteresovani za upis nove generacije
Sakurabanine manga skole Mugen
modi ¢e da se za detalje raspitaju na
licu mestal

Radionicu vode: Marina Ziki¢, Mina
Petrovic i Jovana Sretenovic

17:30 - Sakura publishing Beograd
promocija izdanja

Sakura publishing osnovana je sa ciljem
da ¢itaoce upozna sa socioloskim, filo-
zofskim i antropoloskim tumacenjima
razli¢itih oblasti kulture zemalja Dale-
kog istoka (Japan, Kina itd.) kao Sto su
knjizevnost, borilacke vestine, medicina
itd. Predavanje pruza moguc¢nost da se
publika upozna sa dosadasnjim izdan-
jima kao i sa idejnim konceptom rada
izdavacke kuce. Takode, ovom prilikom
¢e svi mladi koji pisu na temu tih oblasti
biti ohrabreni da nas kontaktiraju radi
saradnje.

Uc&esnici: Katarina Obradovi¢, Nebojsa
Simin, Snezana Perin Zrnic

18:00 - Religijski elementi u Haiku
poeziji

jskih verovanja (Sintoizma i zen budiz-
ma) kao i specifi¢nu estetiku koja iz njih
proizilazi a koja je uticala na formiranje
haikua kao forme poetskog izrazavanja.
Ti elementi su veoma vazni za razume-
vanje haiku poezije kao posebne oblasti
japanske knjizevnosti.

Uc¢esnici: Katarina Obradovi¢, Nebojsa
Simin, Snezana Perin Zrnic

19:00 - KPOP Tribina

Vec¢ dve godine traje velika ekspanzija
popularnosti korejske muzike. Na ovoj
tribini ¢emo raspravljati o korenima
kpopa kao Zanra, njegovom razvoju,
Sta bismo mogli o¢ekivati od scene u
buducénosti, kao i Sta najvise volimo
kod njega. Bice reci i o nekim potcen-
jenim K-Pop izvodacima, kompanijama,
producentima, fanovima i njihovom
uticaju na industriju

Uc¢esnici na tribini: llija Velji¢, Berlin
Alieno

TAVERNA - AMERIKANA

20:30 - Zurka na otvaranju dogadaja
Sounds of Asia zurke su vec izvesno
vreme jedna od najpopularnijih
aktivnosti iz Sakurabanine kuhinje.

U to ime, za otvaranje prvog izdanja

Convention”, odlucili smo da vam pri-
redimo adekvatno partijanje. Ponesite
par udobnih cipela, bice potrebno za
sve plesne egzibicije!

DRUGI DAN

VELIKA SALA

13:00 - Mi§je Vencanje - Decja pred-
stava

Po japanskoj bajci “Misje vencanje”,
predstava govori o roditeljima -
misevima koji putuju preko celog Japa-
na u potrazi za najboljim mladozenjom
za njihovu ¢erku - misicu. Predstava je
kratka, ali poucna, jer ih potraga vraca
tamo odakle su i krenuli.

Organizatori: Dragana Petrovi¢, Dorde
Damjanovi¢, Dec¢ja dramska radionica
“Sarena $argarepica”

14:30 - Anime poredenje: Nanatsu no
Taizai VS Akame ga Kill!

Dva anime serijala ukrstaju maceve:
Nanatsu no Taizai VS Akame ga Kill!
Ne deSava se svaki dan, ni svaki
Japanizam da dva krajnje netipi¢na
Sonena se bore sa svim $to im je na
raspolaganju za vasu paznju i zarad
vase zabave. 1z mitoloske, srednjoveko-
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vne Britanije i njenih suncem okupanih
visokih kamenih zamkova, drevnih
vilinskih Suma i putujuce kréme nosene
na ledima dzinovske Mame prase stizu
nam princeza, prase koje nije princeza
ali govori, kuva i toliko voli ostatke da
bi pojelo i one iz studentske menze i
ozloglaseni elitni odred vitezova Sedam
smrtnih grehova dok nam iz moc¢ne
Imperije i Prestonice, prestonice korup-
cije, bluda i raskosi, dolaze u prestonicu
Japanizma, povoljnih mangi i bubble
tea elitne ubice dosade i korumpiranih
birokrata, tajni odred Nocna pravdal

6“‘1!; 6 Hom
== oMnafuHe -
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Balkan Asia Convention

Hoce li harizmaticni voda Sedam smrt-
nih grehova Meliodas ispipati (izmedu
ostalog) slabe tacke Akaminog stila
borbe ili napipati ostricu njenog maca
ili Ce ga pak obezbedenje Japanizma
izbaciti zbog nedolicnog ponasanja
(osim ako njoj ne smeta)? Ko lepse,
bolje i sa viSe duse place, kvasi svoje i
tuda lica suzama i tera vas da placete:
princeza Elizabet ili (princeza) Tacumi?
Feud izmedu dva razliita prikaza
feudalnog sveta, da li vitezovi nemaju
alternativu?

|

www.sakurabana.rs

Ako i vi mrzite korumpirane Imperije

i dovoljno ste gresnik da barem jedan
od sedam smrtnih grehova mozete
nazvati svojim onda nemate razlog da
ne dodete na ovu tribinu. Dodite da vas
upoznamo sa ova dva ostvarenja ako ih
ne znate (Sto bi trebao biti osmi smrtni
greh), na kraju tribine da vodimo zivu
raspravu, na visoko energetske mimove
i da se svi dobro zabavimo!

Ucesnici: SiniSa Kecman, Aleksander
Dimnik, Milos Paji¢

Art: Teodora Novak:

www.facebook.com/sakurabana.beograd
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16:00 - Istorija Koreje - Andras Sekeres
- Madarska

Koreja je zemlja duge i slozene istorije.
Mozda ta istorija ne seze toliko daleko
u proslost kao u Kini, niti ima ikonicki
upecatljive periode poput samurajske
ere Japana - ali to je ne ¢ini manje
zanimljivom. Ako vas interesuje kultura
Dalekog Istoka, svakako da treba da

se upoznate i sa proslosc¢u Koreje. Na
ovom panelu, dacemo kratak pregled
razvoja korejske kulture i civilizacije, od
mitoloskih korena do 19. veka.

17:30 - Predavanje - Tradicionalna
kineska estetika u pop kulturi
Jedinstvena estetika tradicionalne
kineske stilisticke grupe ostavila je
dubok trag u istoriji drevne Azije

i mnoge bliske kulture su $to kroz
osvajanja, sto kroz cistu inspiraciju
povukle korene iz nje. Tako se i u pop
kulturi nametnula u mnogim sferama,
filmskim, stripskim, krugovima video
igara - mnogi su je sigurno sreli i bez
znanja o njenom poreklu. Kako bismo
lakSe prepoznavali Cuvene kineske
tradicionalne motive, napravicemo
kratak pregled poznatijeg sadrzaja pop
kulture i blize se upoznati sa kvalitetima
koji ih ¢ine unikatnim.

Predavaci: Jovana Ninkovic¢

19:00 - Predavanje - Sto i jedna godina

japanske animacije

Godine 2018. navrsava se tacno jedan
vek i godinu dana od nastanka prvog
animiranog filma na prostoru Japana.
Kaze se da je 101 magican broj, te stoga
koristimo ovu priliku za veliku retros-
pektivu japanske industrije animacije

- kako je pocela, kako se razvijala,

kako su izgledali dugometrazni filmovi
1950-ih, kakve je reforme uneo Osamu
Tezuka, kako je oformila sopstvene
zanrove, kada su je otkrili fanovi sa
Zapada, sta je bilo zlatno doba filmske,
a Sta televizijske produkcije, kako su na
industriju uticale ekonomske krize 90-
ih i krajem 2000-ih godina, i konac¢no,
gde se nalazimo trenutno kada je re¢ o
anime produkciji.

Ucesnici tribine: Isidora Vlasak, Jelena
Jokanovic

21:00 - Projekcija filma: “The place
promised in our early days”
.The place promised in our early days"

(Kumo no muko, yakusoku no basho)
je nauc¢no-fantasti¢na ratna drama iz
2004. godine, a ujedno i prvi film koji
je rezirao i napisao Makoto Sinkai, koji
je poznat po filmovima ,,5 centimeters
per second”, ,The garden of words"” |
LYour name”.

Prica je smestena u alternativnom uni-
verzumu gde je kontrola nad Japanom
podeljena izmedu Sovjetskog saveza i
Amerike. Troje prijatelja, Hiroki, Takuja
i Sajuri zajedno idu u srednju skolu i
sanjare o tome da posete misteriozni
toranj koji je izgraden na Hokaidu.
Prilika im se konacno ukazuje kada
naidu na dron koji se srusio i odluce da
ga poprave da bi njime stigli do tornja.
Medutim, pre nego Sto uspeju u tome,
Sajuri tokom leta nestaje, a dvojica pri-
jatelja se vremenom razilaze pre nego
Sto uspeju da ostvare svoj plan.

MALA SALA

13:00 - AMV do’s and don’ts - Sta ¢ini
dobar AMV?

Vecdina nas smo videli razliite vrste
AMV-ova tu i tamo, i naravno, mnogi
bismo zeleli da se oprobamo u tom
polju i sami napravimo svoj. Medutim,
postavlja se pitanje “Sta ¢ini dobar
AMV?”.

Na ovoj tribini ¢emo probati da Vam
damo odogovore na to “Kkako nap-
raviti kvalitetan AMV”, udeli¢emo Vam
nekoliko korisnih saveta za izradu do-
brih videa, ali ¢cemo vam redi i Sta treba
izbegavati.

UcCesnici na predavanju: Milica (Mark)
Marta¢, Nenad Gruji¢

14:30 - Obrazovni sistem Japana [F4F]
Analiza obrazovnog sistema Japana
putem istrazivanja specifi¢nosti japan-
ske tradicije i kulture sa osvrtom na
faktore uticaja na obrazovni sistem ove
zemlje.

Predavaci: Pejovi¢ Tamara, Pejovic
Mirjana

16:00 - KADEI - Ramen Ambasador
Idealna prilika da se posetioci upoznaju
sa japanskim nudlama, a poseban
akcenat ¢e biti bacen na Rameni to
kakvi su rezanci bezbedni za upotrebu.
Tokom ovog predavanja saznacete

$ta su “nudle”, odakle su potekle, kao

i kako se prave. Bice objasnjeno koje
vrste postoje, kao i koja se sve brasna

B JOMoCo sCeno

koriste za njihovo pravljenje. Takode,
bice reCii o neizostavnim instant nud-
lama koje danas mozete naci u svakoj
prodavnici. Na kraju, pri¢a ¢e se o ish-
rani, ali i 0 tome od kakvog su znacaja
nudle u Japanu.

Ucesnici: Snezana Djuricin, Dejana
Djuricin, Aleksandar Djuricin

17:30 - Tribina - Korejska Kozmetika

Sa svojim otkacenim hitom “Gang-
nam Style”, korejski pevac Psy je
ucinio nemoguce i prosirio saznanje

o popularnoj korejskoj muzici. lako

vec¢ godinama k-pop raste i postaje

sve popularniji, on zapravo nije jedina
globalno poznata stvar koja nam

stize iz daleke zemlje Koreje. Njihova
kozmetika je vec uveliko bila jedna od
najpoznatijih i najcuvenijin stvari kojom
se ova zemlja ponosi, i danas je veoma
prisutna i veoma uvazena. Na ovom
predavanju mozemo diskutovati o ko-
rejskoj kozmetici kao svetskom fenom-
enu koji je odgovoran za to Sto azijati
izgledaju tako dugovecno i mladoliko!
Koji su najpoznatiji brendovi, na cemu
je bazirana korejska kozmetika i zasto
je koriste ljudi Sirom sveta, sve ovo i jos
mnogo toga c¢ete saznati na ovoj tribini.
Ucesnici na tribini: Sofija Bozickovic,
Visnja Grocic

19:00 - K-pop radionica [F4F]

Plesna radionica uz popularnu korejsku i
japansku muziku koja ¢e privuci one koji
taj zanr vec slusaju, kao i blize upoznati
ljude koji se do sada nisu sreli sa njim.
Radionicu vode: Sanela Gasevi¢, Dina
Gasi

20:30 - Redovna skupstina udruzenja
“Sakurabana”

Skupstina udruzenja je otvorena za sve
posetioce dogadaja i clanove udruzenja
Sakurabana. Na skupstini ¢e se predi
ono $to je uradeno u prethodnih godinu
dana, ali ¢e biti i re¢i o onome $to je

tek u planu. Poseban fokus ¢e biti na
promene u vezi sa “Japanizmom”, kao

i 0 tome Sta e treba da predstavlja od
sledece godine ,Balkan Asia Conven-
tion". Iskoristite priliku da pitae sve sto
vas interesuje na tu temu.

Takode, svi koji zele na neki nacin da
pomognu radu drustva ili u organizaciji
dogadaja, a ne znaju kako to da urade,
to mogu ovde da saznaju.
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13:00 - Revija izvodaca

Kao i uvek, program ce upotpuniti i
tradicionalna Revija izvodaca. Treceg
dana, u subotu, imacete priliku da
vidite i podrzite svoje favorite, mlade
talente i afirmisane umetnike. Izvodaci
¢e vam predstaviti svoje vestine -
muzika, gluma, i igra, od K-pop plesnih
obracuna do izvodenja anime uvodnih
Spica. Dodite da zajedno napravimo
Soul!

15:30 - Pravi ono $to vidi$ a ne ono sto
jeste!

Kosplej ozivljava likove iz razli¢itih
medija i ponekad se zaglavimo u
razmisljanju oko toga Sta bi neki pred-
met trebao da bude. Ako pogledamo
dalje od same stvari i fokusiramo se
na njenu vizuelnu reprezentaciju, to
¢e nam pomoci da nademo precice
kroz lavirinte materijala i moguc¢nosti.
Cesto su mi govorili da ,ne mogu da
napravim ovo od onoga“ ali u vecini
slu¢ajeva sam uspevala to da uradim.
Dacu par saveta za pronalazenje na-
jboljih mogucnosti za popravljanje ko-
stima na telu, farbanje jeftinih materi-
jala tako da izgledaju kao divlji oklop,
i pokazacu primere najludih precica u
poslednjih par godina mog bavljenja
kosplejem.

Ucesnici: Doris Rastinger

17:00 - “Time Travel u Vizuelnim Nove-
lama”

Putovanje kroz vreme je tropa koja je
veoma popularna u svakom mediju i
koristi se nevezano od zanra.

Ekipa iz “Vizuelne Novele Srbija” ¢e

se pobrinuti da vam predstavi one

koji su najbolji i koji ne krse sopstvena
pravila “putovanja kroz vreme”, a pride
predstavljaju i veoma zanimljivo stivo
za Citanje.

Fokus ¢e biti na dve stvari: delima pisca
Kotaro Ucikosija - Zero Escape i Infinity
trilogiji, i jednoj malkice starijoj, manje
poznatoj, noveli - YU-NO.

Takode, bic¢e spomenuti i neki od popu-
larnijih anime filmova i serija koji kao
glavnu okosnicu koriste putovanje kroz
vreme.
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Ucesnici: Sinisa Kecman, Nemanja
Belozanski

18:30 - Predavanje - Romansa tri kralje-
vstva, avantura koja je stvorila Kinu
Legenda kaze da su se tri mladica - Liu
Bei, trgovac obuc¢om i pletenim pros-
tirkama, Guan Ju, strazar, i Cang Fei,
mesar - zarekla na vecito prijateljstvo
pod rascvetalim drvetom breskve, da
¢e podrzavati jedan drugoga u svemu,
i Zziveti kao braca. Sudbina je htela da
se njih trojica upletu u ratna previranja
i dvorske spletke u doba velike krize
dinastije Han, gde je upravo Liu Bei
isplivao kao dobitnik, i u istoriju usao
kao jedan od najvoljenijih vladara
drevne Kine.

No istoriju pisu pobednici - a Liu Bei-
jevoj reputaciji svakako je doprinelo to
Sto je postao glavni junak “Romanse
tri kraljevstva”, romana napisanog

u 14. veku, koji je postavio osnove
avanturisticke epike na azijski nacin,

i pretvorio se u narativni arhetip na
kome i danas pociva pop-kultura od
Kine do Japana. Govori¢emo o onome
Sta se zna o istorijskim okolnostima,
kako su one interpretirane u cuvenom
romanu, i konacno kakav je uticaj
samog romana na savremenu pop-
kulturu, od wuxia filmova, do animea

i mangi. Jer ako ste mislili da je “Igra
prestola” puna intriga, zabadanja
nozeva u leda, nesrec¢nih ljubavi,
neocekivanih preokreta, i junaka s
ogranic¢enim rokom trajanja, ni ne slu-
tite sta kineska istorija ima da ponudi.
Ucesnici na predavanju: Isidora Vlasak,
DusSan Kosanovic

20:00 - Tribina - Hajao Mijazaki - Put
do Giblija i jos po nesto... (Geekovacha)
Hajao Mijazaki - Ime koje najcesce ve-
zujemo za studio Ghibli, a koji je poznat
po legendarnim naslovima kao sto su
Totoro, Howl’s Moving Castle, Princess
Mononoke, Spirited Away, itd. U ovkiru
ove tribine ce biti predstavljen rad
Hajao Mijazakija pre osnivanje studija
Ghibli, kao i tome gde je sve nalazio
inspiraciju da postane jedno od najbit-
nijin imena u anime industriji u Japanu,
ali i u svetu.

Ucesnici na tribini: Bojan Vukadinovic,
Jelena Jokanovi¢, Nemanja Popovic,

Nenad Gruji¢, Stefan Mitov Radojcic,...

21:00 - Projekcija filma: “Toward the
Terra”

JToward the Terra“ (Tera he) je nau¢no-
fantasticni film zasnovan na istoi-
menom manga serijalu iz 1977. godine.
Autorka tog serijala, Keiko Takemija, je
Clanica poznate ,Year 24 group®, grupe
Sodo manga autorki koje su dovele do
preporoda zanra uvodenjem ozbiljnije
tematike i odstupanjem od klasi¢nih
prica o romansama izmedu devojcica

i deCaka. Neki smatraju njeno delo ,In
the sunroom®, prvim predstavnikom
Sonen-ai Zanra.

Filmska adaptacija , Toward the Terra“
je izasla 1980. godine, pod rezijom
Hideo Oncija u okviru studija Toei
animation. PriCa je smestena u dale-
koj buduc¢nosti gde je Covecanstvo
napustilo zagadenu Zemlju i zapocelo
zivot u svemiru u naizgled utopijskom
drustvu pod strogom kontrolom vlade.
Cetrnaestogodisnji Domi se nade na
meti vlade kada pocne da preispituje
kako drustvo funkcionise, ali za njim
tragaju i rasa ljudi sa psihickim mocima
zvani Mu, koji generacijama vode
pobunu protiv vlasti.

MALA SALA

13:00 - Tribina - Putopisi iz Koreje
Svake godine ambasada Koreje otvara
konkurs Kkoji pruza priliku da pobednici
posete ovu zemlju. llija Velji¢ ¢e nam
preneti svoje iskustvo i ispricati kako
je doSao do ove nagrade. Naravno,
bice dosta reci o poseti Seulu i drugim
gradovima Juzne Koreje, kao i ljudima
koje je sreo. Osvrnuce se na prirodne
lepote, arhitekturu, ali ¢e vam otkriti i
koja su najbolja mesta za Soping, koje

klubove i karaoke barove treba posetiti,

i naravno, bice par reci o hrani.
Ucesnici na tribini: llija Velji¢

14:30 - Tribina - Uz igru kroz Aziju -
Putopisi

Nesto sveze i potpuno novo! Na
Japanizmu ove godine prikljucice
nam se zamenik umetnickog direk-
tora folklorne sekcija AKUD “lvo Lola
Ribar”, Dobrosav Groci¢ koji je imao
priliku da zajedno sa svojim folklornim
ansamblom poseti, u roku od godinu

dana i Kinu i Japan! Kako se to desilo,
kakvi su utisci i Sta to sve nama folklor
moze da priusti mozemo saznati na
ovom zanimljivom i krajnje neobi¢nom
predavanju.

Ucesnici tribine: Dobrosav Grocic,
Visnja Grocic

16:00 - Kosplej budzetiranje - Uradi
sam

Verovatno prva pomisao mnogih zalju-
bljenika u sarene i svetlucave kosplej
kostime je upravo - “Mora da je mnogo
skupo”. Ovo Cesto nije istina, a u ovom
izdanju kosplej radionice obraticemo
se direktno problemu izdvajanja novca
za kostimiranje, procenama gde je i
kada vredno za nesto dati vise ili manje
para, i kako se jeftinijim sredstvima

i tehnickim smicalicama dovijati da
nesto izgleda daleko skupocenije nego
Sto zapravo jeste.

Radionicu vodi: Jovana Ninkovi¢

17:30 - Go Nagai: Zivot i Delo [F4F]
Povodom velike popularnosti najnovije
adaptacije Nagaijevog Devilmana
(“Devilman Crybaby”), ovo predavanje
¢e se baviti zivotom i delom ¢uvenog
manga autora i njegovog uticaja na
anime i manga kulturu.

Predavac: Lazar Jovicevic

19:00 - K-POP Radionica: Random Play
Dance [F4F]

K-POP postaje ogroman u svetu kao

i kod nas. Kao neko ko je jako dobro
upoznat sa nasim kpop fandomom,
jer sam i sama deo njega, znam da bi
ovako nesto mnogi hteli i prisustvovali
bi u masovnom broju. Ideja je da radi-
onica traje to traje svega 60 minuta, a
da najbolji plesaci dobiju nagradu. Cil]
nam je da Sto vise ljudi koji vole kpop
dodu i da se zabavimo.

Sta je random play dance?

Na pocetku radionice bi krenuo mik
pesama u trajanju od 30/40 minuta i
kada bi neko prepoznao pesmu izasao
bi u centar da plese

20:30 - VIP Druzenje

Kao Sto je obicaj, posetioci sa VIP kar-
tama u subotu uvece mogu da uzivaju
u posebnom programu - mini zurka uz

pice i druzenje sa nasim ekskluzivnim
gostima...

TAVERNA

13:00 - Aikido demontracija

Aikido je tradicionalna japanska
borilaCka vestina po vrednostima koje
bastini, a ujedno je i moderna, nastala
je u XX veku. Prezentacija ce prisut-
nima prestaviti sve tehnicke aspekte
aikidoa u godini u kojoj se obelezava
50 godina od kada je aikido dosao kod
nas. Gledaoci ¢e imati priliku da post-
ave pitanja ako to budu zeleli na kraju
demonstracije na kojoj ¢e ucestvovati
Clanovi Aikikai Srbije iz Beograda,
Zemuna, Novog Sada i drugih gradova
Srbije gde se vezba u nasim klubovima.
Voda demonstracije: Sasa Obradovic

- Aiki

CETVRTI DAN
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13:00 - AMV 8 Best of 2

AMYV 8 je serija kratkog humoristi¢kog
AMV-a koja vec devet godina kom-
binuje japansku animaciju i domace
audio zapise, pesme, citate iz filmova i
serija, reklame i sve ostalo zamislivo na
jeziku bivse Jugoslavije. Ovaj put smo
pripremili za vas jos jednu kompilaciju
najboljih klipova u prethodna Cetiri
izdanja AMV 8 serije, od AMV Ha8 do
AMV 8 VII. Spremite se da uzivate,
koliko je to moguce, u probranim
najsmesnijim i najblesavijim insertima
skupljenim tokom protekle Cetiri go-
dine rada Picvajz Pikcers studija.

14:30 - SAD i Japan - od “neprirodne
prisnosti” do “prirodne saradnje”
Cuveni ameri¢ki istori¢ar i diplomata
Dzordz Kenan je odnos SAD i Japana
nakon Drugog svetskog rata opisao
kao “neprirodnu prisnost”, porededi taj
odnos sa ugovorenim brakom. Kako su
SAD uticale na Japan tokom okupacije,
kako su okupacione snage na celu sa
generalom Makarturom izvrsile “re-
orijentaciju Japana”, koje je posledice
ostavila okupacija na japansko drustvo?
Kako je to sve uticalo na japansku
kulturu? Kako su SAD i Japan post-

ali najblizi saveznici nakon tragi¢nih
dogadaja tokom Drugog svetskog rata?

B JOMoCo sCeno

Pregled istorije japansko-americkih
odnosa u drugoj polovini XX veka, sa
posebnim osvrtom na sprovedene
reforme koje su izmenile izgled japan-
skog drustva.

Predavac: Nemanja Paleksic¢

16:00 - Predocenjivanje

Pregled kostima za kosplej takmicenje
od strane sudija. Ovom programu
mogu da prisustvuju samo posetioci sa
VIP kartama.

17:30 - Kosplej takmicenje

Nedelja je rezervisana za najiscekivaniji
dogadaj svakog Japanizma: kosplej
spektakl. Za svaki slucaj, ponovicemo
definiciju kospleja jos jednom: re¢

je o specificnom kostimiranju in-
spirisanom likovima iz sveta mangi,
anime ostvarenja i video igara - ali i
zapadnih stripova, filmova i TV serija.
Medutim, cilj nije samo uspesno se
obuci u odredeni lik, nego i sto bolje
ga docarati svojim drzanjem, nastu-
pom, govorom, performansom, ili ta
god vama izgledalo kao dobra ideja.
Kosplej takmicenje pruza priliku onima
koji su se odvazili da se pojave maski-
rani da na sceni prikazu svoj lik - pod
reflektorima, uz svetlosne efekte |
odgovarajucu muziku.

Ponovo ¢emo primeniti sistem ocen-
jivanja po kome se bira pet najboljih
takmicara: Najbolji junior, Najbolji kraft-
ing, Najbolje Sivenje, Najbolji perfor-
mans, i Najbolja interpretacija lika. Od
Cetiri seniora, bira se Grand Prix pobed-
nik Japanizma, koga ¢eka godinu dana
Lsusenja“ sa zabranom takmicenja, ali

i promocije, intervjui, ucesce u kosplej
zirijima, gostovanja na stranim konven-
cijama, i svasta jos nesto.

21:00 - Dodela nagrada i zatvaranje
dogadaja i nastup Kanon Mizuno

Kao i svake godine kraj i zatvaranje
Japanizma su predvideni za dodelu
nagrada za kosplej takmicenje, kao i za
najbolje ilustratore koji su poslali svoje
radove za izlozbu. Ukratko, oprastanje
do sledece godine!
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13:00 - Is this really Japan!? - Kanon
Mizuno

Da li je istina da Japanci jedu sirova
jaja?

Zasto Japanci biraju svoje partnere u
zavisnosti od njihove krvne grupe?
Zasto se iz toaleta Cuje zubor reke?

Sta znace “crvene niti” u Japanu?

To je normalno u Japanu.

Cudno bi bilo kada bi svi $irom sveta to
znali!

Pricacu o pravom Japanu Kkoji ¢e vas
iznenaditi.

Predavac: Kanon Mizuno

Prevodioc: Mateja Matic

14:30 - Tribina - Onmyouiji - Igra iz Kine
koja osvaja svet

U moru mobilnih aplikacija koje nas
stalno bombarduju da ih skinemo

na telefon i isprobamo, retko koja se
istakne, a kamoli zazivi. Jedan gigant
za koji se na nasim prostorima tek sad
Cuje, dolazi pravo iz najvecih kineskih
developerskih krugova, pod imenom
“Onmyoji”. Ova mobilna igra na Istoku
dominira vec¢ nekoliko godina, a broji

i uspehe jakim probojem na zapadno
trziste. Kombinovanjem vrhunske 3D
grafike i zaraznog stila igre, ovo fan-
tazijsko RPG remek delo igra na kartu
nasih potreba za sakupljanjem prelepih
mocnih karaktera. Na tribini ¢emo
pricati o tome kako je zaraza pocela,
besramno priznati da smo zavisnici, i
diskutovati o tome sta je sve prouzrok-
ovalo da smo i dan danas navuceni na
igru, iako smo je vec dve godine igrali
isklju¢ivo na kineskom jeziku.

Ucesnici na tribini: Marina Ziki¢, Mina
Petrovi¢, Sanja Gajin

16:00 - “Sa Interfejs Kulture u Lincu na
IAMAS u Japanu”

Cilj odlaska Isidore Ficovi¢ u Japan, na
IAMAS u Okagi (Gifu prefektura), je
bilo istrazivanje kaligrafskog pisanja

za master teze “Interaktivnost u gestu
crtanja/pisanja” na Interfejs Kulturi
(Interface Culture) u Lincu, Austriji.
Pored toga, u periodu od decembra do
februara 2015/16. autorka je obisla vise
gradova u Japanu, drzala gostujuce
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predavanje za profesore i studente na
Kokusai Gakuin Univerzitetu grafickog
dizajna u HiroSimi. Njeno iskustvo bice
predstavljeno na predavanju praceno

foto dokumentacijom.

Predavac: dipl mr Isidora Fic¢ovic¢

18:30 - Kosplej zurka - Posle nastupa
Kako bi svi kosplejeri mogli da se
dobro zabave dok su u kostimima
organizujemo i “Kosplej zurku” koja ce
se odrzat nakon nastupa u velikoj sali.
To ¢e biti idealna prilka da se fotkate sa
svim kosplejerima koji su se takmicili,
ili sa onima koji su tu nevezano od
takmicenja.

PROPRATNI PROGRAMI:

Taverna:

Sala Amerikana ¢e i ovoga puta
posluziti kao taverna, tj. mesto gde ce
posetioci moci da se osveze uz sokove,
domace pivo ili uz sushi. Takode, ovde
¢e biti i takmicenja u video igrama, kao
i fotkanje kosplejera. Dakle, ¢oSak za
zabavu i opustanje.

Prodajni sajam - Svaki dan od 13h do
21h

Nas prodajno-izlozbeni sajam s dobrim
razlogom spada u najatraktivnije
sadrzaje Japanizma jer se tu mogu
pazariti stvari koje se inace retko vidaju
u slobodnoj ponudi - unikatni nakit i
odeca, posteri, bedzevii crtezi u manga
stilu koje su svojerucno izradili nasi
mladi umetnici; anime figure, torbe,
privesci za kljuCeve i slicna roba;
gostujuci izlagaci itd.

|zlozba radova - WACOM Nagradna
izlozba na glavnu temu - Svaki dan od
13h do 21h

Jedan od sadrzaja koji iz godine u
godinu ponavljamo jos od prvog
Japanizma jeste nagradna izlozba za
likovne radove u manga stilu. Radovi
nam dolaze iz Citave Srbije, a sve vise

i iz susednih zemalja. Najbolje radove
na glavnu temu Japanizma, ,,Bozanstva
Azije", o¢ekuju veoma vredne Wacom
nagrade i skupa crtacka oprema od
naseg glavnog sponzora, a pobednik
¢e imati Cast i da dizajnira plakat za
sledecu konvencij “Balkan Asia Con-
vention” 2019.

B JOMoCo sCeno

IzloZba radova - Slobodna tema - Svaki
dan od 13h do 21h

Pored izlozbe radova za glavnu temu
tu jeiizlozba radova na “Slobodnu
temu”. Najboljem umetniku koji je svoje
vestine izrazio slobodnom temom bice
dodeljena simboli¢na nagrada.

Kosplej Stand:

Kao i svake godine, na kosplej Standu
Sakurabanine radionice kosplejeri

¢e svakodnevno moci da se posluze
alatkama u slucaju da neki deo kostima
popusti. Ovde ¢ete moci da kupite

i neke od uvek trazenih kosplej ak-
sesoara i printove Sakurabanine kosplej
ekipe. Takode, u subotu ¢e Jovana
Ninkovi¢ - Tenshi opet organizovati
happy hour za sredivanje perika, gde
¢ete moci da donesete vase perike na
osnovno sisanje i stilizovanje. Tacan
termin sredivanja perika bice blagovre-
meno objavljen.

Drustvene igre

U sklopu Japanizma, kao i svake
godine, drugari iz klubova drustvenih
igara Ce se pobrinuti da posetioce
upoznaju sa nekim od najpopularnijih
karticnih i igara na tabli.

Turniri u video igrama:

Prvi dan:

15:00 - Turnir: Tekken 7

15:30 - Turnir: Naruto Shippuden: Ulti-
mate Ninja STORM 4 Road to Boruto

Drugi dan:

15:00 - Turnir: BlazBlue: Cross Tag Bat-
tle

15:30 - Turnir: Dragon Ball FighterZ

Treci dan:

13:00 - Turnir: Hearthstone [KlanRuR]
15:00 - Turnir: Mortal Kombat XL
15:30 - Turnir: Injustice 2

Karte:

Karte se mogu kupiti preko eventimo-
vog sajta (http:/www.eventim.rs/rs/
ulaznice/japanizam-beograd-dom-
omladine-beograd-465439/event.
html), kao i na svim njihovim prodajnim
mestima sirom Srbije.

Balkan Asia Convention




/d

L]

o e

wawensian

[ 2

-

AN

erovatnoce su male do ni-
kakve da bi ikada ¢uo za grad
Jenceping (Jenseping ili kako
se vec izgovara), da nije jedne
male specifi¢ne sitnice, koja je vezana
za nas koji pratimo gejming i esport -
tamo se svake godine odrZava jedan
od najvecih evropskih LAN i esport
dogadaja, DreamHack Summer.

lpak, da mi je neko pre godinu dana
rekao da ¢u ikada zavrsiti tamo, ne
bi mu bas verovao. No, eto mene na
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ovogodisnjem DreamHack Summer u
tom malom Svedskom gradu ,u sred
nicega“. Bio sam kao novinar gost kom-
panije Blizzard, koja je tamo odrzavala
najveci Heroes of the Storm turnir u
polusezoni, Mid-Season Brawl, gde je
12 najboljih svetskih HotS ekipa ukrstilo
koplja u borbi za deo nagradnog fonda
od 250 000 dolara i jednu od najvecinh
titula u HotS esportu.

Grad Jenceping se nalazi negde na
pola puta izmedu Geteborga i Stok-

EZERO, $IBICE
DREAMHAC
UMMER 2018

—— oA

holma. Lezi na kranjem juznom delu
drugog najvedeg ostrva u Svedskoj i
Sestog u Evropi, Vetern. Tih dana se

odrzavala i biciklisticka trka oko jezera,

jedna od najvecih u severnoj Evropi,
sa preko 20 000 takmicara koji se
voze 300 kilometra oko jezera. Prema
predanju, na ostrvu u sredini jezera su
se Svedska plemena prvi put udruzila
kako bi se oduprela susedima, i tako
je pocela da se stvara Svedska nacija.
Na jezeru postoji puno plaza, ali sumi
rekli da je voda sada ledena da bih se
kupao, tako da nisam upao u takve
avanture.

Grad je relativno ,obi¢an®, i jedino po
¢emu se izdvaja je jedinstveni muzej
Sibica, jedini takav na svetu, u zgradi
gde je 1848. otvorena jedna od prvih
fabrika Sibica na svetu. Fabrika je prva
u svetu predstavila i “sigurne” Sibice,

odnosno Sibice kakve danas znamo

i koje se pale samo kada se kresnu o
odredenu povrsinu, umesto onih do
tada koje ste mogli upaliti kresanjem o
Sta god zelite, 5to je znac¢ajno doprinelo
smanjenju nesreca sa Sibicama. Muzej
je fenomenalan, posebno za ljubitelje
industralizacije 19. veka i pogotovo ako
volite starinsku manufakturu i parne
masine. Nazalost, kao i sva industrija
tog doba i ova pati od katastrofal-

nih uslova za radnike i velikog broja
dece-radnika, radnih dana od po 11-12
sati dnevno i ¢estih trovanja, u ovom
slu¢aju fosforom, sto je dovodilo do
opadanja zuba i nekroze tkiva vilica, pa
su mnogi radnici zavrSavali unakazeni,
ako i uopste prezive.

Osim fabrike Sibica, tu je naravno i ono
zbog ¢ega pisemo ovu reportazu -
DreamHack Summer.
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Festival traje Cetiri dana, i pored neko-
liko esport takmicenja, ono po ¢emu
je najpoznatiji jesu zapravo LAN zurke.
U pitanju je jedan od najvecih BYOD
(donesi svoj gejmerski uredaj i igraj se,
u slobodnom prevodu) dogadaja na
svetu, i zaista, neverovatno je koliko je
tamo ljudi bilo pre svega zbog ovog
lana. To je bilo more ljudi u moru
racunara koji su tu doneli svoje Citave
sisteme, dusek i Cebe, te 5-6 dana tu
samo spavali i igrali se sa ljudima.
Petnaestogodisnji ja bi verovatno

bio odusevljen, ali tridesetogodisniji

ja sam se zapitao - pa kako vam

nije cimanje i dosadno da u sred
Jencepinga dovlacite sve to, kad
danas sve to mozete raditi i kuci? Ali,
ja sam ja, matori cinik, a oni ocigledno
uzivaju u tim aktivnostima, svakako
necemo osudivati, jer mi je poznat duh
takve avanture, samo mislim da se u
danasnje vreme malo izgubila poenta
iste, no dobro.

Osim ovoga, glavni fokus dogadaja

su esport turniri. Pored pomenutog

u Heroes of the Strom, odrzan je i
Hearthstone turnir u okviru DreamHack
Gran Prix, kao i tradicionalni CS:GO
DreamHack Open, koji je uvek priviacio
najvecu paznju publike, ali ne i ovoga
puta, ovoga puta je to ubedljivo bio
HotS turnir.

Bilo je tu i propratnih ,mini* turnira,

a posebno mi je bilo zanimljivo sto je
arena brawler Battlerite imao sasvim
solidnu arenu za svoj esport dogadaj, pa
Cak i publiku koja je doSla da gleda isti!

Activision je zauzeo dobar deo
,glavne” hale, gde je klincima
omogucio da igraju i testiraju novi
Black Ops, i osim njih to je otprilike
bio jedini deo programa koji se ticao
nekakve promocije igara. Vecina os-
talih Standova su cinili turniri manjeg
ili veceg obima uz neke hardverske

kompanije koje propratno reklamiraju
svoje proizvode.

Tu su bili i nezaobilazni kosplejeri, a
najvise su paznje privlacile Alex i Sylvanas
koje su Setale oko Blizzard Standova.

Iznenadilo me je da nije bilo preterano
puno posetioca na sajmu. Nije da ih

je bilo malo, ali nije bila neka nev-
erovatna guzva kakvu sam ja mozda
ocekivao, nosen utiscima sa Games-
coma, no sad ipak shvatam da je ovo
drasti¢no manji dogadaj od Gamesco-
ma, pa jos u sred nedodije (Nista li¢no,
Jenceping). Ne moze se recini da je
bilo prazno, bilo je ljudi taman toliko
da se napravi prava atmosfera i da
deluje poseceno, ali ne i prenatrpano.

Posebno sam bio odusevljen posetom
na Mid-Season Brawl, koji je stvarno

imao sjajnu atmosferu i do sada je ovo
jedan od najboljih esport dogadaja koji

MiD-SEASCHN SRAWL

sam posetio u zivotu i zahvalan sam
Blizzardu na ovom pozivu.

Publika u delu gde je LAN za-

bava je uglavnom nesto starija

ekipa, srednjoskolci i studenti, dok su
Standove uglavnom obilazila deca sa
roditeljima, ali je bilo zaista svih uzras-
ta, nacija i polova, od 7 do 77 godina.
Lep detalj je bio o to sto je DreamHack
brinuo o oc¢evima koji su ,morali“ da

dovode decu u sred svetskog prven-
stva, pa je ¢itav jedan kutak odvojen za
gledanje utakmica u Rusiji za calce, dok
suim se Klinci vrzmali i igrali po sajmu.
Generalno, Mid-Season Brawl je

bio jedno neverovatno iskustvo, ali
DreamHack Summer je ostavio utisak
kao da je mozda mogao biti i grandi-
ozniji. Nije da nije bilo aktivnosti, ali

je ipak glavni fokus ovog dogadaja

taj LAN party u moru racunara, a sve

DREAMHACK

RTHSTONE
BAND PRIX

MID-SEASON REAWL

TEAM DIGMITAS

.

L

AT
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ostale aktivnsti samo sporedna stvar,
da se popuni program.

Da li vredi posetiti? Ukoliko dolazite
zbog nekog od esportova, svakako,

ali ukoliko o¢ekujete bogat sporedni
program, necete ga naci na Dream-
Hacku. Ako vec Zelite da posetite ovaj
festival, bolje kada se odrzava na nekim

recimo ovaj sredinom jula u Valensiji.
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PLAY!ZINE
NA LICU MESTA

ove godine novinar Play!Zine redakcije je traidiconalno bio na licu mesta u Los Andelesu
tokom E3 konferencije, gde je imao priliku direktno da proba mnoge igre po prvi put, i da nam

prenese njegove kratke ustiske.

N

Ghost of Tsushima

Sucker Punch je, makar Sto se ti¢e Play-
Stationa, obeleZio ovaj E3. Zbog ¢ega?
Spiderman je “iza ¢oska” i najavljen na
proslom E3 sajmu, The Last of Us 2 je
suvise “na pocetku” (i o tome vise kas-
nije) dok je SP jedini predstavio koliko
toliko “gotov” proizvod i - svida nam se,
vrlo!

Kreatori su pod punim utiskom Kuro-
savnih filmova pokusali da predstave
Japan na najbolji nacin - kao zemlju
prepunu zelenila, biljaka i Zivopisnog
okruzenja. | samuraja, naravno. Open
world koncept koji je predstavljen, ali
naravno ne i prikazan, kaze da ¢e se u
igri mnogo toga desavati i mimo glavne
price koju vodite a koja ¢e u mnogome
zavisiti od vasih (re)akcija.

Dopao nam se sistem izvodenja, flu-
idnost borbe i mali “trikovi” koje je SP
ubacio. Pre svega, jedan frejm zadrske
prilikom udaraca, nesto slicno kao u
Street Fighter na primer, ali i specifi¢ni
efekti kamere dok jasete konja ili
ucestvujete u borbama. Bice i tesko
fokusirati se na iste kada se svuda oko

vas nesto dogada, bilo da se njisu grane,

beze zivotinje ili lete vatrene strele -
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Pa da vidimo Sta kaze o igrama koje je probao.

tada bi trebalo da se sakrijete. Grafika je
dovedena na potpuno novi nivo i ne bi
bilo neobi¢no ukoliko biste samo stajali u
mestu i posmatrali okruzenje.

Posebna draz je igranje na japanskom,
kada ni najveci fanovi japanske kulture
nece ostati ravnodusni. Doduse, prob-
lem Kkoji se javlja je u tome Sto smo imali
prilike da odigramo tek jedan mali deo
naslova, koji takode spada pod alterna-
tivnu pricu koja se nece ni naci u final-
nom izdanju, a 5to su sva nasa pitanja
oko oruzja, borbe, likova, trajanja, radnje
... ostala bez odgovora. Pa ipak, ¢ak i da
nikada nismo probali Infamous, mozemo
reci da smo prilicno zadovoljni onim

Sto nam je Ghost of Tsushima ponudio,
ali ¢emo za bolje utiske ipak morati da
saCekamo neki veci build.

The Last of Us 2

Pomalo Sokiranjem “ljubavnim” scenama
izmedu dva zenska lika, pomalo na stazi
stare slave, Sony nam je doneo ble-
dunjavo izdanje The Last of Us 2 za E3
2018. To pre svega mislimo zbog toga
Sto je i demo iza zatvorenih vrata bio

isti onaj koji ste mogli da vidite i u video
demonstraciji na E3 konferenciji. Ipak, ne
mozemo reci da nam se ono $to smo vi-

deli nije dopalo, ali je suvise “iscenirano”
da bismo doneli neki precizniji sud.

Da, Eli je odrasla i svakako je postala
brutalnija nego sto je bila, vrhunski
prateci stope Dzoela iz prvog dela.
Da, vide se evidentna unapredenja
borbenog sistema, a o grafickim i da
ne govorimo. Prica, koja ¢e zasigurno
igrati veliku ulogu je samo zagrebana

PO povrsini, a ono u $ta u ovom trenutku

mozemo biti sigurni je da ¢e The Last
of Us 2 verovatno biti najlepsa igra koja
Ce se pojaviti za PlayStation 4 do kraja
njegovog zivotnog ciklusa.

Evidentno je rano da saznamo Sta je
Naughty Dog jos spremio za nas u
TLOUZ2 pa za sada uz utiske sa zatvore-
nog isprobavanja mozemo reci da je
osecaj igre iz keca verno prenesen i u
dvojku, Sto znaci da ce svi oni koji zele
da tamane protivnike ili se Sunjaju oko
njih moci to da rade i u nastavku uz pun
ugodaj koji je nudio i prvi deo.

Days Gone, Concrete Genie,
Dreams

Ukratko smo, koliko je vreme dozvo-
lilo, isprobali i nekoliko drugih naslova
iz Sonijeve kuhinje. Pre svega, kon-

fuzni Days Gone, koji najvise deluje kao
sporedna misija iz The Last of Us, te i
dalje izgleda isto kao Sto je izgledao

pre godinu dana, a evidentno ni ekipi

iz PlayStationa nije bio u fokusu, valjda
zbog toga sto nisu imali ni $ta novo da
nam prikazu. Bice zabavan, posebno

sa svojim smenama vremenskih prilika

i dana i noci, ali postoji bojazan da ce
pomalo pasti u drugi plan u moru slicnih
igara kao i drugim ekskluzivnim naslovi-
ma koji se ocekuju.

Concrete Genie sa druge strane, najav-
lien u Parizu prosle godine, predstavlja
pravo osvezenje za sve koji zele laganiji
gejmplej u kreativnom okruzenju, i novu
ideju koju do sada nismo imali prilike da
vidimo na PS. Podsetimo se, u Concrete
Genie svojom magic¢nom cetkicom (ili
bolje reci cetkom) crtate po zidovima

i nacrtani likovi ozivljavaju, tako vam
pomazuci da se izborite sa zadacima
koje igra pred vas postavlja. Drugi jaki

takmicar u tom “kreativnom” sektoru je
stari znalac - Media Molecule, koji nam
donosi “dreams”, sjajan naslov baziran
na, kako ime kaze, snovima, a koji pred-
stavlja pregrst neobicnih mini igara koje
mozete igrati sami ili sa prijateljima.

Spider-man

Sigurno se secate Prototype naslova

iz Activisiona Kkoji se pojavio pomalo
neocekivano i odneo veliki broj sjajnih
nagrada? Jedna od glavnih prednosti

i pohvala kritike lezala je u tome Sto u
Prototype mozete da radite bas sve -
skacete, letite, brzo trcite, ali i prebijate
neprijatelje na sve moguce nacine. Up-
ravo to je i razlog sto ¢e vam se Spider-
man dopasti jer i on nudi identi¢nu stvar
- manijakalno skakanje po zgradama,
pucanje mreze na sve strane i najkrea-
tivnije akrobatske nacine za borbu sa
protivnicima. Jedina razlika lezi u tome
Sto ste u Prototype mogli da povredite

i neduzne prolaznike. Spajdi to sebi
naravno ne sme da dozvoli.

Super Smash Bros Ultimate

Nintendo dosta dugo i dosta uspesno
“muze” svoj dobro poznati set likova i
serijala. | svi se uvek iznenade kada na-
jave novu Zeldu ili Maria, a tako je i ovoga
puta, sa najavom Super Smash Bros Ul-
timate. Igra koju neko ko gleda sa strane
niti razume niti moze da razazna koji je
nastavak u pitanju uskoro dobija novi -
Ultimate. Glavna karakteristika - skoro svi
do sada postojedi likovi bice ubaceni u
igru, bez obzira u kojoj su se iteraciji Su-
per Smash Bros do sada pojavili. Pored
toga i nekoliko novih likova ugledalo je
svetlost dana u SSBU - Daisy, Inklings,
Ridley, koji upadaju iz svojih respektivnih
brendova. Pre svega nam se dopada do-
datak Inklings i Ridley, starog znanca iz
Metroida. Na E3 sajmu su predstavljene

i dve nove mape, a koncept je kao i uvek
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isti - uzmete dZojped u ruke i rokate po
svim tasterima. Dokaz da sistem uspeva
je i ¢injenica da je autor ovih redova
uspeo da pobedi dva protivnika koji su
igrali Super Smash Bros, iako je prvi put
uzeo u ruke kako Switch dZojped tako i
uopste Super Smash Bros.

Super Mario Tennis Aces

Kao §to smo pomenuli, Nintendo
“uhvati” jednu ideju i “ne pusta”, sto je
slu¢aj i sa Super Mario Tennis Aces. Ako
ste igrali bilo koji tenis do sada, pa ¢ak i
onaj osnovni za Nintendo Wii, ovde ¢ete
se osecati kao kod kuce. Najveci novitet
jesu novi karakteri, ali i ¢injenica da se

U igri sada nalazi i story mod, odnosno
mod koji prati kroz radnju meceve na
teniskom turniru i koji ¢e vam pomoci
da otklju¢ate nove karaktere.

Hyper Sports R

Track & Field ... ah, koliko je samo ova
igra, pa i kasnije Hyper Sports, doprineo
razvoju industrije dzojstika i njihovoj
daljoj prodaji. Nema kuce koja nije imala
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nekoliko Zrtava nakon igranja Track &
Field, jedne od prvih “button mashing”
igara, odnosno igara u kojoj rezultate
postiZete brzim pritiskanjem tastera

ili pomeranjem palice. Upravo iz tog
razloga, Konami se odlu¢io da Hyper
Sports R bude igra za Nintendo Switch,
konzolu koja ima podrsku za pokrete i
brzo pomeranje palica.

Hyper Sports R se naravno bazira na re-
fleksima i proceni situacije, i to je slucaj
kod svih disciplina (tréanje, bacanje
koplja ili skok u dalj), osim odbojke, koja
ima tradicionalne kontrole. Ono sto je
sigurno su dve stvari - Hyper Sports

R ¢e biti igra za igranje u drustvu, sa
obaranjem medusobnih rekorda, jer je
za jednog igraca ipak suvise dosadna.
Druga bitna stvar je da je Nintendo
Switch kontroler iznova pokazao svoje
loSe strane - premali je da bi se mogao
“shvatiti ozbiljno”.

Soul Calibur VI

Znate li $ta je glavni hit u industriji ovih
dana? Mashup, odnosno gostovanje

jednog lika u potpuno drugoj fransizi.
Tako se Mario pojavljuje sa Rabidsima
U njihovim novim avanturama, Solid
Snake je nasao svoje mesto u Super
Smash Bros, dok je Geralt od Rivije novi
¢lan ekipe Soul igara, ovoga puta u
Soul Calibur VI. Ovaj naslov inace stize
vec 19. oktobra na konzolne sisteme, ali
jos zanimljivije od toga - prvi putina
PC. Medu starim znancima tu su Night-
mare, Kilik, Xianghua, Heishiro Mitsu-
rugi, Sophitia Alexandra, Isabella “lvy”
Valentine, Zasalamel, Siegfried Sch-
tauffen, Taki, Yoshimitsu i Maxi. Novi
likovi su Groh i ve¢ pomenuti Geralt.

Sto se ti¢e samog izvodenja, Soul
Calibur prati poznatu formulu koja
omogucava lako igranje pocetnicima,
ali naravno izuzetno kompleksne kom-
binacije za iskusne igrace. Veliki novitet
je takozvani Reversal Edge potez, koji,
ukoliko se uspesno izvede, uvodiigru

U “papir-kamen-makaze” mod. Zvuci
smesno, pomalo i jeste, ali je korist
velika, specijalno za igrac¢a koji u tom
trenutku gubi. Na ovaj nacin igra¢ moze
da prekine momentum “napadaca” i

da dode do malo vazduha, bez obzira
da li ¢e u Reversal Edge borbi dobiti ili
izgubiti. A ona se zasniva na tome da
predvidite Sta ¢e protivnik uraditi i vi
napravite odgovarajuci kontra udarac,
bas kao papir-kamen-makaze.

Drugi dodatak je Lethal Hit. To je
“obican” potez nekog od likova, ali

koji, ukoliko se izvede u specificnom
trenutku, dovodi do usporavanja vre-
mena $to vam omogucava da nastavite
sa napadima na protivnika znatno
uspesnije nego inace.

Dragon Quest XI Echoes of an
Elusive Age

Svi fanovi ovog serijala ve¢ znaju da se
Dragon Quest pojavio za PS4 1 DS na
teritoriji Japana, a uskoro nas ocekuje i
njegov izlazak za ostale zemlje. Dobra
stvar kod internacionalne verzije lezi

u ¢injenici da je igra dobila veliki broj
dijaloga koji su snimljeni i odglumljeni,
S$to nije Cesto kod naslova ovog tipa.

U Dragon Quest XI smo imali prilike
da isprobamo i same pocetke igre ali

i kasnije nivoe i mozemo reci da su

jednako interesantni i bez imalo sumnje
¢e odgovarati fanovima serijala.

Cyberpunk 2077

Jedno je sigurno, nije lako proceniti kako
¢e Cyberpunk 2077 na kraju ispasti. Da
se razumemo, bic¢e dobra igra, sigurno
¢e baza fanova progutati i sve Sto CD
Projekt RED ponudi, ali ¢e sam gejmplej
presuditi da li ¢e naslov doziveti kultni
Witcher status. Na bazi demoa koji smo
probali, moramo biti skepticni.

Da, grafika je tu, specijalni efekti, prica
(makar ono sto smo imali prilike da
vidimo), dijalozi ... Cyberpunk svet nas
je najvise podsetio na mesavinu Deus
Exa (video igre) i Altered Carbon (tv
serije). Dizajneri su nas uveravali da ¢e
svaki izbor imati ozbiljne posledice, a
znajuci Witcher, nema razloga da u to
sumnjamo, mada nismo imali prilike
daisprobamo. Medutim, glavna bo-
jazan lezi u igrivosti i konceptu koji je
pomalo stran CDPR-u. Ne samo da se
Cyberpunk odigrava u prvom licu, vec
je umnogome zavistan od vatrenog
oruzja. Pored toga, buducnost je donela

i mnogo toga po pitanju dodataka za
ljude, koji su sada brzi, okretniji, vise
skacu pa Cak i lete, sve 5to je potrebno
jako dobro implementirati da igrac¢ima
ne bi zasmetalo. Nama, donekle, jeste.
Naravno, u pitanju je rani build same
igre i ko zna Sta ce se sve jos promeniti
u meduvremenu.

Likove jasno je, mozete kreirati i diza-
jnirati do krajnjih granica, a naslov ne
poseduje unapred odredene klase, vec
investiranjem poena u Zeljenom smeru
odredujete kakav tip igraca zelite da
budete. | naravno tokom same igre ot-
varaju vam se mnogobrojne mogucénosti
za napredovanje kako vas kao igraca,
tako i igre kao takve.

Imali smo prilike i da isprobamo voznju
automobila, koja dosta podseca na
futuristicki GTA, a nivo detalja u Night
City, kako se zove grad u kojem se
odvija igra, stvarno je za svaku pohvalu.
Nema mesta, lika ili objekta sa kojim

ne mozete vrsiti interakciju. Bilo kako
bilo, Cyberpunk ima veliki potencijal i
svakako predstavlja jednu od igara kojoj
se radujemo.
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E3 SONY
KONFERENCIJA

S ony je ove godine na E3 imao prezentaciju koja je obilovala zanimljivim muzi¢kim numerama

N\

koje su tonom pratile ono Sto ce biti prezentovano. Na sceni smo videli izvodace na
gitarama, frulama, udaraljkama i drugim instrumentima, i svaki je imao ulogu u stvaranju
atmosfere za ono $to nam je prikazano na ekranu, odnosno za igru koju prati.

lako nismo videli skoro pa nista novo, videli smo puno svezeg sarzaja za aktuelne igre. Generalni
zakljucak je da je Sony konferencija bila ubedljivo najkrvavija, jer je prakti¢no svaki kadar bio pun krvi.

| naravno, nepotrebna ,kontroverza“ oko gej poljubca, iako svako ko je igrao DLC za The Last of

Us je vec znao za to.

RIMEJK RESIDENT EVIL 2
IZGLEDA FENOMENALNO

Na Sony E3 2018 prezentaciji imali smo
prilike da premijerno vidimo trejler za
dugo najavljivni rimejk cuvene dvojke
Resident Evil, i moramo rec¢i da smo
odusevljeni onim sto smo videli.

Igra nije dobila samo “remaster” sa 4k
grafikom i nesto osvezenijim tekstur-
ama, vec¢ je odradena ponovo od nule
i izgleda veoma detaljno i moderno, u
skladu sa najnovijim grafickim trend-
ovima.

Nije samo grafika nova, vec¢ i gejmplej
nije bas onaj isti kao i dvojci, vec sada
igramo iz “drugog i po” lica, odnosno
iz prepoznatljive kamere “sa ramena”,
koja je u serijalu krenula da se koristi od
Cetvorke.

Ipak, igra nece sti¢i da izade ove
godine, odnosno na svoj dvadeseti
rodendan, ve¢ ¢emo imati prilike da je
zaigramo 25. januara naredne godine.
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DEATH STRANDING DOBIO
“GEJMPLEJ” TREJLER

Igra koju su verovatno svi najvise
ocekivali na Sony E3 konferenciji jeste
uvrnuto ¢edo Hidea Kodzime, Death
Stranding.

Naslov o kom ve¢ godinama ne znamo
nista osim kripti¢nih trejlera i gomile
poznatih glumaca iz Holivuda koji ¢e
igrati u igri, dobio je jedan od najduznih
trejlera do sada u kome konac¢no
mozemo videti nesto sto se moze naz-
vati gejmplej, ali iskreno i nije zapravo,
osim ukoliko igra nije Cisti walking
simulator, Sto nama i ne bi smetalo,

ali verujemo da bi bilo razocCarenje za
noge. Sam Kodzima je ovo nazvao
“tihim” trejlerom, bez borbe, koji je
rucno kraftovan kako bi napravio at-
mosferu za igru, ali je celokupno raden
u endzinu igre u 4k rezoluciji.

U preko osam minuta trejlera vidimo
glumca Normana Ridusa, koji je naslov-
na zvezda igre, kako se muci, pesaci,
penje, pliva i puzi po raznolikim teskim
terenima; od potoka i kaljuga, preko
planina, visoravni, golih stena, grad-
skih rusevina... pritom stalno noseci na
ledima raznorani teret koji uopste ne
izgleda lako, a u jednom trenuku i nesto
Sto deluje kao les.

Trejler nam u drugoj polovini uvodi jos
dva nova lika, i to jos dve holivudske
glumice, Lindsi Vagner i Leu Sejdu.

U meduvremenu su fanovi otkrili i
tajne ogrlice Lindsi Vanger, za koju se
ispotavlja da je u stvari pesma Give Me
An Answer, grupe Low Roar sa kojom
Kodzima sarazuje. Jos misterije, i dalje
bez odgovoral
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PREDSTAVLJEN SAMURAJSKI
GHOST OF TSUSHIMA

Samuraji su ponovo u modi, vidamo ih
kao glavnu temu u velikom broju igara
poput nedavno predstavljenog nastav-
ka Soulslike avanture Nioh, a osim

toga nam je Sony na E3 prikazao i prvi
gejmplej snimak za Ghost of Tsushima.

Ova avantura nas vodi na Daleki istok,
u period invazije Mongola i njihovog
haranja feudalnim Japanom. Mi smo u
ulozi jednog od nekolicine preostalih

NIOH DOBIJA NASTAVAK

Na Playstation konferenciji smo

imali prilike da vidimo $ta nam iz Sonija
pripremaju po pitanju ekskluziva The
Last of Us Il, Death Stranding i drugih,
ali je prikazano i par novih igara.

46 | E3specijal

samuraja koji iz pepela krece u osvetu i
borbu za oslobodenje Japana.

Trejler nam u trajanju od skoro 9 minu-
ta prikazuje da igra grafi¢ki izgleda
predivno, sa predelima prepoznatljivim
za ,Zemlju izlazeceg sunca”“, gde je
veliki fokus na pokretima prirode i flu-
idnosti svega - talasanje polja i livada,
zubur lisc¢a i drveca, ritmicnost vetra i
haoticnost oluja.

Ali, ono $to nas vise interesuje je
borbeni sistem u igri. Mehanika borbe

Jedna od novina je i Nioh 2, koji nam
dolazi kao deo kolaboracije kompanije
Koei Tecmo i Team Ninja. Trenutno
nemamo preterano mnogo detalja, a
nije poznato da li ¢e igra od samog
pocetka biti dostupna za PC ili ¢e kao
i original biti prvo ekskluziva za PS4,

je odli¢no odradena, izgleda veoma
glatko i dinamicno, i sem klasi¢ne
makljaze mozemo videti i neke zavrsne
poteze koje samuraj koristi u borbi.
Pred kraj videa mozemo videti i boss
bitku za Cije se potrebe perspektiva
blago menja iz treceg lica u onu koju
smo navikli da vidamo u tabacinama.
Ghost of Tsushima nam dolazi od
strane kreatora Infamous fransize,
studija Sucker Punch, i bice Playstation
ekskluziva, ali trenutno nije poznato
kada je mozemo ocekivati.

kao Sto je bio slucaj i sa prvim delom.
Kratki trejler nam prikazuje protago-
nistu u borbi protiv ogromnih demona,
Sto upucuje da nas Cekaju jos teze bitke
u Dark Souls maniru, po ¢emu je prvi
deo i postao popularan.

AUTORI MAX PAYNE | ALAN
WAKE NAM DONOSE NOVU
IGRU - CONTROL

Kada je u pitanju studio kao sto je
Remedy Entertainment, koji ima iza
sebe “kratak, ali sladak” portfolio takvih
igara kao sto su Alan Awake, Max Payne
i Quantum Break, jasno vam je da svaka
nova najava igre iz ruku ovih ljudi znaci i
veliki hajp u gejming zajednici.

DAYS GONE STIZE U
FEBRUARU 2019. GODINE

Jo§ jedna Playstation 4 ekskluziva je
dobila konac¢ni datum izlaska, stoga
Days Gone nakon par odlaganja dolazi
22. februara iduce godine.

Trejler sa kojim je stigla objava da-
tuma izlaska nas upoznaje i druge

Upravo to se desilo u veceri izmedu
ponedeljka i utorka, kada nam je na
E3 prezentaciji Sonija prikazana nova
igra iz ovog renomiranog studija. Igra
se zove Control, i zapravo pomalo
podseca na Quantum Break.

Opisana je kao natprirodna, narativna,
akciona avanutra, a kratak size price
kaze da smo mi u ulozi novog direktora
tajne organizacije u Njujorku, nakon sto
je ista napadnuta od strane pretnje koja
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pretnje koje Sony Bend donosi u ovo
zastrasujuce iskustvo prezivljavanja
na motociklu. To su zarazene zivotinje,
poput puma i vrana, koje ¢e napadati
protagonistu.

U videu imamo prilike da upoznamo
i druge ljude koji ¢e se boriti rame uz
rame sa protagonistom, Dikonom.

Osim borbe protiv freakera(posto ih
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nije sa ovoga sveta, nas cilj je da povra-
timo “kontrolu”, otuda i naslov igre.
Deluje tajnovito i uzbudljivo, a onda
kada pogledate trejler svatite da je uz
sve to i jezivo i uvrnuto, bas po nasoj
meril Izdavac igre je 505 Games, a igru
ocekujemo negde tokom 2019. godine.
Iz Remedy su na E3 takode rekli da bi
voleli i da rade novu Alan Wake igru, jer
je ona svima u studiji bliska srcu, ali ¢e
morati za ta sacekaju joS neko vreme.

developeri ne zovu zombijima), igraci
¢e se sukobljavati i sa kultistima koji
posStuju ovu posast i daju sve od sebe
kako bi ih odbranili.

Posto igra dolazi tek u februaru 2019.
godine od Sonija i developera mozemo
ocCekivati dosta novih detalja i otkri-
vanje novih karaktera u igri tokom
narednog perioda..
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PRIKAZANO CAK 7 MINUTA
GEJMPLEJA IZ SPIDER-MAN
[c]3{3

O Spider-Man igri koja uskoro dolazi na
Playstation 4 uredaje znamo ve¢ dosta
toga, ali ono §to nam je do sada slabo
prikazano jeste gejmplej.

Gejmplej iz ove igre smo imali prilike
da vidimo samo u par kratkih klipova
koji su prikazivali Spajdijeve moci, ali
se Sony resio da nam tokom svog E3
predstavljanja donese ¢ak 7 minuta
gejmpleja.

Video u pitanju prikazuje Marvelovog
heroja na zadatku da obuzda Elektra i
njegovu bandu, a u trejleru imamo pri-
like da vidimo i druge zlikovce, kao sto
su Rhino, Scorpion, Mr Negative i drugi.
Posto su ovi zlikovci nestasni, Spajder-
men je tu da im svojim super mocima
pokaze gde im je mesto. Uopsteno
gledano, gejmplej deluje veoma zan-
imljivo i ekipa iz Insomniac Gamesa se
potrudila da svaki minut koji provedemo
u igri bude pun uzbudenja. Spider-Man
izlazi 7. septembra za Playstation 4.

THE LAST OF US: PART 2
OD LJUBAVI DO BRUTALNOG
NASILJA

Verovatno najis¢ekivanija igra koju
Sony fanovi trenutno Zele, jeste nasta-
vak za mnoge jedne od najboljih igara
svih vremena, The Last of Us.

Na e3 smo imali prilike da vidimo

novi gejmplej trejler igre, koji je poka-
zao sjajnu grafiku i vrlo brutalne i
eksplicitne scene nasilja. Ono sto j

bilo posebno simpaticno jeste Sto |
trejler publici na licu mesta prikazan

u specijalno pripremljenoj sali koja je
trebala da imitira prostor u kome se i
sam uvodni deo trejlera deSavao, neka
vrsta “seoske” americke zurke, a sve to
kako bi publiku priblizio sa onime Sto
se deSava.

Trejler krece sa trenucima spokoja i
intime glavne junakinje Ellie i izvesne
Dine, i zatim nagli prelaz u surovu
realnost igre, sa scenama jurnjave,
skrivanja i gnusnog i realisti¢no prika-
zanog nasilja, poput prosipanja creva,
prskanja kostiju i tkiva i slicnog.

Al izgleda pametnije nego ranije, ali u
pojednim situacijama se i dalje ponasa
glupvao i kao da uopste ne vidi gde je
Ellie, ali bar borbe izgledaju dinami¢no
i uzbudljivo, a atmosfera je svakako
vrhunska.

Ono sto Naughty Dog joS uvek krije
kao zmija noge, jeste to da li ¢e Joel biti
igrivi karakter ili ne.
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Pripremio: Nikola Savi¢

E3 BETHESDA
KONFERENCIJA

ethesda se ove godine nije Salila na E3 prezentaciji, i Sto neko rece na internetu,
kao da se spremaju za nuklearni rat. Ovaj komentar je dosao odatle zato

N\

Sto su uradili najave nkoliko zaista velikih novih igara, i to onih igara kojima su
se fanovi najvise i radovali.

Elder Scrolls VI, sto je izazvalo erupcij
NAJA- odusevljenja kod publike u hali i kod

VLJEN THE ELDER SCROLLS 6! preko milion gledalaca na Twichu/You-

tubeu, koji su uzivo gledali prenos.

DOSAO JE | TAJ DAN -

mnogi vec poceli da sumnjaju da nikada
ne¢emo da vidimo novi Elder Scrolls.
Ipak, vecina tih najava nije bila nista vise do veoma kratki tizer trejler, no mnoge igre su
ipak i imale priliku da zasijaju. Najveca zvezda prezencije na papiru bi trebalo da je bio
Fallout 76, ali je tu slavu ukrao Elder Scrolls 6 jednim jedinom tizer trejlerom, koji nam

Ono sto je jedino potvrdeno je da

. . . I je igra joS uvek u fazi pocetne pred-
Nismo se nadali ovome ni u najludim jelora] P b

ne ogovori apsolutno nista. Jednostavno, toliko su igraci zeljni nove Elder Scrolls igre.

snovima, ali desilo se - na Bethesda e3
konferenciji je prikazan tizer trejler za
The Elder Scrolls 6!

Posle 7 godina ¢ekanja i milion verzija
Skyrima, kona¢no smo dobili potvrdu
da se radi na Sestom nastavku ovog

legendarnog serijala. Na samom kraju

Ruku na srce, osim veoma kratkog tizer
trejlera, u kome samo vidimo nesto
malo geografije Tamrijela (lokacija
nepoznata, ali vrlo moguce High Rock)
i Cujemo novu naslovnu numeru, za
sada jos ne znamo prakticno nista, a
sam Tod je napomenuo da je igra u
dalekoj, dalekoj buduc¢nosti, tako da

je ne ocekujemo pre 2022. godine i

produkcije, i da se jos gradi materijal, ali
da ce sigurno biti manje-vise dobri stari
klasicni singlplejer, u kome svi volimo
da uzivamo.

Tako da je ovo bila vise poruka, “Evo,
Cisto da znate da je TES 6 u planu”, a
da ¢emo prve prave stvari iz igre videti
tek mozda za dve godine.

Bethesda E3 konferencije, dok je Tod
Hauard drzao zavrsnu re¢, potpuno
iznenada, pojavio se tizer trejler za The

nakon desetogodisnjice Skyrima. Vrlo
je oCigledno da je trejler prikazan pre Ali ipak, lepo je znati da se radi nova The
svega kako bi se “umirio internet”, jer su  Elder Scrolls igra u “glavnom” serijalu.

STIZE NAM NOVI DOOM -

ETERNAL!
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Bethesda nije prestala da iznenaduje
ove godine na E3 sa sjajnim najavama
tokom tri sata prezentacije.

Dobili smo dugoocekivani Elder Scrolls
VI, potvrden je rad na Starfieldu, a pot-
puno neocekivano, dobili smo i novu
DOOM igru.

—————
napravila i specijalan trejler u znak toga
da pokaze “samosvesnost” kritike po
ovom pitanju. Trejler nam je prikazao
Skyrim Very Special Edition, gde vidimo
kako poznati komicar Kigan Majkl Ki
igra Skyrim preko Amazon pomocnika
Alekse, a zatim i na frizideru, pejdzeru...

Imali smo Skyrim GOTY ediciju, Skyrim
Special Edition, Skyrim za Switch,
Skyrim VR za Sony, VR za Steam,
Skyrim ekspanziju za ES: Legends...
fanovi su sa pravom bili neverovatno
ljuti jer je delovalo kao da Bethesda
SaMmo sipa So na ranu igracima gladnih
novog Elder Scrolls naslova.

KAD SE BETHESDA SALI NA
SVOJ RACUN - SKYRIM VERY

Nije “dvojka”, ali kao da jeste. Zove

se Doom Eternal i donosi nam, kako
su rekli, “duplo vise demona”. Osim
kratkog tizer trejlera, za sada nemamo
viSe nista novo, ali je potvrdeno da
¢emo “puno” otkrivanje imati na
ovogodisnjem QuakeConu u avgustu,
koji se odrzava u Dalasu.

SPECIAL EDITION

Dok smo svih ovih godina sa bolnim
nestrplienjem ¢ekali na najavu za The
Elder Scrolls 6, Bethesda se svojski
potrudila da izmuze svaki i poslednji
dinar iz Skyarima, ploveci na krilima
statusa kultnog klasika koju igra ima.

Ako nista, bar je Bethesda pokazala da
ume da tera sprdnju na konto kritike,
Sto je svakako za pohvalu.

Izgleda da je na kraju i sama Bethesda
prihvatila meme, pa je ove godine
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NOVI WOLFENSTEIN JE CO-OP
IGRA SA CERKAMA BLIZNAK-
INJAMA B.J. BLAZKOWICZA

Igre iz Wolfenstein serijala nas uvek
iznenaduju otkacenim postavkama,
pa nista manje nismo ocekivali ni od
Wolfenstein: Youngblood, najnovije
igre u serijalu, koju je Bethesda pred-
stavila premijerno na ovogodisnjem E3
festivalu.

Ovo je do sada “najstarija” igra u seri-
jalu, deSava se 80-ih godina proslog
veka, i ulazimo u neocekivane uloge -
igramo co-op sa ¢erkama legendarnog
B.J. Blazkowicza, koje su sestre bliznak-
inje! Ocekivano, kako je igra smestena
u osamdesete, ona ima zvucni i vizue-
Ini Smek ove prepoznatljive epohe, ali
isto tako i zadrzava dobri stari vajb
Wolfenstein igara.

BLADES JE NOVA ELDER
SCROLLS IGRA, BESPLATNA
JE I STIZE NA RACUNARE |
MOBILNE!

Sa druge, strane, potvrdena je prva
sledeca Elder Scrolls igra, ¢iju ¢emo
betu imati prilike da zaigramo vrlo
uskoro.

Da nije na samom kraju Bethesda kon-
ferencije najavljen rad na Elder Scrolls
VI, nesto mislimo da bi reakcija i prijem
ove igre prosla kao i EA najava Com-
mand and Conquer: Rivals.

lpak, reakcija na Elder Scrolls: Blades je
iznenadujuce pozitivna, ljudi su iskreno
zainteresovani da vide kako ¢e ovo is-
pasti, pogotovo sto deluje kao do sada
najambiciozniji projekat RPG igre za
mobilne ikada, koja ¢e ujedno moci da
se igra i na svim ostalim platformama.

U igriigramo kao jedan od reda
“Seciva” (Blades), elitnih ratnika
Carstva, koji se vraca u svoj rodni
grad da ga obnovi iz rusevina nakon
stradanja. Tako ce jedan od tri glavna
moda igre biti upravo grad (Town) ,
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1ojfensteim

Radnja igre se deSava u Parizu, i nara-

vNo, U ovim osamdesetim Nacisti i dalje

vladaju. U trejleru ¢ujemo Blazkowicza
kako daje “lekciju” svojim ¢erkama, i
njih dve kako rade ozbiljne pripreme za
borbu protiv zlih Svaba.

The Glder Scrolls

BLADES

koji izgradujemo, razvijamo i bogatimo,
otvarajuci tako nove NPC karaktere i
nove kvestove. Isto tako, moci ¢emo i
da posecujemo gradove drugih igraca.

Osim tog moda, postojace jos dva.
Jedan je neka vrsta Dungeon moda,
koji se zove Abyss, gde idemo kroz
beskrajne taminice i bijemo se pro-
tiv raznoraznih ¢udovista i osvajamo
iskustvo, loot, zlato i otkrivamo el-
emente price. Neke tamnice ¢e biti
nasumic¢no generisane, a neke ce biti
pazljivo “rucno pravljenje”, tako da
ispri¢aju posebnu pricu.

YOUNGBLOOD

Igru mozemo da oCekujemo negde
tokom 2019. godine.

| na kraju, tre¢i mod igranja jeste Arena,
klasi¢ni igrac na igraca 1v1 dueli, gde
¢emo svoje vestine moci da isprobamo
sa ostalim igracima.

Ono $to smo imali prilike da vidimo na
prezentaciji delovalo je veoma glatko

i “Cisto” za igranje, tako da moramo
priznati da zelimo makar da damo Sansu
igri, pre nego sto je otpisemo kao “glupa
mobilna igra”. Beta stize uskoro, a igra
¢e biti f2p model, samo se nadamo da
nece biti previse grindanja, i da ¢e biti
dovoljno dobro optimizovana tako da se
igra na Sirokom opsegu telefona.

STARKRLELD

POSLE GODINA GLASINA,
STARFIELD POTVRDEN NA
BETHESDA E3 KONFERENCLUJI!

Pred kraj ovogodisnje Bethesda E3
konferencije, samo par trenutaka pre
objavljivanja da se radi Elder Scrolls
Sestica, potvrdena je jos jedna igra

0 kojoj su se kovale glasine proteklih
godina - Starfield.

PREY DOBIO NOVE MODOVE,
STIZE MULTIPLEJER

Prey je bio jedno od najvecih pozitivnih
iznenadenja koje nam je Bethesda
donela prosle godine. Ove godine nam
je E3 doneo ¢ak tri nova moda za igru,
Story Mode, New Game+ mode i Sur-
vival Mode, i svaki predstavlja ono sto

i mozete ocCekivati od ovakvih modova
uigrama.

Osim toga, negde tokom leta stize
nam i multiplejer, pod imenom Typhon
Hunter, koji nam donosi asimetri¢ne
borbe gde je jeda igrac preziveli na
stanici, a Cetiri protivnika vanzemaljci.

Naravno, tu je DLC pod imenom Moon-
crash, koji je u trenutku dok ovo Citate
vec uveliko dostupan za igranje.

Nazalost, bas kao i za novi Elder Scrolls,
Za sada nemamo previse novih infor-
macija, odnosno prakticno nemamo
uopste informacija, osim sto imamo
potvrdu da igra postoji i da se na njoj
radi. Igra je predstavljenja kao prva pot-
puno nova Bethesda fransiza nakon 25
godina istorije kompanije, tako da pada
u vodu teorija da je igra smestena u svet
Fallouta, samo u dalekoj buducnosti.

Nazalost, bas kao i za ES6, osim kratkog
tizer trejlera i potvrde da igra postoji,
nismo videli nikakve druge konkretne
informacije, osim sto smo ¢uli da ce

igra biti “RPG putovanja i otkrivanja
svemira”, i Sto je jos vaznije, da ce biti
singlplejer iskustvo.
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_FALLOUT 76

akon tizer trejlera nekih

dve nedelje pre pocetka e3,

prakticno da nije bilo igre koja

je izazvala vece interesovanje
kod publike nego sedamdesetsSestice.
| dok su svi veselo pevusli ,,Country
Roads" i nadali se novoj avanturi, izvori
koji su ranije kruzili su se obistinili -
Fallout 76 nije novi klasi¢ni Fallout RPG,
vec vodi fransizu u jedno potpuno novo
polje - onlajn multiplejer sa akcentom
na survival, nesto poput igara DayZ i
Rust u osnovi.

Ovo je veliki broj fanova veoma
razocCaralo, jer je Fallout pre svega
poznat kao kvalitetno narativno
singplejer iskustvo, ali Tod Hauard iz
Bethesde nas uverava da je ovo samo
eksperiment, gde zele da istrazuju nova
polja i da ¢emo svakako u buducnosti
videti Fallout 5. Kako kaze, ne zele da
ih svet zapamti samo po ,jednom te
istom“, i zbog toga sa FO76 sebi daju
slobodu i prostor da istraze neka nova
polja gejminga, i smatraju da je ideja
survival igre idealna za franSizu kao sto
je Fallout.

U neku ruku se slazemo sa njim, ali

mnogo sve zavisi od toga kako i koliko
¢e dobro i zabavno to izvesti. Jer
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po onome $to smo Culi na e3, igra je
prakti¢no u potpunosti ogoljena od
narativa i glavni je fokus na multiplejeru.

Igra je napravljena na korenima onoga
Sto je trebao da bude multiplejer u
Fallout 4, koji u igri nikada nije stigao,
ali su se razne ideje generalno svidele
svima u kompaniji, pa su taj materijal
dalje razgradili i odatle se rodila igra o
kojoj ovde pisemo.

Osnovna prica igre je sledeca. Radnja
se odvija u zapadnoj Virdziniji. Mi smo
stanovnik Valut 76, koji predstavlja kon-
trolni Valut, otvoren medu prvima, tako
da ¢e ovo hronoloski biti najmlada Fall-
out igra. Nas zadatak je prost ,Hajdemo
da ponovo izgradimo Ameriku iz pepela
nuklearnog rata“. Dakle pravicemo
naselja i obnavljati svet, sami ili zajedno
sa drugima, koncept koji smo vec videli
u Fallout 4 je sada podignut na znatno
visi nivo.

Ipak, svet igre je daleko od pustosi.
Mapa na kojoj se igra odvija ¢e biti
ogromna, ¢ak Cetiri puta veca od one

u Fallout 4 i bice tu svega i svacega

za istrazivanje. Medutim, na severima
svet igre necemo deliti sa ogromnim
brojem ljudi, to ¢e biti serveri sa ne vise
od nekoliko desetina igraca, kako nam

je receno, sto znaci da i ne¢emo morati

stalno da susrecemo nove ljude. Ideja je
da se osetimo kao neko ko je tek napus-

tio Valut i izaSao u pustos sveta. Ovo
ujedno znacii da u igri nema tradicion-
alnih NPC karaktera, odnosno svi ljudi
koje susretnemo u igri ¢e biti pravi ljudi,
igraci, dok ¢e NPC karakteri biti roboti,
koji ¢e nam davati odredene kvestove u
igri i svet cemo mahom istrazivati kroz
robote, datoteke i terminale.

U igri ¢emo modi da se udruzujemo
sa drugim ljudima, ali ukoliko zelimo,
mozemo igrati i potpuno sami, da
reSavamo zadatke, istrazujemo svet

i pratimo glavnu pricu, mada to nije
preporucljiivo. Osim drugih ljudi koji ¢e
jedva ¢ekati da nas ubiju i uzmu stvari,
svetom lutaju i raznorazna mutirana
Cudovista, koja su snazno inspirisana
folklorom tog regiona i Ciji nam se
dizajn veoma svida.

Ono $to je verovatno glavna stvar
koja je skrenula paznju mnogima jeste
moguc¢nost da nabavimo nuklearke i
lansiramo ih na druge igrace, odnosno
na lokacije gde se oni nalaze. Ovo je
mnoge zabrinulo zato sto misle da ¢e
unistiti igranje jer ¢e nam ostali stalno
bacati atomke na glavu. Ali izgleda da

¢e biti veoma, veoma tesko uopste |
nabaviti i napraviti nuklearnu bombu, a
sam efekat po igrace nece biti previse
jak, jer se mozemo veoma lako spako-
vati i napustiti zonu gde ¢e pasti nuk-
learna bomba, o ¢emu uvek budemo
obavesteni kada se desi lansiranje. Sav
nas progres je u osnovni sacuvan u
vidu plana, pa se selidba relativno lako
desava i gubici nisu toliko drasti¢ni ko-
liko moze da deluje. Naravno, napraviti

nuklearu ¢e ipak imati svojih pred-
nosti, jer je veoma tesko dodi do nje
(zahtevace i saradnju vise igraca), tako
da ¢e biti zanimljivo videti kao ce sve
ovo balansirati.

Potvrdeno je da i da je VATS sistem i
dalje tu, ali kako je priroda igre sada
takva, on vise nece usporiti vreme, vec
¢e se deSavati u realnom vremenu, tako
da moramo da probamo i vidimo kakav

¢e biti osecaj sa novim sistemom, pre
nego $to damo neki sud.

Igra stize veoma brzo, 14. novembra
ove godine, a uskoro ¢e krenuti i beta
faza, gde ¢emo moci sa saznamo vise
o igri. lako deluje kao da znamo dosta,
zapravo i dalje je igra velika vrsta mis-
terije i ostavlja ,,Cudan” utisak, tako da
dok je kona¢no ne probamo, ne¢emo
biti nacisto - Sta je zapravo Fallout 767
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MICROSOFT

E3
KONFERENCIJA

mericki gigant Microsoft se ove godine na E3 drzao svog proverenog recepta - puno igra,
i malo bespotrebnog okolisanja i pravljenja ,cringe” scena, i mislimo da su ih zato mnogi

proglasili pobednicima ovogodisnjeg E3. Tokom njihove prezencije od nekih tri sata, videli
smo prikazanih ¢ak 50 novih naslova, medu kojima i mnoge velike ekskluzive.

Generalno, ovo je bila prezentacija kakvu u Zzelimo od E3 puno pric¢e o igrama, malo okolisanja sa
ostalim bespotrenim stvarima. Naravno, vecina ovih igara nece biti ekskluzive za Xbox, ali je zato
Majkrosfot najavio i kupovinu pet velikih i provereno kvalitetnih studija, tako da jedva ¢ekamo da
vidimo Sta ce ispasti iz toga.

Da vidimo Sta smo sve otkrili na Xbox prezentaciji tokom e3.

MAJKROSOFT PREDSTAVIO
CAK TRI NOVE GEARS OF WAR

IGRE

Majkrosoft je bas bogato krenuo sa ek-
skluzivama na ovogodisnjem E3 sajmu,
a medu njima se nalaze ¢ak tri nove
igre iz Gears of War fransize.

Prva igra koja je prikazana kao svo-
jevrsna Sala na one koji su ocekivali
peticu je Gears POP!, naslov za mobilne
uredaje sa vizuelnim stilom po uzoru

na popularne Funko Pop figurice. Ovo
je prva Gears of War igra u serijalu koja
dolazi na mobilne uredaje i mozemo je
ocekivati za iOS | Android negde tokom
iduce godine.

Radnja ovog naslova se odvija ¢ak

12 godina pre dogadaja iz prve igre.
Trenutno nema dodatnih detalja, a
Posle prikaza ovog simpati¢nog na- nadamo se da ¢emo uskoro videti jos
slova je doSao i trejler za drugu igru, oigri.

ovoga puta PC ekskluzivu. U pitanju
je Gears Tactics, turn based strategija
sa dobro proverenim XCOM Smekom.

protagonista, Kejt, koja se mora vratiti
na “mesto na kojem je sve pocelo” kako
bi saznala istinu i odgovore na koSmare
koji je proganjaju svake noci. Moramo
priznati da nam se Gears 5 na prvu
loptu poprilicno dopao i jedva ¢ekamo
da ga zaigramo solo ili u split screen co-
opu una Xbox One konzolama i PC-u.

| kao $lag na tortu, je prikazan Gears of
War 5 u kojem ¢emo igrati kao Zenski
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SEKIRO: SHADOWS DIE TWICE

- NOVA IGRA OD KREATORA
DARK SOULS SERIJALA!

Cuveni From Software je pre par
meseci nagovestio novu igru, i sada
smo imali priliku da na Xbox konfer-
enciji ekskluzivno vidimo o ¢emu se tu
tacno radi.

U pitanju je igra Sekiro: Shadows Die
Twice, i na prvi pogled predstavlja
neku kombinaciju igre NiOh i Dark
Soulsa. U pitanju je “samurajski” Dark
Souls, smesten u fantazijski svet, iako
je u prvih minut trejlera izgledalo kao
da ce biti “Cisto” istorijski, medutim
ubrzo su krenula da se pojavljuju razna
¢udovista i abominacije.

Igra ostavlja klasi¢ni “Souls-like” utisak,

koji ne moze da omane, ali smo iskreno
ocekivali mozda i nesto vise, odnosno

STIZE NAM DEVIL MAY CRY 5!

Ta¢no deceniju nakon dolaska Cetvrte
igre u Devil May Cry serijalu, kompanija
Capcom je tokom Majkosoftovog E3
brifinga predstavila Devil May Cry 5, na
opste odusevljenje publike na licu mesta
i Sirom interneta.

nesto “drugacije”. Nije da ovo ne
izgleda sjajno, ali je prosto koncept koji
je na prvi pogled “standardan”, siguran
da tako kazemo.

Doduse, jo$ uvek nemamo nikakvih
konkretnih detalja o gejmpleju i prici.
Izgleda da smo neki “mrtvi pa oziveli”

Petica donosi originalne karaktere iz

prethodnog dela serijala, a pred nama su
dva igriva karaktera, cuveni Nero i Dante.

Trejler nam prikazuje razvaljivanje
demona sa stilom i sa Sirokim arsenalom
oruzja i spravica, poput mehanicke ruke.

Ono §to upucuje da je najnovija igra

jednoruki samuraj, koji verovatno ide
u neku osvetu ili mozda put licnog
iskupljenja, i usput ¢emo se Sibati sa
raznoraznim samurajima i uvrnutim
bicima iz japanske mitologije.

Igra stize za sve platforme (PC, Xbox
One, PS4), negde tokom sledece
godine.

u ovom kultnom serijalu u dobrim ru-
kama je &injenica da na njoj radi Cuveni
producent, Hideaki Itsuno, koji ima
fantasti¢nu istoriju i umece izrade igara,
a pamtimo ga po Devil May Cry 3i 4,
kao i po Dragon’s Dogma.

Devil May Cry mozemo ocekivati negde
pocetkom naredne godine.
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MAJKROSOFT PREDSTAVIO
NAJNOVIJU HALO IGRU!

E3 sajam je poCeo punom parom, a u
samom startu Majkrosoftovog brifinga,
ova kompanije je prikazala ono $to za
¢ime je srce svakog Xbox fana kucalo -
novu Halo igru.

Sugkalo se ve¢ da ¢e nam novi Halo biti
predstavljen upravo i Los Andelesu i to
je Halo Infinite.

Na igri radi studio 343 Industries, isti
developeri koji su nam doneli peti deo

DYING LIGHT DOBIJA NASTAVAK,
KRIS AVELON RADI NA PRICI

Na prebogatoj E3 prezentaciji, Ma-
jkrosoft je sa Techlandom potpuno
iznenada predstavio najnoviji deo u Dy-
ing Light serijalu, na kojem radi i Cuveni
Kris Avelon, jedan od najpoznatijih
pisaca u industriji video igara.

Avelon nam je poznat po radu na Fall-
outigrama i po kreiranju maestralnih
prica koje su igrace ostavile bez daha.
Ova saradnja oznacava to da ¢e Dy-
ing Light 2 biti sa fokusom na narativu
i svaka odluka koju igra¢ napravi ¢e
bitno uticati na dalji tok price, na taj
nacin ¢e postojati prilika da se ubije ili
spasi grupa neprijatelja, $to nosi razne
pozitivne i negativne promene u toku

LEAK JE BIO TACAN, OTKRIVEN
JE JUST CAUSE 4

Steam nam je greskom otkrio da

je Just Cause 4 realnost, a na ne-
davno odrzanoj E3 prezentacijije to i
potvrdeno od strane Majkrosofta, uz
pomalo mracni trejler.

Just Cause 4 u srzi nosi ono sto
poseduju i ostale igre u serijalu, samo
sa naprednijim mehanikama i jos
ludim vratolomijama.

Riko Rodrigez(glavni protagonista
serijala) ¢e se u Cetvrtom nastavku
boriti protiv privatne vojske, zvane crna
ruka, i to na 4 razli¢ita bioma, na kojima
nas o¢ekuju tornada, pescane oluje,
mecave i tropske kise sa gromovima.

58 | E3specijal

u serijalu. Osim podatka da ¢e dodi
na Xbox One i Windows sistemima,
trenutno ima jako malo detalja o Halo

dogadanja, ali i u samom izgledu grada
u kojem se igra odvija.

U dvojci se radnja odvija 15 godina od

Kako bi akrobacije izgledale bolje i biomi
sa grafickim vremenom imali $to lepsu
graficku prezentaciju, Avalanche Studios
Just Cause 4 radi u novom endzinu.

Infinite, ali ¢e tokom narednih meseci

- . o divne vizuelne reprzentacije, na mapi
svakako biti otkriveno vise toga. P J P

¢e u zavisnosti od godiSnjeg doba biti
dostupni i neki drugi predeli za igranje,
tako Sto ¢e zimi biti moguce trkati se na
zaledenom jezeru.

Forza Horizon 4 ¢e funkcionisati kao
ogromni povezani svet u kojem ¢e igraci
moci lako da se nalaze i ucestvuju u
trkama sa raznovrsnim setovima vozila,
poput trkackih automobila, terenskih
vozila, motocikala, ¢ak i amfibija.

PREDSTAVLJENA FORZA HO-
RIZON 4, IMACE SMENJIVA

GODISNJA DOBA

Kao sto je i ranije bilo tizovano, Majk-
rosoft i Playground Games su na E3
2018 predstavili Forza Horzon 4 koja nas
vodi u Britaniju i poseduje poprilicno
primamljive mehanike u odnosu na
prethodne igre iz serijala.

Forza Horizon 4 dolazi vec¢ 2. oktobra
ove godine za PC i Xbox One i bice
dostupna od prvog dana putem Xbox
Game Pass servisa.

Ono sto je svakako zanimljvo je da
FH4 donosi ne samo smenjivi ciklus
dana i nodi, ve¢ smenjiva godisnja
doba - zimu, prolece, leto i jesen. Osim

Sea of Thieves

Ova igra sa gusarima kao centralnom tematikom ovog leta i na dalje dobija gomilu svezeg sadrzaja. U julu u igru stize nova
pretnja u vidu pirata-skeleta, a u septembru nam Forsaken Shores DLC donosi potpuno novi svet pun opasnosti i izazova
koje ¢e na iskusenje postaviti i veterane na uzburkanom moru. Pored toga, Rare priprema i dosta manjeg sadrzaja koji ¢e
animirati igrace tokom duzeg perioda.

U svim delovima interneta se oc¢ekivao SKATE 4, ali je Microsoft predstavio nesto sto ¢e nam ispuniti zelju za tom igrom, to
je Session. Crea-Ture Studios nam donosi ovaj naslov koji inspiraciju crpi iz kultih skejterskih igara sa kraja proslog veka. Sa
naprednim kontrolama i u naprednom endzinu imamo prilike da iskazemo svoju kreativnost.

Cuphead

Kao $to je ranije bilo tizovano, u narednoj godini ¢emo imati prilike da zaigramo potpuno nove Cuphead avanture u vidu
The Delicious Last Course. Studio MDHR se ba$ trudi da prosiri iskustvo sa novim oruzjem, a u fokusu je novi karakter, Ms.
Chalice, koja ¢e se sukobiti sa odstalim drugarima protiv novih bossova.

Osim predstavljanja mnostva igara, Tod Hauard se pohvalio i prisvajanjem ¢ak 4 nova studija koja imaju izuzetno bogatu
istoriju u industriji video igara, i otvaranjem jednog novog. Pod Microsoft Studios okrilje su dovedeni Playgrounds Games,
poznati po Forzi, Ninja Theory, doneo nam je Hellblade, a prisvojen je i Compulsion Games, kao i Undead Labs, sa kojim su
saradivali na State of Decay 2. Studio koji je otvoren nosi naziv The Initiative i svi oni ¢e biti uklju¢eni u razvoj sto veceg i
kvalitetnijeg broja ekskluziva.

Nova konzola

Osim prikaza raznog gejmpleja, Fil Spenser nam je pruzio i blagi tizer u vidu informacije da se uveliko radi na novoj gener-
aciji Xbox konzola. Ona ¢e biti znatno mocnija od trenutne, ali je jos uvek rano za njeno otkrivanje i ona trenutno poseduje
radni naziv Scarlet.

prvog Sirenja zombija i znamo jos da
nas oCekuje napredniji parkur nego sto
je ranije bio slu¢aj sa dodatnim opci-
jama.

Just Cause 4 vec ima i zakazani datum
izlaska - 4. decembar - tako da ne
moramo previse da ¢ekamo dok se ne
zapustimo u nove avanture.
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vakako najvece otkrovenje

ovogodisnjeg E3 jeste konalno

prikazivanje neceg konretnog iz

novog PRG naslova studija CD
Projekt RED - Cyberpunk 207.

Kazemo novog, iako je u pitanju igra
koja nam je trejlerom najavljena jos

pre bukvalno 6 godina, ali od tada o
igri nismo imali ni traga ni glasa, osim
sporadic¢nih glasina i polu-informacija.
Proslo je Sest godina od prvobitnog tiz-
er trejlera za Cyberpunk 2077, i od tada
ni traga ni glasa o igri, samo po Kkoji
trac i koja susna rec iz samog studija,
ali nista vise. Sve do ovog juna. Kada je
delovalo kao da ¢e se Xbox konferen-
cija zavrsiti, desio se scenski “hakerski”
napad i prikazao nam se konacno taj
momenat - Cyberpunk 2077.

Majkrosoft je na ovogodisnjoj E3 Xbox
konferenciji imao tu ¢ast da predstavi
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preko 50 igara, medu kojima su i takve
svetske premijere kao $to su Just Cause
4, Devil May Cry 5, Dying Light 2 i
Gears of War 5, ali ipak smo svi potajno
¢ekali samo jednu stvar, za koju se
znalo da Ce se pojaviti upravo na Xbox
prezentaciji - prvi “pravi” trejler za sada
vec prakticno mitski Cyberpunk 2077,
RPG studija CD Projekt RED, koji nam je

doneo The Witcher serijal.

Dobili smo prvi trejler raden unutar
samog endzina igre i mozemo reci

da Sto se kvaliteta tice, igra izgleda
fenomenalno, zaista vizuelni raj za oci.
Dizajn nam se na prvi pogled ¢inio
previse “svetlim” i pomalo neozbiljnim,
nekako smo vise ocekivali prljavi,
depresivni i mracni grad buducnosti,
ali to je bio samo prvi utisak, jer vec na
drugo gledanje vidimo da je ovo pravi
pravcati sirovi sajberpank. Propalice,
pankeri, kiborzi, hakeri, implanti, prljave

ulice, nasilje, mracni no¢ni klubovi,
sumnjive ekipe i korporacije... sve je tu
u samo ovih par trenutaka trejlera.

Saznali smo konac¢no i koga ¢emo ig-
rati. Mi smo u ulozi momka koji se zove
V, placenika u usponu, koji je upravo
dobio svoj prvi veliki zadatak i zeli da
se probije medu “velike igrace”. Kako
kazu u zvani¢nom opisu igre, u svetu
ulicnih ratnika prepunih kibernetickih
poboljsanja, korporacijskih “hakera
zivota” i net-runera, ovo je nasa prilika
da postanemo urbana legenda. U
trejleru nema ni traga od devojke iz
originalnog tizer trejlera, ali verujemo
da ¢e ona igrati klju¢nu ulogu u glavnoj
prici igre.

Takode, potvrdeno je da je igra open
world tipa, u ogromnom futuristickom
metropolisu zvanom Nocni Grad, i

da je pre svega RPG sa jakim akcen-

tom na narativ, Sto je jako dobra vest
i uklanja sve strahove da ¢e mozda
oti¢i u nekom modernijem i ujedno
nepozeljnijem pravcu.

Ono Sto je svakako glavna informacija,
Cyberpunk 2077 nece biti iz treceg lica
kao Witcher serijal, vec je u pitanju igra
iz potpuno prvog lica, sa sve klasi¢nim
pucanjem. Ovo ipak ne znacii daigra
nije RPG, zapravo jeste RPG i imace
sve klasi¢ne elemente RPG-a kada je

U pitanju razvoj i unapredivanje likova,
samo ce se odigravati iz prvog lica
borba ce biti u skladu sa time.

Osim toga, postojace i sekvence gde
upravljamo vozilima, sto je takode pri-
kazano na tom demou iza zatvorenih
vrata, i tada kamera prelazi iz prvog u
trece lice, kako bi lak$e upravljali time
Sto vozimo. Postojace i sekvence borbi
direktno iz kola, kada ¢emo u jurnjavi
sa neprijateljima moci da pucamo na
neprijatelje dok pokuSavamo da ih
stignemo ili pobegnemo.

Saznajemo da ¢emo Night City u igri
istrazivati slobodno i bez dosadnih ekra-
na sa ucitavanjem(loading screen) pri
prelasku iz oblasti u oblast, koje vidamo u
mnogim igrama sa otvorenim svetovima.

Ovo je otkrio jedan od dizajnera, Kajl
Rouli, koji je na Discordu rekao da
sem inicijalnog ucitavanja kada se igra
pokrene igraci nece nailaziti na ekrane
sa ucitavanjem.

Posto ova ambiciozna pucacina nije
dobila ni okvirni datum dolaska, a i
zbog Cinjenice da graficki izgleda dosta
napredno, vecina je pomislila da je

u pitanju naslov za iducu generaciju
konzola.

Na svu srecu to nije slucaj, ve¢ nam

od poljske kompanije stize potvda da
Cyberpunk 2077 dolazi za trenutnu
generaciju konzola. Dizajner kvestova,
Patrik Mils, je izjavio: “Cuo sam da
mnogo ljudi govori o tome. Planiramo
daigra izade za trenutnu generaciju
konzola, to znaci Xbox One, Playstation
4 inaravno PC.”

On je jos izjavio kako je glavni fokus na
singlplejer iskustvu, koje ¢emo pratiti

iz perspektive prvog lica sa sve RPG
elementima, i da zele prvo da zavrse tu
komponentu igre pre nego sto krenu
na izradu moda za vise igraca., dakle
multiplejer nije otpisan, ali su svi resursi
okrenuti ka singlplejeru.
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Na osnovu prikazanog premijernog
trejlera mnogi su igru po gejmplej el-
ementima uporedili sa GTA igrama, na
Sta je Mils istakao da “postoje sli¢nosti,
ali nije ista vrsta igre u pitanju”. Develo-
peri Zele da naprave svet u kojem ¢e
igrac biti maksimalno uklju¢en, hteo on
to ili ne, i misije nec¢e postojati po prin-
cipu odlaska sa tacke A na tacku B.
Ukoliko ste igrali The Witcher 3, mozda
se i secete jednog dela gde Ciri prica
Geraltu kako je posetila bezbrojne
svetove o kojima Geralt ne bi mogao ni
da sanja.

Na pitanje Geralta da mu pri¢a o
nekom, ona je krenula da objasnjava
jedan koji ima “Kuce od stakla, ljude sa
metalom u glavi, gde vode ratove sa
daljine, koriste stvari poput megaskopa
i nema konja, vec svi imaju svoje letece
brodove”.

Vrlo simpati¢an detalj Developera iz CD
Projekt RED, a sada nam ostaje samo
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jedno pitanje - hoce li se Ciri pojaviti u
Cyberpunk 20777

Osim $to su na samom pocetku prika-
zivanja trejlera, prilikom “hakerisanja”
Xbox konferencije, podelili sre¢nim i
obazrivim posmatracima desetak The
Witcher 3 kodova sa sve ekspanzijama,
tu se takode krilo i pismo fanovima.

U njemu CD Projekt kaze da se izvin-
java fanovima sto su ¢utali ovako dugo
0 igri, ali da su prosto to resili iz dva
koraka. Najpre su Zeleli da u potpunosti
zavrse sa The Witcher 3 i tome su pos-
vetili glavnu paznju, a zatim jednost-
vano nisu zeleli da izlaze u javnost dok
nemaju nesto konkretno da pokazu,
jer su ocekivanja velika i oni zele da

odrze kvalitet. Na kraju poduzeg pisma,

odgovaraju na Cetiri klju¢na pitanja.
Sto se ti¢e datuma izlaska igre, kazu da
jo$ uvek ne mogu da kazu nista kon-
retno, osim da je “znatno blizi nego sto
je ranije bio”. Kvalitet im je apsolutno
na prvom mestu i jedini motiv, i kada

budu bili sigurni da ¢e moci da daju
datum, dace ga.

Koliko je velika igra? Kazu “ozbiljno
velika”. | kazu da potpuno iskreno, ap-
solutno nemaju pojma koliko je velika
osim da je zaista ogromna, i da kada
budu “sve sastavili”, tada ¢e mociida
izadu sa vise informacija.

Besplatne DLC i ekspanzije su ap-
solustno nesto Sto mozemo da
ocekujemo, kao i potpuno odsustvo
DRM zastite.

| na kraju, NEMA mikrotransakcija,

o —

uopste! Igra ¢e biti singlplejer narativno
iskustvo, i tu nema mesta za bilo kakve
mikrotransakcije!

Moramo reci da je CD Projekt RED jos
jednom postavio standarde kako da se
odnosi prema fanovima, i skidamo im
kapu.

Na kraju, ostaje pitanje - kada mozemo
ocekivati Cyberpunk 2077? Nasa
procena - kraj leta 2020. godine.
Cekacemo.
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7 E3 ELECTRONIC ARTS
KONFERENCIJA

erovatno najvece razocCarenje ovog E3 je EA, koji kao da se uporno trudi da razocCara
zajednicu i one koji veruju u njih. Njihova prezentacija je i dalje previse vukla na
raznorazne ,cringe”“ momente, sto bi rekli mladi, i videla se prevelika usiljenost i
vestacko gradenje hajpa, umesto da dogadaj ide prirodno i bez lazne artmosfere.

Od igrara, manje vise ocekivano i ono sto nas je verovatno najvise obradovalo, jeste zapravo
par manjih naslova koji ni ne dolaze iz EA. Najvise se svakako ocekivalo od BioWarea, da nam
pokaze nesto vezano za Anathem, ali smo tu dobili mlaku prezentaciju.
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BATTLEFIELD V IPAK DOBIJA

BATTLE ROYALE MOD

lako su se iz studija DICE neckali da

li da dodaju ili ne dodaju battle royale
mod u novo izdanje Battlefield serijala,
svi smo realno znali da ¢e se to na kraju
ipak desiti.

To je sada i zvani¢no najavljeno na
Electronic Arts konferenciji, u okviru
kratkog predstavljanja multiplejera, ali
su ga nazvali samo “Royale”.

Usput smo dobili i multiplejer mod, koji
bas i ne pokazuje previse gejmpleja, pa
se nadamo da ¢emo uskoro konacno
videti i taj aspekat igre.

ANTHEM DOBIO DATUM
IZLASKA, NIJE MMO VEC
“NESTO NOVO | DRUGACIJE”

U nedeljama, pa ¢ak i mesecima, pre
pocetka E3 sajma i EA Play dogadaja
vecina fanova je jedva ¢ekala da

¢uje neki novi detalj o nadolazecoj
futuristickoj pucacini, Anthem.

Ono $to su mnogi zakljucivali na os-
novu ranijih najava je to da nam stize
neki MMO naslov ili igra fokusirana na
multiplejer sa osaka¢enom pri¢om, ali
to izgleda nije slucaj, zato Sto je voda
Bioware tima zaduZenog za igru, Kejsi
Hadson, izjavio da spremaju “nesto
novo i drugacije”.

U skladu sa sve popularnijom “games
as a service” politikom, i Electronic Arts
je sada najavio da ¢e Anthem dobi-

jati dodatni sadrzaj godinama nakon
izlaska, u vidu novih pri¢a, misija za
karaktere i dogadaja u igri.

Nije tajna da iza igre stoji EA, kompanija
koja je u prethodnom periodu gurala
sistem mikrotransakcija u igre sa pay-
2win elementima, ali su iz kompanije iz-
gleda naucili na svojim greskama posto
je tokom EA Playa, jedan od developera
u startu izjavio da u igri nece biti Loot
kutija, da ¢e mikrotransakcije biti samo
kozmetiCke prirode i da ce igraci uvek
znati tacno sta kupuju, i da nece davati
prednost igracima koji ih kupuju, jer
nece imati uticaja na gejmplej.

Nas karakter je Freelancer i njega
razvijamo i unapredujemo nezavisno

od specijalnih odela koja koristimo, the
Javelins. Igra je pre svega fokusirana na
C0o-0p sa prijateljima u “deljenom svetu”,
ali ¢e veliki znacaj imati i licne price
igraca ispricane kroz interakciju sa NPC
karakterima u samom svetu, jer BioWare
ne zeli da bogato narativno iskustvo
pati zbog multiplejer akcenta igre.

U sustini, kada ste u otvorenom svetu,
tada je igra multiplejer, ali kada ste u

“hubu”, tada je igra viSe okrenuta ka
narativu i singlplejeru. Za igru ¢e biti
potrebno da uvek budete onlajn, ali
mozete izabrati i da igrate potpuno
solo ukoliko zelite. Mozete igrati ili sa
prijateljima ili sa nasumi¢nim ljudima
onlajn, ali ¢e uvek biti co-op, nece
postojati PvP multiplejer. Nakon svake
borbe neprijatelji ¢e davati Loot u
klasicnom RPG smislu, ali taj Loot
nece biti deljen, vec za svakog igraca
pojedinacno, pa se nece desiti da vam
ga saigraci “ukradu”.

Posto Anthem dolazi od strane krea-
tora poznatog po snaznim odnosima
izmedu karaktera, mnogi oCekuju da u
nadolazecoj igri vide i prepoznatljive
romanse, ali njih nece biti, zato sto
developeri zele da ostanu fokusirani na
druge elemente u igri.

Mozda i najbitnija informacija, dobili
smo datum izlaska - 22. februar za PC,
Playstation 4 i Xbox One.
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ITHE FORCE IS WITH US

STAR WARS IGRA RESPAWN
STUDIJA DOBILA IME | DATUM
IZLASKA!

Znamo da studio Respawn Entertain-
ment vec neko vreme radi na Star Wars
igri, a sada smo na E3 dobili i par novih
zanimljivih informacija koje nam je ot-

IGRA SEA OF SOLITUDE GO-

VORI O SAMOCI | IZGLEDA
PRELEPO

Poslednjih godina je praksa na e3 kon-
ferenciji Electronic Artsa da se da pros-
tora i malim studijima da prikazu svoje
svoje naslove adekvatno i moramo reci
da su to uglavnom bile igre koje su nas
odusevile svojim konceptima, i tako je
bilo i ovoga puta.

Osim sto je najavljen nastavak sjajne
avanture Unravel, dobili smo i prvi
pogled na igru Sea of Solitude, berlin-
skog studija Jo-Mei Games. Igru nam je
predstavila Kornelija Gepart, dizajnerka
igre, koja je bila vidno uzbudenja zbog
toga Sto ima tu Cast da svoje ¢edo
predstavi na tako velikom i zna¢ajnom
mestu kao Sto je pozornica E3 konfer-
encije Electronic Artsa.

U veoma lepom govoru ona je pricala
o usamljenosti i teskim trenucima kroz
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krio sam osnivac studija, Vins Zampela,
u okviru Electronic Arts konferencije.

Igra je dobila zvani¢no ime, zove se
Star Wars Jedi Fallen Order i igracemo
kao DZedajil Osim toga, znamo i u kom
delu “tajmlana” ¢e se desavati, to ce biti
izmedu epizoda 3. i 4. odnosno ta¢no

izmedu prva tri filma i druga tri filma.

koje svi prolazimo, kao o neCemu $to su
glavni motivi i ove same igre, i rekla je
da je najvecu inspiraciju za pisanje ove
igre imala kada je i sama prolazila kroz
takve teske trenutke. U igri smo u ulozi
devojke Kej, koja zbog teskog perioda
usamljenosti bukvalno pocinje da se
pretvara u cudoviste i senku onoga sto

Na kraju, dobili smo i datum izlaska, to
¢e biti decembar 2019. godine, tako da
¢emo se jo$ nacekati. Nazalost, to je za
sve §to smo od ove igre dobili na e3, i
trenutno jo$ uvek nemamo nikakvog
konkretnog materijala u vidu snimaka
ili skrinsotova, ili pak o tome kakav ¢e
to uopste Zanr biti.

je nekada bila, i najveci neprijatelj u igri
¢e joj biti upravo ona sama. Igra izgleda
prelpo, a mracna tema igre nas je
veoma zaintrigirala, tako da se nadamo
da ¢emo imati jos jedan mali biser od
avanture, jer sto se toga tice, EA pos-
lednjih godina nikada nije pogresio.

LIGA SAMPIONA STIZE U FIFA
19!

Na Eletronic Arts konferenciji koja
je otvorila ovogodisnji E3 festival,
potvrdeno je da ¢e FIFA 19 imati
licencu za Ligu Sampiona, §to stavlja
ovaj naslov u odli¢nu poziciju za sjajno
iskustvo za sve fanove fudbalskih simu-
lacija, jer je posle jako puno godina EA
uspeo da uzme jedan od glavnih aduta
Konamijevom PES-u.

Postojace turnirski mod za Ligu
Sampiona, ali i Story mod, a modi ¢ete
da ubacite i svoj Ultimate Team. Ovo je
znacajan udarac za PES, koji je ranijih

STIZE NAM NOVI COMMAND
AND CONQUER! ALI ZA MO-
BILNE TELEFONE...

Kultni serijal strategija koji stvorio
Westwood Studios, Command and
Conquer, je svojim dugim postojan-
jem zauzeo posebno mesto u srcu
svih fanova zanra, koji su uz igre ovog
serijala proveli najbolje godine tokom
90-ih i prve polovine dvehiljaditih, uz
takve legendarne igre kao Sto su Red
Alert 1i 2, Generals i druge.

Aliizgleda da Electronic Arts ne bi bio
EA da se uvek bar malo “ne potrudi” da
razoCara svoje fanove, a ovoga puta je
to stiglo u vidu najave nove Command
and Conquer igre posle osam godina i
nesre¢cnog Command & Conquer 4: Ti-

godina imao upravo Ligu Sampiona
kao jednu od prednosti u odnosu na
FIFA serijal.

berian Twilight. Zasto razocarenje, kada
je u pitanju voljena fransiza? Pa, kao sto
mozete videti i u naslovu, u pitanju je
igra za mobilne telefone, Sto je stvorilo
veliki talas razoc¢ernja fanova, koji su se
potajno nadali novoj klasi¢noj real-time
strategiji za PC.

Electronic Arts je predstavio Command
and Conquer: Rivals, strategiju u real-
nom vremenu koja na mobilne uredaje
donosi kompetitivne bitke formata

1na 1, gde ¢e biti moguce mobilisati
ogromne armije i koristiti stratesko
umece kako bi izvojevali pobedu.
Format je takav da biramo komandante
kojima upravljamo, zatim pravimo
stati¢ne baze i razvijamo armiju kako bi
unistili bazu protivnika, ili direktnim na-
padom ili lansiranjem nuklerne rakete.
C&C: Rivals trenutno nema datum

FIFA 19 stize 28. septembra.

izlaska, ali je poznato da igra dolazi
na iOS i Andorid telefone, a putem
glavnog sajta se mozete registrovati
za obavestenje kada igra postane
dostupna.

lako igra mozda i moze da prode kao
zanimljiva mobilna strategija, prosto ne
mozemo da se otmemo utisku koliko

je pogredno nazvati je po Command

& Conquer serijalu, jer na neki nacin
predstavlja otvoreno sipanje soli na ranu
svih fanova serijala, ali i u prakti¢cnom
smislu lo$ marketindki potez, jer je u
potpunom raskoraku sa onim §to fanovi
c&c serijala zele i na taj nacin se prosto
baca senka na samu igru i njen gejmplej,
jer je stvorena atmosfera razocarenja i
mrznje u samom startu, $to u ostalom
govori i odnos “lajkova” i “dislajkova” na
ovim zvani¢nim trejlerima.
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mo i znamo za njih, ali sada sa detaljnijim i boljim pogledom na stvari. Naravno, glavna
stvar veceri bio je novi Assassin’s Creed, ali kada van informacija o igri procuri nedel-

F okus UbiSofta je ove godine pre svega bio na igrama koje smo vec imali prilike da vidi-

jama, pa i mesecima pre najave igre, onda se nekako sav hajp oko iste potpuno ubije.

Za neke je prezentacija Francuza mozda bila malo ,slabija“ nego sto smo okecivali, ali ipak, ne
mozemo reci da nije bila krcata sadrzajem.

THE DIVISION 2 NAS VODI U

RAZORENI VASINGTON

Kao $to je ranije otkriveno, The Divi-
sion 2 nas vodi u glavni grad SAD-a,
Vasington, koji je u potpunosti razoren
kao posledica epidemije opasnog
virusa.

lako je virus prosao, stvari nikako da
se vrate na staro, ve¢ je i dalje sve u
ruinama i na ulicama vladaju divljacke
bande koje ubijaju svakog ko odbije da
im se povinuje.

Osim mracne, distopijske buducnosti, sin-
ematik za The Division 2 pokazuje i tracak
nade koji upravo mi, igraci, treba da
donesemo, jer ¢e svaki nas izbor i akcija

u igri direktno uticati na to da li se gradi
svetla buduénost ili vladavina tiranije.

lzvr3ni producent igre je na prezentaciji
istakao da ¢e igra biti znatno veceg
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obima od prethodnika i da nam donosi
Raids mod, u kojem ¢e se do 8 igraca
udruziti radi borbe za dobro.

Tokom prezentacije je pruzena i jako
lepa vest, a to je podatak da ¢e sav DLC
sadrzaj biti besplatan za sve igrace.

,!1"'}

W
-l_i

n -

Y

]
1

Samo tokom prve godine nas o¢ekuje
tri paketa sadrzaja koji ¢e doneti nove
modove, lokacije i drugo.

The Division 2 dolazi 15. februara za PC,
PS4, Xbox One.

NOVI ASSASSIN’S CREED
NAS VODI U ANTICKU GRCKU

Leak Kkoji se sasvim iznenada pojavio sa
informacijom da i ove godine dobijamo
novu Assassin’s Creed igru, je delovao
nekako previse brzo, ali se zapravo
obistinio.

Na Ubijevoj E3 konferenciji nam je
predstavljen Assassin’s Creed Odyssey,
¢ime je potvrdeno da dobijamo novu
igru i da idemo u anticku Gréku.

Kao i kod drugih Ubisoftovih igara, i
ovde smo dobili sinematik trejler koji
govori o te§ko¢ama protagoniste i
obecanju da stiti narod i svoju porodicu
od svih pretnji, nesto poput hrabrog
Odiseja iz Homerovog epa.

lgra ¢e imati izbor izmedu dva igriva
karaktera, muskarca i zene, koji nose
licni set karakteristika i stila u borbi.
A developeri su sa Odyssey resili da
promene i nacin na koji ¢e nam donositi

istoriju, i u tom ruhu ¢emo imati prilike
da “¢askamo” sa premudrim filozofima
drevne Grcke, poput Sokrata koga smo
videli u sinematiku. Nas glavni junak je
inace Spartanac.

Kao i kod svih prethodnih AC igara,
svet igre je snazno inspirisan stvarnim
istorijskim lokacijama i autenti¢nim
reljefom i geografijom tih sredina. Kao
i uvek do sada, i ovoga puta su konsul-
tovali istoriCare za savete i detalje. Ono
Sto je potvrdeno da ¢e igra biti veca i
imati vise sadrzaja nego AC Origins,
Sto je samo po sebi neverovatno jer je
Originas bio ogromna igra. Takode, tu
¢e biti i dinamicni vremenski uslovi.

U igri ¢e biti u ajkula, ali takode i
Zivotinja koje ¢ete moci da pretvorite u
ljubimce. Bice i referenci na starije AC
igre, za igrace koji to vole da “love”.
Oprema koju nalazimo po svetu nece
biti nasumicna, odnosno “random loot”,

3 ST O |

vec ¢e imati svoje tacne pozicije i price
vezane za nju. Moderno doba nece biti
opciono, vec ¢e biti nezaobilazni deo,
ali ¢emo modi da ga proSirujemo, sto ce
zavisiti od nasih odluka tokom igranja.

U igri ¢e postojati i plovidba morem,
ali nece biti toliko u prvom planu kao
Sto je to bila u Black Flag, vec ¢e biti
tu Cesti kao opcija i dodatna stvar koju
igrac¢i mogu da rade, a za nju i vasu po-
sadu ce biti vezana mehanike bratstva.

Modi ¢ete da menjate specifikacije
karaktera u bilo kom trenutku, ali ¢e
neke vestine ostati zaklju¢ane. Speci-
jalne “neprirodne” vestine postoje, ali
nisu obavezne i mozete igrati samo sa
“pravim” ljudskim vestinama, ukoliko
zelite realno iskustvo. Nece biti vizual-
nih scena golotinje/seksa, dok ¢e vase
odluke u dijalogu imati uticaj na pricu.
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SKULL AND BONES NAM DONOSI
EKSTREMNE POMORSKE BITKE

Kao deo velikog E3 predstavljanja, Ubisoft
nam je predstavio par zanimljivih detalja
Za svoju piratku igru koju je nedavno
odlozio za 2019. godinu - Skull and Bones.

Za Skull and Bones sada imamo sinema-
tik trejler, zajedno sa prikazom gejm-
pleja jedne od pomorskih bitaka, gde lako
mozemo primetiti taj AC: Black Flag vajb,
posto isti tim radi na obe igre.

U pomorskim bitkama ¢emo imati prilike
da radimo sve ono 5to se i o¢ekuje od igre
0 piratima, masovne borbe na daljinu, ali

i iz blizine sa moguc¢noscu ukrcavanja na
neprijateljski brod, a sve se naravno vrti
oko dominacije morem i dragocenog loota.

DZEJD SE VRACA U BEYOND
GOOD AND EVIL 2

Na samom pocetku Ubisoftove E3
prezentacije je prikazan najnoviji
sinematik za Beyond Good and Evil 2
u kojem mozemo videti dobro poznatu
ekipu na, sada nepoznatoj teritoriji,

a imamo prilike da vidimo i DZejd, ali
mladu, posto je u pitanju prequel.

Osim ovog sinematika od kojeg je
svakom fanu zastao dah, developeri su
imali prilike da nma prikazu i rani alfa
gejmplej, koji pokazuje deli¢ ogrom-
nog sveta u kojem ¢emo mocdi da
istrazujemo i pratimo fantasti¢nu pricu.

Osim ovih fantasti¢nih vesti, Ubisoft je

objavio i partnerstvo sa kompanijom Hit
REcord, koju vodi zvezda serije Hanibal,
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Solo avanture su dostupne, kao i co-op ig-

ranje, a tu je i PvP multiplejer sa razlicitim
modovima u ponudi.

Dzozef Gordon-Luit. Ova kompanija ce
pomoci razvoj u Beyond Good and Evil
2 u velikoj meri tako Sto ce fanovi igre

putem nje moci da Salju svoje kreacije u

Skull and Bones ¢e izadi za PC, PS4 i Xbox
One.

vidu muzike, murala, i drugih vizuelnih
dodataka kako bi pomogli razvoj igre.
Nazalost, joS uvek nema konkretnih po-
dataka o samom datumu izlaska igre.

PREDSTAVLJEN VRATOLOMNI
TRIALS RISING

Ubisoft se i dalje ¢vrsto drzi Trials
fransize i naporno radi na izradi novih
naslova koji ¢e vratolomnim akrobaci-
jama zabavljati igrace.

FOR HONOR - PREDSTAVLJENA
NOVA EKSPANZIJA SA TEMA-
TIKOM DREVNE KINE!

Jedan od naslova za koje su fanovi
pazljivo o¢ekivali novi sadrzaj na
ovogodisnjoj UbiSoft E3 konferenciji,
jeste svakako njihova istorijska tabacina
For Honor, koja je od veoma loseg
starta vremenom stala na stabilne noge
i nastavlja da napreduije.

| najavljen je novi sadrzaj, i to prema
rec¢ima kreativnog direktora Romana
Kampose, ovo ¢e biti do sada najvedi
apdejt koji je igra ikada dobila. Nova
ekspanzija se zove Marching Fire, stize
16. oktobra i ima tematiku drevne Kine.
Donosi nam ¢ak ¢etiri nova ratnika, koja
barataju oruzjem i borbenim stilovima
daleke Kine, ali to naravno nije sve.

JOS DETALJA OKO
PSIHOLOSKOG TRILERA
TRANSFERENCE

Pre tacno godinu dana, odnosno na
proslogodisnjem E3 sajmu, pred-
stavljen je Transference, igra na kojoj
zajedni¢kim snagama rade UbiSoft

i studio SpectreVision, ciji je vlasnik
¢uveni glumac Elajdza Vud (Frodo iz
Gospodara Prstenova).

Sada, na ovogodisnjem e3, imamo
prve konkretne snimke iz igre, koja
kombinuje “Zivu” akciju i 3d svet igre.
Ono sto smo imali prilike da vidimo
izgleda veoma uvrnuto i zanimljivo.
Igramo kroz prizmu kompjuterske
simulacije koju je napravio doktor
Rejmond, brilijantni nau¢nik kome bas
i nisu sve daske na broju, pa umesto da
tu simulaciju iskoristi u pametne svrhe,
on zlostavlja svoju zenu i njihovog
klinca, i na nama ce biti da pokusamo

Nanovija igra koja nam je sada na E3
sajmu predstavljena je Trials Rising i
po prvom prikazu mozemo videti da
se developeri nisu uopste libili da na-
prave jos ludu igru od prethodne, gde
¢emo kao igrac¢i morati da se pazimo
uzarene lave, padajucih platformi i

Tu je i potpuno novi mod igranja, i ne,
nije Battle Royale. U pitanju je 4 na

4 mod opsade zamka, pod imenom
“Breach”, gde jedna ekipa brani, a dru-
ga opseda zamak, i gde pored samih
karaktera, igra¢i imaju na raspolaganju
i raznorazna opsadna oruzja, kako za
napad, tako i za odbranu. Ono $to smo

da se izvu¢emo iz o¢evog virtuelnog
pakla. Konkretnog gejmpleja nismo
videli previse, ali verujemo da c¢e igra
uglavnom imati sekvence istrazivanja i
pomalo reSavanja zagonetki, i da ¢e pre
svega najveci akcenat biti na narativu

i prezentaciji istog kroz kombinaciju

B 3 STl o

eksplozivnih objekata.

Trials Rising ima i okvirni datum
izlaska - februar 2019. godine - za PC,
PS4, Xbox One, kao i po prvi put za
Switch konzole

videli delovalo je veoma zanimljivo,
ali naravno, moramo da sacekamo da
vidimo kako ¢e funkcionisati u praksi.

Tu su i nove misije sa pricom, koje
¢e nam detaljnije pribliZiti nase nove
Kineske prijatelje.

stvarnih glumca i 3D prostora igre.
Ono Sto ¢e obradovati Siru publiku je
to da iako je igra prvobitno trebalo da
bude VR “ekskluziva”, izgleda je ipak
doslo do promene u meduvremenu,
tako da ¢emo imati prilike da igru zai-
gramo i bez VR kaciga.
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REVIEW

ZA CENU
IGRE, DOBIJATE
ZAISTA DOSTA
KVALITETNOG
TTLE CHASERS: .
> ALI 1 DOSTA
KVALITETNOG
UCITAVANJA!

attle Chasers: Nightwar je

potezni RPG zasnovan na

univerzumu Battle Chasers

stripova sa kraja devedesetih
godina proslog veka. Kao rezultat
uspesne Kickstarter kampanje, prvo-
bitno je objavljen krajem prosle godine,
a sada stize i na Nintendo Switch kao
odli¢an dodatak RPG biblioteci igara.
lako proizvod zapada, i vise je nego
ocigledno koliko Nightwar vuce
inspiraciju iz JRPG zanra, pogotovo
svojim poteznim nacinom izvodenja.
Ovo je zapravo toliko intenzivan motiv,
da sam ubrzo audio jezik prebacio na
japanski. | tako je sve delovalo najpri-
rodnije!

Sustinski, Nightwar je potezni RPG koji
kombinuje istrazivanje naslova poput
nekog iz Diablo serijala, i tradicionalnu,
japansku, poteznu mehaniku u bor-
bama. Ova mesavina zbilja odaje utisak
slabo spojivog, ali Nightwar ovo spro-
vodi izuzetno dobro. Dok je istrazivanje
zanimljivo (ukoliko ne igrate u portabil-
nom modu, jer koli¢ina detalja otezava
vidljivost na mapi), borbeni sistem je
dosta dubok i zahteva odredenu dozu
eksperimentisanja.
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Kao interesantan i inovativan detalj,
imamo mehaniku skladistenja do-
datnih mana poena. Svaki napad na
protivnika, puni manu preko gornjih
granica Sto omogucava njeno cuvanje
za momente kada je zaista potrebna.
Ovo na neki nacin podseca na uspesnu
formulu Bravely Default naslova gde
se preskace potez kako bi u sledec¢em
napali dva puta, ali je bez sumnje zan-
imljiv eksperiment koji unosi dubinu u
igranje.

Tamnice se nasumi¢no generisu 5to 0s-
tavlja razloga da ih ponovo posetite, ali
ni to nije sve. Pre svakog ulaska u neku
od njih, birate teZinu. A Sto je veci nivo
tezine, i nagrade su bolje. Kombino-
vanjem ovog izbora od strane igraca sa
tamnicama koje nikada nisu iste, dobija
se struktura igre koja ohrabruje na
pONOVNO igranje.

Element koji tek sada pominjem iako
iskace na videlo na samom pocetku,
jeste grafika. Vizuelno, igra izgleda
sjajno. Umetnicki stil koji je preslikan
iz originalnih stripova, ovde je odli¢no
uklopljen i oslikan gomilom boja tam-
nijih nijansi i brojnim detaljima. Kako

sam malopre pomenuo, detalja ima ¢ak
toliko da to moze smetati ukoliko igrate

= .U portabilnom modu. Zato Switch na

televizor i nema greske!

Zvuﬁ je takode odli¢no implementi-
rani izbalansiran, dok muzika, iako
kvalitetna, nema neku temu za koju
¢ete se lako zakaciti i sa kojom cete
poistovecivati igru. Naposletku, ni
glasovne glume nema previse. Tek

Sto se u pocetku ponadate da je igra
ispunjena njom, suocicete se sa tuznom
¢injenicom da vas iS¢ekuje samo brdo
teksta za Citanje.

| dok prica nije narocito komplikovana
i predstavlja avanturu kroz potragu,
likovi, iako ve¢ na prvi pogled Zivopisni
i ispunjeni karakterom, nemaju mnogo
prostora za razvijanje. Osim ponekog
dijaloga u pauzama, malo je razloga
da se poistovetite i uzivite u sudbine
protagonista, iako deluju kao da imaju
tako mnogo toga za ponuditi.

Ovome u prilog ne ide ni ¢injenica da
¢e napredovati samo oni likovi koje ko-
ristite u borbi. Tako da ako zelite da ih
koristite sve, o¢ekuje vas mnogo posla,
kom ce se malo ko posvetiti.

Vredi pomenuti i tehnicke poteskoce
koje kvare konacan utisak. Osim
bagova koji ponekad zahtevaju i da
restartujete konzolu, igra ima izuzetno
dugacko vreme ucitavanja i povre-
men pad frejmrejta. Danas je pomalo
neshvatljivo za jedan naslov da je nivo
ucitava i po trideset sekundi, ali ukoliko
mozete da predete preko ovih “sit-
nica”, imate srece jer vas ocekuje dosta
kvalitetnog materijala.

Battle Chasers: Nightwar je igra
brojnih kvaliteta. Ukoliko vam

je uigrama najvaznija emotivna

strana pripovedanja, jednostavnost
akcije, gluma ili ne daj Boze brzina
ucitavanja, onda Citajte dalje o nekoj
drugoj igri. U suprotnom, ova igra

drzi sve ostalo na jako visokom nivou
kvaliteta. A kako ja ipak delimi¢no
pripadam grupi igraca kojoj je stalo do
stvari koje nedostaju, ne mogu a da ne
budem nesto stroziji. lako istovreme-
no, zbilja paradoksalno, preporucujem
ovaj naslov - prakti¢no svakome.

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, Xbox One, : Airship Syndicate

Nintendo Switch
TESTIRANO NA:

IZDAVAE: { Nintendo Switch
THQ Nordic :

A\

CENA:
30€

OCENA (/7.8

« Vizuelno sjajno.
« Dubok sistem borbe.
+ | ponovno igranje je zabavno.

Plitka prica, a i likovi.
UZasno mnogo ucitavanja.

Bagovi i slabije performanse.

ANANNANANNNNN

Play! #117 | Jul/Avgust 2018. | www.play.co.rs | 73




‘k
Autor: Milan Zivkovié REVIEW

% /o
NE7?
-

—c

BOMBERMANR

KO TEBE S BOMBOM,

TI NJEGA S CETIRI!

asno se se¢am devedesetih

godina proslog veka i svog

prvog, samostalnog i redovnog,

ranog budenja i izlaska iz tople
postelje. Svako naivno razuman bi
pomislio kako su to bili prvi dani po-
laska u osnovnu skolu, te i neizostavne
ranoranilacke kulture koja se detetu
kroz vaspitanje upravo u ovom peri-
odu prenosi, ali kod mene je istina bila
znatno... Pa, posebnija.

Dok bih iskakao iz kreveta i jednom
rukom, vodom osvezavao krmeljivo lice
da se oci uz sto manje Skripanja otvore,
kako ne bih probudio ni jednog od jo$
uvek usnulih ukucana, ja nisam hitao
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za dackom torbom i knjigama. Ni za
princes krofnama od sinoc¢ koje su ku-
lirale u frizideru. Moja jedina misao bila
je - kako u rukama Sto pre i pre svih os-
talih zgrabiti i ¢vrsto stegnuti Nintendo
kontroler za jos malo Bombermenal!
Zvuci kao preuvelicavanje, ali za klinca
u tim godinama, koji moze upravljati
likom koji postavlja bombe, Cinjenica da
je u pitanju strateska slagalica, nije bila
ni najmanje bitna. Bio sam Bomber-
men, bombas nesputane vatrene modi
i svakom eksplozijom sam Sirio zenice
vise no temeljan oftalmoloski pregled.

Hajde da pretpostavimo da ni 35
godina od nastanka kultne fransize,

Citaoci ovog teksta ne znaju sta je to
Bombermen, kako bi tekst konacno
dobio neki fokus. Umesto da dozvolim
nostalgiji da me dokrajci. Dakle...

Bombermen je serijal strateskih,
akcionih slagalica, u kojima za cilj im-
ate da razbijanjem blokova u nivou
sakupite Sto viSe ojacanja za bombe
a zatim porazite sve protivnike. Vrlo
jednostavna postavka na nivoima
sacinjenim od polja po kojima se ek-
splozija svake bombe Siri pravolinijski.
Znate, kao u stvarnom zivotu!

Super Bomberman R sam imao prilike
da isprobam kada se prvobitno pojavio

kao jedan od prvih naslova za Nin-
tendo Switch. Sada kada je objavljen

i za ostale platforme, jedine uocljive
razlike ticu se ostrije grafike i stabilnijeg
frejmrejta. A u sustini, ni kada je izasao
za Switch, Super Bomberman R nije
izgledao Bog zna kako.

Trodimenzionalna prezentacija likova
i nivoa, slabo koristi ovu Cinjenicu,

s obzirom da je kameru moguce
minimalno pomerati, Sto je prakticno
beskorisno. Predstaviti igru u nekom
HD, rukom crtanom 2D okruzenju sa
lepo animiranim likovima, bio bi pun
pogodak tolike decenije nakon origi-
nalnog izdanja. Umesto toga, imamo
3D igru blokirane kamere koja ponekad
ume da zaista isfrustrira igraca.

Naspram svega, mozda najlepsi seg-
ment igre jesu animacije u Story modu,

koje su simplisticke ali dopadljivo diza-
jnirane i animirane. Sve je propraceno
glasovnom glumom a muzika, iako
zabavna, repetativna je do te mere da
Cete je posle nekog vremena verovatno
iskljuciti.

Ono gde Super Bomberman R najvise
razoCarava, jeste gejmplej koji nije
ostario ni dana, ali je isto toliko i nap-
redovao - nimalo. Moguce je igrati i sa
do jos 7 ljudskih igraca istovremeno i
menjati neka od pravila igre, ali je srz
gejmpleja netaknuta u tolikoj meri da sve
zaista odiSe mirisom propustenih prilika.
Nakon Sto predete pricu, ukoliko nemate
bar nekoliko drugara Kkoji su spremni za
par Bombermen okrsaja, kao usamljeni
igrac necete pronaci jos mnogo zabave u
ovom naslovu. Osim ako niste tvrdokorni
obozavalac serijala koji ¢e igru igrati ma-
kar i onlajn sa novozelandskim kuvarima.

OVO JE TOLIKO NEUNAPREDEN | BAZICAN
NASLOV, DA MI SE CINI DA BISMO NAREDNOM
1IZDANJU OPROSTILI CAK | KADA BI BIO I1Z
POTEZNI RPG IZ PRVOG LICA SA PRIMESAMA

SAHA. SAMO DA JE DRUGACLJI!
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SVAKA VERZIJA U ZAVISNOSTI OD PLATFORME, IMA |
BONUS KARAKTERA. PRIMERA RADI, NA PLAYSTATION

KONZOLI, TO JE RATCHET, DOK XBOX IMA MASTER CHIEFA.
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Zapravo, ni gejmplej nije toliko utegnut  da i nisam najvise uzivao u igri. Van
koliko bi trebalo. Igra¢ ima potpunu multiplejer igranja sa drugarima za LA
slobodu u kretanju, umesto da se istim monitorom, sve $to mi je Su- _ ' IGRU USTUPIO:
kreée polje po polje, tako da nekad per Bomberman R ponudio, jeste e NS KONAMI
mozete lako greSkom zastati izmedu ¢etvorostruki kombo - udarac nostal- Wk

dva polja, ili malo viriti ka polju gde se gije u stomak i tri uzastopna poraza

desava eksplozija i to ¢e biti dovoljno u glavu. Ocena ne visa od sedmice za

da izgubite Zivot. Jedjno_ sto vam tada tebe_, Bombermeng To ce tle nau_c":iti ) N T OFFICIAL
preostaje, jeste da pojurite svoju drugu  da nikome frustracijom ne ispunjavas PC, Xbox ONE, PS4, . Konami Digital Enter- LICENSED
Sansu gadajuci protivnike topom sa subotnje popodne svojim malim bom- Nintendo Switch - iElmeniHea ety PRODUCT
ivice ekrana kako biste nekim ubistvom  bamal! IZDAVAC: :  TESTIRANO NA: '
zasluzili povratak u nivo. Konam . PS4

. CENA:
| dok tako vodim monologe sam u 3999€
Zapravo, kad malo bolje razmislim... sebi, pada mi na pamet Sta smo to '
Gadanje iz topa, predstavlja vecinu nekada imali pa onda naprasno izgubili, 3
mog vremena provedenog igrajudi jer kada je gejming u pitanju. Kablovi na OCE NA O
iz nekog razloga - o¢ajno igram! Svaka  dzojsticima. Ono $to osmogodisnji ja Ooet Kasicn \\@%
i0i pet klasi¢ni R

odnesena pobeda ¢ak i na najmanjoj ne bi mogao da uradi sa PlayStation
tezini, bila je propracena ljubljenjem 4 kontrolerom, a sa krutim i kratkim
dzojstika i podizanjem istog u vis, Nintendo kablom dzojstika itekako bi,
kao da je u pitanju pehar svetskog jeste da vremeplovom doputuje do Uvek zabavno u multiplejeru.
prvenstva u fudbalu. Kao da prvi put mene upravo sada i da zbog svetogrda
igram igru sada a ne pre skoro trideset  blac¢enjem njegove omiljene igre ob- Pipave kontrole.
godina. mota kabl oko mog vrata zahtevajuci
vecu ocenu... Khhhhhh, dobro, dobro!
Osim u tih par retkih, pobednickih 711 nidecimalu vise! Opet klasiéni Bombermen - ual
momenata, moram iskreno da priznam

.
Bombermen - ural.
Simpati¢no ispri¢ana prica.
-
=

-

Graficki siromasno.
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CRASH JE STIGAO NA

SVE PLATFORME!

drugarima, ali od tog trenutka brod
pocinje da tone rapidno, pa smo
zato poslednju Crash igru videli pre 7
godina, odnosno 2010. godine u vidu
Crash Bandicoot Nitro Kart 2 za mo-
bilne uredaje (bljak!).

Kolekcija o kojoj danas pisemo, Crash
Bandicoot N. Sane Trilogy, predstavlja
potpuni rimejk triju originalnih igara,
koje za mnoge fanove i dan danas
predstavljaju jedine ,prave” Crash igre
(uz Crash Team Racing). Vest o radu na
rimejku je najavljena na E3 2016 sajmu

i kod fanova je primljena dvojako. Sa

jedne strane, svi su bili odusevljenim

¢injenicom da ¢e moci da uzivaju u jed-
nom od najboljih platformerskih serijala
U potpuno novom i osvezenom ruhu,
ali je sa druge strane postojala

realna bojazan od potencijal-

nog lose odradenog posla i

kaljanja imena originalnih igara.

Avaj, strah je bio nepotreban, mozemo
odmah reci: Crash Bandicoot N. Sane
Trilogy je sjajno reizdanje u potpu-
nosti verno originalu. Vicarious Vi-
sions, studio koji nam je doneo ovaj
rimejk, je odradio sjajan posao. Oni su
imali ranijih iskustva sa Crash serijalom
pocetkom ovog veka, radeci na Crash
igrama za Game Boy Advance, tako da
nisu bas na slepo usli u ovaj projekat.

Igra je u potpunosti napravljena iz
korena, dakle puni rimejk, a ne samo

44444

Jremaster” sa HD rezolucijom i par

jeftinih trikova da se stara igra proda

sa novom cenom, ne. Sve sto vidimo u
igri je Vicarious Visions odradio u svom
studiju iznova, ali je pritom ostao u
potpunosti veran originalnom sadrzaju:
svaki level, svaki zvuk, svaki aspekt
gejmpleja je odraden tako da u potpu-
nosti reciplira staru verziju igre.

Onog trenutka kada uhvatite kontroler
u ruke (i dalje preporucujemo ¢ak i
na Steamu, umesto misa i tastature)
i krenete da igrate odmah cete pre-
poznati taj stari dobri osecaj igranja
Crash igara sa PlayStation 1. A kad
smo kod autenti¢nog gejmpleja,
vala poprili¢no je autenti¢na i
tezina. Origininalne Crash
igre, a pogotovo prva
igra u serijalu, pred-
stavljaju pravi plat-
formerskiizazov i

o bi rekao da ¢emo doziveti coot(1996), Cortex Strikes Back (1997) i  po njihovim kasnijim radovima u
dan da originalnu trojku Crash Crash Bandicoot: Warped (1998), kao i vidu serijala Uncharted i jedne od
igara igramo na PC, Xbxox i sjajni Crash Team Racing 1999. godine, najboljih konzolnih igara u istoriji,
Nintendo platformama? za mnoge i danas najbolja karting The Last of Us.

zabava u istoriji konzola.
A onda je serijal presao u ruke drugih
developera i ujedno prestao da bude
PlayStation ekskluziva. Godine 2000.

Ovaj Cupavi blesavi torbar je prvi put
ugledao svetlost dana 1996. godine i Na ovim naslovima je radio ¢uveni

do kraja te decenije videli smo uku- studio Naughty Dog, koji ¢ega god
pno Cetiri Crash igara, tri u glavnom da se dohvati napravi remek delo, koji se pojavio Crash Bash koji je bio tu i
platformerskom serijalu: Crash Bandi- god Zanr da je u pitanju, sto vidimo tamo ok i zabavan ukoliko igrate sa
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testiranje vasih refleksa, koordinacije,
ali i zivaca, koje lako mozete pogubiti
usput. Kao i svaki izazovni platformer,
Crash je pre svega igra za strpljive, pa
je desetogodisnji ja iste mnogo laske

i lepSe igrao, nego danasnji skoro
tridesetogodisnjak Ciji tekst Citate i &iji
je prag strpljenja i smirenosti odavno
potonuo.

Naravno, ovo ne treba da vas odbije od
igre, jer je Crash neizmerno zabavna i
izazovna igra, sa pametno dizajniranim
nivoima i preprekama, koje ce se svideti
i novijim generacijama i onim starijim
koji su uzivali u originalnom Crashu.
Prvobitni Crash je jedna od prvih plat-
former igara smestena u 3D, i ono sto
je ioriginal, a i ovaj rimejk, sjajno radio
jeste teranje igraca da dobro razume
prostor oko sebe, i verovatno jedna

od najtezih vestina potrebna da dobro
igrate Crasha jeste osecaj za 3D prostor
igre i kretanje u njemu, i bez toga Cete
Cesto zavrsavati u provalijama ili pravo
u zagrljaju neprijatelja/nitro kutija.

lpak, Vicarious Visions, svestan tezine
igre, je dodao neke stvari koje nismo
imali u originalnima, a koje ipak mogu
malo pomoci neiskusnim igracima,
poput saveta na sta da obratite paznju
dok igrate, dodatnih ¢ekpoint lokacija,
dobijanje Maske na pocetku ako
previse puta zaginete i sli¢ni mali oblici
pomoci. Ovo iskusnim igracima nece
smanjiti tezinu, ali ¢e onima koji se teze
snalaze dati malo vetra u leda da lakse
predu nivoe.

Ono sto je bilo problemati¢no kada je
igra stigla na PS4 prosle godine, jeste
previse uvecani ,hitbox" kornja¢a (zona
sudara sa njima) kao i problem sa
klizanjem sa ivica, koji nije postojao u
originalnom Crash gejmpleju , a koji je
rezultat promena grafike.

Bilo nam je simpati¢no kada nam je
igra predlozila da probamo ,old skul”
nacin igranja odnosno da koristimo
d-pad (krsti¢) umesto analoga, jer smo
mi od samog starta i igrali na krsticu,
za drugacije nam ni nije palo na pamet.
Kasnije smo presli na analog i shvatili
da je prednost novog nacina igranja
ipak vredna manjeg stresiranja.
Kontrole su generalno poprilicno
dobre i responzivne, osim mozda
blagog osecaja kasnjenja inputa u
prvoj igri (veoma, veoma malog), sto
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je mozda opet dizajnerska odluka radi
autenticnog gejmpleja.

Sto se izgleda igre tice, prilikom
prikazivanja trejlera iz igre i gejmpleja
odredenih nivoa, neki delovi su fanovi-
ma izgleda pomalo isprano i liseno
Smeka originalnih igara, ali jednom
kada sednete da zapravo igrate igru,
svaka sumnja ¢e nestati - igra izgleda
prelepo i pravo je uzivanje gledati
prepoznatljive nivoe starih igara, koji su
dizajnom ostali netaknuti, presvucene
u novu modernu grafiku koja je pritom
stilski potpuno autenti¢na i u duhu
Crash igara. Tranzicija na prihvatanje
osvezenog izgleda je gotovo momen-
talna i vrlo brzo cete zaboraviti da su
igre ikada i izgledale drugacije.

Osim zabavnog gejmpleja i pre-
poznatljivog vizuelnog stila, ono po
¢emu je Crash uvek bio za koplje iznad
svih jeste vanserijska muzicka podloga,
kako glavne teme svake igre, tako i
muzika koja prati specificne nivoe.
Muzika u Crashu je ogroman deo
uZivanja uigranju i necete moci a da ne
ostanete odusevljeni ambijentom koji
stvara. Za potrebe rimejka su koris¢ene
originalne numere, ali sada u sjajnom
visokokvalitetnom izdanju.

Kao i vec¢ina modernih igara, i N. Sane
Trilogy ima ,,achievement” sistem preko
Steama, ali nam je to pomalo suludo,
jer je upravo Crash jedna od prvih

igara koja ima svoj autenti¢ni sistem
dostignuca u vidu sakupljanja svih
kljuceva, kristala, dijamanata, otkrivanja
svih tajnih nivoa i svega ostalog na
¢emu smo provodili radosne desetine
sati kao deca.

Crash Bandicoot N. Sane Trilogy je
jedno neopisivo zabavno i ,feel good"”
iskustvo, koje preporucujemo svakom,
od onih koju su i pre dvadeset godina
uzivali uz avanture Crasha, pa i vama
novim generacijama koji niste imali tu
priliku ili pak nikada niste ni ¢uli za ovaj
serijal. Sati i sati nepresusne zabave i
smejanja su vam zagarantovani, i ne, to
ne govori samo nostalgija iz nas.

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-

LAND

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PS4, PC, Switch, Xbox : Vicarious Visions

One :

o :  TESTIRANO NA:
IZDAVAC: i PS4 pro
Activision :

CENA:
5000 rsd

OCENA

Osvezeni nivoi
vizuelno izgledaju sjajno!
Gejmplej veran originalnu.

Originalna muzika u HD varijanti.

Poneki originalni zvuéni efekti i
glasovi nedostaju.

Loading ekran je nesto duzi nego
Sto bismo ocekivali.

Problem sa ,,klizanjem“ Crasha sa
ivica.

Play! #117 | Jul / Avgust 2018. | www.play.co.rs |

81




ekada davno, zanr first per-
son shootera je zario i palio
gejmrskom scenom u mnogo
vecoj meri nego sada kada se
sve svodi na naslove kojima je najveci
selling point multiplejer. U to vreme,
mnoge legende zanra su gejmerima
nudile sate i sate zabave, prvobitno
kroz dobre kampanje, a zatim i kroz
zabavu u LAN-u. Red Faction se
pojavio 2001. i doneo nesto totalno
inovativno pred igraca. Destrukcija do
tada nevidena u ostalim igrama, nudila
nam je da sami trazimo puteve kroz
marsovske pecine i dizemo revoluciju,
uglavnom eksplozivnim napravama,
jer su one mogle da otkriju tajne
precice, skrivene nagrade, a plus, bilo je
nevideno zabavno pokusavati naci novi
put kroz zid debeo i po par metara.
lako nije bio bas totalno vrhunski nasloy,
Red Faction je ostavio veliki trag, pre
svega svojom idejom i inovativnoscu.

Usledili su nastavci, odli¢ni Red Faction 2,

82 | Reviews

Autor: Vladimir Panteli¢

REVIEW

' RED FACTION GUERRILEA-
- RESMARS-TERED
PRAZNINA SA VISE DETALJA

a zatim i Red Faction Guerilla, koji je igru
prebacio u pogled iz treceg lica. Posled-
nji nastavak, Armageddon, je postavio

bojiste daleko ispod marsovske povrsine,

ali ta promena ipak nije doCekana sa
velikim odusevljenjem. Generalno, ko je
igrao sva Cetiri dela igre, uglavnom je
stekao utisak da je ovaj serijal iSao samo
na dole kada je u pitanju kvalitet igara.

Sada je pred nama Red Faction Guer-

rilla Re-Mars-tered, treca igra iz serijala,

obucena u novo odelo, koja bi trebalo
da donese malo moderne grafike na
Mars, pogotovo za vlasnike konzola.

U sustini, ova verzija igre ne donosi
nista novo osim nesto boljeg vizuelnog
identiteta same igre. To za cilj ima par
stvari, prvenstveno da privuce malo
nove publike koja nikad nije imala pri-
like da igra ovu igru, pa i da obraduje
neke stare vlasnike i da im da Zelju da
mozda jos jednom ,,obrnu” ovaj naslov.

-

— o

| da, postoji jos jedna stvar, a to je trziste
konzola. Naime, originalna Guerilla je
radila veoma loSe na konzolama tadasnje
generacije, mada se ruku na srce nije
proslavila ni optimizacijom za PC. Sada,
devet godina kasnije, ovaj komad softve-
ra je optimizovan u Re-Mars-tered verziji
i prosto leti na danasnjem hardveru, te

i to nije lo$ motiv za kupovinu, naravno
pod uslovom da ste uopste zagrejani

da se vratite na Mars i bombardujete
okolinu.

Graficki, igra izgleda pristojno, ali opet
za danasnje standarde, prilicno golo

i praznjikavo sa siromasnom paletom
boja. Poboljsane su senke, poboljsano
je osvetljenje, teksture su detaljnije i
dodata je podrska za 4K monitore. Lis-
ta promena se nazalost tu zaustavlja,
tako da ako ste ocekivali malo detaljniji
Mars nego ranije, necete se bas puno
obradovati novostima. Ako ga niste do
sada ni videli, mozda ¢e vam sama igra

le¢i, pa cete preko nekih losijih stvari
lako zazmuriti na jedno oko.

A ko nije igrao Red Faction Guerilluy,
evo i par re¢i o samoj igri. Igra vas
stavlja u ulogu Aleca Masona, glavnog
protagoniste ovog nastavka, koji sa
Zemlje dolazi na Mars da bi svojim
inzenjerskim poduhvatima pomogao
daljoj kolonizaciji crvene planete.
Medutim, na Marsu je u toku ,Druga
marsovska revolucija“, i Alec se na
samom startu igre pridruzuje svom
bratu i lokalnoj gerili zvanoj ,,Red Fac-
tion” u borbi protiv vladaju¢eg EDF-a
(Earth Defense Force). Ideja price i nije
losa, ali sama razrada je prilicno prosta,
pa vas sigurno narativ nece drzati
prikovan za ekran.

Sa druge strane, ono $to vas moze za-
lepiti za stolicu je jedino gejmplej. Gue-
rilla je third person shooter po svom
zanru, a igru karakterise tada ne bas
toliko Cesti, a sada vec previse izvikani
Lopen-world“. Mada se mora priznati,
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Cak i za tadasnje standarde, taj otvoreni
svet je bio prilicno pust i dosadnjikav,
tako da necete imati neke vajde od
toga sto je otvoren za istrazivanje. Nje-
ga Cete svakako unistavati sve vreme,

i dok traju misije, i dok ste van njih, pa
¢e destrukcija biti apslutno najvazniji
gejmplej element u igri.

Deo Marsa koji vam je dostupan j
izdeljen na nekoliko sektora, koje cete
kao pripadnik gerile polako oslobadati
od zlih pripadnika EDF-a, dok sve ne
bude pod vasom kontrolom. To cete
raditi tako Sto cete prihvatati misij
vezane za glavnu pricu, ali ¢ete svakako
morati da radite i sporedne (repeta-
tivne) misije koje uglavnom imaju samo
jedan cilj - unistiti sve sto nije vase. Da
li su u pitanju zgrade, baze, tornjevi -
bi¢e vam praktic¢no svejedno. Sve $to vi
treba da radite je da se Setate ili vozite
kroz mapu i ¢im vidite da je nesto
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vlasnistvo EDF-a, izbombardujete
ru¢nim bombama ili is¢ekic¢ate vasim
vernim nesalomivim ¢ekicem. Kasnije
Cete dobijati malo modernija i precizni-
ja oruzja, tako da ¢ete na primer koris-
titi rocket launcher za zgrade, a assault
rifles za ljudske neprijatelje. Sloboda u
samom pristupu je najlepsa stvar u igri
jer cete modi da uniStavate uglavnom
sve sto vam padne napamet, bilo kojim
redom, pa Cete Cesto sebi praviti nove
puteve, precice, ili olakSavati zivot tako
Sto Cete pre borbe, srusiti zgradu dok
su neprijateljski vojnici i dalje u njoj. To
ponekad ume da bude veoma zabavno
i krajnje opustajuce.

Muzika u igri stvarno nije nesto cemu bi

trebalo da se posveti mnogo vremena
u ovom tekstu, i ono $to provereno radi
je da pustite neku svoju plejlistu u po-
zadini koja ¢e vam se slagati uz to silno

bombardovanje Marsa. Takode, ni likovi,

pa ni prica nisu preterano pamtljivi,
pa ¢e vam Gerila ReMarsTered ustvari
jedino ponuditi totalnu destrukciju u
boljoj rezoluciji. Da i je to dovoljno za
vas, moracete sami da procenite.

Kao Sto se vec zakljucili iz svega
procitanog, igra od vas zahteva samo
jednu stvar, a to je totalno isklju¢enje
mozga | prepustanje tom svetu
stvorenom samo da bi ga vi sravnili sa

zemljom. To moze da vam zvuci krajnje

dosadno, a opet sa druge strane, moze
da vam zvuci i kao upravo nesto sto
vam je preko potrebno. Tako da, ako
vam se igra nesto sto podseca na Just
Cause serijal, Red Faction Guerilla
uopste ne mora da bude los izbor.
Jedini problem je sto je kontrola lika,
njegove mogucnosti, kretanje po mapi
ostalo na nivou od pre 10 godina. A

sa druge strane imate Rika iz Just
Cause koji skoro pa ima super herojske

mocdi. Razlika je ocigledna, ali tesko je
braniti igru staru desetak godina protiv
proslogodisnjeg JC3. Ajd da kazemo,
ako nista, ovaj upgrade je besplatan

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7, Windows 8, Windows 10

NN\

2
- ako vec imate original, tako da to sig- CPU: Intel or AMD Quad Core CPU 3 GHz
| urno ne moze da skodi. GPU: 2 GB VRAM
g RAM: 8 GB
HDD: 32 GB

Na kraju, zasto da ne, ako ste umorni
od posla, Skole, faksa, ili cega god,
pustite neki metal, stavite slusalice
na usi i pocnite sa revolucijom. Nikad
se ne zna, mozda Gerila bude imala

i dobra terapetuska svojstva po vas,
oslobadanje od stresa je vazda bila
dobra stvar.

IGRU USTUPIO:
EVOLVE

.

OF E PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
GET THE ARTIFACT TO SAM PC © Volition

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
THQ Nordic i PC

CENA:
20€

OCENA

Poboljsana grafika.

Besplatna nadogradnja za
vlasnike igre.

Dobra zabava za iskljucivanje
mozga.

Praznjikav svet.

Nikakva poboljSanja u gejmpleju.

Veoma repetativna. /
A
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rziSte video igara je apsolutno

prepravljeno puzzle igrama,

od onih malih za vase mobilne

uredaje preko komplikovanih
ogromnih igara pa sve do apsolutno
odvratnih kopija originalnih igara samo
sa drugim skinom ili nekom vrstom
golotinje. Tako da je u danasnje vreme
pomalno tesko da se neka nova i inte-
resantna igra u ovom zanru probije i
privuce paznju. Haimrik to ipak uspeva
da uradi i to na nekoliko nacina.
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Sama prica se vrti oko mladog pisara
Haimrika i njegovog veoma nezahval-
nog posla da u doba vitezova i zmajeva
ruc¢no prepisuje knjige i proda ih,itou
gradu u kome niko ne zna da cita. Jed-
nog dana mu pod ruke pada cudnovata
prazna knjiga, i u nedostatku para za
mastilo on odluci da se posece i svojom
krvlju krene da piSe kako bi ipak zavrsSio
prepisivanje nove knjige. U momentu
kad se to desi on biva prebacen u svet
izmedu korica u kome reci nisu samo

pisane nego mogu biti i zive. Dalji tok
nesrecnih dogadaja ¢e poceti sa para-
dom vitezova koji krenu da muce ljude
u krémi i posledica toga da Haimrik
spasi ljude u gradu, Sto ¢e ga nevoljno
ubaciti u veoma lose satavljenu pobunu
protiv kralja. Naravno to je i ogromna
lavica koja odluci da koristi Haimrika
kao neograniceni izvor hrane.

Na prvi pogled gemplej je poprilicno
prosta 2D avantura, no nacin na koji

Cete vi interaktovati sa objektima i liko-
vima dok ste u knjizi je ono Sto istice
ovu avanturu od drugih. Osim stand-
ardnog kretanja i istrazivanja sveta

i likova u veoma linearnoj prici, dok
ste u knjizi imate priliku da stvari koje
su napisane izvucete i iskoristite kao
resenje zagonetke. Haimrik ¢e se kon-
stantno kretati po nekoliko nivoa 2D
platforme ispod koje ¢e uvek biti tekst.
Sam tekst nije tu samo da bukvalno
isprica priCu i prikaze Sta se deSava ili

With
191§
-

v,

vikings claseby,

-

he ta hwrry! Scythe ih

had
-
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¢e se desiti nego predstavlja i glavni
sistem resavanja zagonetki. Tako da
ako se u tekstu spomene mac Haimrik
¢e taj mac modi da izvuce i koristi u
odbrani. Ako se pomene kofa i voda
negde on moze kofu da uzme i napuni
vodom. Ovo su doduse samo primeri
interakcije, igra ¢e imati dosta nacina
da se neka zagonetka resi i predmete
koje Cak necete morati da iskoristite.
Sam nagovestaj ili nacin resavanja
opet mozZete naci u tekstu, ili naleteti
na zamku ili pak aktivirati vojnike da
vas jure. Naravno iako su zagonetke
poprilicno zabavne, ¢ak i komicne, to
ne znaci da vam nece pruziti izazov.
Tako da kako budete napredovali dalje
kroz igru tako c¢e zagonetke postajati
sve teze i od vas uglavnom zahtevati
brzo razmisljanje, preciznost i reago-
vanje. | ako se ¢ak desi da napravite
gresku ili pokleknete, igra vas vraca na
sam pocetak te sekvence, sto uopste
nije stradno posto su sekvence veoma

male i brzo mozete priskoditi reSavanju
opet. Osim borbi sa glavnim nepri-

jateljima, to ¢e vas poprilicno izmuditi i
naterati da stvarno budete brzi i agilni

kako bi preziveli i uspeli da ih savladate.

Prisutna muzika je veoma zabavna

i dobro prenosi kako akcione tako

i mirne momente. Glasovna gluma

je nepostojeca, osim moza nekoliko
vokalnih uzvika likova. Igri bi veoma
dobro dosla bilo kakva glasovna gluma
bar za naratora ili likove dok pri¢aju,
ovako je na vama da budete narator za
Haimrika.

Grafika apsolutno nije nista o ¢emu
se moze preterano pisati ili hvaliti.
Cela igra se odvija na veoma prostoj
2D povrsini i osim dizajna likova koji

u nekim trenucima moze biti veoma
interesantan i gomile ,gora” i krvi koja
je veoma detaljno prikazana. Data

paleta boja je veoma monohromatska
sa par nijansi, osim crvene, krv i sve
crveno sto treba da bude je poprili¢cno
istaknuto.

Mana i prakti¢no i nema, igra je veoma
dobro odredila svoj cilj i pogodila pravo
U njega, jedina zamerka koju bi mogo
da postavim jeste da nikako netreba
igrati bez kontrolera, posto su kontrole
na tastaturi veoma ¢udno postavljene
bez mogucnosti da iste promenite.
Ako ste ljubitelj igara sa temom zagon-
etki Haimrik vam mora biti obavezan
na spisku. lako mozda nece pruziti
desetine sati igranja ono $to radi radi
kako treba i bice dovoljno zabavan da
se mozda opet vratite nakon nekog
vremena i probate da resite probleme
na drugi nacin.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7 / 81/ 10

CPU: Intel Core i3

AMD FX-8350 4.2 GHzAMD FX-6100
GPU: Intel HD Graphics

RAM: 4 GB

HDD: 3 GB

IGRU USTUPIO:
1C COMPANY

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC :  Below the Game

IZDAVAC: { TESTIRANO NA:
1C Company pPC

CENA:
19€

OCENA

Zabavna prica.

Interesantna mehanika zagonetki.

Nema glasovne glume.

Nikako nije za tastaturu.

ACIIVISION.
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MALO SE IGRAM NA STAZI. A MALO
U PESKU PORED STAZE

o birekao da ¢e meni da
zapadne da testiram jos jednu
Milestone igru ove godine
(odg. SVI). Ko je ¢itao ranije
brojeve, i pratio moje tekstove znace da
ova kompanije nema bas dobar prosek
kod mene. Da, u svakom njihovom
naslovu se vidi Zelja da se sto vise
docara atmosfera motosporta za koji
rade igru, ali uvek fali ono nesto da bi
ta igra mogla da postane nesto vise od
prolazne zabave, koja nikada ne vredi
svoju punu cenu. Nazalost, MotoGP 18
se ne razlikuje od svojih prethodnika
iz ove razvojne kuce, a svi smo se bili
ponadali kada smo slusali komentatore
na SportKlubu kako je hvale tokom
programa pred trku.
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Igra nam dolazi na moderne konzole i
racunare tokom jedne od interesantni-
jih sezona moto gran prija. S obzirom
da su svi trenutni vozadi iz svih klasa
prisutni, kao i sve staze Sirom sveta,
kompanija se potrudila da vam omogudi
da sve sto vidite na televiziji tokom trke
i odigrate, i mozda promenite istoriju,
tj. krajnji rezultat. Najpoznatiji vozadi (ili
kako su ih krstili komentatori na SK-u

- vanzemaljci) su svi tu. Rosi, Markez,
Lorenco i Zarco su prisutni uz svoje
ovogodisnje masine, spremni da zapale
stazu pod vasom kontrolom. Naravno,
pored zvezda iz najjace kategorije, tu
su naravno i takmicari iz nizih katego-
rija, Moto2 i Moto3, pa ¢ak i iz Rookie
challenge kategorije, sto ¢e obradovati

sve prave fanove ovog sporta. Staze su
do najmanjeg detalja prebacene uigru,
tako da kada uzmete sve u kombinaciju,
to bi trebalo da vam garantuje sate i
sate voznje. Ali kako to sve izgleda?

MotoGP 18 je odraden u Unreal 4
endzinu, kao i druge dve Milestone igre
o kojima sam pisao ove godine (Gravel
i Monster Energy Motorcross), tako da
bi bilo o¢ekivano da je do sada sve vec
ispolirano i izgleda besprekorno.

Ali, to nije slucaj.
lako ima puno detalja u igri, najveca

stvar koja bi trebalo da izgleda super
su staze, a one izgledaju bledunjavo i

IGRA JE, ZA RAZLIKU OD PRETHODNIKA,
URADENA U UNREAL 4 ENDZINU.

isprano. Deo pored staze koji uglavnom
¢ini §ljunak je nepomican kada prodete
motorom preko njega, §to “doprinosi”
realnosti ove igre. O publici ne¢u ni

da pri¢cam, posto se uglavnom ne vidi
(samo je prisutan oblak dima u bojama
tima za koji navija ta tribina), ali kada se
vide, izgledaju kao da pripadaju prosloj
generaciji konzola. Naravno, nije publika
ovde najbitnija, ali kada oni ¢ine veliki
deo ovog takmicenja i mnogo doprinose
atmosferi, razvojni tim je trebao malo
viSe da se potrudi oko toga. Modeli
vozaca, njihovi likovi i kombinezoni su
prebaceni do poslednje dlake i logoa,
tako da necete imati problema da pre-
poznate sve uéesnike. Cak su kreatori
uspeli da ubace male detalje pripreme

specifi¢ne za svakog vozaca. Tako cete
naprimer modi da vidite Rosija kako

se isteze i kle¢i pored motora, a onda

i namesta kombinezon tokom izlaska
na stazu na motoru, sto pokazuje trud
uloZen od strane tima zaduzZenog

za ovaj sektor, i na ovome skidamo
kapu. Nivo detalja koji je prisutan kod
poznatih vozaca nazalost nije prisutan

i kod kreiranja vaseg vozaca, gde cete
imati izbor od nekoliko generi¢nih lica,
koja se ne mogu nikako meriti sa mod-
elima koji se koriste u drugim sportskim
simulacijama. To je malo tuzno, jer mod
karijere necete igrati kao neko tamo, vec
kao vi sami, pa bi bilo lepo da su diza-
jneri omogudili vecu slobodu po pitanju
kreiranja vozaca.

Cim udete u igru po prvi put, za vas su
spremni tutorijali koji ¢e vam objasniti
kako stoje stvari i kako sve funkcionise.
Interesantno je to sto imate izbor koliko
detaljan tutorijal Zelite da dobijete, na
osnhovu toga koliko ozbiljno zelite da se
posvetite igri ili koliko iskustvo imate od
ranije, $to je lep dodatak. Od modova u
igri su tu klasici: “Career”, “Grand Prix”,
“Time Trial”, “Championship” i “eS-
ports online challenge”, koji za sada jo$
uvek nije dostupan, ali planira da poveze
igrace Sirom sveta u ozbiljno onlajn
takmicenje sa pravim nagradama.

U modu Kkarijere ¢ete kreirati svog
vozaca i sve U vezi njega (nazalost,
Srbija nije na spisku zemalja dostupnih
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TRECA MILESTONE TRKACKA IGRA
KOJA JE STIGLA DO NAS OVE GODINE.

kao zemlja porekla vozaca), i prikljuciti
se Rookie kupu, gde ¢ete sa ostalim
nadama ovog sporta pokusavati da
osvojite trofej na svakoj trci, uzmete kup
na kraju sezone i napredujete u neku
ozbiljniju kategoriju, i tako sve do kralje-
vske klase. Tokom sezone, dobijacete
ponude raznih timova koji bi zeleli da
vas regrutuju u svoje redove, i mozda
brze proguraju do vrha. Pre svake trke
imacete mali uvid u stanje stvari na so-
cijalnim mrezama, i o ¢emu se prica tog
trkackog vikenda, u nadi da cete u jed-
nom trenutku videti i svoje ime tu. Lep
dodatak je i pravi snimak grada pored
kojeg se nalazi staza, koji se i inace pusta
tokom najave za svaku trku. Nazalost,
osim nekih generickih sinematik sekven-
ci, nema nista sto bi ucinilo iskustvo
malo li¢nijim, a ako tome dodamo i vec
spomenuti nedostatak kreiranja vozaca
po vasem liku, ne verujemo da cete biti
ulozeni u ovaj mod koliiko su se kreatori
nadali.

Ostali modovi ne donose nista novo

niti inovativno, tako da ¢u malo da
prokomentarisem zato tezinu igre.

Za svaki mod mozete izabrati tezinu

Al protivnika, kao i jos neke stvari, koje
ukljucuju navodenje najboljom putanjom
na stazi i koliko stroga pravila da se pri-
menjuju tokom trke. Dok druga dva rade
odlicno, ovaj prvi pak ima svojih prob-
lema. Skala tezine protivnika ima vise
nivoa, od “Very easy” do “Extreme”,
koji je po objasnjenju igre tezi nego da
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igrate protiv pravih vozaca, tako da
pazljivo sa izborom. Ali iz naseg iskustva
tokom igranja ove igre, shvatili smo da
ta skala i ne funkcionise bas najbolje.
NajviSe sam hteo da pocupam kosu
tokom igranja “Career” moda, gde sam
zarad testiranja podesio skalu prvo na
“Easy” pa onda na “Normal”, kako bih
video razlike, i iskreno se malo opustio

i oduvao protivnike svojom voznjom.
Onda sam video da stvari nisu kao sto
izgledaju, i da ¢ak i sa mojom voznjom
bez greske (znaci, nista eksplozivno)
protivnici su uspevali da mi pobegnu

i ostave me na poslednjem mestu bez
ikakvih problema, i to na “Easy” nivou
tezine. ALO! Koja je onda poenta ovoga,
ako se ne omoguci igracima da budu
kompetitivni na osnovu svojih realnih
mogucnosti, ako cete da me ubijete u
pojam na najlaksem nivou tezine? Ako
se ne popravi ovo nekom zakrpom u
skorije vreme, bice osetan broj igraca
koji ostavljaju ovu igru.

Upravljanje nije uradeno lose, ali je
obavezno koriséenje asistenta na stazi
u pocetku, kako biste se upoznali sa
svakom stazom. Komande su dosta
osetljive, tako da ¢e svaki mali trzaj na
neku stranu usporiti vas motor i moze
izazvati pad sa istog pri velikoj brzini.
Tokom trke mozete izabrati i stil voznje,
i na taj nacin se prilagoditi odredenoj
stazi, ali vam to uglavnom nece praviti
veliku razliku.

O multiplejeru ne¢u ni da pricam, posto
do dana danasnjeg nisam uspeo da se
povezem ni na jedan server da odigram
barem jednu partiju, ali zato mogu da
vam nabrojim nekoliko error poruka

koje mozete videti tokom pokusavanja
povezivanja na server. | koliko vidim, ovaj
problem je prisutan kod vecine igraca.
Mali broj je uspeo da se nakaci na server,
ali je odmah potom dobio timeout
poruku i izbacen je sa istog, tako da se
tom delu igre ne nadajte u skorije vreme.

| posto vec spominjemo timeout, moram
naglasiti da je vreme ucitavanja u ovoj
igri pravi uzas u nekim slucajevima, sto
je u danasnje vreme nedopustivo, pogo-
tovo ako nema neki materijal da popuni
to vreme dok Cekate.

MotoGP 18 je ambiciozan projekat, koji
pokazuje da postoji Zelja da se ovaj
sport prenese naigre, i omoguci fanovi-
ma da se osete kao da su slededi Rosi ili
Markez ili Doviciozo. Ali iako na nekim
poljima se vidi poboljsanje u odnosu na
prethodnike, na vecini ova igra ne ispun-
java ocekivanja, i samo nam pokazuje
kako ¢emo jos morati da ¢ekamo kako
bismo osetili atmosferu Mudela u nasoj
sobi dok prelazimo cilinu liniju ispred
Lorenca, Vinjalesa i Pedrose.

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
LAND

PLATFORMA:
PC, PS4, XboxONE,

Nintendo SWITCH

o :  TESTIRANO NA:
IZDAVAC:  poy
Milestone s.r.l :

CENA:
80€

OCENA

« Svivozadii sve staze su tu.

RAZVOJNI TIM:
Milestone s.r.l

v Do sada najbolja simulacija ovog
sporta.

Nema mnogo promena u odnosu
na prosli deo.

Karijera je mogla biti mnogo bolja.

Predugacak loading time u nekim
sekcijama.

COMPUTERLAMD QUTLET & SERVIS
TC Paiing Brdo Ba<vanska Z1, Beograd
aitlet & camputirland.m

U PRODAJI OD
14.08.2018.
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COMPUTERLAND GAMES SHOP
BIG Fashion Viin|iCks 84, Bsograd
gameiacompiuterland.rd
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RTHOGARD

NI RAGNAR LOTHBROK
SE OVDE NE BI SNASAO

ko ste mislili da su vasi pro-
tivnici jedina stvar o kojoj bi
trebalo da brinete u RTS igri,
malo ste se prevarilil Zamislite
scenu: kraj jeseni je, vase selo je bogato
U resursima, populacija sre¢na, sve ide
po planu. Onda dolazi zima, vas pogled
leti po ekranu dok pokusavate da sh-
vatite gde ste pogresili, zasto se tolike
negativne cifre pojavljuju pored ikonica
za hranu i drvo? Zasto su svi odjednom
nesre¢ni? Sta je nateralo vase seljake
da od vrednih lovaca i zemljoradnika
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postanu alavi piromani? Pa.. Upravo
svet Northgarda.

Northgard je casual RTS koja vas baca
u proslost, pre nego sto su MOBA igre
oduvale RTS Zanr. Igra najvise podseca
na vanbracno dete Age of Emipres 2 i
Civilizacije. Shiro Games, studio koji je
razvio igru, napravio je pun pogodak sa
strategijom koja ima Vikingsku temu.
Jos jedna igra sa Vikingskom temom?
Ne brinite, Shiro Games se postarao

da je sve na mestu, od predivnog

vizualnog i audio sadrzaja igre i price u
kampanji, do mehanike u samoj igri.
Napomenuo sam da je Northgard
casual RTS, ali nemojte se zavarati, u
ovoj igri je sve protiv vas. Konstantno
Cete biti pod nekim pritiskom, bio to
vuk, zemljotres, Draugari, vas protivnik
ili mecava, nije bitno.

Pored svega toga sama osnova igre je
jednostavna, mapa je nasumi¢no gen-
erisana, podeljena je u heksagone i to-

talno je neistrazena. Da biste se prosirili,

morate zauzeti polja sa hranom,

drvetom i ostalim resursima kako biste
napredovali, pogotovu hrane i drveta,
jer su ti resursi potrebi za prezivljavanje
zime koje su veoma ostre. Kada istrazite
deo mape morate da isplanirate kad

i gde Cete se prosiriti, neke regije su
Sume, neke polja, neke imaju vukove
koje morate ubiti da biste mogli da
zauzmete to polje, a neka polja su dom
Kobolda sa kojima mozete da trgujete.

Ono sto birate prvo u svakoj RTS igri

je koja ¢ete rasa/drzava da budete.

U Northgard-u imate sistem klanova,
svaki je unikatan po necemu. Od vas
zavisi kako zelite da igrate i pobedite.
Prvo zapazanje u igri je koliko sve moze
da se prilagodi vasem stilu igre. Ako ne
volite da se bijete, moZete da pobed-
ite na drugi nac¢in. Cak i sve jedinice u
Northgard-u mogu promeniti ulogu u
bilo kom trenutku. Mikromenadzment je
bitan deo igre da biste dosli do pobede
i olak$ava i borbu i ekonomiju.

Northgard ima 5 nacina na koje mozete
pobediti. Ti nacini pobede su domina-
tion, trade, fame, wisdom i jedan koji
je specifi¢an za mapu.Domination

je klasika, a klasika je dobra. Zauzmi
protivnicku glavnu bazu, kratko i jasno.
Svaki sledeci nacin pobede zahteva
dobro baratanje odredenim resursom.
Za Fame je to, kako muiime kaze -
slava - koja se generiSe kada ubijete
neku mitsku ili protivnicku jedinicu.

NORTHGARD JE OPUSTENA /

RTS IGRA, KOJA VAS BACA U /
PROSLOST, PRE NEGO STO SU

MOBA IGRE ODUVALE RTS ZANR.

E

o :
T
a5

Gate of Muspebheim

Za Trade je coin, morate skupiti veliku
sumu novca i onda trgovati u zamenu
za Trade poene. Wisdom morate gen-
erisati odredenim jedinicama. | postoje
3 nasumicna nacina koji su vezani za
mapu na kojoj igrate, negde morate
nastaniti Yggdrasil, a to polje kosta
mnogo hrane. Zauzeti kapiju Hellheima
i braniti je, ili napraviti Odinov mac, za
veliku koli¢inu celika.

Klanovi: VUK - ako ste ratoborni. JELEN
- ako volite da pocnete sa vise resursa,
OVCA - ovaj klan moze da koristi ovce
da generise hranu. SVINJA - mogu brzo
daistrazuju. GAVRAN - Trgovci koji kor-
iste novac umesto hrane za zauzimanje
teritorija, kasnije unajmljuju placenike
da se biju umesto njih. MEDVED - Mogu
da naprave borbenog medveda. Da,
medveda.

Multiplejer je, po mom misljenju, pun
pogodak. Mozete igrati Tvs1, 2vs2,

3vs3 pai4vs4, cak miigra deluje da

je izbalansirana oko timskih meceva.
Savrsena stvar za igru ako imate par
drugara koje vole RTS Zanr. A najlepsa
stvar je Sto vam nece dosaditi jer je
svaka partija drugacija, pocev od mape
pa do vase strategije za pobedu.

Pobedite kako Zelite, igrajte kako zelite.
Ali pripremite se da se prilagodite
protivniku i ne zaboravite da se DOBRO
spremite za zimu.

. R/ ‘.5
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PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7

CPU: Intel i5 3.1 Ghz Quad core

GPU: Nvidia GTX 660 /

Radeon HD 7800

RAM: 2 GB

HDD: 400 MB

IGRU USTUPIO:
SHIRO GAMES

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
pC : Shiro Games

IZDAVAC: | TESTIRANO NA:
Shiro Games i pC

CENA:
2799€

OCENA

Svaka partija je drugacija.

lgra utoljava glad za starim RTS
igrama.

Prelepo uklopljena vikingska
tema.

Previ$e nasumi¢na mapa.

Kampanija traje predugo.
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smeh mi se Sirio od uveta do

uveta kada nam je Square

Enix na svojoj E3 prezentaciji

pravo niodkuda najavio ovu
igru, i pritom rekao da nam stize za
svega par nedelja.

Na prvi pogled je delovalo kao da je ovo
zapravo nova LiS sezona, ali smo ubrzo
saznali da zapravo predstavlja malu
nezavisnu pric¢u c¢ija je svrha da nam da
dasak onoga Sto nas ocekuje u sezoni 2.

U pitanju je kratki demo nove sezone
koji mozemo preci za manje od 90
minuta, ali je u tih 90 minuta nabijeno
jako puno aktivnosti i metarijala za
povezivanje sa novim karakterima.

U ulozi smo malog decaka Krisa, koji
prolazi kroz teskoce gubitka majke, i
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Zivota sa ocem, koji je u sustini dobar
¢ovek, ali noSen problemom pocinje da
pije i ulazi u neprilike.

Decak, kako to detaci obi¢no rade,

od svih ovih problema bezi odlazedi

u svet igre i maste, gde mu niko ne
moze nauditi i gde je on superheroj
koji Siri dobro i pravdu. Primesa ove
kratke price je predivna i nemoguce

je ne osetiti zalost zbog decaka, ali i
nalet nostalgije za sre¢nim detinjstvom
i bezbriznijim vremenima. Kris je jedno
mastovite i dobro dete, koje se brine za
svog oca i pored decije igre takode Zeli
i da pomogne svom ocu po kuci, iako
ovaj nista ne trazi od njega.

Igra nam nudi nekih 7-8 zadataka,
odnosno aktivnosti koje mozemo raditi

po kudi i uglavnom se ti¢u decije igre
malog Krisa i njegove uloge Kapetana
Duha. Svaki od njih nam verno prika-
zuje i prenosi kako to funkcionise bujna
i bezgrani¢na masta deteta, nesto sto
je odrastao ¢ovek odavno izgubio i za
¢ime celog zZivota tezi. Posebno nam se
svidaju instance gde igra prelazi u sam
svet maste Krisa i pokazuje kako on to
zamislja.

Supermod¢ malog Krisa je ovde u stvari
njegova masta, sto je zaista sustina i
prelepa poruka ove igre. kroz interakc-
iju sa predmetima, poreg razgledanja

i radenja specifi¢nih radnji, Kris ¢e sa
mnogim imati i specijalnu ,superheroj”
interakciju, kada ¢e uraditi nesto onako
kako to njegov mocni karakter/alter
ego Captain Spirit radi.

Igra je prepuna malih i sitnih detalja
koji nas dublje upucuju u Zivot Krisa

i njegove porodice, kako pre, tako i
posle maj¢ine smrti. Vidimo Sta njegovi
roditelji vole i ne vole, &ime su se bavili
i Sta ih je ispunjavalo, a isto to naravno
vazi i za malog Krisa.

Lako se mozete desiti da igru zavrsite
Jprerano” tako sto aktivirate kraj, ali
bez problema se mozete vratiti nazad
kroz glavni meni, kako biste dalje
istrazivali i resili sve decije igrarije.

Igra obiluje tragovima koji nas upucuju
na to Sta ce biti tema naredne sezone.
Nazalost, izgleda da ¢e Kris u ,,pravom”
nastavku biti samo omaniji sporedni
karakter, Sto me Cini veoma tuznim,

jer nam je za ovo kratko vreme pri-
rastao srcu i zaista smo zeleli da se vise
druzimo sa njim i pomognemo njemu

i njegovom ocu da izadu iz nesre¢ne

situcije.

Vrlo verovatno se vec zna ko ¢e biti
glavni protagonista dvojke, sto iz same
ove igre, Sto i kopanjem po fajlovima,
ali to ostavljamo na vama da otkrijete,
ukoliko Zelite, sve mozete pronaci na
internetu.

Captain Spirit vizuelno izgleda stand-
ardno kao i sve LiS igre, ali je prva koja
je uradena u Unreal 4 endzZinu, sto

se ipak da primetiti. Jedina zamerka
koju imamo je po malo nekontrolisano
ponasanje kamere, ali to nije previse
strasno. Svida nam se kako su sada
reSene opcije interakcije i dijaloga,
prostim skrolovanjem misa na Zeljeni
izbor.

Pesama ovde ima svega par, ali su
veoma atmosferi¢ne i u najboljem duhu
LiS igara, pogadaju pravo u centar
emocija koje igra u tom trenutku zeli da
izvuce iz vas.

Ako ste Life is Strange fan, verovatno
ste vec odigrali Kapetana Duha. Ukoliko
niste, igrajte i setite se toga kako je to
biti dete u svetu maste bez granica.

IGRU USTUPIO:
SQUARE ENIX

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC, Xbox One, PS4 Hnlelgligtele

1ZDAVAC: Entertainment

Square Enix TESTIRANO NA:

CENA: i PC
Besplatno 8

OCENA

Karakter glavnog decaka.

Tako puno detalja u tako malo
vremena.

Pomalo ¢udno ponasanje kamere.

//
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re nekoliko godina, prezent-

acija nove igre pod imenom

Unravel na E3 sajmu, pokupila

je sve moje simpatije. Nekako
sam bez mnogo sumnje ocekivao igru
koja ¢e crvenom vunicom isplesti mali,
crveni dzemper i ugrejati moje hladno,
gejmersko srce (ovo je samo posalica,
ja sam zapravo jako topla i prijatna
persona).

Ove godine, ne samo da je neoc¢ekivano
i niotkuda na istom sajmu najavljen
nastavak, vec je nakon najave odmah
bio i dostupan za preuzimanje! Negde
na pola telefoniranja kudi, shvatio sam
da moju majku i ne zanimaju narocito
ove igracke vesti. Zato ste tu upravo

vi sa kojima mogu da podelim svoje
utiske nakon igranja ovog nastavka,
verovatno najtoplije igre 2016. godine.

“Two” iz naslova nije za dZabe napisan

kao re¢, umesto brojem. Jer vise nego
na nastavak, sugerise na jednu vaznu
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promenu. Za razliku od prvog dela,
koji je bio isklju¢ivo iskustvo za jednog
igraca, Unravel Two sada moze da

se igra i kooperativno. Protagonista,
crveni Yarny, mackoliki lik od prediva,
sada ¢e od samog starta imati i plavog
saborca. Ili saborkinju, sudeci na os-
novu duzine haljinice, hm...

Yarny ovaj put nije ograni¢en duzinom
svog prediva, koje vuce od doma
usput pronalazedi dopune. Sada je
svojim Kkrajem vunice vezan za Kraj
vunice partnera, i dok se oboje mogu
slobodno kretati, ne mogu se previse
udaljiti jedan od drugoga. Ovo i ima
smisla za kooperativnu igru koja se igra
na jednom ekranu, tako da se scenario
savrseno uklapa u sam gejmplej.

Razvojni tim se u nastavku svo-

jski potrudio da produbi gejmplej
prvog dela. Original je, iako jako
topla, emotivna i prelepa igra, man-
jkao sa kvalitetima na polju samog

igranja. Platformisanje je uglavnom
bilo bazi¢no, a kontrolama kao da

je falilo malo dotezanja. Ovde je to
vidno poboljsano. lako odziv kon-
trola i dalje nije savrsen, deluje dosta
prirodnije. A sam “akcioni” segment
preciznog skakanja, ispunjen je
simpati¢no osmisljenim zagonetkama
prilagodenim za medusobnu saradnju
dva igraca.

| pored toga $to je dizajn nivoa sada
dosta pametniji i prilagoden za igranje
u dvoje, nije u pitanju nesto inovativno
do te mere da odusevljava. Zagon-
etke se neretko ponavljaju, Sto ume
da upada u oci, a vecina problematike
je laganica u svakom scenariju, osim

u onom gde igrate sa trogodisnjim
sestricem, koji spava.

Pri¢a prve igre koja je udarila
najsnaznije temelje prelepe atmos-
fere, ovde je zamenjena pricom o dva
decaka koji iz nepoznate ustanove beze

na slobodu. Njihova pustolovina se
sli¢no secanjima iz prvog dela, odvija u
pozadini nivoa, dok igraci kooperativno
i simboli¢no prevazilaze sopstvene
prepreke, poput ova dva momcica.

Zvuci zanimljivo, ali u praksi je nazalost
dosta manje emotivno prezentovano
za razliku od pric¢e prvog dela.

Ono §to odrzava kvalitet prethod-

nika, jeste muzika. Ponovo je odli¢na,
prepuna razigranih sekvenci i toplih,
akusti¢nih tonova. Pa ni zvuk ne za-
ostaje, dok pokusava da docara galamu
prolazecih automobila ili pomahnitalog
pileta kom se prijelo vunice. Budite
uvereni da je Unravel Two sa audio
strane odli¢no pokriven.

Kao najveca razlika u odnosu na origi-
nal, jeste - (dobro se drzZite sad pred
otrcanim naletom sladunjavog opisa)
prohladni spin-off povetarac. lako nosi
“dva” u nazivu, Unravel Two najvise

U JEDNOM TRENUTKU,
OTKLJUCACETE IZAZOVE
ZA KOJE CE VAM BITI
POTREBAN JOS JEDAN
PAR VETERANSKIH
PRSTIJU. VERUJTE M.

podseca na nekakav spin-off nego na
pravi, punokrvni nastavak. Srz gejm-
pleja je promenjena, atmosfera vise
nije izgradena na uvek toploj nostalgiji,
a lokacije koje posecujete, nemaju

onu dozu ¢arobnog. Igra je ispoliranija
i utegnutija, ali je izgubila paréence
onoga $to ju je ¢inilo neodoljivom.

Ne shvatite sada sve ovo pogresno, jer
Unravel Two je i dalje odlicnaigra. | to
topla, zabavna, atmosferi¢na i prelepa
igra. Samo, nije korak dalje u odnosu
na original. Vec dva napred, a ¢ak tri

U nazad. Ali moja preporuka je da se
ovo korac¢anje ipak shvati kao poziv na
jedan simpati¢ni ples u dvoje, umesto
da se u potpunosti odustane od igranja
zbog prevelikin oéekivanja i postav-
lienih standarda. Unravel Two je nasta-

vak sjajne igre koja zasluzuje i trec¢i deo.

Ali za sada, hajde da vidimo kako ¢e se
stvari dalje “raspetljavati”... Ha, Sala za
kraj nikad ne omane.

IGRU USTUPIO:
COMPUTER-
(W.\\]»)

PLATFORMA:
PC, PS4, Xbox ONE
IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Electronic Arts i PS4

CENA:
20€

RAZVOJNI TIM:
Coldwood Interactive

OCENA

Odli¢an audio.

Kooperativno igranje.

| dalje presimpati¢na grafika.

Vecina stvari slabija u odnosu na
original.

Povremeno recikliranje zagonetki.
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mozete igrati. Nesto Sto stize uz taj stil
igara je poprilicno veliki izazov i tezina
same igre, ali tako da igra bude i dalje
fer. Ve¢ kod ovoga Tyr se saplice, i to
ne samo kod nefer protivnika i sekcija,
nego i kod samih bosova.

cizna akcija, tako da kad se u deonici
pomesaju oba vama ostaje samo da
se nadate na srecu ili Cupate kosu

dok pokusavate da uklonite veoma
tvrde protivnike, ¢ak i one obi¢ne, koji
naizgled imaju vedi health bar od vas.
Hit box za vas je poprilicno nejasan,
pa Cete ¢esto biti pogodeni ili udariti u
nesto sto ste mislili da cete izbedi.
Grafi¢ki igra zapravo izgleda dobro, = :
ru¢no nacrtani likovi su odli¢ni kao set- 7 >
ing i pozadina, a takode i gomila malih =
detalja kroz same nivoe.

Muzika je sasvim fina i dobro prati
borbe i razli¢ite nivoe, jedna od retkih
svetlih tacaka igre.

yr Chains of Valhalla dolazi sa

ekstremno dobrom premisom

vezanom za nordijsku mitolog-

ijui hiper naprednu civilizaciju,
a sve to sklepano u MegaMan still igre
bi trebalo da bude odli¢an i ¢ak savrsen
miks, ali iako je ovo naravno indie na-
slov, on ima previse problema da bi ga
premisa izvukla.

Tyr kao lik ¢e imati pristup veoma ma-
lom health baru, mogucnosti da menja
tip napada koji ne daje veliku razliku i
prec¢esto izgleda ko da nema nikakvog
uticaja. Tu su naravno i poboljsanja
koja mogu se pokupe tokom nivoa, kao
Sto su brze pucanje ili trostroki metak,
ali ¢im budete bili osteceni jednom
ostajete bez istog. Kontrole koje su
MNOgo vazne za ovaj tip igara su krute
i pored toga $to ne moZete da pucate
dijagonalno takode ne mozete ni rela-
tivno precizno da skacete, Sto dodatno
otezava ¢udno postavljena kamera i
ceo 2.5 prikaz.

Tyr biva probuden u sred stare labo-
ratorije u sred mega-korporativnog
sveta, od strane profesora Oswald Dina,
ili ti O.Din. Posto mu ugrade mocnu
mehanicku ruku, sposobnu da izvrsi
mnoge razli¢ite napade, Tyr dobija za-
datak da zaustavi Lemuz OKki, ili ti L.OKi i
njegovu kompaniju da ne bi unistili svet.
Njemu u pomoc¢ dolaze dva gavrana
koji se pretvaraju u dve devojke pod
nazivom Huginn i Muninn, i koje ¢e vam
biti savetnici tokom vaseg igranja.

Kao §to je re¢eno iznad, igra veoma
podseca na MegaMan still igre, ¢ak i sa
sa biranjem mapa , odnosno misija koje

1

Tyr Chains of Valhalla bi preporucio
samo onima Kkoji su ekstremno zain-
teresovani ili za sve §to je radeno u stilu
MegaMen igara ili za one koji zele da
istreniraju svoje Zivce i bes. Za obi¢ne
igrace koji Zele da samo uzivaju u
setingu ili prici, bolje bi bilo da zaobidu
ovaj naslov, bar za sad.

LOKIJA.

Nadovezujudi se na ovo, igra ne zna da
li hoce da bude brzaili spora i pre-
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ODINOVI GAVRANI SU SLATKE

—_— . 5
= -

VIKINZI BUDUCNOSTI PROTIV

OVOGA PUTA NIJE TOR
GLAVNI.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel i3-7100 3.9GHz ili

AMD FX-8350 4.0GHz

GPU: Nvidia GPU GeForce GTX 770 /
AMD GPU Radeon R9 290

RAM: 6 GB

56106 HDD: 7 GB

NN\ N\NN\\N\

IGRU USTUPIO:
ENNUI STUDIO

PLATFORMA:
pPC

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
Ennui Studio i PC

CENA:
10,99€

OCENA

Zanimljiv seting.

RAZVOJNI TIM:
Ennui Studio

L ]

[~ s e

Izazovni nivoi.

Restriktivne kontrole.

Nasumicne boss borbe.
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ako i u svakoj svojoj 40k re-

cenziji kukam kome sve Games

Workshop daje licence, tako

¢u i uovoj. Na prvi pogled
nisam imao velika oc¢ekivanja od igre, s
obzirom na istoriju fransize. Ali, kao Sto
znate, ponekad se javi neka igla u senu
i dobijemo dobru 40k igru (Armada,
Space Marine, Dawn of War 2). Nova
Warhammer igra sa predugackim
imenom preti da spadne bas u gore
navedenu grupu. Inquisitor Martyr je
neko vreme obitavao u Early Access
sferi i ovog meseca je napokon izasao
kao kompletna igra. Pa...takoreci kom-
pletna.

Inquisitor je akcioni RPG poput Diabla
ili Path of Exile. NeocoreGames je
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poznat u ovom zanru sa fenomenal-
nom Van Helsing trilogijom. Drago mi
je Sto su bas oni uzeli da rade srednje
do visoko budzetnu 40k igru. Ono

Sto mi nije drago je gomila propusta i
bagova koji prate igru. Dosta sam igrao
ovu igru u EA i primecujem razliku od
kompletne igre. Medutim, vidim i silne
nepopravljene bagove, teksture koje
fale, zvukovi koji su nepostojeci. Ja bih
voleo da su ovo jedine mane igre, ali
bice ih joS u daljem tekstu.

Na pocetku igre birate svog Inkvizit-
ora od tri postojece klase, gde svaka
klasa ima svoje podtipove. Tri klase se
medusobno poprilicno razlikuju dok
su podtipovi porilicno sli¢ni i mogu
se tehnicki ,spekovati“ tokom igre. Te

WARHAMMER 40.000
INQUISITOR MARTYR

ODLICNA 40K IGRA, PROSECAN ARPG.

tri klase su Crusader Inquisitor (tenk),
Death Cult Assassin (rogue, dps) i Pri-
maris Psyker (mage, dps). Posto sam
u EA igrao klasu Psyker, u kompletnoj
igri najvise vremena sam proveo sa
Assassinkom. Steta je 5to ne mozete
da modifikujete izgled vaseg lika tako
da ce Assassinka uvek biti zensko sa
dugom kosom, a Crusader ce uvek biti
nagruvani grubijan. Opisi likova, klasa
i inicijalnih sposobnosti su odlicne i
imaju taj 40k osecaj. Sta vise, neki
tekstovi skoro da su izvuceni diretkno
iz knjige pravila za FRP - i to je dobra
vest. Ovo pokazuje da ljudi koji prave
40k igru, znaju sta je 40k i poznaju
kompleksnost i detalje ovog univer-
zuma. Kao i Armada, Inquisitor Martyr
je dosta veran izvornom materijalu.
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Nakon odabira lika, krecete u poduzi
tutorijal, koji je ujedno i uvod u kam-
panju. Naime, iz Warpa je odjednom
isplovio davno zaboravljeni brod Martyr
i na vama je da istrazite sta se desilo

na njemu, zasto je nestao i zasto ima
znake zivota u njemu. Posle pet ili Sest
misija na brodu, shvatate da je nesto
krenulo po zlu i da su jeretici i haos
ratnici zauzeli ceo brod. Posle teskog
spasSavanja zive glave, teleportujete

se nazad na vas brod, Martyr nestaje

i pocinje vasa potraga po univerzumu
za istim. Naravno, cela ova prica je
dosta komplikovanija i vecinu detalja ce
prepoznati samo fanovi, ali ova uvodna
premisa je dovoljna za pocetak vaseg
pohoda.

NeocoreGames je hteo da uvede nesto
novo U zanr i ubacio je par mehanika
koje ¢e se nekim igraCima svideti kao
svezina izvodenja, dok nekim (kao npr.
meni) nece ni malo. Prvo su krenuli

od kamere koja moze da se rotira 360
stepeni. Ovo mi je konstantno islo

na zivce, jer sumape na brodovima
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hodnici pod uglom od 90 stepeni.
Rotiranje kamere mi je mnogo smetalo
i gubio sam osecaj za orjentaciju. Na
otvorenim mapama nije bilo problema
jer nije ni moralo da se rotira. Cini mi
se da su konzole krive za ovo, jer igra
moze da se igra kao twin-stick shooter.
Samim tim, rotacija kamere je mnogo
laksa na analogu i ima smisla dok na
misu ne toliko. Druga mehanika koju su
uveli je Suppression. Ova mehanika je
u kombinaciji sa zaklonom veoma inte-
resantna. Naime, Supresija funkcionise
tako sto vas stiti od borbenih penala.
Sto vide pucaju na vas, to vam vise
opada supresija i prestajete da budete
imuni na razne efekte kao Sto su slepilo
(blind), odbacivanje (knockback), Sok i
drugi. Jaci neprijatelji takode imaju ovu
mehaniku, tako da ¢ete imati dodatno
da se potrudite da ih pretvorite u lokvu
krvi. Supresija se regenerise van borbe,

iza zaklona kao i koris¢enjem Inacula-
tora (40k health potion). Ova mehanika
je preuzeta iz igre sa minijaturama kao
i delimi¢no iz FRP-a, $to je po meni
izuzetno zabavno i sveze. Zaklon je,
doduse, dosadan i beskoristan. Da,
mozete da se privremeno sakrijete iza
nekih burica i pucate na neprijatelje ali
posto su zakloni unistivi, to privremeno
vreme je bas privremeno. Ova mehan-
ika Ce vise zavisiti od vaseg stila igre

i klase nego kao obavezna mehanika
igre, kako je developer predstavlja.

Ja sam igrao melee assassina i ni u
jednom trenutku nisam iskoristio cover
jer - macevi.

Oruzja ima pregrst i razlikuju se po vrsti

oruzje ima svoje sposobnosti i to su

,magije” koje koristite pri igranju (stil
slican Guild Wars 2). Vas karakter ¢e
uvek imati dva seta oruzja koja se jako
brzo menjaju tokom igre. Na primer, u

prvom setu imate dva maca, dok u dru-
gom setu automatski laser. Ovo vas ¢ini

svestranijim u zavisnosti na tip nepri-

jatelja koji vas napada u datom tre-

nutku. Osecaj svakog oruZzja je odli¢an,
i jako jasno se razlikuju obi¢ni macevi
od arc maceva ili dvorucnih, doduse,
eke sposobnosti umeju da budu

-

tip oruzja i 40k univerzum. Moja velika
zamerka igri je to §to svu opremu mor-
ate da pripremite pred svaku misiju i
ne mozete da iskoristite oruzje koje
ispadne tokom iste dok je ne predete.
Koliko puta mi se desilo da miispadne
Sotka, koja mi bas treba u tom trenutku
i ne mogu da je iskoristim do sledece
misije. Takode, na kraju misije, pored
skupljenih stvari dobijete i lootbox sa
nasumicnim nagradama. Ovo mi ubija
poentu skupljanja loota u ARPG na koji
smo navikli.

Sto se RPG dela tice, igra dozvoljava
vasem liku da skupi 50 nivoa i to cete
vrlo tesko izvesti. Progres kroz igru

je izuzetno spor, komplikovan i bez
nekog podsticaja za guranjem sledeceg
nivoa. Vecina skilova su samo pro-

centualna poboljsanja. Ima 18 tipova
skilova podeljenih na oko dvadesetak
poboljsanja gde svako kosta po 1 skill
poen. Naravno, neki od ovih tipova
nema smisla budziti Assassinu, ali tu su
ako Zelite. Takode imate i pasivni Trait,
koje dobijate tako Sto uradite neku
specifi¢nu akciju (pobij 500 neprijatelja
i dobijes trait da radis 5% vecu Stetu).
Na najvisem nivou lika, mozete koris-
titi tri razli¢ita Traita. Progres je, kao
$to sam vec spomenuo, mMNogo Spor

i necete osecati ova unapredenja dok
ne budete bas visi nivo. Igra podrzava

i crafting sistem koji je ¢udan, komp-
likovan i izuzetno skup. Igra koristi dve
valute od kojih se jedna (Fate) jako
tesko dobija, a treba vam za naprednije
kraftovanje. Ponekad mi se ¢ini kao da
je ova valuta trebala da bude premium
valuta (valuta koja se kupuje pravim
novcem) ali da je ta ideja ukinuta u
poslednjem trenutku. Kako je progres
spor, tako i igri varira tezina. Kampanja
je prelaka dok bilo koja druga sporedna
misija ima prevelik skok u tezini i
kaznjava vas za najmanju gresku. Da
nije mnogo loota koji ispada, igra bi vas

v
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viSe kaznjavala nego nagradivala, jer
nemate osecaj da vam lik jaca.

Mape su raznovrsne i interesantne jer
SU Sve nasumicno generisane i igra nudi
veliku paletu podloga za istrebljivanje
jeretika, kako na brodovima i stani-
cama tako i na planetama. Univerzum
je ogroman i igra nudi glavni sektor
galaksije, koji je podeljen na podsek-
tore, koji su dalje podeljeni na sisteme
koji su dalje podeljeni na planete koje
su podeljene na misije. Igra nudi bas
mnogo lokacija i nisam osetio zamor
od neke podloge. Igra takode nudi i
questove sa vremenskim ograni¢enjem
koji vas mnogo nagrade ako ste
uspesni, ali i kazne ako niste. Atmosfera
igre je takode na nivou i jasno oslikava
ideju 40k univerzuma i tu imaju veliki
plus od mene. Za 40k veterane, jasno
su vidljivi detalji iz 40k lorea, koji
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obi¢nim igrac¢ima nece smetati dok ¢e
kod nas fanatika upaliti onaj ,| under-
stood that reference” momenat.

Kad se sve sabere i oduzme, War-
hammer 40.000 Inquisitor Martyrje
prosecan ARPG sa 40k presvlakom.
lako se developeri trude da odrie'iap—
imljiv endgame, iako ¢esto tbacujulive
dogadaje u kojim ucestvuje cela zajed-
nica, mislim da se ne fokusiraju na ono
$to je najbitnije, a to je ispravka b&gova
i poboljSanje progresa. U trenutnom
stanju, igra nece privuci Siru masu nego
¢e imati samo 40k fanatike (kao sto
sam ja) koji ¢e redovno igrati ovu igru.
Martyr izuzetno lepo prikazuje 40k svet
i postavku ali, nazalost, prisvaja i nje-
gove karakteristike. Sve je tesko, sporo,
sa malo nagrada. Warhammer 40.000
Inquisitor Martyr je odli¢na 40k igra, ali
prosecan ARPG.

IGRU USTUPlO:.
NEO-
COREGAMES

- —
MBS TOR

PLATFORMA:
PC, Xbox ONE, PS4

RAZVOJNI TIM: /
NeocoreGames

IZDAVAC: i TESTIRANO NA:
NeocoreGames i pC

CENA:
50€

OCENA | 7

v Zvuk.
+ Suppression mehanika.

+ Dobro realizovan 40k univerzum.

Bagovi.
Progres.

Mehanika opreme.

NANNNNNNNN\

KONAMI

-
Nk
L. '--
L
"l !--‘I-‘ II
] .
& @ "i\\
il." — = - e f
veiad THE o
L]
. - Qbh
b
¥
41 ol B = - .
=8, OF ™ "
(R 1132 %
R alla L/
", 4
astea oy : Y
: -
-'l'_i-'_l' & .‘.'..
e # faaaat? . ' |
8%: "Hgga a® l".
Ll P T 0 Ry
o Pa " lge []
BB aom R
adilnd, Pu 1 Darh e Pui 3 DS ekl Soih il Sl o galral balk R @ Palalli L dkkl ol leeeaaine. Tl ol 0 Skl dal ad ol Bl Naofledd piaerh § B el B el el NS TP LS
o | ey, By ] el [P Cagrprag o 1 O [P s o . P ™ PR g B ogamsansd iomdy g i g iy s [ty [t A Py e g oy 0 Prucaiir . [ -, by i P 10 (Vi | g
Focleal Mofesssvernll 0% iy |, bevmidl iy [ rlnie © 3 sl Gl ey A0 mee Do Sgwiers. ™ © 2070 MDD RS, PTG CLADI L ML SGHTT WP @ 06 L Poslia® (Sl [Pk, bevesd Mralle ! ol L C e
¥ i | gl R ) g oy PR e e e B e T N e R L b o 5 Lai DFm P b T v T ——
R T
W [ b

koname. com, wWE peS

InBLagram.comofficalpes

[cedook_com,/ pes

youlube. comoff Ciaipes

iwitber: 2olficalpes




108 | Reviews

Autor: Nikola Savi¢ REVIEW

ako sam oduvek voleo fantastiku, pa
tako i vampire, nekako sam u jednom
trenutku stvorio odredeni animozitet
prema dvema temama u fantasticnoj
umetnosti, bilo da je to knjiga, film ili
igra. Bili su to vampiri i zmajevi.
Nije da imam nesto protiv ovih mitskih
stvorenja, naprotiv, i vampir i zmaj su
izuzetno zanimljiva bic¢a koja mogu
imati neverovatnu slojevitost karaktera
i mitologije iza njih, te u rukama pravih
pisaca mogu biti pravo uzivanje. Razlog
mom animozitetu je jednostavan -
prezasicenje.

Prosto, ova dva motiva su dozlaboga
prezvakana u popularnoj kulturi i
cedena do iznemoglosti, pretvorena u
ogoljenu bezlicnu ljusturu bez ideje. Do
te mere su te dve teme eksploatisane da
sam navikao da samo prevrécem oCima
kada vidim ,jos jednu igru u zmajevima*“
i ,jos jedan film sa vampirma“. A istina
je bila da sam zudeo za dobrom igrom
sa tematikom vampira, koja bi bar malo
podsetila na slavne dane kada smo igrali
Vampire: The Masquerade - Bloodlines.
Mozete onda misliti kakvo je bilo moje
odusevljenje kada sam video da studio
koji je napravio fenomenalni Life is
Strange nam sada donosi igru o Vam-
piru, gde je fokus na narativu. Mesecima
sam upijao svaku kap novog sadrzaja

0 igri, kao vampir poslednje kapi svoje
Zrtve (jeftine paralele, znam) i svaku
vest o odlaganju docekao sa nelago-
dom. Na kraju, odlaganjima je dosao
kraj, vreme je bilo za noc¢ne sesije za
racunarom do ujutru.

lako prepuna Cudovista i jezivih lokacija,
Vamypr nije horor igra. U pitanju je ono
$to bismo nazvali ,light” RPG, sa akcijom
iz treceg lica i dovoljno opcija za razvoj
vaseg lika da mozete da kazete daigra
ima RPG elemente, ali nedovoljno da

je svrstamo u punokrvni RPG. Ono $to
dosta vise vuce na RPG je fokus na nara-
tiv i razvoj vaseg odnosa sa silnim NPC
karakterima kojih ima na svakoj lokaciji.

Pre nego Sto predemo dublje na samu
igru, da se osvrnemo malo na tehnicke
detalje. Igra je sasvim korektno optimizo-
vana, $to je i ocekivano imajuci u vidu da
i nema bas preterano modernu grafiku,
ali je zato nazalost bagovitost uzela
maha i trebace nekog vremena da se
stvari ispeglaju kako treba. Prilikom mog
prelaska, imao sam nekoliko izbacivanja
na desktop, sporadi¢na pucanja kvest
linija, nemogucnost da kliknem na nesto
iako je jasno obelezeno, nereagovanje na
akcije... Nije toliko da je ,game breaking"
ali je svakako dovoljno da bude iritantno.

Ono Sto najvise kvari utisak, ukoliko ig-
rate preko racunara, jeste ocigledno lose
portovanje igre. Od starta je jasno kada
vidite korisnicki interfejs i osetite igru
pod rukama, da je sve pravljeno za igran-
je sa gejmpedom. Igra poseduje jedno
od najgorih upravljanja mapom koje sam
ikada video, a naigrao sam se igara sa
mapama. Bukvalno kao da se niko nije ni
trudio da to optimizuje za tastaturu/mis
i samo prebacio komande sa gejmped
tastera na tastaturu. Komande misom

u interfesju sporadicno ne reaguju ili

kursor ¢esto prosto nestane, pa klikcete
nasumicno dok se nesto ne desi, pa onda
izadete i probate iznova. Prosto, ovakve
stvari su nedopustive i samo ostavljaju
gorak ukus igracima na racunaru.

Sada kada smo izneli to, da predemo

na samu igru. Mi smo u ulozi doktora
Dzonatana Rida, koji se proslavio na
ratiStu tokom prvog svetskog rata. Tek
Sto se vratio u London, gde hara Spanska
groznica, izgleda da je i jedna druga
epidemija uzela maha - vampirizam.
Neko vas je pretvorio u vampira i bacio
na ulice Londona, i vi u svom tom haosu
pokuSavate da otkrijete Sta se kog davola
deSava. Ubrzo cete shvatiti da je u celom
Londonu opsti haos; bande haraju,
raznorazne frakcije se bore i patroliraju
ulicama, a Citav grad je postao poprilicno
opasan po zivot i mnogi kvartovi su
zarazeni i prepuni stvorenja jos uzasnijih
od vas. Pri¢a igre je na prvi pogled
klasi¢na, ali ono Sto je izdvaja od stere-
otipa jeste stvarno sjajna prizemnost te
Citave atmosfere. Nema neke prisiljene
misti¢nosti, prosto sve je otislo u tri lepe

i judi samo pokusSavaju da prezive i da se
snadu u novonastalom rasulu. Ovo sjajno
oslikavaju brojni karakteri koje cete up-
oznati tokom igranja. Svaki od nekoliko
kvartova u igri ima grupu NPC karaktera
Cije tajne upoznajete kroz razgovore i koji
su za mene i najbolji deo ove igre. lako
nisu bogzna koliko produbljeni, dovoljno
su distinktivni i Sarenoliki da vas zain-
trigiraju, igra zaista ume da u balansir-
anoj koli¢ini teksta isporuci kvalitetno
izradene likove.

DOKTOR RID JE
RAVI GALANTNI
ENGLESKI PLEMIC
INTELEKTUALAC,
SVAKA Bl GA MAJKA
POZELELA ZA ZETA,
PA CAK IAKO VOLI
DA POPIJE... KRV

SVEZIH ZRTAVA.
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Naravno, najrazvijeni lik u igri je upravo
nas doktor Rid. Pravi galantni engleski
plemi¢ intelektualac, svaka bi ga majka
pozelela za zeta, pa Cak iako voli da
popije... krv svezih zZrtava (opet glupe
vampirske fore, znam). Ima neceg
simpatic¢nog i dostojantvenog u glavnom
karakteru. Covek je po prirodi stasit i
snazne grade, sa muzevnim crtama lica,
a sve to praceno njegovim besprekornim
manirima i drzanjem. Ceo ovaj njegov
sklop savrSenosti dovodi do toga da
prosto izgleda pomalo arhani¢no, kao
relikt nekih prolaznih vremena u trenutku
kada se svet ranog dvadesetog veka rap-
idno menja. Ipak, tu nema anahronizma,
jer je sasvim za ocekivati da jedan takav
sklop karaktera postoji u to doba. Tako
zbunjen, plemenit i u biti dobar Covek,
mozete zamisliti njegovu muku kada
sazna da ¢e morati da se bavi ubijanjem
umesto lecenjem ljudi, i to kao neko ko
se, ironicno, proslavio inovativnim meto-
dama transfuzije krvi.

Generalna atmosfera u igri je fantasti¢na,
mada pomalo monotona, ali nismo ni
ocCekivali viSe imajuci u vidu da se sve
deSava u sumornim lokacijama boles¢u
zahvacenog posleratnog Londoma, i to
sve tokom maglovitih noci. Grad igre je
podeljen na nekoliko kljucnih lokacija i
vas stil igranja je prividno potpuno otvor-
en, ali su lokacije poprilicno linearne, iako
odaju utisak pseudo-otvorenog sveta.
Nesto najblize bi bio Witcher 2 po ovom
pitanju. Kroz to istrazivanje i lutanje cete
otkrivati detalje price, sporedne zadatke,
otkrivati nove detalje o NPC karakterima,
spasavati neduzne zrtve, ili pronalaziti
sveze zrtve za vas, ukoliko ste u tom
fazonu.

BESPREKORNA GLASOVNA GLUMA SVIH KARAKTERA
NAS VODI DIREKTNO NA ULICE LONDONA | ZNACAJAN
JE FAKTOR U GRADENJU KARAKTERA IGRE, | NA TOME

GLUMCIMA ZAISTA SKIDAMO KAPU.

110 | Reviews

Sto se tice ,mirnijeg” dela gejmpleja,

on nas najvise podseca na neku vrstu
Serlok Holms igre kakve radi studio
Frogwares, samo u dosta svedenijem
obliku. Imamo meni sa karakterima gde
povezujemo nove stvari koje saznajemo
0 njima, dokumenta, informacije, socijalni
krug... | onda na osnovu toga resavamo
Jistrazivanja“, kako je u ovoj igri ime

za sporedne misije. Ono $to nam se
svida, jeste Sto u startu imamo ,,slotove”
U meniju za dokumenta, karaktere,
istrazivanja i druge klju¢ne stvari u igri.
Ovo izgleda kao neka vrsta , kolekcije”

i mnogo je lakse i jednostavnije snal-
aziti se tako, u uvek znate na cemu

ste, da li ste ,ocistili“ ceo kvart, ili tu

ima jos neceg.

Drugi deo gejmpleja jeste borbaii

ovde su developeri uveli jedinstveni
sistem ,tezine" igranja koji je pri-

rodno integrisan u samu igru, i kome

je potrebno malo balansa, ali koji je
neverovatno dobro reSenje i savrseno se
uklapa u problematiku glavnog karatera.
Naime, najvise iskustva u igri (potreb-
nog da trosite na nadogradnju osobina
vaseqg lika), daje prosto ispijanje krvi
gradana. Jedan prosecan ,zdrav"
gradanin moze da isporuci solidnih
1000+ iskustvenih poena kada mu
isisate krv, dok ubistvo nekog gula na
ulici vam daje mozda 50-70 XP, tako

da vam je jasno kolika je to razlika.

Ideja je dakle prosta - Sto se
viSe odupirate vasem
vampirizu kroz igru,

to ¢e vam biti teZe da napredujete, ali
svakako mozete igru prodi i kao ,do-
birca”, sto je nacin na koji smo i mi presli
igru, i vala namucili smo se soldino.

Borba kao borba... $ta znamo, u sustini
sve se svodi na pametan menadzment
vase stamine i izbegavanje udaraca dok
ne uhvatite priliku da ¢uknete pro-
tivnika, ali sve to naravno zavisi od
vaseg stila igranja i toga koliko
imate razvijenog karaktera. U
sustini, borba je zanimljiva,
ali ne i ukoliko pokusavate
mirnodopski prelazak igre, jer
se agresivnim protivnicima
prosto morate da se bijete.
Ono Sto malo iritira je Sto
nestabilne kvartove, ¢ak i
kada ih oCistite opet se
posle nekog vremena
generisu protivnici, pa

opet morate ili da projurite tu ili da se
smarate sa njima. Boss borbe u igri su
fino dizajnirane i ,,glavni” su Sarenoliki

i predsavljaju razne izazove, ali opet,

to sve zavisi od toga koliko ste sebi
olaksali ispijanjem krvi neduznih, zdravih
gradana.

Ono $to najvise krasi igru jeste audio
aspekat. Besprekorna glasovna gluma
svih karaktera nas vodi direktno na ulice
Londona i znacajan je faktor u gradenju
karaktera igre, i na tome glumcima
zaista skidamo kapu, odradili su vraski
dobar posao. Muzika prati tematiku igre,
mracna, pomalo gotska, sa dominaci-
jom gudackih instrumenata i orgulja,
savrseno pase uz sumornu sredinu igre.

Da povucemo crtu - Vampyr je pre svega
igra gde ¢e vase uzivanje zavisiti od toga
Sta oCekujete od ove igre, jer nam se

[y

VAMEP R

45 XP

¢ini da mnogima nije bilo bas najjasnije
Sta ovde dobijamo. Neki su ocekivali
novi Vampire: The Masquerade - Blood-
lines, ali ovo nije to i razoCarali se. Neki
su ocekivali punu akciju sa kvalitetnim
makljanjem u duhu akcionih RPG igara,
no ovo nije ni to, pa su se i ti razocCarali.
Istina je negde izmedu, i mislimo da je
uspesno postignut pravi balans u igri, koji
nam dovoljno omogucava da uzivamo

U oba aspekta igre. Istina, Skripi puno

na mnogim poljima, ali mislimo da je to
nista drasticno 5to se ne moze ispeglati
zakrpama u narednom periodu, na ¢emu
su vec i poceli da rade, ali igra vec sada
apsolutno zasluzuje vasu paznju ukoliko
ste ljubitelj dobre misterije i kvalitetnog
narativa, uz solidno dobru akciju. | za
kraj... ne, u stvari necu baciti opet glupu
vampirsku foru, STOP!

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
OS: Windows 7/8/10 (64 bits)

CPU: Intel Core i3-2130 (3.4 GHz)/AMD
FX-4100 (3.6 GHz)

GPU: GeForce GTX 1050/ Radeon R7 370
RAM: 8 GB

HDD: 20 GB

By el IGRU USTUPIO:

R 3

<+

COMPUTER-
LAND

PLATFORMA: . RAZVOJNI TIM:
PC : Dontnod Entertain-
IZDAVAC: P ment

Focus Home Interactive TESTIRANO NA:
CENA: : PC

49,99€ ]

v/ Muzika.

«/ Besprekorna glasovna gluma.

« Atmosfera i pisanje karaktera.

NN

Kontrole u ,najboljem*
duhu loseg porta.

Bagovitost.
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Autor: Milan Jankovi¢

Autor: Milan Jankovi¢

PLATFORME:
Android, iOS

PLATFORME:
Android, i0OS

RAZVOJNI TIM / 1ZDAVAC:
Playgendary

RAZVOJNI TIM / 1ZDAVAC:
Vivid Games

CENA:
Besplatno / mikrotransakcije

CENA:
Besplatno

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x /

S2ACE. - 4 ocena(DA
SPACE PIONEER

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x /

ocena(DA

TANK STARS

w

Space Pioneers je zanimljiva igra koja nam miksuje dodatak imaju i sposobnosti koje daju takticku Kada € SEdT \gre PocketkTadnks srce rT|1| (kj)udeT K Bl ars ima b?gst_l arsenal I’aVZI|ICItngOI’UZJa

elemente napucavanja sa strategijom. Smesten u prednost, kao $to je postavljanje turreta i bacenje g{gfsugéergghegﬁ”zanrggfa:mi EZTa:Iig €dao fan ﬁerrize?%v(réggiﬁ gngmgr%?;ﬁjnposrtaeztgrtfo On;ao tto

futuristickom okruzenju, na udaljenoj planeti, nas granata, koje nose odredeni cooldown. : o atomska bomba Ug onudi postoie | ra%liéite

voinikie na misijiidaNgetaziinorde VEgRsuRIEEY Ova igra poku$ava da rekreira iskustvo tog kultnog Jvrste tenkova koji ée rr?ogu otﬁl'uéajvati Za novac

otkrije sto vise delova svemira. Space Pioneers kao najsvetliju tacku poseduje boss Klasika na unapredeni nacin sa o0& vec i Kuolien tok I e kAJ L divati
fajtove i okruze R T apred jos vecom stopom sakupljen tokom igranja i svaki se moze unapredivati

Igra se iz pticije perspektive, tako da je sve pregledno, uzarenog crvenog peska do ledenih krajolika. raznovrsnosti. Cilj je pro;t . bf)mbardovah neprijatelja za boljeiperformanse:

; : S i sa druge strane mape svime $to imate dok ga ne
a i kontrole su ujedno i lakse. Sem klasi¢nog

napucavanja(koje se moze levelovati) igraci kao

unistite. /

Th rou g h Autor: Milan Jankovi¢
Abd nd Oned PLATFORME:

Autor: Milan Jankovi¢

PLATFORME:

Android, i0OS Android, i0OS

RAZVOJNI TIM / IZDAVAC: RAZVOJNI TIM / IZDAVAC:
Djinnworks GmbH Snapbreak

CENA: CENA:

Besplatno / mikrotransakcije Besplatno / mikrotransakcije

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x

vl oceNnA(DA
THROUGH ABANDONED A4

TEST UREDAJ:
Xiaomi Redmi 4x /

w

STICKMAN SOCCER 18

Zagonetki nikada dosta, ali one koje vuku pravu objekta. U Through Abandoned ¢ete morati da
U duhu Mudijala koji trenutno traje smo odlucili da se Pravila su ista kao u standardnom fudbalu sa draz su igre kao Sto je Through Abadoned u kojoj povezujete dva dela naizgled nespojivih zagonetki,
dotaknemo i neke od fudbalske igra. Medutim, u fokus prostim kontrolama za kretanje, Sut, pass, sprint i zapoc¢injemo misteriozno putovanje kroz napustene desifrovati neke stare natpise kako bi uspeli da
nismo stavili raskosnu Fifu i njene klonove, vec nas je odbranu kada lopta nije kod vasih igraca. i pomalo jezive predele u potrazi za izgubljenim otklju¢ate vrata pod lozinkom i jo$ raznih situacija.
zainteresovala igra zvana Stickman Soccer 18. rodakom.

Igra je zanimljiva posebno zbog otkacenih kontrola i Citav gejmplej se odvija u klasi¢nom point and

Ova igra ima skroz blesavu fiziku, i igraci su gejmleja, tako da vredi da se proba. Kroz tri poglavlja se susre¢emo sa poprili¢no click stilu tako da se mozemo potpuno usmeriti na
predstavljeni u vidu “Cica Glisa” i sem dresova koje nose izazovnim zagonetkama koje stvarno zahtevaju od mozganje, koje(ponavljamo) nije tu samo radi reda,

nemaju nikakve veze sa timom za koji igraju, odnosno nas da razmisljamo i one se protezu na vise sekcija vec je smisleno.

ne Nose prava imena. kako bi se otkljucao neki prolaz ili doslo do skrivenog /

A
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RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Open House Games  https://openhousegames.itch.io/a-tale-of-paper

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
pixpnd https://pixpnd.itch.io/frog-king

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Simon Reid https://gamejolt.com/games/claude-and-the-
phantom/340781

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Space Bandit Studio https://space-bandit-studio.itch.io/kleptonaut

114 | BESPLATAN KUTAK Play! #116 | Jun 2018. | www.play-zine.com | 115



l Sesploan kufek

200
o

UUU

- s AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
Blogum https://blogum.itch.io/omdo BITI &?@“"{ 2”‘}“."@@5“, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:

I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, ROPENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

RAZVOJNI TIM: GDE PREUZETI:
Bad Dream https://baddreams.itch.io/onehandclapping

PS3. XBOX 360, NINTENDO W

rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
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LOGITECH G513
TASTATURA

MehaniCko blazenstvo.

odnosno osecaja koji nudi mehanicka
komponenta prilikom kucanja. Sada

je i Logitech u svoju gamu Romer-G
tastera uvrstio mogucnost izbora, pa
tako G513 mozete naruciti sa linearnim,
taktilnim i onima $to oni nazivaju GX
Blue (i Sto nemamo pojma sta znadi).
Linearne smo imali na testu i kao Sto
im i naziv govori oni omogucavaju
ujednacenu silu pritiska tokom celog
hoda tastera. Logitech ove preporucuje
za igranje naslova gde je neophodno
puno uzastopnih klikova kao i polu-
klikova, prakti¢no za vec¢inu MMO i ak-
cionih naslova. Taktilni tasteri imaju taj
neki prag gde se oseti sila koju morate

ogitech nam donosi jos jedan

model mehanicke tastature

koja je namenjena pravim

profesionalcima ili onima koji
se tako osecaju. Deluje da je borba za
parCe gejmerskog trzista ostrija nego
ikada, pa se zato Logitech vraca svojim
Romer-G mehanickim tasterima zato
Sto ocekuju da ce ih oni izdvojiti iz
konkurencije.

Mogucénost biranja tastera
Do sada smo navikli da proizvodaci

koji koriste Cherry MX nude op-
cije biranja razlicitih ,,boja"“ tastera,
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da savladate, ali kada se to desi imate
lepu povratnu informaciju na prstima
da je taster zapravo pritisnut. Ovo je

opcija koja se preporucuje za FPS igre.

Konacno GX Blue su tasteri su vrlo
sli¢ni taktilnim, ali proizvode poznati
LKlik* kada su pritisnuti i odli¢ni su za
one Kkoji vole i tu vrstu povratne infor-
macije. Naravno sve ove preporuke su
izrazito uopstene i sve zavisi od vasih
licnih preferencija koje cete tastere
izabrati.

S obzirom da sam probao linearne
tastere i s obzirom da znam kako
ostali funkcionisu u izvedbi drugih

proizvodaca, rekao bih da su meni oni i
najbolji. Linearni ovde su ono sto bi kod
Cherry MX bili Red, Taktilni su Brown,
a GX Blue su opet Blue. Ipak ono sto
Logitech navodi kao veliku prednost
svojih tastera jeste vreme potrebno da
bi se registrovao signal, a to je samo
5.0ms dok je kod drugih proizvodaca
to vreme oko 6.7ms. Pitanje je koliko
ovo mozete primetiti u praksi ako

niste bas uigrani profesionalac, ali eto,
moguce je da vam donese prednost,
pogotovu u igrama koje zahtevaju

puno rada sa tastaturom. Druga njihova
prednost jeste velika izdrzljivost - svi
tasteri su predvideni da traju nevero-
vatnih 70 miliona klikova sto je zaista
impresivno.

Sama tastatura

Kada smo presli celu teoriju tastera
vreme je da vidimo i §ta nudi sama
tastatura - u sustini se radi o rela-
tivno standardnom rasporedu tastera,
kudistu od pravog brusenog alumini-

A PREDNOST ROMER-G TASTERA
JESTE VREME POTREBNO DA BI SE
REGISTRIOVAO SIGNAL KOJE JE SAMO 5MS.”

juma na koji dolazi i odmor za dlanove.
Za odmor za dlanove je primenjen isti
magnetni princip koji smo vec videli
na Razer tastaturama koji nam se jako
svideo. lpak posto je vrlo sli¢an sis-
tem direktno poredenje je prakti¢no
neizbezno tako da moramo reci da
Razer Ornata i BlackWidow zapravo
imaju nesto mekse jastuce koje nam se
vise svidelo.

Sa gornje strane inace vrlo tankog
kucista tastature se nalazi i USB
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“SV| TASTERI IMAJU RGB OSVETLJENJE KOJE SE MOZE
PODESAVATI | POJEDINACNO.”

pass-through port preko koga mozete
puniti svoje uredaje ili povezati misa, a
bitno je da se to nec¢e odraziti na same
performanse tastature jer su vodovi
potpuno odvojeni.

Svi tasteri imaju RGB osvetljenje koje
se moze podeSavati Cak i pojedinacno
ili po grupama tastera. Sa donje strane
funkcijskih tastera mozete primetiti

i media funkcije do kojih se dolazi
drzanjem Fn tastera. Tu je i poznati
Logitech Game mode taster koji ¢e
vam onemoguciti ono sto bi moglo da

vam smeta, poput slucajnog pritiskanja

Windows dugmeta i slicno. Najbolje
od svega je sto sve te funkcije mogu
podesiti preko Logitech softvera, a
jednom kada ih namestite je dovoljno
da tastaturu samo ubodete u bilo koji
drugi racunar i sve ce biti zapamdceno
i raditi onako kako ste zamislili bez
obzira Sto nije instaliran softver, sto je

super ako idete na neke LAN dogadaje,

turnire i slicno. Do 26 tastera moze biti
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pristisnuto istovremeno bez pojave
ghostinga, Sto je u sustini i vise nego
dovoljno.

Konacno, u paketu se dobija i dodatni
set kapica za gejming tastere koje su
nesto agresivnijeg izgleda sa izrazenim
pravim linijama. Koliko ¢e to realno
doprineti u nekoj igri ne znam, ali je
eto lep dodatak da malo doradite svoju
tastaturu.

Aluminijmsko kuciste omogucava da se
tezina tastature zadrzi na ,samo” oko 1
kilogram, ali je vrlo Cvrsta i na stolu stoji
sasvim sigurno bez bilo kakvih nezeljenih
pomeranja. Tu je i klasi¢an sistem preko
koga mozete podi¢i nagib tastature.

KARAKTERISTIKE:

Model
Tip Mehanicka tastatura

Tasteri Romer G Tactile

Dodatno .
za gaming tastere

Zakljucak

Trziste mehanickih gejming tastatura
kao da je svakim danom sve vise
zasi¢eno. Tu upada i G513 koji je

vise nego solidan model, ali sa druge
strane ne nudi nista po ¢emu bi se bas
posebno istakla od konkurencije. Da, tu
su novi tasteri, ali ostaje pitanje koliku
razliku oni prave i da li ¢e tu razliku
primetiti veliki broj igrac¢a. U tom smislu
najbolja preporuka kod kupovine
mehanicke tastarure je da sto vise
istraZite Sta bi vama odgovaralo pre
kupovine odredenog modela. Logitech
G513 u tom smislu jeste za preporuku
ali su razlike na nivou nijansi.

Logitech G513

Podesavanje osvetljenja, Logitech G softver, podesiva visina, USB port, dodatne kapice
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STEELSERIES RIVAL 310

Popularni mis dobija restajling

teelseries Rival 300, odnosno
ranije samo Rival, je mis koji vec
duze vreme vazi za jedan od
najboljih miseva za one koji se
bave esportom, a pogotovu je popular-
an kod onih koji igraju CS:GO. Naravno,
S vremena na vreme se i najbolji modeli
moraju malo unaprediti pa nam je tako
stigla i najnovija verzija - Rival 310.

Dobar ergonomski oblik

Rival 310 nastavlja tamo gde su njegovi
prethodnici stali - i dalje je to mis pom-
alo velikih dimenzija koji je skoro pa
idealno oblikovan za Saku desne ruke.
Naravno tu su sada i neka unapredenja,
pre svega je tu silikon sa obe strane
koji obezbeduje da se uredaj ne kliza, a
koji je sada kvalitetniji i bolji nego pre.
Navodi se da ovaj mis nudi maksimalni
komfor zahvaljujuci koriséenju ,Cistog”
silikona, Sta god to znacilo, ali moram
priznati da mi se jako svideo osecaj

koji mis pruza i kvalitet materijala bez
obzira na tip hvatanja koji koristite.
Dobra stvar je i Sto je plastika takve
zavrsne odbrade da na njoj ne os-
taju vidljivi otisci prstiju. Jedna stvar
koja odmah upada u oci jeste da su
raniji Rival modeli iz serije 300 imali
dugmice koji se protezu prakticno od
leda ka prednjeg dela misa, gde se
klik deSavao samo blagim savijanjem
prednjeg kraja plastike. Steelseries
sada navodi da su namerno promenili
to reSenje pa su plastiku razdvojili i to
nazvali Split-Trigger Buttons, sto bi
trebalo da doprinese tome da mozete
brze da kliknete i da dugmici stalno
daju konsistentan osecaj. Iskreno
nisam primetio ni neke probleme u
tom smislu ni sa ranijim Rival 300

modelom, ali dobro, ako oni tako kazu,

verovacemo im na rec. Najbolja stvar
je sto se ispod ove plastike nalaze
Omron tasteri koji su sertifikovani na
50 miliona klikova $to bi trebalo da

je i vise nego dovoljno za duzi period
vase igracke karijere. Kao i ranije, pored
glavnih dugmica i tockica, tu je jos i
taster za promenu CPI osetljivosti na
gornjem delu i dva dodatna tastera koji
dolaze ispod palca.

Zanimljivo je da iako je mis poprilicno
vecih dimenzija materijali koji su
upotrebljeni mu omogucavaju da bude
dosta lagan sa samo 88.3 grama, u
odnosu na Rival 300 koji je tezio Citavih
50 grama vise. Na ovo treba obratiti
paznju ukoliko vise volite teske miseve.
S druge strane, mala tezina omogucava
da ga udobno koristite duze periode
vremena.

Tu je i sada vec nezaobilazno RGB
osvetljenje misa koje se moze |
podesavati preko softvera u dve odvo-
jene zone - oko tockica i sam SS logo.
Ako nekoga to zanima podrzano je i
PrismSync osvetlienje pa ga mozete

“SPLIT-TRIGGER DUGMICI OMOGUCAVAJU BRZI |

KONSTANTNIJI KLIK.”
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i Hordwore I

upariti sa QcK Prism podlogom ili
drugim Steelseries uredajima.

Poboljsanja ispod haube

Glavno unapredenje na ovom mod-
elu ipak nije ergonomske prirode - u
pitanju je novi opticki senzor. lako ga
proizvodi PixArt koji radi i sa drugim
velikim proizvodacima, Steelseries

sa njima ima ekskluzivni dogovor o
senzorima Koji ulaze u njihove miseve,
a u ovome se nalazi model TrueMove3.
On omogucava apsolutno precizno
prenosenje pokreta misa na kursor na
ekranu bez bilo kakvih greSaka. Pogo-
tovu se to Cesto deSavalo kod osetljiv-
osti preko 3.500 gde se Steelseries na
svom sajtu hvali mnogo ujednacenijim
radom senzora u odnosu na takve
konkurente kao sto su Razer DeathAd-
der Elite, Logitech G403 ili Zowie FK1.
Iskren da budem veliki broj tih miseva
sam i licno testirao u okviru Play!Zine
magazina i zaista nisam primetio to

o ¢emu SS prica, ali mozda ja prosto
nisam dovoljno ,pro“, pa ¢e neki bolji
eeports igraci od mene zaista i primeti-
ti razliku i umeti da je cene. Sa druge
strane, on donosi skoro duplo vecu

rezoluciju u odnosu na prethodnika,
$to Ce se svideti onima koji vole jako
veliku osetljivost. Sve u svemu, senzor
na Rival 310 je odli¢an, a dobra stvar
je i §to ugradeni 32bitni ARM procesor
ne samo $to to dobro prati, ve¢ ima

i internu memoriju u koju ¢e smestiti
sva vasa podeSavanja, pa ga mozete
koristiti bilo gde bez obziranato dali
ste instalirali softver ili ne.

Bio je dobar sada je jos bolji

Moram priznati da mi je Steelseries
iz serije 300 i ranije bio jedan jedan
od omiljenih miseva, a ¢ini se da je
modelom 310 SS samo jos vise podi-
gao tu lestvicu. Nema stavke koja se

Hardware

moze zameriti ovom modelu, pocev od
odli¢nog lezanja u ruci, preko odli¢nog
senzora pa do kozmetickih dodataka.
Cak ni za one levoruke nema problema
jer Steelseries ima u ponudi i Sensei 310
koji je potpuno identi¢an ovom mod-
elu samo je po obliku ambidexterous,
odnosno simetrican. Deluje da ne samo
da Steelseries ima zasluzeno mesto na
eSports sceni (Cemu svesrdno pomazu
i razliciti sponzorski ugovori sa velikim
brojem esports zvezda i organizacija),
vec uspeva da svakom narednom
iteracijom svojih modela nadmasi
prethodnu. Naravno, ovi modeli nisu
bas jeftini, ali makar znate da dobijate
jedno od najboljih igrackih iskustava.

“RIVAL 310 JE CAK 50G TEZI OD
PRETHODNIKA.”

KARAKTERISTIKE:

Model Steelseries Rival 310

Tip Opticki mis

Povezivanje uUsB

Senzor 12.000 CPI

Dodatno CPI prebacivanje, podesavanje osvetljena
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Autor: MilosS Hetlerovic

ANDBERG
TERMINATOR

andberg nam je poslao jos

jedan model njihovog misa - u

pitanju je malo vec¢i model na-

menjen generalnom Kkoriscenju
i pre svega gejmingu. Medutim, da li
moze da se takmici sa jacim igraCima
na ovom izuzetno konkurentnom
trzistu?

Sandberg Xterminator
Xterminator je mi$ za koji odmah

primetite da je vecih gabarita, sto ce
odgovarati onima sa ve¢om sakom.
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Svakako je pre svega namenjen palm
gripu, jer za bilo koju drugu vrstu
drzanja ¢ete morati da imate Saku

vecu od prosecnog drvosece, ali ako
volite vece miSeve zaista dobro leziu
ruci. Plastika sa gornje strane je vrlo
prijatna, dok se sa strane nalazi neka
vrsta imitacije koze koja bi trebalo da
obezbedi bolje drzanje misa, ali iskreno
nisam bio odusevljen istom.

Sam mis je dosta tezak sa svojih 1409,
a Sandberg to pripisuje tome sto je
ugradena metalna ploca koja ga do-

datno otezava. Mozda bi bolja varijanta
bila da je primenjeno neko resenje sa
izmenjivim tegom kako bi igra¢ mogao
da prilagodi tezinu, dok je ovako mis
namenjen onima Kkoji zapravo vole
teZze miSeve | kod onih sa podesivom
teZzinom uvek napakuje sve tegove.

Kabl je sada vec standardnog
konc¢anog tipa. Od dugmica, tu su
standardna dva plus tockic, koji je
relativno standardnog oblika i funkcije,
zatim dva tastera za promenu DPI
osetljivosti i jos dva tastera ispod palca

MIS JE DOSTA TEZAK
SA SVOJIH 140G6.

desne ruke. Mis je anatomski oblikovan
za desnjake, tako da to treba imati

u vidu prilikom kupovine. Duz cele
ivice se nalazi LED traka kojoj mozete
podesavati osvetljenje u bilo kojoj boji
RGB spektra a istu boju ¢e ispratiti i

S Sandbeid

EsportsEquipment &

KARAKTERISTIKE:

Sandberg logo na zadnjoj strani misa.
Zanimljivo je da za razliku od sada vec
vecine proizvodaca Sandberg i dalje uz
svoje uredaje isporucuje softver na mini
cd-u dok se ostali uglavnom oslanjaju
samo na internet za preuzimanije.

Sto se samog opti¢kog senzora tice,
srce misa Cini Pixart 3325 senzor koji
nudi osetljivost do ¢ak 10.000 DPI sto
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Sandberg Xterminator

Optieki mi§

usB

10.000 CPI

DPI prebacivanje, podesavanje osvetliena

je zaista impresivna brojka. lpak, ono
Sto se moze donekle zameriti u samim
proizvodackim specifikacijama jeste
da je broj klikova glavnih dugmica
deklarisan na samo 5 miliona. lako ovo
deluje i dalje kao velika cifra, drugi
proizvodaci obi¢no tu navode 20 mil-
iona klikova ili ¢ak i vise, sto ¢ak i ako se
ne ispuni deluje znacajno impresivnije
i uliva nama vise poverenja. Naravno
mi ne mozemo da u kratkom vremenu

PIXART 3325
SENZOR NUDI
OSETLJIVOST DO CAK
10.000 DPI.

testiranja proverimo ove tvrdnje, ali ,,na
papiru” neki deluju bolje u tom smislu.

Borba sa velikima

Za sada se ovaj mis jos uvek nije po-
javio na nasem trzistu, pa ne mozemo
uzeti u obzir jednu od presudnih
karakteristika za preporuku - cenu.
Postoji zvani¢na cena na Sandberg
sajtu za koju smatram da je dosta
visoka, ali uporedivanjem cena sa sajta
drugih modela sa onim na nasim trzistu

XTERMINATOR
JE ANATOMSKI
OBLIKOVAN ZA

DESNJAKE.

deluje da su kod nas cene zapravo nize,
Sto svakako pozdravljamo. Sandberg

u tom smislu pokusava da se ubaci u
deo trzista izmedu klasi¢no kineskih
proizvodaca i velikih svetskih brendova.
Sam uredaj je sasvim zadovoljavajuceg
kvaliteta, uz neka ogranicenja, ali ako
bude ponuden po dobroj ceni to ¢e mu
biti jako lep adut.
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ingularity je kao ona devojka koju

vidite i koja se ni po cemu posebno

ne izdvaja na prvi pogled u moru

drugih, ali onda se malo bolje
upoznate i padne ljubav.

Tako se i Singularity ni po ¢emu posebnom
nije izdvajao pre skoro decnije, kada je

prvi put najavljen. Delovao je poprilicno
standardno za ,,ono doba“, kada su
singlplejer pucacine iz prvog lica zapravo
jos uvek bile fokus industrije, i kada su
zanimljiv narativ i imerzivna kampanja bile
stavke o kojima se jos$ uvek vodilo racuna.

A ipak, Singularity je uspeo daispliva na
povrsinu i ostavi snazan utisak na sve
koji su ga igrali. Nije to ni bogzna koliko
dobra pri¢a, niti neka preterano dobra
grafika, niti nekakav inovativni gejmplej.
To je jednostavno, kulinarskim zargonom,
prstohvat svega koliko treba taman za
savrsen recept.

Ovo je jedna od onih igara koje ¢ete sesti

da igrate jednog kisnog petka uvece i

zatim je potencijalno odigrati u jednom
dahu, jer nije ni preterano duga, nepunih

8-9 sati. Od prvog trenutka, igra vas lako
uvlaci u sebe, pocev od veoma interesantne
postavke, smestena na dalekom zabac¢enom
ostrvu na istoku Rusije u gradu koji je ceo
dizajniran oko sovjetskog tajnog projekta, do
intrigantne price koja vas sitnim detaljima
na prvu loptu kupuje da idete dalje i da

se zapitate Sta se tu desava, preko svih
neverovatnih detalja kojima ovaj grad obiluje
i koji zaista daju dusu i dubinu celoj igri.

Za ljubitelje sovjetske sfere umetnosti

i pogotovo sovjetskog futurizma, ovaj
naslov je nezaobilazno Stivo za odigrati
i riznica zabavnih detalja nabijenih u
malom prosturu koji ozivljavaju svet
SSSR-a. Posebno se isticu scene u Skoli
koje su prepune elemenata ,,sovjetskog”
obrazovanja, a Ciji stil mogu prepoznati i

nesto starije generacije kod nas, koje su u
Skolu isle u doba Jugoslavije.

Osnova gejmpleja bile su ,,super moci“ koje
dobijamo gradacijski kako napredujemo
kroz igru, uz pomo¢ Time Manipulation
Device (TMD). Tema manipulacije
vremenom je prezvakana mnogo puta i pre

i posle ove igre, ali je ipak fino legla. Igra
kombinuje horor elemente sa trenucima
klasicnog napucavanja iz prvog lica i to radi
odli¢no i balansirano, tako da konsantno drzi
dobar tempo i nikada vas nece zamoriti.

Ne trudi se da kompikuje stvari pretarnim
naguravanjem opcija u gejmplej, stvari
drzi jednostavno i fokus je na atmosferi.

| fali nam ovakvih igara, sve ih je nekako
manje. Fali nam igara kao Sto su Half-life,
Bioshock, System Shock, Alien Isolation...
tih pazljivo izgradenih, atmosfericnih
naucno-fantasticnih Sutera gde je akcenat
na intrigantnom narativu i smislenom

gejmpleju, dobro ugradenom u pricu. Vrlo
je malo danas toga, i nazalost to je rezultat
toga da veliki studiji, koji to mogu sebi da
priuste, novac okrecu ka multipeljeru, i
,Games as a service" konceptu. Poslednjih
godinu-dve, jedino su SOMA i Prey uspeli da

*+

2 uhvate taj trenutak koji trazimo.
43! Nazalost, i studio koji nam je doneo ovu 0

igru, Raven Software, je Zrtva te tranzicije.
—===a  Basuvreme kada su zavrsili Singularity,
g Activision (inace njihov vlasnik), ih je
e rasformirao i prakti¢no sve pretvorio u
pomocno odeljenje, ¢iji je posao do dan
danas ostao da rade kao ispomoc¢ na Call of
Duty igrama. Teska sudbina za ljude koji su
pokazali da umeju da budu kreativni.

SINGLIARITY'
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STARCRAFT: UNIVERSE

an koji su mnogi ljubitelji

StarCraft fransize sanjali godi-

nama jeste da Blizzard napravi

StarCraft verziju WoW-a, samo
u duhu svemirske igre.

Ogroman svet Korpulu sektora, nama
na dlanu da ga istrazujemo i otkrivamo
sve njegove tajne i pri¢e kroz beskrajnu
MMO igru poput World of WarCrart.
StarCraft 2 saga je dosla svome kraju

i ¢ini nam se da nec¢emo skoro videti
nista novo iz Blizzarda kada je StarCraft
u pitanju, ali ko zna Sta nosi buducnost.
Doduse, vrlo, vrlo daleka buduénost.
lpak, tim neverovatno posvecenih
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ljudi koji stoji iza imena Upheaval

Arts, pribliZzio je ovaj san makar malo
igracima, svojom neverovatno de-
taljnom kampanjom koju su napravili

u StarCraft 2 editoru, i koju mozete
igrati potpuno besplatno preko Arcade
sekcije unutar igre.

StarCraft: Universe je nesto na ¢emu je
radeno godinama i vodi nas u alterna-
tivni svet igre nakon dogadaja u
StarCraft 2. Pri¢a je napisana nevero-
vatno pazljivo i koli¢ina vremena i de-
talja uloZzena zarad cilja da se ozivi sve u
ovom modu je zaista za skidanje kape.

Igra poseduje nezavisnu singlplejer
pricu sa gomilom NPC karaktera,
kvestova i zanimljivih lokacija, a zatim
se sve to prosiruje na multiplejer koji
ima za cilj da emulira MMO igre (iako
nije zapravo MMO igra), gde vi sa vasim
karakterom idete u raidove sa vasim
prijateljima ili potpunim strancima, da
dalje otkrivate pricu i sva bogatstva
sveta koji su autori napravili.

lgru mozete igrati kao Protoss ili Terran
i svaka rasa nudi na raspolaganju

4 klase sa jedinstvenim stilom igranja,
karakteristikama i abilitijima, pa ¢ak i

h"'ﬁ"’;

B

a

b
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svaka od klasa ima dodatne ,perkove”,
koji dalje distanciraju stilove igre unutar
klase. Postoji i krafting sistem, kao i
ogroman broj predmeta koji su vam na
raspolaganju da dodatno kastomizujete
vaseg karaktera, a koje cete otkrivati
tokom igranja ovog moda, kako kroz
Jloot”, tako i kroz kupovinu u prodavni-
cama.

Dizajnom igra takode obiluje zanim-
ljivim i lepo osmisljenim lokacijama, ali
je ovde mozda najveci problem to Sto
se ipak vidi da je StarCraft 2 endzin

pre svega napravljen sa ,visokom*
kamerom na umu, i onda kada se ovde
spusti nesto nize i sa vise slobode,
dolaze do izrazaja nedostaci modela u
igri, koje ne vidimo sa visine, ali vidimo
sa ove perspektive iz pseudo treceg
lica. Nazalost, to moze stvoriti utisak da
mod izgleda pomalo ruznjikavo i da mu
manjkaju detalji, ali prosto, to je stvar
koja nije toliko do autora.

Korisnicki intefejs igre je napravljen
tako da imitira onaj u WoW-u, sa
trakama prepunim tabova i komandi.
Iznenadujuce je koliko je lako navici
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se da igrate rpg u jednoj strategiji, ali
ipak s vremena na vreme prepoznajete
elemente ,klasicne” strategije.

Ukoliko volite StarCraft i uvek ste zeleli
da istrazite vise od onoga $to do sada
imamo, obavezno vam preporucujemo
da probate StarCraft: Universe, makar
da odigrate onaj singplejer deo.

Prica je zanimljiva, a autori su ¢ak

i uradili solidnu glasovnu glumu za
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mnoge karaktere, tako da smo sigurni
da ¢e vam se svideti, pa ukoliko
odgovor bude ,da“, onda cete lako naci
nekog onlajn, da nastavite dalje i odete
u epske raidove.

ps. StarCarft 2 je je vec neko vreme
besplatan, tako da ne morate ni platiti
nista da biste igrali ovaj mod!
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Hearthstone Specual
<@9—— KEC IZ RUKAVA 8-~

Tresla se gora, rodio se
mis — najveca Hearthstone
- razocarenja

" ovom. tekstu bavicemo se jednom veoma specificnom grupom karata koja se po pravilu
b pojavljuje u svakoj Hearthstone ekspanziji. To su one karte oko kojih se stvori neverova-
tan hajp kada ih prvi put vidimo, svi ih vide kao najbolje i najjace karte ekspanzije, pitaju
se dd li je Blizzard normalan kad je dozvolio njihovo Stampanje, kako su stari deckovi
bas zbog te karte sigurno mrtvi, itd...

. Onda ekspanzija izade i svi shvate da te karte uopste nisu zaista bile toliko jake i prakticno vide
malo ili nimalno igre, uglavnom u nekim eksperimentalnim ili zabavnim fazama, retko kad nesto
ozbiljno. Posle se svi sa smehom secaju hajpa oko tih karata, a uvek se neki prave pametni kako su
bas oni ,znali“ da su te karte loSe joS dok su ih svi ostali hajpovali.

Pa da vidimo koje su to karte najpoznatiji primeri ovakvih slucajeva.

Troggzor the Earthinator (GvG)

Verovatno i najpoznatiji primer masovno slavljene karte koju su ljudi dizali u

nebesa pre nego sto je zapravo izasla. U to vreme, deckovi poput Miracle Roguea,

- Combo Druida i Freeze Magea su bili popriliéno jaki, i ova karta je delovala kao
s idealan kaunter upravo za njih. Ipak, ispostavilo se da je Loatheb i dalje Bog i
batina kada je posredi kaunterovanje Combo Spilova sa puno spell karata.

Loatheb je proaktivna karta i zapravo uti¢e na igru protivnika, a dzaba vama svi
minioni koje Troggzor stvara, kada vas u meduvremenu Combo Spilovi ubijaju, i
ni ne bore se za tablu. Sa druge strane, protiv Aggro i Midrange Spilova njegov

efekat je potpuno nebitan, tako da je tu samo spor.

Tako je na kraju Troggoz zavrsio kao potpuno nebitni 7-drop u GvG ekspanziji,
mada iskreno, velikim delom i zato $to je njegovo mesto zauzela jedna druga
omrazena zvezda - Dr. Boom.

Feign Death (GvG)

Opet, da biste razumeli ljutnju koju je predstavljanje ove karte stvorilo, morate
da razumete kontekst u kome je dominirao verovatno najomrazeniji Spil uristoriji
Hearthstonea, Undertaker Hunter. Blizzard je dugo vremena odbijao da uradi iSta
po pitanju ovog Spila i onda u jeku tog nezadovoljstva predstavljena je ova karta
koja je izgledala kao vlazni san ionako prejakih Deathrattle Undertaker Huntera.

Undertaker je u meduvremenu nerfovan, ali je i pre toga ubrzo po izlasku Feign
Death bilo jasno da za takvu gimmick kartu nema mesta u ekstremno agresivnom
Spilu kakav je bio Undertaker Hunter. Za razliku od nesre¢nog Troggzora, Feign
Death je ¢ak malo i video igre, u specificnim zabavnim ,deathrattle Hunter”
Spilovima, koji naravno nisi bili ni blizu ozbiljni i kompetitivni.

The Mistcaller (TGT)

Karta koja je predstavljena prvi put na TGT strimu gde su Frodan i Ben Brode
pokazivali preostale nove karte pred izlazak ekspanzije. U to vreme davanje 1/1
SVIM vasim preostalim kartama delovalo je kao nesSo neverovatno jako i nefer, pa
su se ljudi pitali da nije Blizzard mozda malo preterao u pokusaju da pomogne
tada veoma slabom Shamanu.

. Ispostavice se da jeste preterao, ali ne sa Mistcallerom koji je definicija anti-tempa : "
(6 mana 4/4), ve¢ sa svim onim ostalim agresivnim tempo kartama koje ¢e nas ;
muciti narednih godinu-dve u Shamanu.

The Mistcaller je veoma spora karta koja da bi imala pun efekat zahteva da igrate 1
Spil sa Sto vise miniona, ali ako igrate Spil baziran na minionima, onda ne zelite 6

mana 4/4, i uvek bi tu radije imali recimo Fire Elementala. Dovoljno je da pogle-

date glavni , kancer* te ekspanzije, Mysterious Challengera, i bi¢e vam jasno zasto

je on prejak (pa jos epic), a The Mistcaller poprilicno slab.

Varian Wrynn (TGT)

e

Svi su ga videli kao ultimativnu ,value® kartu u vreme kada je Ctrl Warrior vec

i onako bio prilicno jak Spil i smatrali su da smo dobili novu najjacu kartu u igri.
Medutim, hajp je vrlo brzo splasnuo kada su ljudi najpre shvatili da Ctrl Warrior i
ne zeli mozda ovu kartu u $pilu, jer em vas tera previSe u Fatigue, em se otvarate
za veliki baord clear protiv druge kontrole. Takode, ljudi su shvatili da veliki broj
miniona u tadasnjem Ctrl Warrioru ima Battlecry i neku specificnu svrhu, koju
gube ako upadnu direktno na tablu iz $pila.

by et Sk

lpak Varian je na kratko doziveo svojih 5 minuta, i to u za njega idealnom
decku, ne Control Warrioru, ve¢ Tempo Warrioru, veoma zabavnom Spilu koji
je dominirao sredinom Old Gods mete. U njemu, on je imao ulogu ,poslednjeg
pusa“, i Cesto je upravo tabla koju vam je on stvarao dobijala partije.

...\.
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Menagerie Warden (Karazhan)

Karta zbog koje ¢e famozni Beast Druid ,kona¢no da proradi®, ili su bar tako svi
mislili. Lako je videti zasto ova karta ostavlja mocan utisak i nesumnjivo jeste
mocna. Dovoljno je odigrati na ne¢emu kao sto je Stranglethorn Tiger ili Druid of
the Claw i vec ste dobili neverovatan value i tempo. Ali Beast Druid u to vreme
jednostavno nije proradio i svaki pokusaj decka sa Wardenkom je bio samo gim-
mick koji nije zaista davao rezultate, i evo do dana danasnjeg se nije pojavio ni
jedan ,top tier” deck sa ovom kartom.

Ona je na papiru veoma jaka, ali prosto Druid ima specifi¢ne Spilove, a Beast
varijanta u Druidu je viSe okrenuta ka agresiji, umesto da gaji eventualni midrange
stil. Upravo zbog toga Menagerie Warden je jednostavno previse spora i retko
nalazi svoje mesto u nekom potencijalnom ,,ozbiljinom* Spilu. Ako Midrange Beast
Druid ikada bude bio mogu¢, Menagerie Warden ¢e biti gospodarica u tom Spilu,
ali dokle god se Druid bazira ili na rampovanju ili na token agresiji, Menagerie
Warden se nesre¢no nalazi na pola puta.

| Bilo bi zanimljivo videti kako bi se ova Wardenka uklopila u starom Combo Druid
o - Spilu pre nerfova, nekako nam deluje da bi tu zapravo sjajno legla, i da je njeno
; vreme doslo nekako prekasno, kada Druid sada radi neke druge stvari.

. The Marsh Queen (Un'Goro)

Poslednja previse nahajpovana karta o kojoj ¢emo pric¢ati danas jeste iz posled-
7 njeg seta, Hunter Quest The Marsh Queen. Ne bi da budemo od onih koje smo
e napomenuli na pocetku teksta koji uvek ,znaju“ da neka nahajpovana karta nije
b toliko jaka, ali nam Hunter quest ziasta niu jednom trenuku nije izgledao toliko
< jako kao ostalima u HS zajednici.

i Sam kvest vas tera da pravite Spil pun 1-mana miniona, sto znaci da Zelite da ig-
rate agresivno, ali kako da igrate agresivno u Spilu gde vam em jedna Citava karta
U pocetnoj ruci ode na kvest, em umesto da otvorite sa minionom, vi turn 1 morate
i da igrate taj kvest, dakle prakti¢no da ga preskocite?

] ! Prosto, zadatak kvesta je kontradiktoran sa samom idejom takvog $pila,
medusobno se potiru i koce. A ¢ak ni sam kvest nije lako uraditi, ¢ak i u idealnim
uslovima necete uspeti da ga resite bar do 5-7 poteza.

o s
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A onda i kada ga resite, iskreno, nagrada zaista i nije neka. Nije slaba, da se
razumemo, ali daleko je od one sirove snage koju vam daje izuzetno omrazeni
Rogue Quest ili Warrior Qest, pa ¢ak ni nema neki preveliki kombo potencijal kao
Paladin i Mage questovi. Kako trenutno stvari stoje, The Marsh Queen umesto

i el "t
i

najboljeg, zapravo stoji na zacelju kvestova, rame uz rame sa nesrecnim Paladin

P 2 kvestom.
o

‘3., % i Ovujsu neki od najpoznatijih primera , fejlova“, i jedva ¢ekamo da vidimo gde ¢e

.. ; kod sledece ekspanzije Hearthstone zajednica opasno opedi, a naravno i mi sa

- njima. Jer niko ne moze zaista da razume sve karte dok ih nema u rukama i oseti
i kako rade, Sto se do sada bezbroj puta pokazalo iznova i iznova.
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