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: Fe“br‘u‘ar, tako kratak mesec, a tako puno igara, i vise
nego dovoljno za martovski broj ¢asopisa Play!Zine.

Ovaj mesec bi mozda najbolje bio opisan kao
mesec ,razocarenja sa istoka“, gde mislimo na
deveti Dynasty Warriors i na Metal Gear Survive.
Obe su dva glavna i velika naslova koje su fanovi

‘dugo cekali, i obe su, nazalost, duboko razocarale

igracku scenu. Kao da su fraze ,survival“i ,,open
world” nekakvim gluvim telefonima tek sad stigle
do Japana, pa‘nam to sad na neki ¢udan i los nacin
stize upakovano u ove popularne fransize.

Ono $to nas nije razocaralo jeste fenomenalni
istorijski RPG Kingdom Come: Deliverance. Od igre
smo dobili skoro pa sve ono sto smo ocekivali, a
zahvaljujuci dobroj prodaji gotovo je pa sigurno

da ovo nije poslednje sto ¢cemo ¢uti od posvecenih
Ceha, tako da se radujemo nastavku njihovog rada.

Sto se nas tice, i ovoga puta ogroman broj opisa
za vas, kao i dve nove rubrike koje smo uveli od

proslog broja - domaca scena i mobilne igre (u

pokretu).

Nadamo se da cete uzivati u novoj broju, a mi
vec krecemo da spremamo naredni broj, u kome
mozete ocekivati i neka nova iznenadenja!

Play! #113 | Mart'2018s'|.www.play.co.rs |
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) GLASINE: DIZNI | LUKAS
ZELE DA ZAMENE EA KAO
EKSKLUZIVNOG STAR
WARS 1ZDAVACA VIDEO
IGARA?

J U meduvremenu je ugasen i studio Visceral, koji je

Nije tajna da za oko dve godine prava na Star Wars igre,

na koje Electronic Arts ima potpisano ekskluzivno pravo sa
Diznijem (vlasnikom Lucasfilma i Star Wars fransize), nisu bas
mogli da se pohvale sa uspesnim rezultatima do sada.

Prvi Battlefront je bio lep i zabavan, ali jednostavno je bio
poprilicno siromasan sadrzajem i nije imao toliko toga da
ponudi igracima da bi ih zadrzao na duze staze.

Onda je doSao Battlefront 2, koji je trebalo da ispravi sve ono
Sto nije valjalo u prvom delu, ali je umesto toga ispao prava
katastrofa zbog silnih skandala sa Loot kutijama i p2w (plati
da pobedis) modelom koji je prakticno doveo do revolucije i
angazovanja drzavnih organa Sirom sveta na regulaciji Loot
kutija u igrama.

radio na novoj Star Wars igri, tako da sasvim razumemo
zabrinutost Diznija da EA moze da iznese StarWars fransizu na
svojim ledima kako valja.

Prema pomenutim glasinama, Dizni se obratio “iza kulisa”
izdavacima UbiSoft i Activision da vide da li oni mogu da
ponude nesto bolje i uspesnije od onoga sto je do sada nudio
EA.

Ostaje nejasno kako bi Dizni raskinuo vazeci ekskluzivni
ugovor, ali imajuci u vidu kako su se stvari razvile, ne bi
nas cudilo da se nade neka klauzola u ugovoru koja bi to
omogucila.

MAVERICKS: PROVING GROUNDS -
BATTLE ROYAL SA 400 IGRACA NA MAPI!

Popularnost Battle Royal Zanra ne prestaje da jenjava, pracena

planetarnim uspehom igara PUBG i Fortnite, pa ¢emo sasvim

zapravo predstavlja mnogo vise od BR igre, vec ¢e biti neka
vrsta MMO-a sa BR bitkama i glavnim gradom kao centralom

U 201/. CANDY CRUSH SAGA
DONELA 2 MILIJARDE DOLARA ZARADE

Prosle godine je kontroverza oko Loot kutija u video igrama
bila jedna od najvrelijih tema u ovoj industriji, ali izgleda

da kompanije i dalje ne planiraju da odustanu od njih, iako
sve vise zemalja razmatra uvodenje zabrane na ovakav vid
monetizacije, poslednja u nizu je Nemacka.

Ako vidimo kakve se cifre vrte oko ovakvog nacina
monetizacije, onda nam je jasno i zasto.

Kompanija Activision Blizzard nedavno je objavila dokument
o zaradi u 2017. godini, gde je navedeno da je ukupan “Cisti”
prihod kompanije u minuloj godini iznosio 7,16 milijardi dolara,
Sto predstavlja rekordan iznos i za skoro 600 miliona veci od
onog u 2016. godini, kada je AB zaradio 6,6 milijardi.

Ipak, Cinjenica koja se posebno izdvaja jeste koliko je od

te zarade stiglo mikrotransakcijama unutar igre, odnosno
kupovinom Loot kutija i drugih stvari koje nisu osnovna igra.
U pitanju je cifra od ¢ak 4 milijarde dolara, koliko su donele
transakcije unutar samih igara, Sto znaci da nesto ispod 60%
celokupne zarade dolazi od ovakvog nacina monetizacije.

| pored svih velikih igara ovih kompanija, kao Sto su Call of
Duty, Destiny, Overwatch, Hearthstone i druge, i dalje najvedi
deo prihoda dolazi od zlatne koke ove korporacije, odnosno

kompanije King i njihovog mobilnog hita Candy Crush Saga,
koja je prihodila neverovatnih dve milijarde dolara u protekloj
godini.

Verovatno ¢e vas i zapanjiti podatak da na mobilnom trzistu
igara, Cak 48% prihoda dolazi od svega 0.19% korisnika,
takozvanih “kitova” koji su bogati i imaju problema sa
troSenjem novca, i upravo takve “kitove” kompanije i ciljaju
sa mikrotransakcijama, i taj trend se sa mobilnog trzista

vec uveliko preselio i na tradicionalno polje PC i konzolnog
gejminga.

RELIC DIZE RUKE OD DAWN OF WAR 3

Kada se pojavio proleca prosle godine, nesre¢ni Dawn of War

novi sadrzaj, te da ¢e najveci broj resursa unutar kopmanije

sada preci na rad drugih naslova Relica, dok ¢e se sa SEGA-om
i Game Workshop razgovarati o daljoj strategiji i planovima za
Isprva je igra pokupila odusevljenje publike zbog zaista DoW 3.

neverovatnog trejlera koji je pratio najavu igre, ali su onda Ovo verovatno znaci i da ¢e igra ostati na svega 3 prvobitne
stigli i prvi snimci iz igre i odusevljenje je polako prelazilo u rase, Sto je daleko, daleko ispod raznovrsnosti koje su imale
nezadovoljstvo fanova, kako Warhammer 40Kk, tako i ljubitelja prethodne 3igre.

strategija. Podsec¢amo, Relic Entertainment je angazovan da radi na Age
of Empires IV, $to je trenutno najveci fokus kompanije.

3 bio je meta raznih kritika.

zonom gde c¢e igraci moci da trguju, pricaju i imaju slicne vrste
drugih interakcija.

izvesno u narednom periodu videti najavu gomile novih BR
naslova, barem dok se trziste ne prezasiti.

Najnoviji pretendent koji je najavljen za ovu

godinu nam dolazi iz studija Automaton, ’
i zove se Mavericks: Proving Grounds.

Prema reCima autora, ovaj BR mod ce
imati mape od 12km kvadratnih a kome
¢e moci da se “do poslednjeg” bori i do
400 igraca.

Glavne kritike su isle na racun “decije” i Sarenolike
grafike koja nije bila u duhu WH40k univerzuma, ali

i na racun toga $to je igra nekako odlazila jos dalje
od RTS Zanra i sve vise je pocela da li¢i na mobu. U
Play!Zine recenziji smo dosli na kraju do zakljucka
koji se ispostavio tacnim, a to je da ¢e igra zbog svog
pokusaja da se svidi svima, na kraju zavrsiti tako $to
¢e odbiti i jedne i druge, sto se i desilo.

Mape ce biti “Zivopisne i bogate” sa
okruzenjem i sredinom koja ¢e biti
interaktivna i reagovati na ono sto igraci
rade. Igra je radena u SpatialOS, tako da
je dizajnirana da bez problema iznese
veliki broj ljudi na serverima.

Medutim, Proving Grounds predstavlja
samo mod igre koji ¢e prviizaci ove
godine, a cilj je da sama igra, Mavericks,
izade tokom sledece godine i ceo projekat

ANNNNNNNNNNNNNNNNNN

Iz Relic Entertainment su porucili da nazalost igra nije &
“pogodila” onoliko koliko su oni zeleli i da im je zbog <@
toga u kompaniji “i kao biznisu i kao ljudima koji prave /
video igre krivo”. Kazu da nazalost igra nije postala i
dovoljno velika da bi se opravdala dalja ulaganja u k

6 | Flash vesti ! n Play! #113 | Mart 2018. | www.play.co.rs | 7
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PRAVI SE FIGURICA

GERALTA U "CUVENOJ” POZI

Popularni vestac Geralt, Cija se planetarna popularnost Sirila
od sjajnih knjiga, preko legendarnih igara i obrnuto, sada
dobija i figuricu koja ¢e se uskoro naci u prodaji.

Figuricu ce raditi cuveni Dark Horse, a prototip je prvi put
prikazan na sajmu igracaka u Njujorku ovog vikenda. Kada
pomislimo na The Witcher sagu i Cuvenog Geralta iz Rivije i
njegovu figuricu, prvo Sto nam pada na pamet su akcione poze
sa maestralnim baratanjem macevima, mozda neki napeti
“spreman za borbu” stav, mozda jahanje konja ili pak mozda
on u njegovom kle¢ecem stavu za meditaciju, $to da ne.

Ipak, ovako nesto za figuricu nam sigurno ne bi palo na pamet,
ali ne mozemo reci da definitivno nije cuvena scena. U pitanju
je Geraltovo cuveno brckanje, odnosno njegovo opustanje

u kadi (koritu?) koje smo videli na pocetku trojke, alii u jos
nekim scenama.

Ako bas$ zelite, ovu njegovu zanimljivu figurticu mozete uskoro
kupiti, jer kao Sto rekosmo, plan je uveliko u izradi, a kako ce to
izgledati mozete videti ispod. Moramo da priznamo da nam se
svida ideja.

PAUZIRAN RAD NA SYSTEM SHOCK
RIMEJKU, POTROSENE KICKSTARTER PARE

Studio Nightdive je leta 2016. godine napravio sjajnu
Kickstarter kampanju za potpuni rimejk legendarnog horora iz
1994, System Shock.

Zahvaljujuci sjajnoj prezentaciji prikupili su 1,35 miliona dolara
i skoro 22 000 ljudi koji su projekat podrzali na Kickstarteru.
Igra je po prvobitnom planu trebalo da izade krajem prosle
godine.

Ipak, ambicije i obim projekta su

rasli, a novac se brzo topio i na kraju
istopio, a da igra nije ni priblizno blizu
zavrsetku, tako da je osnivac i izvrsni
direktor Nightdive studija, Stiven Kik,
reSio da ceo posao stavi “na led” na
neodredeno.

Kik kaze da ne bezi od ogovornostii
da priznaje da je ultimativno njegova
krivica za loSe vodenje posla, ali kaze
da ce projekat biti realizovan i obecano
i uradeno, ali da sada sebi daje rok od
18 do 24 meseci da igra bude gotova.
Kaze da je raskinut ugovor sa 15 ljudi
koji su unajmljeno radili za studio, ali

da niko od stalnih zaposlenih, koji Cine jezgro rada na igri, nije
otpusten. Puza ce sluziti kako bi se redefinisao pristup igri i
pronasli alternativni nacini finansiranja ostatka posla.

Pauza na System Shock rimejku, nema veze sa radom na
System Shock 3, koji obavlja studio Otherside Entertainment.

44 ;‘

i
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HAKERI OD SWITCHA NAPRAVILI TABLET

Jedna od bojazni Nintendo fanova kada je bio predstavljen
Switch jeste to da su ga mnogi mogli uporediti sa obicnim
tabletom, i u tom smislu se smatralo da ¢e se mnogi kupci
pitati Sta ¢e im jos jedan tablet u kudi, te da bi zbog toga
prodaja patila.

Tvrde da za ovo nije potrebno “Cipovati” konzolu i da je
propust toliko problemati¢an da se trenutno ne moze ni
zakrpiti brzo, ali nisu otkrili detalje o ¢emu se tac¢no radi.

Na srecu po fanove i Nintendo to se nije desilo,
i Switch preti da ozbiljno obori sve rekorde, bar
Sto se prodaje tice.

Ipak, jedna stvar vezana za tablete se ipak
desila - Switch je postao tablet! To je uspelo
hakerskoj grupi koja se potpisuje failOverflow,
i koja je vec¢ neko vreme pokusSavala da nade
nacin da hakuje izuzetno dobro zasticene
sisteme Switcha i na kraju im je i uspelo

da pronadu propust koji ¢e im pomoci da
instaliraju sasvim funkcionalni Linux operativni
sistem i same aplikacije na njemu, kao Sto
mozete videti ispod u tvitu.

SEA OF THIEVES CE BITI BEZ LOOT KUTIJA

Sea of Thieves nam se svakim danom priblizava, a od
developera iz studija Rare stize u danasnje doba olaksavajuca
informacija da u ovoj piratskoj avanturi necemo videti ni
trunku loot kutija.

Mudra odlika od strane Rarea i Majkrosofta da potpuno
izbegne loot kutije i nacini igru sa pravim avanturistickim
duhom.

Sea of Thieves izlazi 20. marta za PC i Xbox One.
Izvrsni producent igre, DZo Nejt, je izjavio da su loot kutije
izostavljene i nema planova za njihovo
implementiranje kako bi baza igraca ostala
celovita, a ne razdeljena. Za razliku od kutija,
mikrotransakcije ¢e postojati, ali ne od
samog pocetka, vec¢ nakon mesec ili dva od
izlaska, i one nece biti za kupovinu pay-to-
win predmeta, vec Cisto kozmeticke prirode.
Igraci ¢e dodatni novac moci da uloze u
kupovinu ljubimaca, koji ¢e biti neutralni
pratioci u igri.

“Moramo imati opcionalni nacin na koji

bi ljudi ulagali novac u igru, zato Sto ona
funkcioniSe kao servis sa velikim timom iza

nje. Trazimo pravi nacin da mikrotransakcije
implementiramo u igru, tako da Sta god
dodamo nece nekoga uciniti mocnijim od
drugih. Igraci ¢e znati Sta kupuju”, izavio je Dzo.

Play! #113 | Mart 2018. | www.play.co.rs | 9
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LARA KROFT
JE POSTALA
BARBIKA

Cudi nas kako do ovoga nije ranije doglo, ali eto, kona&no se
neko setio da napravi i ovakav poslovni potez.

Kompanija Mattel, koja stoji iza Cuvene Barbike, predstavila je
putem portala IGN, najnoviju verziju barbike koja ima izgled
Alisije Vikender, glumice koja ¢e glumiti Laru u filmu koji izlazi
ove godine.

Pored same lutke dolaze i simpaticni detalji u vidu sekire,
mape, dnevnika ekspedicije i postolja za lutku, a trenutna cena
je 30 dolara. Kako lutka izgleda, mozete videti na slici.

HAVAJI PRVI U SVETU
ZAKONOM REGULISU LOOT KUTLE

Savezna americka drzava Havaji jos jednom pokazuje da je
ispred svih u svetu kada je briga 0 nasoj voljenoj industriji
video igara u pitanju.

Nakon §to su jesenas prvi u svetu podigli glas protiv Loot
kutija na drzavnom nivou, sada pokazuju i da nece sve ostati
samo na tome.

Lokalni predstavnik vlasti Kris Li (Chris Lee) je najzasluzniji za
OVO i upravo je on podigao ovu stvar na nivo drzave, jer jei

sam, kao visedecenijski gejmer, primetio porast ove amoralne
i visoko predatorske prakse, koja unosi kockanje u svet video
igara.

kutije jasno i nedvosmisleno napisu da ta igra sadrzi elemente
kockanja u njoj i da se Sanse za “dropove” predmeta pokazu u
preciznim procentima.

Ovi zakoni su poslati drzavnim strukturama na usvajanje i
oCekuje se da ¢e proci i biti usvojene na nivou drzave Havaji,
ali je pomenuti Kris Li rekao da je na njima radio sa jako puno
predstavnika drugih saveznih drzava, tako da verujemo, i
nadamo se, da ovo nece stati samo na Havajima.

Podsec¢amo, u martu se ocekuje i da se drzava Nemacka oglasi
po ovom pitanju.

Tako se pred drzavom Havaji nasao paket zakona za
usvajanje i koji predstavlja prvi i znacajan korak ka
suzbijanju Loot kutija u video igrama. One nece biti
zabranjene, ali ¢e zbog ovih zakona izdavaci dobro
razmislisti pre nego sto se odluce da ih stave u njihove

igre, jer “udaraju” na njihovu najbrojniju publiku, a to st : B
su maloletna lica. [ p— 5

Naime, dva od ova Cetiri zakona, House Bill 2686 | ‘1 e =
Senate Bill 3024, ¢e zabraniti prodaju igara sa Loot

kutijama svima mladim od 21 godine (SAD granica za

punoletstvo) i samim tim to ¢e morati da bude jasno

obelezeno na ovim igrama koje imaju Loot kutije.

Drugi par zakona, House Bill 2727 i Senate Bill 3025, M'

¢e naterati izdavace da na svakoj igri koja sadrzi Loot

| Flash vesti

SONIC THE HEDGEDOG FILM

DOBIO ZVANICNI

Dugometrazni CGl film za popularnog junaka kompanije
SEGA, Sonica, je ve¢ duze vreme u izradi, i dok se jos uvek
Ceka na konkretne detalje datum premijernog prikazivanja
u bioskopima je vec¢ zapecacen i glasi - 15. novembar 2019.
godine.

Film dolazi iz ameri¢kog studija Paramount

i, kako Hollywood Reporter prenosi, glavni
producent je Nil Moric, koji je radio na Fast and
Furious filmovima, Jump Street, tinejdz hororima
i mnogim drugim. Ulogu izvrsnog producenta
ima Tim Miler, najpoznatiji po filmu Deadpool,

a reziser je Dzef Fovel, koji po prvi put radi na
dugometraznom filmu.

Paramount kaze da ce za film biti mesavina live
action filma i CGl efekata. Detalja o sinopsisu
trenutno nema, a obzirom na datum izlaska filma,
prvi trejler mozemo ocekivati na jesen.

DATUM |ZLASKA

Ovo nece biti prvi put da plavog heroja vidamo u
bioskopskom izdanju pored video igara, posto je 1996. izasao
Sonic the Hedgedog: The Movie, koji je pokupio slabe ocene, a
pored filma su se pojavljivale i gomile serija, sa takode slabim
odzivom.

POKUSALI KRABU SIFARA PREKO
MODELA AVIONA ZA IGRU?

Kompanija Flight Sim Labs se bavi pravljenjem i distribucijom
dodataka i modova za popularni simulator letenja Flight
Simulator X, koji izdaje Majkrosoft i predstavlja jedan od
najpopularnijih “realnih” simulatora letenja, koji se koristi
prilikom raznih obuka.

Do sada nisu imali nekih problema, ali zbog poslednje stvari
koju su uradili, ne bi nas cudilo da zavrse na sudu. Naime,
njihova instalacija za avion A320-X je imala u sebi fajl test.
exe, za koji se ispostavilo da je virus, i to virus koji targetuje

Chrome i iz njega vam izvlaci sve zapamcene Sifre uz pomo¢
“Chrome Password Dump”, tako da vam je jasno koliko je ovo
ozbiljno.

U svom haosu u kome se zbog ovoga nasla njegova firma,

Lefteris Kalamaras, vlasnik Flight Sim Labs, kaze da “nije istina”

da text.exe gada poverljive informacije korisnika, i da je sam
alat pravljen tako da se aktivira samo ako vlasnik ima piratsku
verziju igre, optuzujuci ljude kojima se ovo desilo da su koristili
piratsku verziju, posebno korisnika Reddita, koji je prvi ovo
otkrio. U osnovi, on ovaj fajl naziva “zastitom protiv piraterije”
koja se aktivira samo ako je u piratskom okruzenju.

Razumemo da postoji “crno trziste” ovih aviona, kada
pogledamo cenu, gde recimo pomenuti A320-X se prodaje
za 100 dolara, ali to nikako ne opravdava Flight Sim Labs da
se bavi ovako mutnim radnjama pod izgovorom “borbe protiv
piraterije”, tako da ¢emo nastaviti da pratimo ovaj slucaj i
videti kako Ce se zavrsiti.

Ono $to je momentalno uradeno jeste trenutno uklanjanje

instalacije za problematicni avion, tako da se vise ne moze
kupiti dok se situacija ne rasvetli.

Play! #113 | Mart 2018. | www.play.co.rs |
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Godina iza nas je svakako bila godina Battle Royal zanra, i u to
nema sumnje.

Kada pogledamo uspehe kakve nizu PUBG i Fortnite, koje
zajedno imaju zaista neverovatne brojke igraca, gledanosti

i generalne popularnosti, onda nema sumnje da je trenutno
Battle Royal “glavna” pric¢a u industriji, koju svi pokuSavaju da
ulove i kopiraju.

Ipak, verovatno najveca Zrtva ove popularnosti nisu drugi
zanrovi, vec doskorasnji vliadar na ovom polju, H1Z1. Igra je u
2017. usla kao ubedljvo najpopularnija BR igra i redovno medu
top 10 najgledanijih igara na Twitchu. Tokom 2016. godine bila
je toliko popularna da su i najveca imena esporta krenula da
prave svoje timove u H1Z1, poput Echo Fox, Cloud9, Counter-
Logic Gaming, Luminosity Gaming ili Rogue.

0D CARA DO
PROSJAKA -
H1Z11ZGUBJ0
909 IGRACA

Ipak, onda je dosla pomenuta “smena generacija” i PUBG je
prosto pojeo ovo trziste. Od marta na ovamo PUBG je dospeo
na drugo mesto po gledanosti na Twitchu (u januaru ga je
prestigao Fortnite na drugom mestu), i svakog dana od marta
2017. ima minimum 1,2 miliona gledanih sati.

Sa druge strane, H1Z1 sada ima zaista mizerne brojke i ovih
dana se ne nalazi ni u Top 50 po gledanosti na Twitchu.

Juna prosle godine, broj aktivnih igraca bio je oko 87 0000
dnevno, dok danas na Steamu broj aktivnih igraca ne prelazi
8,5 hiljada, sto je pad od preko 90% populacije igraca.
Problem za Daybreak Games, kreatore igre, posebno je veliki
posto trenutno planiraju njihovu veliku esport ligu H1Z1 Pro
League, jer sa ovim brojkama vec vidimo da se projektu ne
pise dobro.

PUBG DOGURAO DO 30 MILIONA |
PRODATIH KOPLJA, ALI BROJ IGRACA OPADA

PlayerUnknown’s Battlegrounds je tokom perioda kraceg od
godinu dana dogurao i do neverovatnih 30 miliona prodatih
primeraka samo na stimu, ali je nedavno popularnost ove igre
pocela da opada po prvi put otkako se pojavila.

Naime, Steam Charts u proteklin 30 dana po preseku belezi
90,000 manje igraca, odnosno 6% manje, u odnosu

Sa druge strane, Fortnite: Battle Royale je preuzeo rekord za
igru sa najvecim brojem igraca u jednom trenutku i samim tim
Sto je besplatan ne ¢udi da su mnogiigraci presli upravo na
igru Epic Gamesa.

na period pre toga. Ovo ne izgleda kao strasna
suma, ali ¢e broj igraca samo nastaviti da pada. (

Cemu to? Odgovor su varalice kojih ima sve
viSe i viSe, a njihovom smanjenju ne pomazu
ni ogromni talasi banovanja kao ni nove mere
za sprecavanje njihove pojave. Najvise ,Citera“
dolazi iz Kine, gde PUBG poseduje ogromnu
bazu fanova, a sredstva za varanje se prodaju * #S
za svega 15% ili se mogu naci i dzabe. s 4
Mozda na prvu loptu izgleda nelogicno da
broj prodatih primeraka igre raste, a broj
igraca opada, ali stranica sa recenzijama igre
na Steamu belezi blago povecanje negativnih
ocena od strane razocaranih igraca, koji traze

reSenje u vidu zaklju¢avanja Kine kao zasebnog {"‘"ﬁ s

regiona ili u potpunosti dizu ruke od igre.

| Flash vesti

VRACA NAM SE LEGENDARNI ZMAJ SPYRO?

Nakon veoma uspesnog remastera originalnih Crash igara

u vidu trilogije Crash Bandicoot N. Sane Trilogy, sada u
Activisionu rade na povrtaku jos jednog kultnog platformera -
zmaji¢a Spyroa!

Naime, prema izvorima bliskim ovoj velikoj

korena, ali tako da u potpunosti kopira originalni duh starih
originala.

Spyro the Dragon se prvi put pojavio za Sony PlayStation pre
tacno 20 godina, odnosno 1998. godine.

izdavackoj kuci, najava za remasterovanu
verziju bi mogla da stigne ve¢ u martu, a
sama igra bi se pojavila negde u trecem
kvartalu ove godine pod imenom “Spyro the
Dragon Trilogy Remaster”.

Kao Sto mozete i da pretpostavite iz naslova,
igra ¢e bas kao i Crash remaster, biti trilogija
igara spojena u jedno i ukljucuje igre Spyro
the Dragon, Ripto’s Rage! i Year of the
Dragon.

Kao i kod Crash Bandicoot N. Sane Trilogy,

i ovde mozemo da ocekujemo potpuno
peglanje originalna, u vidu novih asseta,
tekstura, animacija, HD muzike, HD modela...
dakle prakticno ¢e igra biti napravljena iz

HALF-LIFE ODELO BONUS KUPCIMA
FINAL FANTASY XV PUTEM STEAMA

Final Fantasy XV ¢e nakon prvobitnog pojavljivanja na
konzolama svetlost dana ugledatiina PC-u, a u tu Cast su
izdavac Square Enix i kompanija Valve izradili specijalni bonus
za sve igracCe koji ovu igru kupe do prvog maja putem Steam
platforme.

predstavlja odlican uvod u prici petnaeste Finalne Fantazije
po redu.

Final Fantasy XV na PC stize vec¢ 6. marta sa svim prethodno
izdatim sadrzajem.

U pitanju je jedinstveno odelo Gordona
Frimena, legendarnog junaka Half-

Life serijala igara i naravno naucnicke
naocare, sa sve gvozdenom polugom

-
FINAL FANTASY XY

kao oruzjem. Odelo ¢e biti dostupno
za korisc¢enje i u multiplejer ekspanziji,
Comrades, i moci ¢e da se preuzme
putem Steam Workshopa.

U drugim vestima, nakon dolaska Expension: Sonrades:
Benchmark verzije igre, koja je
omogucila igrac¢ima da vide da li njihove
masine stvarno ispunjavaju sistemske
zahteve, dolazi i demo verzija igre koja

Includes:
= Equipment: HEV Suit

= Equiprent: Crow bar

WINDOWS EDITION

Players who purchase FINAL FANTASY XV WINDOWS ECITION on
Steam before May 1st 2018 will be eligible to claim the Half Life Pack.
This pack contains items that let you wear Gordon Freeman's
legendary suit from Half-Life.

Available for bath single player campaign and Multiplayer

= Equipment: Scientist Glasses
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Jedna od najiscekivanijih igara ove godine je i Metro Exodus,
koja kao najnoviji dodatak u popularnom serijalu dolazi

sa brojnim novinama za koje saznajemo preko kolega iz
Gamelnformera.

Metro Exodus ¢e biti znatno veci od prethodnika ali to ne znaci
da je svet u potpunosti otvoren, vec je sastavljen od nekoliko
vecih sandbox nivoa u kojima Ce se izvrsavati glavne, kao i
sporedne misije. Studio 4A je izneo da su ti nivoi veli¢ine do

2 kilometra kvadratna, dok je najveci u Metro: Last Light bio
200x100 metara.

Kao $to su nam trejleri ve¢ pokazali, napustaju se mracni tuneli
i avantura prelazi u divljinu ruske tundre, Sto donosi mnoga

METRO EXODUS
JE ZNATNOQ VECI
0D PRETHODNIKA
ALI SVETNUJEU
POTPUNOSTI OTVOREN

poboljsanja u borbenom sistemu sa dodavanjem takedown
poteza koji mogu biti smrtonosni ili ne. Nadogradnja oruzj
je izmenjena, a sada vise nije potrebno preterano brinuti o
municiji, posto ¢e ona biti rasuta po nivoima u vidu kutija.
Radnje Egzodusa ce trajati Citavu godinu, za razliku od ostalih
igara gde su se dogadaji odigrali za svega nekoliko dana, tako
da ¢emo kroz progresiju surovi krajolik videti kroz sva godisnja
doba.

Videc¢emo kako ¢e se Metro Exodus pokazati sa svim ovim
novinama kada izade na jesen za PC, PS4 i Xbox One, a ispod
vas oCekuje set novih fotografija iz igre.

GTAV SAMQ U 2017. GODINI
PRODAT U 15 MILIONA PRIMERAKA,
UKUPNA CIFRA - 90 MILIONA

Rockstarov Grand Theft Auto V je svetlost dana prvi put
ugledao 2013. godine za stariju generaciju konzola gde je
momentalno stekao veliku popularnost, te je kasnije izraden
za PS4 i Xbox One i za PC, sto je doprinelo jo$ vecoj eksploziji
u prodaji.

14 | Flash vesti

Odli¢na pri¢a i naporan rad na multiplejer komponenti sa
gomilom sadrzaja, su ovu igru ne samo odrzali u zivotu, vec¢
su doprineli tome da se ona i dalje masovno prodaje i nekoliko
godina kasnije, i to bez spustanja cene!

Najnovija rekordna cifra stize nakon prazni¢ne sezone
i ona iznosi 90 miliona prodatih primeraka, 5 miliona
vise u odnosu na novembar, a od ¢ega je ¢ak 15
miliona kopija prodato samo tokom 2017. godine,
¢ime su prestignute mnoge novije igre.
GTA 5 je tokom decembra u Online komponenti
dostigao rekordan broj igraca, kakav developeri
nisu videli od samog izlaska igre. Izdavac Take-
Two je izjavio kako je GTA Online sam doneo
najvise novca od ponovnog ulaganjaigraca, j.
mikrotransakcijama, u prethodnom kvartalu.

| vise nego odli¢na prodaja predstavlja i dobru i losu
stvar po gejmere. Dobra je to $to ¢e se definitivno
nastaviti sa podrskom i redovnim pumpanjem
novog sadrzaja, a ona losa je to $to se time odlaze
dolazak Grand Theft Auto 6.

THE SURGE 2

U IZRADI, STIZE 2019. GODINE

Developeri iz studija Deck 13 ve¢

uveliko rade na drugom delu akcionog
futuristickog RPG-a sa Dark Souls Smekom
- The Surge.

U odnosu na original, The Surge 2 ¢e nas
odvesti na otvorenije lokacije razorenog
grada i posedovace unapredenu borbenu
mehaniku sa novim oruzjem dodacima

i pomagacima u borbi sa robotizovanim
Cudovistima.

The Surge 2 ¢e posedovati i unapredeniju
grafiku u odnosu na prethodnika, a

obzirom da smo izasli iz industrijskog
kompleksa, oCekuje nas i kompleksniji dizajn
nivoa.

Drugih detalja za sada nema, a nadamo se da ¢e uskoro dodi i

prvi trejler i vise fotografija iz igre.

The Surge 2 ce iza¢i negde tokom 2019. godine za PC,
Playstation 4 i Xbox One.

BIVSI DEVELOPERI STALKERA RADE NA
BATTLE ROYALE IGRI - FEAR THE WOLVES

Ljudi koji sunam doneli STA.L.K.E.R. igre su nakon odlaska iz
studija GSC Game World ostali zajedno pod novoosnovanim
studijom - Vostok Games - iz kojeg je 2015. godine na Steam
Early Access doSao Survarium, multiplejer pucacina.

Sa Survariumom i dalje u razvoju, Vostok Games predstavlja
SVOju novu igru, proisteklu iz sve vece popularnosti Battle
Royale Zanra, sa nazivom Fear the Wolves.

Borbe ¢e se odvijati iz perspektive prvog lica, na mapi
smestenoj u Cernobilju, gde radijacija vreba na svakom
koraku. U svakom mecu ¢e ucestvovati po 100 igraca,
usamljeni ili udruZeni u jedinice. Jos je izneto da ¢e
postojati smenjivi ciklus dana i noci, kao i dinamicni
sistem vremenskih uslova. Kao osvezenje u odnosu na
ostale suparnike zanra develperi istiCu postajanje PVE
elemenata, posto ¢e se igraci susretati i sa mutiranim
Cudovistima.

Videcemo kako ¢e se Fear the Wolves uklopiti u
sadasnje stanje battle royale igara, mada nam na
osnovu prvih informacija nudi ve¢ nesto novo.

Fear the Wolves ¢e negde tokom 2018. godine izadi za

PC i konzole.
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aseg autora je kao klinca jako

priviacila brzinska voznja

bicikla po loSem terenu, Sto je

uglavnom rezultiralo pa-
dovima i povredivanju, $to naravno nije
bilo dovoljno za neko ozbiljno bavljenje
ovim sportom, ali je ostala goruca
strast do dana danasnjeg. Zato sam bio
poprilicno uzbuden kada je objavljeno
da su rezultat zajednickog rada studija
Rage Squid i izdavaca No More Robots
upravo Descenders, ekstremna igra o
voznji bicikla nizbrdo.

Descenders u svet ekstremnog bicikliz-
ma donosi proceduralno generisane
mape tako da nikada necete naic¢i na
mapu bas istu kao neka prethodna vec
¢e postojati drugacije krivine, raspored
okolnog drveca i kamenja, razlicite
platforme za skokove. Svaka mapa se
u odnosu na ostale razlikuje na osnovu

16 | Steam Early Access

nagiba terena, ostrine krivina i broja
platformi za izvodenje akrobacija. Tre-
nutno su dostupne Cetiri razlicite oblas-
ti, sa razlicitim krajolicima(zelenilo,
snegq, livada) koji pruzaju po vise od
deset zasebnih staza, koje nekada

nisu oznacene, vec igrac ima jos vecu
slobodu u odnosu na druge stejdzeve

u pronalazenju samog cilja i dolasku do

njega.

Tu su i proste kontrole, koje ¢e mozda
nekima u pocetku biti nezgodne, ali i
sama igra je u principu easy to learn-
hard to master, zato Sto je potrebno
dosta vezbi i neuspeha kako bi se sve
rizicne akrobacije isplatile. Za izvodenje
akrobacija je zaduzena odli¢na fizika,
za koju se vidi da je ulozen veliki trud
developera, sto svako moze videti
priizvodenju finih pokreta i rotacija.
Imajuci u vidu da se radi o Early Access

STEAM EARLY ACCESS

escenders

NIZBRDO [ SAMO NIZBRDO

igri lako bi se pomislilo da je igra pre-
puna bagova, ali njih zapravo ima malo
i nisu toliko strasni po gejmplej.

Zanimljiv je i sam sistem progresije
igraca, posto on kroz svoj put do
legende prolazi i otkljuCava niz staza i
terena, ali iako su staze fiziCki odvojene
one zapravo Cine celinu koja se mora
preci iz jednog zalogaja. Razlog tome
je postojanje takozvanih zivota, koji se
gube svakim padom sa bicikla, a dobi-
jaju se uspesno zavrsenim sporednim
objektivima. Kao $to je ve¢ spomenuto,
Zivoti nisu vezani za jednu stazu vec se
prenose sa progresijom i kada se svi
izgube potrebno je sve poceti iznova.
Kroz igru se mozete pridruziti ne-

kom od tri postojeca timova - Enemy,
Arboreal i Kinetic - koji ¢e vas vezivati
sa drugim igraCima, sto predstavlja
onlajn element igre, gde Cete zajedno

“47A IZVOBENJE AKRQBACIJA JE ZADUZENA ODLICNA
FIZIKA, GDE SE VIDI DA JE ULOZEN VELIKI TRUD DEVELOPERA

zaradivati poene za Reputaciju kako
biste stigli do vrha najekstremnijeg
bajkera. U zavisnosti od odabira tima i
uspeha dobijaju se razliciti predmeti za
kastomizaciju karaktera i bicikla.

Jo§ jedan od jakih aspekata Descend-
ersa jeste kamera koja moze biti
standardna(iz treceg lica), akciona i
igranje iz prvog lica. Akciona kamera u
igru unosi stvarno dobru perspektivu i
pruza stvarno dobru dozu izazova, ali
ne koliko i igranje iz prvog lica. Igranje
iz perspektive samog karaktera pred-
stavlja odli¢no iskustvo, pogotovu pri
izvodenju svih akrobacija, posto je kre-

tanje kamere i glave dobro uskladeno

i daje igracu osecaj imerzije. Grafika
koju igra pruza je na doslednom nivou,
ni previse zahtevna ni mnogo prosta,
dok se jedina mana nalazi u previse
tamnim senkama, koje znatno sman-
juju vidljivost i ugodaj. Muzika je u
potpunosti licencirana i u svakoj pesmi
dominiraju bubnjevi i bas, sto predstav-
lja fantastic¢ne zvuke za lude spustove.

Na kraju krajeva, Descenders spada u
onu igru koja pruza sasvim dovoljno da
zabavi Siroke mase korisnika, ali i da ih
motivise da prosto zgrabe bajs i provo-
Zaju po koji krug u prirodi, doduse ne

NN

toliko ekstremno kao u svetu piksela.
Igra dolazi i sa niskom cenom, svega
20 evra, a ¢injenica da je na Steam
stigla gotovo potpuno ispolirana znaci
da nas u narednom periodu ocekuje
dosta novog sadrzaja u vidu vratolom-
ija i odlicne muzike, a mozda dobijemo
i multiplejer.

PREPORUCENA KONFIGURACLIA

OS: Windows 7, 8, 81,10

CPU: Intel Core i5

GPU: Nvidia GeForce GTX 760
RAM: 4GB

HDD: 3GB

RAZVOINITIM

RageSquid

CENA

23 €

PLANIRANI DATUM IZLASKA

Jesen 2018. godine

STEAM LINK
http://store.steampowered.com/
app/681280/Descenders/

Proceduralno generisane mape.
Muzika.

Gejmplej.

Manji bagovi.

XX <KX

Senke.
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Autor: Milan Jankovi¢

U martu

a0 I U mesecima za nama, i U martu imamo veoma jaku postavku

video igara, a kako bi vam olaksali potragu za sledecim dodatkom
za ionako veliku kolekciju. Pred nama su nastavci kultnih fransiza,

emaster izdanja omiljenih igara, ali i dugoocekivani indie hitovi.

Warhammer: Vermintide 2
8. mart - PC, Playstation 4,
Xbox One

Najnovija igra smestena u Warhammer
univerzumu je smestena u apokalipti¢ni
dogadaj poznat kao End Times. Za
borbu protiv prgavih Skavena igrac¢ima
na raspolaganju za igranje u prvom licu
stoji pet heroja sa 15 razlicitih karijera

i visokim nivoom kastomizacije, sto
omogucava definisanje sopstvenog
stila igranja. U pohodu na horde nepri-
jatelja ne morate biti usamljeni posto
vam se mogu pridruziti jos triigraca za
ultimativno co-op iskustvo.

18 | Pregled meseca

Final Fantasy XV
6. mart - PC

Nakon velikog uspeha kao konzolna
ekskluziva, Final Fantasy XV dolazi i

na PC sa svim mogucim dodacima i
poboljSanjima, prethodno izdatim DLC
sadrzajem. Najblizi prijatelji su na misiji
da povrate svoju domovinu od ogromnih
Cudovista i neprijatelja. FFXV poseduje
odli¢ni borbeni sistem za sukobe na
zemlji i u vazduhu, a predivni krajolici ¢e
svakog ostaviti bez daha.

Burnout Paradise
16. mart - Playstation 4, Xbox One

Nakon velikog uspeha kao konzolna
ekskluziva, Final Fantasy XV dolazi i

na PC sa svim mogucim dodacima i
poboljSanjima, prethodno izdatim DLC
sadrzajem. Najblizi prijatelji su na misiji
da povrate svoju domovinu od ogromnih
Cudovista i neprijatelja. FFXV poseduje
odlicni borbeni sistem za sukobe na
zemlji i u vazduhu, a predivni krajolici ¢e
svakog ostaviti bez daha.
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0°N 0°W(ZERONORTHZEROWEST)
1. mart - PC

Indie avantura ¢udnog naziva vodi na
neverovatno putovanje gde nista nije
onako kako izgleda a sve ima svoj smisao
i svrhu. Minimalisticki dizajn sa Sirokom
paletom boja i odlicnom muzikom nosi
nelinearni gejmplej u velikom otvorenom
svetu gde je sve dostupno. Napredo-
vanje je u potpunosti randomizovano
tako da svako putovanje nije poput
prethodnog.

Devil May Cry HD Collection
13. mart - PC, Playstation 4,
Xbox One

Dok zeljno ¢ekamo objavu neke nove

igre u DmC serijalu imacemo prilike da
uzivamo u HD izdanju originalne trilogije
koja je postojala kao PS2 ekskluziva. Sada
na sve tri velike platforme stize osvezeno
izdanje sa grafickim poboljsanjima, izme-
nama u gejmpleju i neizostavnu podrsku
za 4Ki 60 sliCica u sekundi.
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Sea of Thieves
20. mart - PC, Xbox One

Igra u kojoj se sve vrti oko ratnog plena
anema loot boxes sistem dolazi kao
Majkrosoft ekskluziva. Pred igracima
je ogroman svet sa brojnim tajnama

za istrazivanje, morskim nemanima
(Kraken), napetim morskim bitkama u
kojima je presudan timski rad. Sea of
Thiesves je jos igra u kojoj svako moze
igrati koga zeli i time postati legenda
uzburkanom mora ili prijateljski trgovac
na obali.

Attack on Titan 2
20. mart - PC, Playstation 4, Xbox
One, Nintendo Switch

Kako bi se popunila praznina izmedu
druge i trece sezone, Koei Tecmo donosi
drugu po redu Attack on Titan igru koja
¢e, za razliku od prethodne, biti vernija
anime serijalu u pogledu price ali i u
grafickom smislu. Jos je najavljeno i
poboljsanje u kretanju i upotrebi opreme,
a vec jezivi titani postaju jos strasniji sa
vecim varijacijama u napadu.

20 | Pregled meseca

Surviving Mars
15. mart - PC, Playstation 4,
Xbox One

Studio Paradox Interactive, poznati

po Cities: Skylines, nam donose novu
menadzersku simulaciju koja se odvija
na Marsu. Tokom proces kolonizacije
Marsa igraci Ce se susretati sa brojnim
poteskoc¢ama u stvaranju pogodnom
mesta za zivot, posto najvecu opasnost
predstavljaju meteori koji sav napredak
mogu unistiti za tren oka.

Agony
30. mart - PC, Playstation 4,
Xbox One

Nova igra studija Madmind, Agony, nas
vodi u dubine pakla i smesta u ulogu
mucene duse koja mora saznati kako je
dospela do pakla i na svom putu ¢e se
susresti sa Crvenom Boginjom. U Paklu je
najvaznije preziveti, a to je moguce samo
kontrolom drugih dusa i demona koji
besciljno lutaju nistavilom.

FarCry5
27. mart - PC, Playstation 4,
Xbox One

Peta igra u originalnom serijalu Dale-
kog Placa dolazi kao $lag na tortu ovog
meseca sa jednom veoma kontrover-
znom temom - religijski ekstremizam.
Ovde imamo priliku da zakora¢imo

u digitalno rekreiranu Montanu kako
bismo okrug Houp spasili od delovanja
opasne sekte, na Celu sa antagonistom
DZozefom Sidom. U nasem pohodu
necemo biti sami, ve¢ imamo prilike da
se udruzimo sa drugim ljudima iz Otpora,
a za pomo¢ mozemo regrutovati i brojne
divlje zivotinje, poput medveda i pume.

Pure Farming 2018
23. mart - PC, Playstation 4,
Xbox One

Sa pocetkom prave ratarske sezone od
kreatora igre Dying Light, studija Tech-
land, nam stize Pure Farming 2018 koji za
razliku od drugih igara donosi niz razlicitih
lokacija(SAD, Japan, Spanija) i na svakoj
¢e se obavljati odredena vrsta poljo-
privrede, od obrade zemlje do uzgajanja
stoke, kao i rad u vocnjacima i proizvodnja
,Zelene" energije. Pored standardne kam-
panje, postoji ukupno tri moda igranja sa
mnostvom licenciranih vozila.

A Way Out
23. mart - PC, Playstation 4,
Xbox One

A Way Out je kooperativna
avanturistiCka igra sa tematikom bekstva
iz zatvora(Prison Break serija) i bice
dostupna iskljucivo za igranje u co-opu,
lokalnom i onlajn, Sto je veoma hrabar
potez od strane developera. Radnja se
odvija dinamicno, sto znaci da svaki igrac
radi neku drugu radnju da drugoj lokaciji,
a najbolje od svega je to sto samo jedan
igrac treba da kupi igru, dok drugi moze
da je igra besplatno, potrebno je samo
da padne dogovor ko ¢e da je kupi...
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Novosadski

samostalno
ohjavio igru

ipix Entertainment, novosadska

kompanija za razvoj video-

igara, 22. februara objavio je

svoju igru Farm Slam na iTunes
i Google Play online prodavnicama
Sirom sveta.

Nakon niza manjih projekata ob-
javljenih u prethodnih godinu dana
pod Eipix zastavom, Farm Slam je
prvi projekat vec¢eg obima kojim se
srpski studio samostalno predstavlja
globalnoj publici.

Farm Slam je free-to-play igra za
mobilne uredaje koja predstavlja
kombinaciju match-3 i farm simula-
tion Zanrova. Povezivanjem istih vrsta
elemenata u pravilne nizove igraci
osvajaju nivoe i na taj nacin priku-
pljaju resurse za izgradnju, Sirenje i
ulepSavanje farme na kojoj se ¢itava
igra i odvija.

22 | Editorijal

Na igri se aktivno radilo u periodu

od dve godine, a poslednjih nekoliko
meseci pre globalne objave provela
je u tzv. soft launch fazi tokom koje je
dostupna samo na odredenim teri-
torijama, sa ciljem testiranja igre na
manjem igrackom uzorku, ispravljanja
greSaka i optimizacije.

Razvojni tim je veliku paznju posvetio
analizi podataka prikupljenih u soft
launch fazi, a 0 tome na koji nacin je
analitika oblikovala igru govori nam
Zoran Milanko, Eipixov Sef izdavastva.

“Danasnji analiticki alati omogucavaju
nam neverovatan uvid u ponasanje
igraca. Dok su u nekim ranijim vre-
menima developeri morali da se uzdaju
u sopstveni instinkt, ili relativno uske
fokus grupe, danas mozemo da pra-
timo doslovno svaki detalj ponasanja
igraca od momenta kada pristupe igri:
kada obi¢no igraju, koliko vremena

provedu u igri, kad i kako tro$e novac
u igri, kojim aspektima igre posvecuju
vise vremena itd. Na osnovu tih infor-
macija vrlo lako mozemo da vidimo Sta
u igri funkcionise, a Sta ne, i u skladu

s tim nacinimo izmene koje pozitivho
uti¢u na sve klju¢ne parametre kao sto
su retention, conversion rate itd.”

Eipix Entertainment se bavi razvojem
video-igara od 2005. godine. Svoju
reputaciju kompanija je izgradila prima-
rno razvojem igara Zanra hidden object
puzzle adventure (HOPA), koje razvija
za velikog ameri¢kog izdavaca Big

Fish Games. Sa prosekom od preko 20
HOPA igara godisnje, Eipix je postao
najproduktivniji developer ovog tipa
igara na svetu. Pored HOPA produkcija,
kompanija od 2016. posluje i kao samo-
stalni izdavac, a Farm Slam predstavlja
Eipixov prvi projekat vec¢eg obima sa-
mostalno objavljen na globalnoj sceni.

T Nt

CREATE

EXPLOSIVE
POWER-UPS

RESTORE AND
DECORATE

YOUR FARM

OVER 250 LEVELS
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Autor: Milan Jankovi¢

Mathris

atematika je sastavni deo

zivota i koliko god zeleli da

izbegnemo svaki kontakt sa

ovom naukom, ona je uvek
tu, pored nas, i kada kalkulator nije
U nasoj blizini moramo se osloniti na
svoj intelekt kako bismo nesto brzo
sracunali. A ako mislite za sebe da
dosta brzo racunate i time se hvalite
u drustvu, besplatna zagonetalica,
Mathris, je tu da vas natera da malo
bolje razmislite.

Mathris, kao sto mozete zakljuciti iz
naziva, predstavlja spoj reSavanja
matematickih zadataka i legendar-
nog tetrisa, koja ujedno predstavlja
prvenac domaceg studija Beecoded
na Play prodavnici. Ovde vam igra
dodeljuje odredeni broj, pozitivni

ili negativni, potom se od gore na
dole gomilaju brojevi koji se koriste
uz neku od odredenih matematickih
simbola(plus, minus, a kasnije i nastu-
paju znakovi za deljenje i mnozenje)

i uz njihovu pomoc i, naravno, brzim
razmisljanjem dolazite do Zeljenog
rezultata. U pocetku sve izgleda prosto

24 | Editorijal

i jednostavno, ali dode trenutak kada
se sve odvija nenormalno brzo i niste
u mogucnosti doci do zeljenog broja,
a brojevi se mogu gomilati samo

do odredenje tacke i onda je game
over. Ali nije sve tako prosto, posto

u Mathrisu postoje i bonus stavke,
poput zaledivanja vremena, spaljivanja
kolone sa brojevima, promene znaka ili
odabira Zeljenog broja.

Igra poseduije tri razliCita rezima ig-
ranja, najprostiji je Classic sa 45 nivoa
igranja, a dostupni su jos i Challenge

i Endless mod koji su znatno tezi i
bacaju igraca na jos vece razmisljanje.

Nivoi nisu svi otkljucani vec se otvaraju

u odnosu na zaradeni broj zvezdica
na prethodnim nivoima, a ponekada
je potrebno negde zaraditi bolji skor
za dalje napredovanje. Tu je i tabela sa
rezultatima koja vas u odnosu na uku-
pni skor uporeduje sa ostalim igra¢ima
tako da mozete videti koliko ste dobri,
ili losi(vas autor je u trenutku pisanja
rubrike treci), a tu su i kul dostignuca.
Takode, tokom progresije se dodeljuju
odredeni poeni koje igraCi mogu

iskoristiti za kupovinu raznovrsnih
skinova, koje ne samo da menjaju
graficki izgled igre, vec poseduju i
razliitu muzi¢ku numeru. Skinovi
variraju od onih sa prostim bojama, do

neonskih i sa vatrenom pozadinom.

Korisnicki interfejs parira gejmpleju,
tako Sto je podjednako prost i lak za
koriS¢enje i podseca na skolsku tablu.
Kao i u svakoj besplatnoj igri na marketu
i ovde se javljaju reklame, ali niSta pre-
terano i brzo se naviknete na njih, mogu
se preskociti. Jedinu zamerku koju sam
nasao, mozda je to samo li¢ni utisak, lezi
u tome Sto su pojedini nivoi skroz ran-
domizovani gde ulogu ne moze daigra
brzina i spretnost, vec Cista sreca, sto
podrazumeva besmisleno ponavljanje
dok se ne naide na pogodnu situaciju.

Mathris spada u one igre koje ¢e vas
drzati prikovanim za ekran mobilnog
telefona dok ne resite sve Sto se resiti
moze i uz to se dobro zabaviti, a i
pomocic¢e vam da brze razmisljate, tako
da vam strogo preporucujemo ovu igru
domaceg studija.
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ESTEC LC Novi Sad dvanaesti

put za redom organizuje

Sajam poslovnih mogucnosti i

stru¢nih praksi, KONTEH. Sajam
poslovnih mogucénosti i struénih praksi
¢e se odrzati 21.1 22. marta, 2018. go-
dine na Fakultetu tehnic¢kih nauka.

Cilj KONTEH-a je da studen-

tima pruzi priliku da se upoznaju sa
mogucénostima planiranja i razvoja
karijere u kompanijama koje uspesno
posluju u nasoj zemlji. KONTEH,
pored prilika za zapoSljavanje, nudi i
raznovrsnu ponudu strucnih praksi, i
kao takav moze da poveze kompanije

sa dve bitne tac¢ke za njihov razvoj:
obrazovnim institucijama i ljudskim
resursima (studentima, odnosno
diplomcima kao kandidatima za
POSA0).

U toku Sajma kompanije ucesnice

¢e, kao i prethodnih godina, imati
priliku da predstave svoju delatnost
studentima pomocu propagandnog
materijala i kroz neposredni kontakt sa
njima, kao i kroz prezentacije koje ¢e
biti otvorene za sve posetioce Sajma.
Studenti i kandidati za posao ¢e, sa
druge strane, pored mogucnosti da na
licu mesta uruce svoj CV poslodavcima

za koje su zainteresovani, modi isti da
ostave i u elektronskoj bazi koja ¢e biti
na raspolaganju svim kompanijama-
ucesnicama tokom narednih godinu
dana, ¢ime direktno sebi uvecavaju
Sansu za dobijanje radnog mesta ili
prakse. Pored prezentacija kompanija,
u toku trajanja Sajma u Svec¢anoj sali
Fakulteta tehni¢kih nauka bic¢e organ-
izovane tribine i treninzi ¢iji je glavni cilj
obuka mladih interesenata za posao
da pravilno napisu CV i sto uspesnije
obave intervju za posao.

Garant kvaliteta Sajma je odli¢na sarad-
nja sa Fakultetom tehnic¢kih nauka i

Univerzitetom u Novom Sadu, Na-
cionalnom sluzbom za zaposljavanje,
Pokrajinskim sekretarijatom za

rad, zaposljavanje i ravnopravnost
polova, kao i Pokrajinskim sekretari-

jatom za sport i omladinu koji KON-

TEHO7 proglasava najboljim sajmmom
zaposljavanja odrzanim do tada u
Novom Sadu pod pokroviteljstvom tog
sekretarijata.

Vise informacija o KONTEH-u mozete
pronaci na stranici www.konteh.org i
drustvenim mrezama.
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TAKMICENJE U
PROGRAMRANJU

\; Novi Sad

EESTech Challenge

, (i)

ANALYSIS

EESTech Ghallenge

ESTEC je neprofitno, nepoliticko
udruzenje studenata koje ima
za cilj da poveze studente ele-
ktrotehnike i racunarstva Sirom
Evrope. Udruzenje je osnovano 1986.
godine u Holandiji i trenutno se sastoji
od 50 lokalnih komiteta (Local Com-

mittee - LC) u 23 drzave Sirom Evrope.

()

FAKULTET
TEHNICKIH

NAUKA

oo

Svoje ciljeve sprovodi kroz organ-
izovanje brojnih projekata kojima
promovise studentski aktivizam,
strucno, ali i licno i profesionalno
usavrsavanje. Volonterskim radom
unutar ovog udruzenja studenti
dobijaju moguc¢nost sticanja vestina
koje ¢e im biti od velikog znacaja za
buduce karijere, a isto tako dobijaju
mogucnost da putuju i na taj nacin
upoznaju kolege razli¢itih kultura
i obicaja.

EESTEC LC Novi Sad uspesno
deluje ve¢ 15 godinaito uz
podrsku od strane Fakulteta
tehnickih nauka u Novom

Sadu, Univerziteta u Novom
Sadu, Pokrajinskog sekre-
terijata za sport i omladinu,
Pokrajinskog sekreterijata
za obrazovanje i kulturu,
grada Novog Sada, Pokra-
jinskog sekreterijata za rad,
zaposljavanje i ravopravnost
polova, Pokrajinskog sekre-
tarijata za nauku i tehnoloski
razvoj, Ministarstva omladine
i sporta Republike Srbije kao
i vodecih kompanija iz struke

10.03.2018 koje uvidaju znac¢aj nasih

STUDENTI

aktivnosti.

EESTEC LC Novi Sad je lokalni
komitet osnovan 2001. godine
na kongresu u Londonu i ovaj
ogranak ¢ine volonteri - studenti sa
Fakulteta tehnickih nauka u Novom
Sadu sa odseka za elektrotehniku
i racunarstvo, elektroniku, energe-
tiku i telekomunikacije, mehatroniku,
biomedicinski inzenjering, softversko
inzenjerstvo i graficki dizajn.

EESTEC organizacija ove godine po
drugi put organizuje EESTech Chal-
lenge koje predstavlja internacionalno
takmicenje sa ciljem da poveze ambici-
ozne studente Sirom Evrope i omoguci
im sticanje novih znanja i vestina iz
oblasti elektrotehnike i raCunarstva.

Tema ovogodisnjeg takmicenja je Big
Data Analysis.

EESTech Challenge je koncipiran tako
da se najpre odrzavaju lokalne runde
takmicenja u gradovima Sirom Ev-
rope. Lokalne runde ¢e, pored samog
takmicenja, sadrzati i edukativni deo
gde ¢e polaznici imati priliku da steknu
malo vise teorijskog znanja pre samog
takmicenja. Pobednici lokalnih rundi se
plasiraju na finalnu rundu takmicenja,
gde ce se susresti sa najboljim stu-
dentima iz Evrope kao i vodec¢im
struc¢njacima iz ove oblasti.

Ovo takmicenje se ove godine odrzava
u 24 grada Sirom Evrope. Imamo veliku
¢ast da u Novom Sadu, pored lokalne
runde, organizujemo i finalnu rundu
takmicenja. Najbolje ekipe iz 24 grada
u kojima se odrzava lokalna runda ce
se okupiti u nasem Novom Sadu i boriti
za prvo mesto. Za to vreme Novi Sad
postaje centar za stotine mladih ljudi i
studentata koji vredno rade i u¢estvuju
na ovom projektu Sirom Evrope.

EESTEC LC Novi Sad pored EESTech
Challenga organizuje KONTEH sajam,
koji je sajam poslovnih mogucnosti, kao
i stru¢nih praksi, koji ¢e se odrzati 21-
22. marta na Fakultetu tehnickih nauka.
Soft Skill Acadamy, Code9,5 Dana na
Javi, kao i mnogo druge...
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Autor: Lazar Markovic

30

ntihero je digitalna drustvenaigra i vi ste u
ulozi lopova koji je na ¢elu esnafa lopova.
U igri mozete da regrutujete siromasnu
decu sa ulice koja ce raditi za vas. Mozete
i da oformite bandu koja ¢e za vas da obavlja prl-
jav posao u smislu da izbacuje protivnicku decu
sa posla, unistavate protivnicku bandu, kao i za-
date mete za ubijanje. Unapredivanjem
saveza omogucavate sebi da imate
viSe bandi, otkljucate nove ljude koje
kasnije mozete da unajmite ili pak da
svom lopovu dodate jaci udarac ili
viSe poteza za kretanje. Poenta igre
je da skupite odreden broj pisama za
podmicivanje ili ubijete vise zadatih
meta koje se motaju po mapi. Igra
graficki podseca na igru Don’t Starve.

Antihero pored kampanje i okrsaja sa
botovima, tzv skirmish misija, ima i
veoma zanimljivo onlajn igranje. Multi-
plejer se deli na dva dela, Casual Match
i Live Match. Casual se igra tako Sto
potrazite protivnika i ¢ekate da on odi-
gra potez. Cim on odigra potez, bivate

| U pokretu

obavesteni putem mejla ili notifikacijom na vasem
mobilnom uredaju da je protivnik odigrao svoj potez

i da je na vama red da igrate. Jedna partija moze da
traje i danima, nema vremenskog ogranicenja. Dok se
Live Match igra tog momenta i partije traju u proseku
30 minuta. Takode, mozete da igrate i sa vasim pri-
jateljem, odnosno protiv vaseg prijatelja.

PLATFORMA:
Android, i0OS

1ZDAVAC /RAZVOJNI TIM:
Versus Evil

TEST UREDAJ:
Huawei P10 lite

CENA:
499 %

ocenal DA

ixee Labs je, kao Sto i ime govori, igra gde
mozete do mile volje kombinovati stvari.

Miksovanje dva razli¢ita predmeta kako bi
se dobila neka nova kombinacija uvek izgleda zanim-
ljivo, ali predmeti se moraju kupiti novcicima koji se

PLATFORMA:
Android, iOS

1ZDAVAC /RAZVOJNI TIM:
Kitmaker Entertainment S.A.

TEST UREDAJ:
Lenovo TAB 2 A8-50F

CENA:
Besplatna

ocenal DA

Autor: Lazar Markovic

zaradjuju tako Sto ih sakupljate sa kombinacijama koji
se u igri zovu Mixees.

Svaka kombinacija, odnosno Mixees, ima svoju vrstu
igre, tako da ako iskombinujete automobilsku gumu
i pero, dobijate gumenu gusku koja se u igri krece
tako Sto morate da je nategnete
U pravcu u kojem zelite da se
guska lansira. lli ako kombi-
nujete pero i jednoroga, onda
dobijate letecu pricu sa ro-
gom koja se krece kao Flappy
Bird dodirivanjem ekrana.
Izbegavanjem prepreka i
skupljanjem novcica dobijate
mogucnost da otkrijete nove
kombinacije i samim tim novi
nacin upravljanja.

Nismo sigurni da li smo vam
ovo dobro objasnili, ali jedno
je sigurno - igra je zabavno
ubijanje vremena, probajte je!
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Just Slide
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Autor: Milan Jankovi¢
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Autor: Milan Jankovié¢
Autor: Milan Jankovi¢

Morphite Slime Pizza
U S

PLATFORMA:

Android, i0S PLATFORMA:

1ZDAVAC /RAZVOJNI TIM: Android, i0S

Crescent Moon Games 1ZDAVAC /RAZVOJNI TIM:

TEST UREDAJ: Nitrome
Xiaomi Redmi 4X TEST UREDAJ:

Xiaomi Redmi 4X
CENA:
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elik je broj anime serija koje
su kao stvorene da budu
prebacene u video igru. Neke
s od njih uopste i nemaju svoje
_igre, dok druge iako imaju tu privi-
legiju, opet nemaju ¢ime da se pohvale
- jerigre su im prilicno lose. Na Zalost,

~ Seven Deadly Sins: Knights of Brittania,
ada u ovu drugu kategoriju.

U osnovi, ovo je 3D tuca koja podseca
na dosta sli¢nih naslova. Bez obzira da
liigrate neku versus borbu ili prelazite
pricu, nivoi izgledaju prili¢no pros-

trano, ali su ogranic¢eni nevidljivim

iza leda, nalik onom iz neke od Naruto
Ninja Storm igara. | dok se igraci dele
u tri kategorije - spori a jaki, oni koji

" napadaju na daljinu i brzi a slabiji,

teleportovanje iza leda nekako kao. da
u svakom slucaju predstavlja glavno
“prevozno sredstvo”.

Story mod prati desavanja prve sezone
anime serije ali je prezentovan tako
¢udno i nedoreceno da ¢e samo onaj
ko je gledao seriju umeti da se snade
po pitanju radnje. Ovo mozda i nije
toliki minus uzevsi u obzir da e u

igru uzivati maltene iskljucivo samo
ljubitelji serije koji ve¢ poznaju pricu,

~ali siromasne meduanimacije i cela

NE-TAKO-SLATKI GREK

prezentacija, ucinice da i hardkor
" fanovi izvise po pitanju kvalitetnog
pripovedanja.

Za razliku od obi¢nog versus moda,.
prica nudii blagi RPG element gde
otklju¢avanjem specijalnih predmeta
popunjavate “skill tree” novim sposob-
nostima kojim mozete opremiti bilo
kog od likova. A likova je poprilican
broj. lako na prvi pogled deluje kao
debeo plus, malopre pomenuta podela
na tri vrste karaktera zapravo je daleko
od toga. Svi likovi koji pripadaju jednoj
od tri klase, uzasno podsecaju jedni na
druge. Osim samog izgleda i specijalnih
poteza, sve ostalo je u toj meri slicno

da skoro pa da i nema razlike izmedu
toga kog karaktera izaberete.

Sa ovako relativno plitkim sistemom, ni
borbe ne mogu biti bog zna koliko uz-
budljive. Cak ni 2vs2 mod, gde mozete
izabrati kompjuterski kontrolisanog
saborca, ne vadi mnogo stvari. Najbi-
zarniji momenat u ovom modu jeste
pozivanje saborca u pomoc. U zavis-
nosti koliko se vas karakter i saborac
“gotive”, kompjuter ¢e vam ili pomodi
ili ¢e vas prosto - iskulirati. Ima smisla,
zaista, ali kao element na kom se zas-
niva jedna od mehanika borilacke igre,
apsolutno je neshvatljivo i izludujuce
implementirati ovako nesto.

ZASTO PROSTO CYBERCONNECT2 NE PRAVI
ANIME TUCE | GOTOVO?

SVE 30

Grafi¢ki, igra ima svoje-dobre momente.
Modeli likova su uglavnom kvalitetni a
nivoi iako ograni¢eni, deluju prostrano

i Sareno. Mada ako previse zavirujete,
pronaci ¢ete dosta mana koje se ne
vide na prvi pogled, pogotovo po
pitanju animacija koje su poprilicno
siromasne .

Seven Deadly Sins: Knights of Britannia
je dobrodosao naslov za ljubitelje serije,
ali i oni tesko da ¢e previse uzivati u

njemu bez da ga peglaju mastovitim

opravdanjima. Kao seriji sa nedostat-
kom naslova, upravljati.Meliodasom i .
kompanijom je samo po sebi uzbudljiv
plus koji vredi podrzati ne bi li nam

“kakvom je u konstantnoj potrazi svaki

izdavaci podarili jos neki, nadamo se
kvalitetniji naslov. Ali ukoliko niste
obozavalac serije, teSko da cete ovde
pronaci vise od pola sata zabave, za -

strastveni zaljubljenik u'videorigre.

IGRU USTUPIO
BANDAI NAMCO

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PS4 : NatsumeAtari

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Bandai Namco PS4

CENA:
60€

OCENA

« Vecina likova iz serije.
~/ Povremeno lepo na oko.

Lepo odradeni specijalni potezi.

Lose ispri¢ana prica.

Previse istovetnih i “broken”
karaktera.
Siromasan dijapazon napada.



Autor: Stefan Mitov Radojici¢

word Art Online je svoj Zivot
zapoceo kao serijal laganih
i novela koja je zbog svog set-

tinga veoma dobro reagovala sa
japanskom mladom publikom, dovoljno
da bude pretvorena u manga strip pa
- zatim i anime serijal, koji je isto toliko do-
~bro prosao, ako ne i bolje. Dok ga stariji
“anime fanovi-ne podnose, mlade gener-
" acije su uzivale u serijalu, prici i likovima.
- Pred nama je zato najnoviji naslov koji ¢e
- pokusati da isti duh koji se nalazi u seriji i
. noveli prenese na platformu video igara.

‘Pocetak ove igre se desava U vreme
trece sezone anime serije, ili ti u svetu
Gun Gale Online MMO video igre, Cija je
tematika iskljucivo koris¢enje vatrenog
‘oruzja. Sama prica je potpuno originalna
i ne pokriva nijedan momenat napisan u
novelama ili odraden u-drugim ekrani-
-zacijama, ali zadrzava originalne likove
‘prethodnih serijala i sve njih mozete
sresti U igri. Takode, veoma vazno
na\'{.eét_i Je da je na prici radio originalni
kreator novela ili ti Reki Kavahara, Sto se

. REVIEW
i

glavni lik prikazan.

Samim tim, igru pocinjete kao pot-
puno novi lik koji prvi put pristupa

Gun Gale Online svetu, posto ga na to
navede drugarica iz detinjstva. Tokom
vase prve zajednicke avanture u ovom
svetu, vi sasvim slucajno pronalazite
veoma redak predmet, koji je zapravo Al

. program, koji izgleda potpuno ¢ovedje i

koji ¢ete opet vi moci da odlucite kako
izgleda. Ostatak price ¢e se dalje odvi-
jati u vasem zajednickom istrazivanju i
iskustvima u ovom svetu i kako je to kad
se Covek i vestacka inteligencija spoje
da zajedno savladaju iskustva koja im
svet i drugi ljudi pruzaju. Sa sve ciljem,
naravno kao i usvakoj MMO igri, da se
dode do finalnog raida i otkrije koje on
nagrade cuva.

Sa time da se u Gun Gale Online svetu
sve svodi na koriséenje vatrenog oruzja,

iponekog maca, pomisli li bi da ¢e ovo

biti uradeno u stilu standardnih puca_(':ina

- 1L WAIFU IGRA
et JIGR

i moze videti kroz pri¢u i nacin na koji je

iz prvog ili treceg lica, no to nije bas
100% tako. lako ¢e gejmplej u sustini
biti iz treceg lica, igra vam pruza puno
opcija da birate vas stil igranja. Tu su
vam mogucnost da koristite bukvalno
automatsko nisanjenje, koje ¢e uvek da
se centrira na najblizeg protivnika, da
iskljucite to i igrate kao i svaku drugu

. pucacinu, ili da kombinujete oba.

Sve ovo moze veoma brzo i lako da se
promeni tokom same borbe i predstav-
lja veoma zanimljvu izvedbu hack and
slash RPG igre, fokusirane oko vatre-
Nnog oruzja. Tu su naravno raznorazne
sposobnosti koje mozete podesiti za
razli¢ita oruzja koja koristite i tako imate
viSe opcija za specificne okrsaje. Pored
toga, tu su i gedzeti koje takode mozete
kupiti i rasporediti po Zelji. Sto se ti¢e
opcija za sposobnosti, oruzje i ostalu
opremu, vi ¢ete imati potpunu kon-
trolu kod podesavanja toga kod vaseg
glavnog lika i kod dodatnog Al partner

{ika kog budete dobili-Naravno, vas
dvoje necete biti jedini koji ¢e sacinjavati -

grupu, u njoj ¢ete moci da dodate jo$
dva lika od ogromnog broja likova iz
originalne SAO postave. .

E sad, sve ovo cete koristiti kad konacno

dobijete pristup otvorenim zonama, u
kojima cete avanturisati i ubijati brdo
protivnika koji se samo pojavljuju nazad,
ali pre toga ne zaboravite da pokupite
sve misije i zadatke koje mozete dobiti
od veoma razbacanih NPC karaktera

po mapi. Veci deo ostatka igre ce biti
poprilicno sli¢an: trécanje kroz. mape, su-
kob sa lakim ili veoma teskim protivnici-
ma i snalazenje kako da ih savladate. Tu
su razlicite manje misije, pored glavne,
koje ¢e uglavnom ukljucivati odstran-
jivanje odredenog broja protivnika ili
nekog specificnog boss cudovista, ili ¢e
pak biti pronalazenje skrivenih kutija.
Igra ima i poprilicno dobro osmisljen
co-op mod u kome ¢e do Cetiri igraca i
njihovi Al partneri-moci da se udruze za
one poprilicno teske boss misije i tako ih
zajedno savladaju.

Glasovna gluma dobro pokriva sve
likove u igri, ali samo je na originalnom
japanskom. Probem dolazi do toga da
likovi tokom avantura nemaju mnogo
jedinstvenih linija teksta, tako da cete
Cuti jedan te isti komentar koji likovi
izgovaraju jedan za drugim po 500 puta.
Muzika fino prati akciju i pomalo vadi
pricu u ,zvucnom odeljku®; ali i pored
toga gomila eksplozija i likova koji se
dernjaju brzo moze postati iritantna.

Grafika je ve¢im delom uradena u anime
stilu kao i vecina Bandai Namco anime-
tematskih naslova, dok je okolina i
krajolik malo realisti¢nije odraden. Sama
po sebiona ne ide u previse detalja, i

vise podseca na grafiku sa PS3, tako da
Cak i starije masine mogu da poguraju
ovu igru.

Sada dolazimo do najvece mane

igre, i to nije sto je tutorijal ,malo*
predugacak, ili sto konkretnoj prici treba
bas vremena da krene kako treba. To

je do poprilicno nepouzdanog Al kod
ostatka tima. Imacete prilike kad ¢e

vam spasavati guzicu i odstranjivati
protivnike bez problema, a onda ima
momenata kada toliko zaglupe da ce
vas ignorisati dok ste na zemlji, leciti i
poboljsavati sebe, zaglaviti se u mapi

ili nekoj animaciji... i u sustini postati
apsolutno beskorisni. Druga velika mana
je ogroman broj ucitavanja, gde god

da odete. Sta god i malo kompleksije
uradili, odmah igra mora da ucitava
nesto i time vas tera da Cekate.

lako Fatal Bullet predstavlja ok port
za PC, ipak se vidi mnostvo konzolskih
funkcija. Ali svi fanovi Sword Art Online

, # D002 o353 % Q-.Q@
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¢e biti prijatno odusevljeni vernim
prenosom kako likova iz serije i novele,
tako i samim duhom iste dok budu igrali
ovu igru. Dok c¢e novi igraci, koji ¢ak i

ne znaju za ovaj serijal, moci da otkriju
interesantnu JRPG igru i zabave se na
neodredeno vreme.

PREPORUGENA PC KONFIGURAGLJA:
OS: Windows 10 x64

CcPU: AMD FX-9370 8-Core 4.4GHz
GPU: Nvidia GeForce GTX 960 4GB o

HDD: 30 (5

IGRU USTUPIO |
COMPUTERLAND

PLATFORMA: © RAZVOJNITIM:
PS4, PC, Xbox ONE : DIMPS

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Bandai Namco i PC
Entertainment ;

CENA:
4999 €

Zabavna akcija.
Interesantan seting i prica.
Verni prenos SAO sveta.
Bespotrebno dug tutorijal.

Pri¢a se previSe sporo otvara.

Mnogo ucitavanja.



Autor: Nikola Savi¢

ingdom Come: Deliverance
je igra koja je pre par godina,
svojim ambicioznim projek-
tom i posvecenim timom,
prikupila preko milion i dvesta hiljada
evra u kampaniji, Sto je ovim momcima
i devojkama iz Ceske omogucilo da
svoj san o Cisto srednjovekovnoj igri
ostvare skoro onako kako zaista zele.
Nakon ocekivanih malih kasnjenja i
problemcica, igra je u svom punom
izdanju konacno tu i sa radoS¢u smo

seli da je igramo i sada opiSemo za vas.

U pitanju je RPG smesten u autenti¢no
vreme kasnog srednjeg veka u Bohe-
miji, teritoriji danasnje Ceske. Dobri
kralj Venceslav, sin velikog tate Karla
|V, je vladao Bohemijom poprilicno
lezerno, jer je radije voleo da se zabavi
u zenskom drustvu i popije koju ljlutu
viSe, nego li da brine o Bohemiji. Sve to
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se nije svidelo narodu, pa je madarski
kralj Zigumund resio da situaciju
iskoristi i prezume Bohemiju nasilno.
Ali, koliko god da narod nije voleo
nemarnu vladavinu Venceslava, jos je
vise mrzeo osvajacki pristup Zigmunda
koji je slao placenike da haraju, ubijaju

i pljackaju. Ovo je samo jedan jedini
glavni deli¢ Citave politicke zbrke, a u
svom tom haosu nasli ste se vi.

Mladi sin lokalnog ,,zvani¢nog* dvor-
skog kovaca, Cija se sudbina odmotava
iznenadno i ubrzano, gotovo brzinom
rata i trulezi koja se Siri oko njega. Ovde
¢emo stati sa pricom, jer pokvariti ¢ak i
uvodni deo je previse, prolog price ne-
kom moze dati snaznu emotivnu vezu
ako trenutak iskusi bez predznanja.

Ono Sto KCD savrseno radi jeste
neverovatno verno prenesena atmos-

fera perioda u kome se deSava. Nema
prenaglasenosti, nema nelogicnih i
isforsiranih stvari, jednostavno, sve

se odvija nekim svojim tokom, ¢as
uzbudljivo, ¢as smireno, bas kao i Zivot
u srednjem veku. Ovo se mozda nekom
nece svideti, ali nama je sjajno.

Druga stvar koja je potpuno autenticna
jesu lokacije u igri. Ovde se necete
nagledati fantazijskih srednjovekovnih
cudesa, preuvelicanih mitoloskih gra-
dova i nekakve napredne civilizacije,
ne. Ovde cete dobiti ono Sto se od
jednog prosecnog naselja u srednjem
veku i moze ocekivati. Ako je malo
bogatiji okrug, tu je utvrdeni zamak,
ako ne, onda samo obicna tvrdava sa
odajama, okruzena jakim zidovima

ili Cak samo palisadom, i to je sve

od ,,0zbiljnijih" gradevina. Ostalo su
mahom seoske kucée od slame, drva i

blata, neke malo bogatije i kvalitetnije,
neke ne. Tu su sve lokalne potrepstine
koje jedno utvrdenje i naselje treba

da ima, gomila ljudi koji lokacije Cine
zivim i sve nekako prosto deluje kao
da ste se zaista vratili u taj preiod.
Mozda ponajvise zbog toga sto je igra
potpuno bez preuvelicavanja i ,velkih®
gradova, sve lokacije deluju dovoljno
veliko tako da izgledaju srazmerno
broju stanovnika koje tu vidimo, sto ot-
vorenom svetu igre daje osecaj zivota i
povezanosti.

Koliko su developeri bili posveceni
autenticnosti reljefa, lokacija i arhitek-
ture, govori i ¢injenica da je dobar deo
pripreme za razvoj igre proveden tako
Sto su mesecima putovalii snimaliu
najmanje detalje sve istorijske lokacije,
kako bi ih verno preneli unutar sveta
same igre, Sto se i savrseno vidi u igri.

GRA'SE ODVIIA U STVARNIM
ISTORIISKIM OKRUZENJIMA KOJA
SU VERNO PRENETA U 30 OKRUZENJA.

Lokacije i reljlef deluju prirodno, nema
nekih nerealnih prelaza, sve deluje kao
da je zaista deo neke stvarne prirodne
celine u srcu Evrope.

Vas autor se ovime odusSevljavao i
Cesto sam namerno lutao po krajoliku
kako bi upijao atmosferu i okolinu, iako
U igri postoji brzo putovanje za lokacije
koje ste vec otkrili. Sa druge strane,
jasno nam je da nekom ovo moze
mozda da deluje monotono jer nema
Jraznovrsnosti® u arhitekturi i prirodi,
jer prosto igra se desava u jednoj
uzanoj politicko-geografskoj sredini,
koja je na neki nacin vrslo sli¢na nasoj
Sumadiji. Posebno nam se svidaju
autenti¢ni vizuelni detalji unutar
zivotnih odaja, kako obic¢nih kuca, tako
i onih unutar tvrdava, koji prikazuju
bogatu slikarsku i drugu umetnost
majstora tog vremena.

Dakle, atmofera je sjajna, Sta je sa
pricom i pisanjem? | ovde autori
briljiraju i donose nam zaista zivopisan
srednji vek. Licnosti su raznovrsne,
sporedni zadaci ¢e od vas traziti svasta,
a duh svakog naselja se dugo pamti i
oseca. Dijalozi su posebno interesantni,
jer ima nekih stvari gde vidimo da su
se pisci posteno zabavaili i dali sebi
slobode pri pisanju. Psovka i najgorih
mogucih odvratnosti nec¢e manjkati,

to vam garantujemo. lako se u pisanju
mahom trudi da se odrzi autenticnost,
moramo priznati da su na kraju, Cisto
kao ,gorivo” za radnju, mozda ipak dali
malo vise slobode u pristupu, tako da
razgovori budu zanimljivi i usput koliko
je moguce i autenti¢ni.

Glasovna gluma je vrhunska i jedan je

od glavnih faktora koji likovima u igri
daje dubinu i osobenost. Glas vaseg
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lorda je toliko specifican da mi i sada
odzvanja jasno u glavi kada ga se
prise¢am, sto ne uspeva Cesto svaka
igra da uradi. Glumci se ne trude da
zvuce previse ,srednjevekovno®, vec
prosto da se sjajno uklope sa onim Sto
je tema trenutnog razgovora. Glumci
su mahom Britanci, tako da njihov
Lknjizevni“ engleski daje dodatnu notu
dijalozima.

Kao sto smo pomenuli na startu, igra

je RPG, i to poprilicno bogat RPG, koji
vam daje razne nacine da razvijete
svog karaktera i da reSavate zadatke u
igri. Pomenuli smo ve¢ da su sporedni
kvestovi uglavnom zanimljivi i da ce
vam nuditi raznoranze neocekivane
nacine da ih reSavate, i u toj vrsti
istrazivanja se krije Car igre. Postojale
su samo neke sitne iritirajuce stvari,
koje nam se ponekada ¢ine nepotreb-
nim, kao sto su zadacimo da nademo
odgovarajuci alat pre nego sto uradimo
neku bitnu stvar, sto ime da bude
potpuno nepotrebno i samo ubije tok
radnje dok trazimo nesto bez da nam je
naglaseno gde to stoji.

U igri postoji sistem reputacije, ali osim

vase licne reputacije na osnovu susreta,
veliki faktor na to kako ljudi reguju na
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vas ce zavisiti i od toga Sta nosite na
sebi, koliko ste Cisti, da li imate krvi

ili blata na odeci i licu... Ljudi se nece
odnositi isto prema vama ako mirisete
na konjsku balegu ili ako izgledate kao
kakav mladi gospodin sa dvora. Sve
ovo daje fin dodir u igranju vase uloge
i razni nacini pristupanju problemima

i interakcijama sa ljudima ¢e imati
razlicite tezine i vrednosti, nikada nece
biti ,najboljeg puta“ u koji se ovakve
vrste igara Cesto upetljaju. Recimo,
Cak i ako vam je statistika kod stavke
,Sarm” poprilicno jaka, tesko da cete
oduseviti kakvu mladu gospu obuceni
u neke prljave, pocepane krpe.

A bas ako i u pravom svetu, do ,fensi“
krpa se tesko stize, jer treba para.
Ekonomija u igri je dobro odradena,
tako da cete se dobar deo igre osecati
kao prvi seoski siromah koji kuburi sa
parama, i nece se deSavati klasican
|oS rpg ekonomski balans, gde brzo
krenete da plivate u parama i ne znate
Sta cete sa njima.

Sistem napredovanja u igri je veoma
slican onom koji znamo iz Elder Scrolls
igara, u uopste igra nekako najvise nas
podseca kao na ,,Skajrim u pravom
svetu”. Sve sto dovoljno Kkoristite, svaka

“"JEDNA 0D NAJBOUIH
SREDNJOVEKOVNIH IGARA 1KADA.
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vestina, vremenom ce postati bolja
samim tim $to radite to. Developeri
vole da budu tradicionalno kreativni
sa sistemima dzeparenja i obijanja, i to
vidamo da varira od prostog ,,¢ekiranja’
statsa, do zagonetki, preko fizickog
testiranja vase vestine. Ovde je to
uradeno na treci nacin i opet je vrlo
sliéno Bethesda igrama, ali moramo
da kazemo i znatno teze. Brave obijate
tako Sto morate da ubodete ,,meko”
mesto i zatim da tu drzite i pratite dok
istovremeno okrecete bravu i ako vam
malo sklizne, morate iznova sve.

‘

DZeparenje je tek reSeno intere-

santo i trebalo mi je neko vreme da se
izvezbam to da radim, u mogu samo
jedno da kazem, brzina zapazanja i
refleski su ovde od presudne vaznosti
ako zelite da budete dZeparos u svetu
ove igre. Mala sporost i uhvatice vas sa
rukama na pogresnom mestu.

Pa dobro, ima li ta lose? Mozda nasla-
biji faktor ove igre je definitivno borba,
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$to znam da se mnogima nece dopasti.
Da se razumemo, nije borba losa, nije
uopste l0sa, ali nije ni previse fluidna,
uzbudljiva i zabavna, pa necete bas biti
ni bogzna koliko sre¢ni kada budete
morali da se tucete unakolo. Ideja iza
borbe je bila realizam, developeri su
bas kao za lokacije, i za borbe dovodili
poznavaoce i majstore vestina borbi tog
perioda, i autenti¢na oruzja, zatim sve
to snimali i mapirali, kako bi Sto vernije
preneli u igru. | uspeli su, samo sto to
mozda nece svakome biti uzbudljivo.
Borbu bi mozda opisali kao najsli¢niju
onoj iz For Honor, samo manje zasno-
vanu na refleksima a vise na statsima.
Ponavljmo, ne izdvajamo borbu kao
Llo8u” stavku, samo kao stavku koja je
recimo za 7, aneza9ili 10.

Druga negativna stvar je odredena
koli¢ina bagova, koja je nazalost umela
poprilicno da pokvari iskustvo prilikom
lansiranja, ali developeri rapidno i brzo
krpe sve probleme u bagove, sto je

uvek i okecivano kod ovako velikih i
ambicioznih projekata, tako da im to
ne zameramo previse.

Ne ocekujte od ove igre ,ludnicu” i ep-
sku avanturu, jer cete mozda ocekivati
previse. Ocekujte jedan autenticni
srednjevekovni dozivaljaj gde je ak-
cenat pre svega na sjajnoj atmosferi i
odlicnom narativu, u kome ce uzivati
svaki pravi ljubitelj istorije i srednjeg
veka, ali i svaki RPG fan kome borba
nije glavni akcenat u igri.

Slededa stvar je kako zaticete sebe
kako jurcate po livadama Bohemije
dok u daljini doline gledate na zamak
kako gori i razmisljate kako je lep
pogled to bio nekada. Kapa dole za
Warhorse Studios i sre¢ni smo sto im
prodaje idu odli¢no (u trenutku pisanja
ovog teksta prodato preko milion
kopija za manje od dve nedelje), tako
da se nadamo da ¢e ih ovo inspirisati
da nastave sa ovakvim igrama.

PREPORUCENA PC KONFIGURACHJA:

IGRU USTUPILI
WARHORSE
STUDICS,
DEEP SILVER

PLATFORMA:
PS4, PC, Xbox ONE

RAZVOJNI TIM:
Warhorse Studios

1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Warhorse Studios, i PC
Deep Silver :

CENA:
50€

OCENA

Citav narativ.

Vrhunska glasovna gluma.

Autentican istorijski RPG.

Poprili¢cno bagova pri izlasku.

Trapava borba.
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KAKO SE OGLASAVA CRNA-BODLIIKAVA
LISICA? KAKO JOJ SE HOCE!

ikada nisam uspeo u pot-

punosti da odlu¢im da li je

mogucnost inicijalnog opisi-

vanja neke igre kao potomka
dobraili losa stvar. Ali kod igre Fe,
prosto ne mogu da odolim a da odmah
je ne opisem bas na taj nacin. Zamislite
da su Tearaway i Journey imali ¢erku
koja se udala za nekog od sinova Team
Ico i sa njim dobila dete koje Zeli da kad
poraste bude Ori and the Blind Forest.
Zaista vau, ali tako je - to je Fe, zbilja
simpati¢na i pomalo konfuzna plat-
formerska avantura.

Grafi¢ki, Fe izgleda kao izmesani kombo
gore navedenog, ali obojeno fluores-
centnim bojama te pusteno u sumrak

meksickog Dana mrtvih na par sati.
Zbilja vizuelno nije lako iz prve svariti
svaki utisak koji Fe ostavlja, ali nema
greske u izjavi da Fe izgleda poprilicno
dobro - kada se naviknete na njega.

Protagonista je malo, crno, lisicoliko
stvorenje koje nosi naziv igre, i koje
pratimo na putu da svet oslobodi od
kandZi takozvanih Cutljivaca (Silent
ones) koji prete da porobe i u¢utkaju
sve zivo. lli je barem ovo moja interpre-
tacija price koja ni u jednom trenutku
nije bila sasvim jasna. Ali za Fe, ovo i
nije od posebnog znacaja jer gde se
naracija ovde najvise istice, jeste u pri-
rodnom i iskonskom refleksu igraca, da
pomogne stvorenjima u nevolji pa i bez
nekog podrobnijeg motiva za to.

Interakciju sa Zivotinjama pa i okolnom
florom, Fe uspostavlja pritiskom na R2
dugme ¢ime mozete da proizvodite
zvukove nalik zavijanju. | to, sto jace
pritisnete dugme, jaci je glas. Nepobit-
no $armantan momenat je ispustati ble-
save urlike koji pozivaju brojne Zivotinje
na “druzenje”. Lagao bih kada bih rekao
da prvih dvadeset minuta nisam proveo
u glasnom zavijanju. | smejanju istom.
Mada je u pocetku ipak pametnije tise
se obracati drugim stvorovima, umesto
urlati kao Zrtva roja besnih obada.
Logicno.

| mada platformisanje povremeno
lepo izgleda, uglavnom je dosta tra-
pavo, a ponekad i frustrirajuce. lako
nisu u pitanju nekakve vratolomije

“UKOLIKO MOZETE DA BIRATE, IZBEGNITE IZDANJE ZA NINTENDO
SWITCH JER IMA NAJLOSIJE PERFORMANSE.”

46 | Reviews

“|GRATI OVU IGRU U FEBRUARU, UZ SVE CUDNE ZVUKOVE KOJE
FE ISPUSTA, CUDI ME DA MI SE COPOR USPALIENIH MACAKA
NIJE OKUPIO ISPOD PROZORA.”

koje pruzaju zdrav izazov, ¢esto cete
promasiti skok zbog lose postavljenih
platformi koje iziskuju neprirodne
procene.

Kao najslabiji element igre, stoji njena
duzina u kombinaciji sa pricom koja,
koliko god da se trudi da bude intri-
gantna, nekako ne uspeva da to bude
dovoljno. Interakcija sa okolinom

ima potencijala, ali kada se razlozi na
sustinu, izuzev nekoliko nadprosecno
Sarmantnih momenata, ne deluje ni pre-
terano inovativno ni novo.

No, ono §to pomaze da se Fe izdigne

iznad svog, donekle prosecnog,
mracnog Sarenila, jeste fantasti¢na
muzika koja boji atmosferu i uklapa se
sa pejzazem tako neverovatno dobro.
Kada je re¢ o prezentaciji, ovde audio
popunjava zavidan broj rupa.

U svom najistanc¢anijem obliku, kao
veoma specifi¢no igracko iskustvo koje
podseca na odreden broj sli¢nih, Fe us-
peva da ispuni zadata o¢ekivanja. Veliki
broj odli¢nih, muzikom propracenih
Sarmantnih susreta, ¢ine Fe delom
vrednim igranja. Ali, nazalost, njena
duzina i nedovoljno ispolirana prezen-
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tacija price ¢ine da Fe, iako i dalje
nadprosecna igra, ne iskoristi u potpu-
nosti svoje mogucnosti i pun potencijal.
Savrsena igra? Ne. Ali bezrezervno
topla i iskrena preporuka ljubiteljima
Sarmantnih neobi¢nosti - bez sumnije.

IGRU USTUPIO

COMPUTERLAND

PLATFORMA: i RAZVOJNI TIM:
PS4, PC, Xbox ONE, { Zoink
Nintendo Switch :

: TESTIRANO NA:
1ZDAVAC: i PS4
Electronic Arts ]

CENA:
20€

oceNA ( 7.9

« Specifi¢an i lep stil.

«/ Fantasti¢na muzika.

«/ Zabavna interakcija sa okolinom.

Suzbijen potencijal.
Trapavo platformisanje.

Nedovoljno zanimljiva prica.
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Tesla ' Lovecra

Autor: Milan Jankovi¢

REVIEW

SUDAR TITANA

ikola Tesla, gospodar munja,
je i pored svog ogromnog
doprinosa nauci i razvoju
elektricne energije konstantno
izostavljan iz mnogih udzbenika u
inostranstvu tako da je svet znao jako
malo o zivotu i dostignu¢ima naseg
naucnika. Medutim, sa razvojem
interneta je edukacija postala dostup-
nija tako da je sve viSe ljudi Culo za
sudbinu i genij nauc¢nika i njega sve i
vise i viSe vidamo u brojnim aspektima
kulture. Tako da sada Teslu vidamo u
najnovijem ostvarenju studija 10Tons
- Tesla vs Lovecraft. Srpski naucnik sa
naukom i elektricnom energijom, a H.P.
Lavkraft, proslavljeni pisac horora, sa
svoje strane ima gomilu nemilosrdnih
Cudovista. Ovde i nemamo neku pricu,
tacnije ona i nije bas potrebna, sve
$to znamo je da se Lavkraft pobunio
iz straha ili jlubomore prema izumima
Nikole Tesle, a nakon toga podmece
pozar u laboratoriji naucnika dok
Cudnovata stvorenja kradu sve drago-
cene izume. Tesla ubrzo krece u osvetu
i da povrati ono sto mu je oduzeto,
kada pocinje masovna makljaza.

48 | Reviews

U pogledu gejmplej mehanike igra
predstavlja napetu twin stick arena
pucacinu sa pogledom iz pticije pers-
pektive. Tesla se kroz svaki nivo susrece
sa hordama neprijatelja rasporedenih u
talase, Cudovista su podeljenja u vrste,
kojih ima desetak i svaki se razlikuje po
kretanju i vrsti napada. U pocetku su to
monstrumi koji samo jure ka glavnom
protagonisti, a kasnije dolaze i veca
koja imaju dash sposobnost ili ispustaju
zrake. Tokom progresije pored stand-
ardnih, postoji par nivoa sa boss
bitkom, a na kraju svake od tri mape,
koliko ih ukupno ima, postoji susret

sa moc¢nim Lavkraftom i njegovim
najmocnijim ¢udovistem, Ktuluom.

Tesla na svojoj strani poseduje gomilu
oruzja, u pocetku su to ona standardna
i slaba, a kasnije se pojavljuju nje-
gova koja ispaljuju plazmu, munje i sa
lakocom reSetaju Lavkraftove kreacije.
Tu je i snazni mehanicki robot kojeg
igraci ,sastavljaju” sakupljajuci pet
delova nasumicno rasutih po nivou, po
njegovoj aktivaciji on ima odredeno
vreme trajanja, i tako ukrug. Karakter

ne poseduje ukupnu progresiju za
levelovanje lika, vec¢ se ona odvija za
svaki nivo zasebno, prelaskom svakog
levela dobija se mogucnost odabira
takozvanih perkova koji mu daju brze
kretanje, vecu Stetu oruzja, odbijanje
metaka od zidova, jacu penetraciju i
tome slicno. Mozda ¢e nekome biti do-
sadno $to se za aktivaciju tih perkova
igra mora pauzirati, ali oni predstavl-
jaju jedan od bitnih elemenata igre, i
najbolje u vezi njih je to Sto se njihovi
efekti gomilaju i nisu zasebni, tako

da dva puta aktivirate perk ,33% brzi
reload” onda je to 66%, i tako dalje.
Od dodataka postoje jos i sposobnosti
(ability) koje sakupljate zajedno sa
oruzjem i paketima zdravlja na mapi.
Oni su takode raznovrsni, u vidu iskrica,
eksplodirajucih buradi, x-zraka, a tu
nalazimo i jedan jako fini detalj - teg od
10 tona (ime developera) koji pada na
neprijatelje.

Graficki gledano, kod Tesla vs Lovecraft
ne srecemo nista moderno ili novo, vec
je u pitanju sasvim prost 3D graficki

endzin koji kao rezultat pruza igru koju

_/

PORED STANDARDNIH, POSTOJI PAR NIVOA SA BOSS BITKOM,
A NA KRAJU SVAKE MAPE OCEKUJE NAS SUSRET SA MOCNIM
LAVKRAFTOM | NJEGOVIM NAJMOCNLIM CUDOVISTEM, KTULUOM

mogu pokretati i znatno starije masine,
ali to ne znaci da je grafika loSa, ona

je bolja od svih prethodnih naslova na
kojima je 10tons do sada radio (Neon
Chrome, Crimsonland). Vizuelni efekti
su odli¢ni sa puno Sarenolikih boja,
medu kojima definitivno dominira
ljubicasta, odnosno krv palih ¢udovista.

Sa muzicke strane je odraden jako do-
bar posao, sa muzikom prikladnom za
epski sukob dve legende i brzopotezno
igranje, a za svako oruzje postoji
odredena muzicka linija $to ga ¢ini lako
prepoznatljivim kada legije cudovista
nagrnu na vas i ne moze se videti Sta je
sakupljeno.

Pored opseznog singlplejera, pred
igracima je i multiplejer co-op igranje
za dva, tri ili Cetiri igraca, koje moze biti
i lokalno. Igranje sa vise igraca je jos
vise haoticno nego solo, a ¢ak postoje

i odredene sposobnosti i perkovi koji
vaze samo za co-op. Ovde se najbolje
vidi da igri fali joS neki karakter koga

x
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bismo mogli kontrolisati, pre svega
mislimo na Lavkrafta i njegove modi,
ko zna mozda developeri to odrade

u nekom od narednih apdejtova, ili

u nastavku igre, koji je potvrden na
samom kraju igre. Endless Arena je jo$
jedan mod igranja koji igrac¢ima doz-
voljava da iskusaju svoje sposobnosti
na nekom od vec predenih nivoa, ali
hordama nema kraja i nivo sa vre-
menom postaje sve tezii tezi. U zavis-
nosti od provedenog vremena i koliko
je ¢udovista stradalo od tehnickih
ma'storija naseg naucnika, igracu se
dodeljuju poeni za rangiranje na tabeli
sa drugim igrac¢ima.

Kod Tesla vs Lovecraft kao zamerku
mozemo navesti to §to pojedine
sekvence i nivoi postaju dosta monoto-
ni i repetitivni, ali to uglavnom vazi za
prvi i najlaksi deo, dok kod ostala dva

stvari idu na bolje i sve postaje uz-
budljivije. Jos jedna stvar koja pomalo
bode oci jeste nedostatak kreativnosti
priizradi dnevnih questova, gde je
jednostavno potrebno samo eliminisati
odredeni broj neprijatelja, madaijeito
dobro posto se tako zaraduju kristali,
koje koristimo otklju¢avanje perma-
nentnih bonusa(u igri navedenih kao
izumi), umesto da ih kupujemo putem
mikrotransakcija

Kada se svi utisci saberu i borba protiv
mocnog Ktulua i drugih stvorenja
najuticajnijeg pisca nauc¢nofantasti¢nih
dela, ostaje nam samo da vam toplo
preporu¢imo Tesla vs Lovecraft, bilo
zbog naseg genijanog naucnika, bilo da
ste zaljubljenik u drugu stranu ili prosto
zelite da zaigrate tvrdokornu twin stick
pucacinu, koja je ujedno i jedna na-
jboljih koja se pojavila u skorije vreme.

K=& m‘

PREPORUGENA PC KONFIGURACLIA:

os:
CPU:
GPU:
RAM:
HDD:
IGRU USTUPIO
10TONS LTD
PLATFORMA: ; RAZVOJNI TIM:
PC 10tons Ltd
1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
10tons Ltd i PC
CENA: :
15€
|
« Tesla.

« Gejmplej elementi.

« Co-op igranje.
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Prosti questovi.

Blaga monotonost na odredenim
nivoima.
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Autor: Bojan Petrovié

REVIEW

Into The Breach

MECHA | MEDINA - -

I M, "
f(“[? T &

GEJMPLEJA DIZAJNA f

| STILA

okom 2012. godine Subset

Games - dvojac nas je sve

iznenadio genijalnim FTL-om,

roguelite strategijom veoma jed-
nostavnog izgleda i dizajna sa genijalno
upakovanom kompleksnom gejmplej
mehanikom koja je “predela ispod
haube”. Tada su objasnili i pokazali da su
majstori dizajna i gejmplej, medusobno
povezanih sistema u pozadini igre,
prezentovano kroz veoma jednostavan i
intuitivan interfejs u stilizovanoj 2D pixel
grafici.

Premotovamo vremensku traku u

2018. godinu, gde nas ¢eka jos vece
iznenadenije. Nije potrebno da produ
meseci da se igra ustoli¢i pa da krenu
analize i uporedivanja, vec¢ se odmah vidi
da su i ovoga puta uspeli da nadmase
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sebe i jos jednom dokazali da su i dalje
neprikosnoveni majstori gaming dizajna
u celini, po svim aspektimal

Subset Games i dalje Zeli da nas stav-
lja na slatke muke i muci sa roguelite
naslovom, samo je ovoga puta u pitanju
takticka roguelite RPG strategija sa
poteznim izvodenjem. Igra nas postavlja
u svet gde su dzinovska insektoidna
vanzemaljska rasa Vek ugrozili Zemlju
Covetanstvo je razvilo tehnologiju i plan
da napravi jednako velike mekove kojima
upravljaju piloti, kako bi se supros-

tavili ovoj posasti. Takode, izucena je i
tehnologija putovanja kroz vreme kako
bi se pilotima i mekovima dala Sansa

i mogucnost da se vrate nazad toku
konflikta ukoliko se desi ono najgorel!

5 g /

Vi upravljate bataljonom od najvise tri
meka - pilota Cija je uloga da savladaju i
odvrate Vek jedinice iz odredenog regio-
na, napredujuci kroz sledeci region, kojih
ukupno ima Cetiri razlicita u vidu ostrva.
Konacni cilj vam je, pretpostavljate, da
unistite maticu i glavnu bazu Vekova.

Vi ste takode ranjivi, gde svako ostrvo -
region, ima ukupan izvor struje koji vam
generise. Vekovi ¢e u vecini slucajeva
nastojati da ovaj resurs onesposobe,
unistavanjem gradevina - zgrada
stanovnistva kao i raznih drugih postro-
jenja. Jedan od objektiva tokom svakog
konflikta sa Vek-ovima ¢e vam biti da
sacuvate odredeno postrojenje. Takode,
same zgrade stanovnistva su veoma
bitne i ako ne proizvode struju, njihovim

unistavanjem Vekovi nanose Stetu
ukupnoj strujnoj mrezi. U trenutku ako
strujna mreza pretrpi kompletnu stetu,
igri je kraj.

U slucaju poraza, aktivira se tzv. Breach
is samog naziva, gde se vrsi vracanje
vremena pre pocetka konflikta u re-
gionu, upotrebom spomenute time-trav-
el tehnologije. Ovo daje samo kontekst
roguelite elementu igre i mali smisao
tome Sto Cete verovatno iznova i iznova
pokuSavati da savladate igru, kako bi
dosli do kona¢nog obracuna.

Igra svoju tezinu ne krije ni malo, pot-

puno u stilu ovog studija, ¢ak i na normal
nivou. Tokom jednog obracuna sa Veko-
vima, uvek cete biti broj¢ano nadjacaniu

3 fa)
-

“EKIPA KOJA STOJI IZAINTO
THE BREACH JOS JEDNOM

JE BRIUIRALA U POGLEDU
DIZAINA, GEIMPLEJA | STILA.”
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End Turn moue

Artilery Hech

samom startu, dok ¢e u toku postojeceg
obrac¢una dolaziti jo$ Vekova. Akcenat je
na kontroli i planiranju unistavanja nepri-
jatelja, sa ogranicenim brojem jedinica i
“alatima” koji su vam dostupni. Veoma
zahtevan poduhvat od samog starta,
slozicete se, ali jedna gejmplej mehanika
odnosno karakteristika (feature) ¢ini ovo
dosta zabavnim. Svaku akciju i redos-
led izvrSavanja poteza neprijatelja, igra
veoma jasno telediriguje kroz svoj Ul
tokom izvodenja poteza. Tako da odmah
vidite koje polje ¢e odredena jedinica
napasti i koliko Stete ¢e naneti, tokom
narednog poteza. Ovo vas spontano tera
da u toku svakog poteza vrsite procenu i
sagledavanje prioriteta i vasih dostupnih
opcija za savladavanje ili suprostavljanje
ishodu predstojeceg napada neprijatelja.
Sam obracun traje najvise pet vasih
poteza, sa najvise 3 mek jedinice koje
mozete poslati u okrsaj na terenu.

Vase bojno polje svakog dela regije
je predstavljeno kvadratnim poljima
- Celijama, na povrsini od 8 x 8 takvih

ATTACK
DROER

Ground Tile

polja na kome se odvija obracun. Sto
podseca dosta na Sahovsku tablu, a
svaka vasa ili protivnicka jedinica moze
zauzeti jedno polje, kao i drugi elementi
kao Sto su gradevine, reke, planine itd.

Onde gde je FTL umeo da bude
haotican, ITB je hirurski precizan.
Potezna mehanika, takticke opcije i
razni “alati” omogucavaju vam vam da
budete veoma precizni u vasoj improvi-
zaciji, gde ce vase reakcije i odgovor na
neprijatelja biti mnogo vise svrsishodniji
nego sto je slucaj umeo da bude u FTL.
Tako da se veoma lako moze desiti da u
kriticnim momentima, u trenutku - pote-
ZU pre nego §to ¢e Vek sravniti bolnicu
na polju, vi mozete izvrsiti dash-napad
sa jednim vasim mekom, izbaciti Veka sa
tog polja u susedno, sto bolnicu stavlja
van dometa Veka u tom trenutku. Alj, tu
nije kraj, takode vrlo je verovatno da je
sada taj Vek na putanji izvrsenja napada
druge Vek jedinice u tom narednom
potezu, sto ¢e njemu naneti Stetu, dok
¢e bolnica ostati spasena do sledeceg
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poteza. lli ako vas trenutni mek nema
mogucnosti za bliski konflikt, mozete
ga staviti na putanju napada Veka kako
bi zastitili civilnu zgradu od unistenja,
tako Sto ce tej mek primiti napad. Ovaj
sistem razlicitih tipova napada i ishoda
poteza dovodi do veoma zanimljivih sit-
uacija, pogotovu onih gde ste za dlaku
izvukli od unistenja, sto ostavlja najveci
efekat kod igraca, a ¢ega je bilo rede

u FTL-u, pa su dizajneri izgleda zeleii
sada da pojacaju taj efekat. Sada, usled
taktickog izvodenja, imate vise vremena
da analizirate situaciju na terenu i kao u
Sahu da predvidite poteze protivnika, te
adekvatno odreagujete kako biizvukli
maksimum iz trenutne situacije. Upotre-
bom “time-travela” imate mogucnost
da vratite jedan potez unazad ili da
ponovite celu borbu jednom. Sto opet
daje prostora da se odredene greske
isprave, Sto nije bio slucaj sa FTL-om.

ANNNNNN\N

|| T ¢ DNNNNRN o3 25%
End Turn '
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Ono Sto ¢ini ove male odluke zanim-
ljivim, nije samo u osecaju novog svaki
put kada razlicite komponente i sistemi
igre interaguju Nna veoma interesantan
nacin, vec i na odlicnoj prezentaciji
ishoda, gde cCete sa sigurnoscu uvideti
da ¢e naredni potez izazvati upravo
ishod kakav ste i planirali. Ovo stvara
tzv. mikro-narativ u samoj igri, jer
nepostoji ista situacija koja se ponavlja
vec se uvek stvara nova, tako da igrac
ima osecaj da je svaki potez i borba je-
dinstvena za njega, a svaki ishod borbe
bilo da je pobeda ili poraz za sobom
kreira taj mali narativ koji su generisali
sami sistemi igre, funkcionisuci per-
fektno u celini. Sto se same teme igre |
price tice, ovoga puta smo dobili sci-fi
inspiraciju sa velikim Mekovima i nji-
hovim okrsajima u urbanim sredinama,
inspirisanim raznim filmovima kao S$to
je na primer Pacific Rim, kao i raznih

drugih igara koje su se bavile ovom
tematikom.

Moguce je otkljucati do 8 razlicitih
bataljona mekova sa razlicitom kom-
binacijom mekova koji ¢ine njen
sastav od tri meka po bataljonu.
Otklju¢avanje je zanimljivo jer se vrsi
kroz ostvarivanje raznih dostignuca
(a¢ivmenta) tokom igre. Svaki batal-
jon ima drugaciji sastav i strateski stil
sa kojim nastupa na terenu. Osnovni

i pocetni Rift Walkeri fokusiraju se na
direktnom obracunu sa Vekovima,
nanosenjem direktne stete uz malu
dozu koris¢enja tehnika za izguravanje
neprijatelja. Blitzkrieg bataljon najbolje
funkcionise i nanosi najvise Stete kada
su Vekovi u grupi ili nizu, nanoseci
strujni udar koji se prenosi na obliznje
Vekove. Flame Walkeri fokusiraju se na
nanosenju stete upotrebom plamena i

“SVEDENA ITB ESENCIJA U TOM JEDNOSTAVNOM
- MINIMALISTICKOM, UJEDNO VEOMA )
KOMPLEKSNOM SISTEMU, USPEVA KOD IGRACA
DA 1ZAZOVE POSEBNE GEJMING DOZIVUAIE.”

ATTACK .
ol Vitoryn €] s

Bonus Objectives

# | "no 4 DNNAN ocroeee 15%

End Turn
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vatre. Takode, odredeni mekovi mogu i
da lete, tako prevazilazeci prepreke na
terenu. Ovo su samo neki od prim-
era, ne postoji dovoljno prostora u
oVvoj recenziji da se svi sistemi opisu

i sagledaju, Sto bi onda vise licilo na
neki vodi¢, a ne na recenziju. Tako da je
najbolje na samom igracu da ih istrazi

i direktno iskusi. Igra vas uopste ne
bombarduje stvarima i moguc¢nostima,
vec vas polako uvodi i otkljuCava svoje
potencijale.

Svoju roguelike strukturu i izvodenje
igra prezentuje i kroz proceduralno
generisane izazove i permadeath
mehaniku, medutim nije sve izgubljeno
kada kampanja “ode do davola”. Ako se
mek unisti tokom borbe, bice dostupan
u sledecoj misiji samo bez svog pilota

i njegovog stec¢enog iskustva i bonusa
koje pilot daje u borbi. Ako cela ¢eta
mekova izgine, i dalje postoji nada.

Taj trenutni timeline je gotov, ali gore
navedenom logikom, vi mozete krenuti
iznova u jo$ jedan pokusaj, samo sto
nakon jedne sesije svi piloti koji su

vam preziveli i stekli iskustvo mogu

sa svojim bonusima sesti u mekove u
narednoj sesiji, dajuc¢i vam odredene
prednosti u narednom startu, za razliku
na samom pocetku.

Igra jeste dosta teska, ali startovati
pONOVO Nije naporno, vec se spontatno
nadovezuje na prethodnu partiju,
tokom ¢ega cete imati osecaj da nap-
redujete. Takode i vi sami postajete kao
igrac mnogo iskusniji svakom nared-
nom partijom. Bas kao i sami piloti koji
vas na neki nacin predstavljaju na ter-
enu. Pojedinacni obracuni su vrlo brzii
ne oduzimaju mnogo vremena, a opet
u isto vreme sasvim zadovoljavajuci u
tih 5 poteza koje imate da izvedete, sto
vremenom stvara neku vrstu pozude za
konstantnim igranjem i usavrsavanjem.

Into The Breach i ekipa koja stoji iza
njega, jos jednom je briljirala u pogledu
dizajna, gejmpleja i stila. Svedena

ITB esencija u tom jednostavnom -
minimalisticCkom a ujedno veoma kom-
pleksnom sistemu, uspeva kod igraca da
izazove posebne gejming doZivljaje koji
nisu uspeli ni pojedini AAA naslovi iz
industrije. U trenutnom stanju industrije
i pohlepe velikih studija, imperativ je da
sacuvamo i podstaknemo vise ovakvih
studija i originalnih ideja. Imali su puno
pravo da zahtevaju i vecu cifru za ovo
malo “Cudo” od igre, pogotovu nakon
planetarnog hita FTL-a, ali od prvog
danaigra je i vise nego dostupna u orig-
inalnom izdanju, ¢ak i za nase uslove.

ATTACK Gama Tima:

ORDER
I"":.. |'IT'|4 urns

Bonus Objectives

‘ Ground Tile
Na special effect

IGRU USTUPIO
SUBSET GAMES

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC ¢ Subset Games

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Subset Games i PC

CENA:
1499 €

Stilizovana pixel grafika sa
fenomenalnim svedenim Ul-em.

Mikro-narativ koji dolazi do
izrazaja tokom igranja i €ini svaku
partiju unikatnom.

Gameplay mehanika i razliciti
sistemi koji savrseno rade zajedno.
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a mene, definicija remasterizo-

vanja jeste osvezavanje igre koja

je ostavila neki trag, kako bi u

modernom okruzenju postigla
slican efekat. Ne obavezno menjajudi
pricu, ali bez greske juriti podjednako
dobru atmosferu kroz vizuelno mod-
ernizovanje. A ukoliko je to potrebno, i
po pitanju mehanike i gejmpleja.

Secret of Mana, nesumnjivi klasik iz
legendarne ere 16 bita i po mnogima
jedna od najboljih igara za Super Nin-
tendo, dosla je na red da dozivi svoje
modernizovanje. Nema sumnji da su

se mnogi ljubitelji originala obradovali
prvim najavama, ali kao neko ko je veliki
postovalac prvobitne igre, mogu vam
odmah rec¢i da obuzdate sva oc¢ekivanja.

REVIEW

Y o4
DAJTE MANE, DA ZALECIM RANE...

Secret of Mana remaster nije losa igra.
Zapravo, U pitanju je i dalje zabavni
akcioni RPG sa jednostavnom, ali
zabavnom pricom i borbenom me-
hanikom. U sustini, kada se osvrnemo
na pricu i borbu, sve je maltene 100%
iskopirano iz originala. Osim sto tran-
zicija na trodimenzionalno okruzenje i
likove povlaci nesto “pipaviju” akciju po
pitanju preciznosti dok udarate pro-
tivnike, sve ostalo i dalje pruza gotovo
istovetan osecaj kao i pri igranju izdanja
iz 1993. godine.

Pored iskopirane price i akcije, likovi su
sada u potpunosti sinhronizovani. Kada
su u pitanju ovakvi klasici, sinhronizo-
vanje je i vise nego dobrodoslo. Pa ¢ak i
ovako osrednje kakvo je ovde prisutno,

daje dimenziju vise i poja¢ava celoku-
pan ugodaj. No, ono $to bode oci u
ovom slucaju jesu animacije likova koji
iako imaju glas, ne pomeraju usta. Na
neki nac¢in ovo povladii pitanje ¢emu
sinhronizovanje ako se njime prvenst-
veno postiZze neprirodan efekat, pa tek
onda ostale pozitivne stvari.

Mada, upravo ovakav neobicni graficki
ispad odli¢no ide pod ruku sa ostat-
kom vizuelne situacije jer grafika je u
najmanju ruku razoc¢aravajuca. U vreme
kada je prvobitno objavljena, Secret of
Mana je bila izuzetno lepa igra. A sada
deluje vise kao nekakav Android indi
projekat. Ovo me tera da pomislim da
je takva zrtva nacinjena kako ¢ak ni
izdanje za PlayStation Vitu ne bi graficki

KOMPJUTERSKI KONTROLISANI SAPUTNICI,
KAO DA SU SMOTANI VISE NEGO IKAD.
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zaostajalo, ali Cak i Vita moze bolje

od ovoga. Pozadine nekada izgledaju
simpaticno, i bas kao u originalu - jako
su raznovrsne. Ali ipak, na prvom
mestu likovi, a zatim i ostatak modela,
vape za vise paznje i detalja.

Svi znamo da grafika uglavnom nije
najvazniji aspekt bilo koje video igre
dokle god su igrivost i atmosfera na
nivou. Ali grafika ovde upravo kao da
ne dopusta atmosferi da se dovoljno
razvije, konstantno je sabotirajuci
svojim neprirodnim i bledim ispadima.
Ruku na srce, ovo zvuci strasnije nego
Sto to zaista jeste, jer ovaj remaster,
ukoliko mu pruzite priliku, skoro je pa
podjednako zabavan kao i original. Al
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prokleta grafika i ¢injenica koliko veliku
propustenu priliku predstavlja to sto
nije bolja, nije mogla da prestane da mi
se ruga za celo vreme igranja.

Ukoliko niste igrali ni original, znam da
suludo zvuci ali preporucujem vam ga
vise nego ovo izdanje. Svakako cete
jeftinije proc¢i ukoliko se odluc¢ite na
njega nego na remaster, koji trenutno
drzi neopravdano visoku cenu, a osim
glasovne glume i osvezene muzicke
podloge, ne nudi dovoljno pravih
poboljsanja u odnosu na original. Al
ukoliko bas insistirate na remasteru,
nije toliko strasno ni upravo njega igrati.
Sustina originala je jos uvek ovde, a

ukoliko vam ne smeta nepravedno
siromasna grafika i neprirodno ukloplje-
na glasovna gluma, oCekuju vas samo
sati i sati pozitivnih utisaka. Ja sam ipak
veca cepidlaka nego $to sam mislio.
Barem kada je skrnavljenje kultnih
klasika u pitanju.

IGRU USTUPIO
SQUARE ENIX

PLATFORMA:
PS4, PS Vita, PC

RAZVOJNI TIM:
Square Enix

IZDAVAC: ©  TESTIRANO NA:
Square Enix PS4

CENA:
40¢€

OCENA

Odli¢na i nova
i stara muzika.

Lepo preneta akcija originala.

Glasovna gluma - uvek je
dobrodosla...

...ali je ovde lose uklopljena.

Zabrinjavajuce losa grafika.

Mane originala jo$ uvek tu.
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Autor: Miljan Truc

Stellaris: A

EXTERMINATUS!!

re oko dve godine, Paradox

studio je izbacio igru kakvu je

malo koji ljubitelj zanra njihovih

igara oCekivao. Stellaris je bio
prilican rizik za njih - istinska sandbox
igra smestena u Sci-fi buduc¢nost je bila
prilican kontrast dosadasnjim istori-
jskim strategijama po kojima je ovaj
studio poznat. Kao amalgam mehanika
iz postojecih igara i potpuno otvore-
nom ,,pricom”, Stellaris je uprkos svemu
naisao na pozitivan odziv publike i
stekao svoju niSu u biblioteci grand
strategija.

Patch 2.0, poznatiji kao Cherryh je

vrlo dugo is¢ekivan, jer je obecavao
korenite promene u usnovnim mehani-
kama igre i tesko bi bilo oceniti Apoca-
lypse kao ekspanziju bez osvrta na
sam patch. On vec¢ sam po sebi menja
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nacin na koji se igra Stellaris i ¢ini ga
prakticno potpuno novom igrom.

Stare FTL metode su ukinute i sada su
samo Hyperlane rute moguca opcija,
Sto otvara mogucnost ,galakticke
geografije”, koju je ujedno moguce
podesiti slajderima pri kreiranju nove
igre. Stari FTL metodi su i dalje u igri

u nesto izmenjenom stanju - kao
posebne tehnologije ili specijalni nacini
putovanja izmedu odredenih sistema i
na taj nacin otvaraju dodatne takticke
mogucnosti, kao na primer koris¢enje
zvezdanih kapija za pristup drugoj
strani galaksije. Uz to, Sirenje granica je
sada vezano za pojedinacne sisteme,
Sto znaci da je potrebno dodati svaki
sistem zasebno. Pritom, kolonizacija
sistema van granica vise nije moguca,
dakle potrebno je da prospektivna

planeta prvo bude u okviru vasih
granica, pre nego Sto kolonizacija moze
da otpocne. Sada se verovatno pitate
kako to sve radi sa stanicama... Pa, ne
radi. Stanice kakve poznajemo vise

ne postoje. Sada svaka planeta moze
samo da pravi civilne brodove, dok se
Sirenje vrsi pomocu System Outposta,
koji zatim mogu biti unapredeni u stan-
ice (kojih mozete imati ogranicen broj).
Tako unapredene stanice onda mozete
graditi po svojim potrebama - da budu
brodogradilista, proizvode resurse,
budu utvrdenja ili prepreke, i mnogo
toga drugog, ukljucujuci i kombinacije
navedenog. Ova promena baca mnogo
veci akcenat naizbor igraca i stil igre,
dajuci vise prostora za taktiziranje.

| flote su dozivele velike promene. Pre
svega, vise nije jedina opcija sastavljati

sve flote u ogromno klupko smrti Ciji
je jedini cilj da se zakuca u protivnicki
ekvivalent. Sada pored ogranicenja
maksimalnog broja brodova, postoji
takvo ogranicenje i za same flote, te je
neretko potrebno podeliti se na vise
njih. Uz patch je dosao i Fleet Manager,
robusni meni koji omogucava dopunu
i odrzavanje postojecih flota u samo
nekoliko klikova, ali i pravljenje i opre-
manje novih u jednom prozoru.

A posto flote sluze za reSavanje
galaktickih sukoba, i mehanike ratovan-
ja su dozivele znacajne promene. Sada
je moguce ostvariti Claimove, odnosno
upotrebom uticaja poloziti ,pravo” na
neki od protivnickih sistema sa kojim
se granicite. To zatim daje Casus Belli
(povod za rat), koji je sada potreban
da bi se krenulo u rat - dakle, vise nije
moguce objavljivati ratove tek tako.
Dodat je i sistem War Exhaustiona, koji
predstavlja umor obe strane od rato-
vanja i koji raste vremenom, gubicima,
okupacijom, itd.

Uz sve to, postoji jos nekoliko daleko
manjih promena vezanih za neke druge
aspekte igre. Na primer, tehnologije su
dozivele nekoliko promena od kojih je
mozda najveca to Sto svi sada pocinju
sa osnovne tri vrste naoruzanja vec
istrazenim. Armije vise nemaju attach-
mente, a dodat je sistem Sirine delo-
vanja prilikom invazija planeta. Flote
sada mogu imati svoje ,domace” baze
kojima se vracaju. Osnovni Ascension
Perkovi su sada dostupni u 0snovnoj
igri, bez potrebe za Utopia DLC-om.

Kao Sto vidimo, promene su
pozamasne, a to nas dovodi do
Apocalypse, ekspanzije koja dodatno
gradi na svemu ovome. U poredenju
sa samim patchom, koli¢ina stvari koje
ova ekspanzija donosi je zaista skrom-
na, ali nije zanemarljiva. Kao $to ime
sugerise, ova ekspanzija u prvom planu
donosi destrukciju na galaktickoj skali!
A to nije samo bombasti¢an nacin da
je opiSemo - zaista mozete unistavati
planete sa ovom ekspanzijom. Naime,

;"" - “OVA EKSPANZIJA DONOSI DESTRUKCIU
NA GALAKTICKOJ SKALI!"
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dobijamo pristup dvema novim kla-
sama super-mocnih brodova.

Prva su Titani, koje smo imali prilike

da vidimo i u prethodnoj verziji igre,
ali ih je mogao koristiti samo Fallen
Empire. Sada ih i mi mozemo graditi
pomocu posebnih tehnologija, a ovi
brodovi kostaju jako puno, ali sami
imaju snagu omanije flote, a jedinstveni
su i po tome $to mogu biti opremljeni
razlicitim aurama, koje funkcionisu kao
bonusi ostalim brodovima, ili minusi
protivnickim. Druga, jos veca klasa
brodova, su Colossus. Oni dolaze u
nekoliko konfiguracija i svaka deluje
na planetarnoj skali. Pored pomenu-
tog unistavanja celih planeta (Exter-
minatus!... da, obavezno je to viknuti
kada opale), neke od mogucnostisu i
pretvaranje cele populacije u kiborge,
konverzija ljudi u Spiritualiste, i slicno.
Ovakvom oruzju je potrebno vreme da
se zagreje, te protivnik ima oko godinu
dana da pokusa da odbije napad, sto
znaci da je korisno stititi ga dok se
sprema da ispali svoj hitac. U slicnoj
kategoriji su i jonski topovi, koji su
toliko veliki da ih je potrebno sagraditi
kao deo stanica, a mogu da ispale sa

jednog kraja sistema na drugi, sto ih
¢ini ultimativnim (i uzasno skupim)
defanzivnim modulom.

Jos§ jedna novina su i Marauderi, koji su
ekspanzija na sistem svemirskih pirata
koje smo imali u prethodnoj verziji igre.
Oni se mogu pojavljivati na granicama
sistema, a povremeno graditi i sop-
stvene drzavice kojima je pljackanje
suseda glavna zanimacija. Moguce ih je
potplatiti, a ¢ak i unajmiti njihove flote
da muce vase protivnike. Oni imaju

i svojevrsnu Krizu koja moze da se
pojavi a vezana je za mid-game period.
Postoji Sansa da se ponekad pojavi
Khan, voda koji je toliko mocan da je u
stanju da okupi sve Maraudere u jednu
hordu koja zatim krece u neumitni
talas pljacke i razaranja u galaksiji. Ova
mehanika predstavlja sjajno resenje za
mid-game, koji je ranije inaCe znao da
postane prilicno otegnut i dosadan dok
se ¢eka na finalnu krizu.

Na kraju, tu su i Unity Ambitions, koji
su sistem dodat uz Edikte, a predstavl-
jaju alternativu trosenju Unity poena u
kasnijem delu igre, kada su gotovo svi
Perkovi vec otkljucani (ili blizu tome).

Svaka ambicija kosta koliko i pun Perk,
a traje 12 godina i uglavnom su gener-
alni bonusi za celu imperiju.

Nije sve pozitivno, nazalost. Novi patch
je dosao uz pregrst bagova, a neki od
njih su neverovatno ocigledni i pravo je
¢udo da ih niko nije primetio pre nego
Sto je pusten. Fleet Manager kao alatka
ih je prepun i vrlo ¢esto pogresno
preracunava brojke prilikom prav-
ljenja novih flota, pogotovo u kasnijim
delovima igre, a ponekad pogresno pri-
kazuje neke proste informacije. War Ex-
haustion sistem je potpuno pogresno
kalibrisan, te se neretko deSava da

vec posle jedne osrednje borbe, obe
imperije grcaju u 100% izmorenosti.
Osim toga, automatski Status Quo mir
je izuzetno naporan, pogotovo sto se
aktivira bez razloga ¢ak i kada jedna
strana ocCigledno pobeduje u ratu. Uz
ove vece bagove, tu je i nekoliko manjih
koji mogu da se povremeno dogode,
kao napr. pogre$no plotovanje ruta za
civilne brodove, zaglavljivanje flota, i
Nileigle}

Sve u svemu, Apocalypse kao ekspan-
zija nudi dodatne mehanizme koji uz

«UZ PATCH 2.0, STELLARIS JE PRAKTICNO NOVA IGRA”
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sve promene sa novim 2.0 patchom
Stellaris ¢ine prakti¢no potpuno novom
igrom. Sama ekspanzija je kvantita-
tivno siromasna, ali ono sto nudi je
jako dobar sadrzaj - pocevsi od Titana
i Colossusa, koje su igraci trazili jos

od kad igra postoji, do Maraudera kao
preko potrebne mid-game mehanike,
ali i opcije za trosenje Unityja koja nije
nista manje korisna u kasnijim deoni-
cama igre. Sa druge strane, bagovi

¢ine velike partije trenutno teskim za
igru, iako su iz Paradoxa vec najavili da
rade na hotfixevima za ove probleme.
Testko je oceniti samu ekspanziju bez
osvrta na patch koji je dosao sa njom
i sve promene koje je doneo igri. Bilo
da ste ljubitelj starog oblika igre ili se
radujete promenama, sigurno je da je
osvezio igru i ljubiteljima Stellarisa ¢e
pruziti stotine sati osvajanja galaksije i
unistavanja planeta.
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PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA:
Os: Windows 7

CPU: AMD Phenom I X4 850 @3.3 Ghz
GPU: Nvidia GTX 560TI, sa 1024MB VRAM-a

RAM: 4GB
HDD: 4GB
IGRU USTUPIO
PARADOX
INTERACTIVE

e e )
1ZDAVAC: TESTIRANO NA: %
Paradox Interactive pPC
CENA: : /
19.99 €

OCENA ( 7.

Pravo osvezenje
koje iz korena menja igru.

+ Kraj deathball flota.

Galakticka topografija utice na
v/ i
strategiju.

Sama ekspanzija donosi relativho
malo posebnog sadrzaja.
Ocigledni bagovi koji su se mogli
izbeci.
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Autor: Milan Jankovié REVIEW

ST

SMIRUJUCA APOKALIPSA

ako je trziste video igara postalo
prezasi¢eno na svim poljima,
postalo je sve teZe za kretore sa
odli¢nim idejama da svoje pro-
jekte dovedu do ociju Zeljnih korisnika
zbog nedostatka materijalnih dobara.

Jedan od takvih je i studio PolyKnight
Games, koji nam je nakon tri duge
godine razvoja i neizbeznog finansir-
anja preko Kickstartera doneo predivnu
avanturu sa akcentom na eksploraciji
svemira - InnerSpace. Vi ste u ulozi
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pilota letelice/podmornice pred ¢ijim
se o¢ima odvijaju poslednji dani sveta
zvanog Inverse, sastavljenog od brojnih
planeta sa obrnutom gravitacijom tako
da su povrsine sa vazduhom u centru,
a misteriozni okeani predstavljaju svo-
jevrsnu atmosferu. Smak ovog sveta se
ne moze izbedi, niti odloziti, ali je ostalo
sasvim dovoljno vremena da se po-
mogne drevnom Arheologu kome je cilj
da spase sve relikvije i tragove posto-
janja moc¢nih civilizacija iz dana kada su
postojale i vladale u Inverzumui.

Dakle, ovde je najbitnije istrazivati i pi-
lotirati letelicom zbog ¢ega je razvojni
tim posebnu paznju posvetio izradi
kontrola za upravljanje, tako da mozete
skretati, ubrzavati, usporavati, a tu je
rotiranje, driftovanje, ronjenje... Kao sto
vidite, kontrola za upravljanje letelicom
ima na pretek, ali frustrirajuce je to sto
se kod misa koriste samo levi i desni
taster, a mogucénost upotrebe misa
kao upravljaca za letenje je izgleda
promakla developerima, $to je lose za
one koji igraju na tastaturama, i bas

“PRICU PRATIMO KROZ TEKST T). NE
POSTOJI GLASOVNA GLUMA, ALI TO
NE UMANJUJE NJENU VREDNOST.”

iz tog razloga toplo preporucujemo
koris¢enje kontrolera. Takode, kontrole
¢ete morati prilagodavati u zavisnosti
od brodova kojim upravljate, posto ce
neki lakse skretati, a neki biti veoma
brzi. Kad smo ve¢ kod brodova/letelica,
uz pomo¢ otkrivenih tajni i pronadenih
materijala je moguce izgraditi odredeni
brod, kao na primer Piano, brod sa
dobrim balasom za upravljane, a tokom
leta ispusta prelepi zvuk koji oponasa
prelazak prstima po klaviru, ili mozda
Tidal Horn, koji se najbolje pokazao pri
podvodnoj ekploraciji.

Kroz putovanje je uglavnom potreb-
no preci od tacke A do tacke B uz
pronalazenje skrivenih relikvija i resur-
sa, a reSavanje zagonetke se gotovo
stano svodi na presecanje zategnutih
Zica krilima letelice, sto predstavlja
blagu repetitivnost. Pored usputnih
razgovora sa Arheologom koji otkriva
delice razorenog sveta i daje instrukcije
kuda dalje i¢i, protagonista se srece

ploy:

NAN\\\

i sa polubogovima, koji ¢uvaju tajne
stare koliko i sam Inverse. Pored toga,
igraci sakupljaju vetar, predstavljen u
vidu providnih lebdedih lopti, koje sluze
za nadogradnju letelica, napajanje
novootkrivenih uredaja i slanje poruka
Arheologu. Pri¢u pratimo kroz tekst

tj. ne postoji glasovna gluma, ali to ne
umanjuje njenu vrednost, i zapravo
pri¢a je jedan od elemenata gde igra
stvarno blista, i svaki novi otkriveni
svet, razgovori sa svim polubogovima
i detalji o drugacijem svetu nose vrlo
zanimljive poruke, koje ¢esto sluze kao
metafora i pruzaju pouke koje se lako
mogu preneti na stvarni zZivot.

Grafi¢ki dizajn igre je veoma
minimalisti¢ki i prost, toliko da ¢ak ni
nema grafi¢kih podesavanja u igri, gde
umesto tesktura sa velikim brojem
poligona dominira neverovatni kolaz
boja, ali najdominantnija je azurno
plava koja se preliva na obe sfere
svetova. InnerSpace nema HUD(Heads

Play! #113 | Mart 2018. | www.play.co.rs | 63
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Up Display), tako da nedostaje mapa.
Zbog nedostatka mape postoji velika
verovatnoca da se u vecim regijama
igraci jednostavno izgube i provedu sate
i sate u potrazi za bitnim predmetom,
koji onemogucava dalji napredak. Stigli
smo i do zvuka, koji u ovom prostom
svetu jednostavno dominira. Interakcija
sa svakim objektom i predmetom ima
odredenu muzicku notu,cak i krila le-
telice proizvode neki prijatni zvuk, svaka
nota estetski prati i vise nego prijatnu
muziku koja ide u pozadini, i savrseno se
uklapa u bilo koju radnju protagoniste
na ekranu, 5to je za svaku pohvalu.

64 | Reviews

L‘

Pored par tehnickih nedostataka,
najveca zamerka lezi na doista ¢udnim
i Zbunjujucim kontrolama(barem na
PC-u), ali sa vedrije strane InnerSpace
poseduje prelepi svet za istrazivanje
sa odlicnom idejom i konceptom koji
nedostaje drugim vecim igrama. Sama
atmosfera koja nas prati tokom puto-
vanja kroz Inverse je veoma smirujuca
Sto je ¢ini veoma pogodnom za igranje
nakon napornog dana, a text based
prica je jos jedan od razloga da uronite
u minimalisticki univerzum.

3 J/b U/MD Radm HD 6850

RAM 8 G

HDD )GB

IGRU USTUPIO
APYR

PLATFORMA:
PS4, PC, Xbox ONE,
Nintendo Switch

RAZVOJNI TIM:
PolyKnight Games

. :  TESTIRANO NA:
1ZDAVAC: i PC
Aspyr :

CENA:
19,99€

OCENA

~ Prica.

"  Zvuk i muzika.

Kontrola.

06. SEPI EMBE/Ass

BUNGIE ACTIVisiON.

www.pegi.info i

Uvoznik : Iris Mega Gospodara Vuéi¢a 176, 11000 Beograd +381/11/71.58.000
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e znam da li sam vise dosadio
i Bogu i narodu ponavljanjem
toga kako mi je Life is Strange
1 jedna od najomiljenijih video
igara ikada, ali evo za svaki slucaj to
= jos jednom da pomenem. Imao sam tu
. srecudasam leta 2016. odigrao celu igru
- odjedared, a ne po epizodama, tako
. da sam zaista pro$ao kroz jedan vrtlog
udara emocija koji me je ostavio pot-
- puno skréenim. Jednostavno, to je bila
- igra kakva se jednom vida, i ako uspe da
-vas pogodi temama koje obraduje na
sjajan nacin, necete ostati zasti¢eni-od
'suza bilo da imate 7 ili 107 godina, ma
kolika muskarcina mislite da ste.
Dve godine kasnije imamo priliku da
igramo ovaj prednastavak, o ¢ijoj smo
 prvoj epizodi pisali septembra 2017.
" godine, tako da se ne¢emo previse

“
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~ TAKO MALO, A TAKO DALEKO

REVIEW
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zadrzavati na detaljima vec preci di-
rektno u sustinu. A sustina je, nazalost,
da Before the Storm jednostavno nije
uspeo:da pogodi tamo gde treba. Ne
znam da li je do mene ili do nacina

na koje su teme prezentovane ovog
puta, ali jednostavno nisam imao taj
Leksplozija“ momenat kao sto ih je
bilo na pretek kada sam igrao prvi Life
is Strange. Ima emotivnih trenutka i
ima ozbiljnih tema, nije da ih nema, ali
jednostavno nisu na najbolji nacin us-
pele da pronadu put do jake emotivne
reakcije.

Teme koje susre¢emo ovde su sli¢ne
kao i u prvom delu, ali ipak drugacije,
teme kao $to su gubitak posla roditelja
i Zelja da se pomogne, ¢esto na
pogresan nacin, gubitak poverenja u

bliske osobe i radikalne promene u
zivotu, ,frendzonovanje” (ma koliko
smesno zvucalo), mracne porodi¢ne
tajne...

lako nam je prva epizoda delovala
obecavajuce, mozda je i najgora stvar
dosla sa trecom epizodom, ujedno i
poslednjom, koja je predstavljala bas
veliko razocarenje, kako za fanove, tako
i jednostavno sama po sebi. Deluje
tako prazno, zbrzano i nedovrseno, da
prosto ,vristi“. Mnoge price uopste nisu
zatvorene ili prosto dobile svoju smis-
lenu celinu, a glavna pric¢a je poprili¢ni
antiklimaks pred sam kraj. Kao da je
postojala ideja i koncept cele price, ali
da pisci nisu znali kako da je zatvore.
Jedna od mana je i to Sto, iako se

deSava 3 godine pre originala, nekako

GLUMICA KOJA JE OGLASOVILA CHLOE U ORIGINALNU,
SADA JE RADILA KAO NARATIVNI SARADNIK, ALI NE |
GLASOVNI GLUMAC.

likovi kao da su isti oni od tri'godine
kasnije, ne vidimo nekakav ciklus raz-
voja tu, kao da se sve deSava 3 nedelje
pre LiS, a ne 3 godine pre LiS. Kao da
su likovi previse prenaglaseni, kako bi ih
prepoznali da su to oni.
Treba odati postu Before the Storm za
neke nove i originalne momente, poput
one u predstavi, kada igrate stoni RPG,
ili kada se vozite vozom, i mislimo da
je zaista malo falilo da se dostigne
taj savrseni trenutak i magija kakvu
je imao original. Istini za volju, jako je
tesSko posti¢i ono Sto je uradio Dontnod
Entertainment sa Life is Strange, tako
da ne zameramo_nista Deck Nine,
uradili su ok posao, imajuci jako tezak
zadatak pred sobom, ali nam je samo
730 Sto je propustena prilika.
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Ono Sto je na odgovarajucem nivou

kvaliteta kao i kod LiS, jeste soundtrack,

koji je opet u indie duhu, i opet veoma
prijatan i atmosferican, savrseno se
uklapajuci u scene i emotivhe mo-
mente. Glasovna gluma je vrhunska i
tu nemamo Sta zameriti, pogotovo ne
novoj glumici koja je oglasovila Kloi
dostojno prethodnice.

Na kraju, svakako preporucujemo ovu
igru, jer je lepo i prijatno iskustvo. Ne
ocekujte magiju originalnog LiS, koja
se deSava jednom u nikada, ali ocekujte
jednu novu emotivnu pricu i priliku da
se ponovo druzite sa starim znancima,
svakako necete zazaliti ako ih odigrate,
a ako ste LiS fan, verovatno ste ih ve¢
uveliko i presli.

. IGRU USTUPIO
, SQUARE ENIX

PLATFORMA:
PS4, PC, Xbox ONE

RAZVOJNI TIM:
Deck Nine

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Square Enix PC

CENA:
16,99€ (cela sezona)

Verna originalnu.
Novi likovi i nove lokacije.

| dalje odli¢na glasovna gluma i
muzika.

Nekako kao da se Deck Nine
previse trudi da replikuje original.
NezavrSene grane price i previse
praznine

Sve je tu kao u originalnu, ali
nedostaje magi
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adiant Historia, Nintendo DS na-
J slov koji je prvobitno objavljen

umereno davne 2010. godine,

nije bio nista manje od JRPG in-
-~ stant klasika. Pri¢a, atmosfera i zabavan
- borbeni sistem, osvoijili su srca fanova
~ koji su imali priliku da zaigraju ovu igru.
Ali kako'Radian Historia nije “odjeknula”
-dovoljno glasno kako bi stekla renome
koji-zasluzuje, remasterizovana verzija
,ig}_réj za 3DS konzolu je, Cini se, upravo
.0no $to joj je bilo potrebno.

lako prelazak na konzolu novije gen-
eracije zha(:i visu rezoluciju, grafika
je man}e viSe ostala ista. Evidentno
la Le u pitanju DS naslov koji je
doziveo blaze ‘podmladivanje. Osim
odnosa stranlca ekrana ko esu sada

Perfect Ghmnnlogy

- KORAK DAUE OD SAVRSENSTVA?

prilagodene za 3DS i blago ostrijeg
grafickog prikaza, izgled “avatara”
likova je takode doziveo redizajn. lako
sada izgledaju kvalitetnije po pitanju

- produkcije, u originalu su imali veoma

specifi¢an stil koji je zracio umkat—

nim Sarmom. Sada likovi izgledaju

kao bilo kakav prosecan ali kvalitetno
nacrtan anime karakter. Ovo doduse
deluje kao Zrtva koja je nacinjena radi
prilagodavanju anime video sekven-
cama koje krase igru, tako da ne mogu
mnogo da zameram. -

Ali na stranu izgled igre, ono sto je
original izbacivalo u vrh jeste atmos-
fera. Muzika koja je sada takode remas-
terizovana, atmosferu vodenu sjajnom

pricom odrzava na zaista zavidnom

=

nivou. Dodajte ovome cCinjenicu da su
dijalozi u potpunosti sinhronizovani i to

- veoma kvalitetno, i oseticete ponovo

onu fascinantnu prezentaciju gde bez
obzira na grafiku, neoprostivo je lako
uzZivetise u pri¢u. Secate se fenomena
po imenu Metal Gear Solid iz1998.
godine, i koliko su likovi bez obzira na
Cinjenicu da su kockasti bili puni zivota?
Upravo iste Carobne vibracije krase |
Radiant Historia: Perfect Chronology,
kroz jedinstvenu moc uverljive glume.
Glavna i odli¢no izvedena mehanika
koja je bila srz originala, ovde je mal-
tene nepromenjena. Napredovanje
Kroz pricu zasniva se na postojanju
dva paralelna toka vremena. Protago-
nista je blagosloven sposobnosc¢u da

butuje izmedu ova dva toka koji su

medusobno povezani, i da promenom
desavanja u jednom uti¢e na ishod u
drugom vremenu. Zvuci kao mehanika
koju ste ve¢ negde videli, ali u ovoj igri.
ona je sprovedena tako elegantno da
bukvalno zasluzuje aplauz.

Kao dodatak ovom remasteru, na
raspolaganju imamo i trecu vremensku
liniju. Ali ona predstavlja neku vrstu
alternativnog “Sta bi bilo kad bi bilo”

s CIUE LTI

toka, koji i nije toliko radikalan dodatak

vec postojecoj mehanici. No, ako cemo
iskreno, ne moze ni da Skodi.

Borbeni sistem je identi¢an kao i

ranije i podjednako zabavan. Kako

to izgleda? Pa, borbe su potezne a
protivnici su postavljeni u trireda i
kolone. Odredenim napadima mozete
odgurnuti protivnike u zeljenu stranu
kako biste ih grupisali, jer u tom slucaju

(X)CONDITION
AUTO ATTACK

“EASY MODE JE ODLICAN NACIN
DA SE UZIVA U PRICI BEZ

IMALO FRUSTRACIJA”

nanosite stetu svima istovremeno. Dina-

mika koja krasi borbe u kombinaciji sa’ -
ovim sistemom ¢ini da se osecate kao
da igrate nekakvu JRPG verziju tetrisa.
| to odli¢no funkcionise! Borbe su retko
kada dosadne, a ako vam nekada za-
ista nije do njih, ¢injenica da protivnike
mozete da vidite | zaobidete (Sto uvek
pozdravljam!) resice sve vase muke.
Kombinacija izuzetno kvalitetne i
glasovne glume koja je toliko dobra- >
da mi ne smeta.c¢ak ni sto je inicijalno :
dostupna samo na engleskom jeziku;
zivopisnih likova, odli¢ne price i za-

bavne borbe, Cine da Radiant Histo-

ria: Perfect Chronology jos jednom

utemelji status nezaboravnog JRPG

naslova. Ukoliko ste igrali original,

prelazak na ovaj remaster mozda i ne

nudi dovoljno sadrzaja da biste ponovo
zapoceli zaista dugacku pustolovinu

od preko 50 sati. Ali ukoliko niste igrali

original, ovo je prilika za ne propustiti,

ukoliko i najmanje volite JRPG i retro

grafiku iz vremena 16-bita. Pa ni zai-

grati original umesto remastera, ne bi

bio greh. Oba su fantasti¢na, puna sop-

stvenih vrlina, dva paralelna vremenska 5 :
toka. Pardon, naslova. '

IGRU USTUPIO
DEEP SILVER

PLATFORMA: :  RAZVOJNI TIM:
Nintendo 3DS H Atlus

IZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Deep Silver : Nintendo 3DS

CENA:
40€

OCENA

+ | dalje zabavne borbe.
« Sjajna pri¢a i atmosfera.

Nezaboravni (sada i
sinhronizovani) likovi.

Poneki dosadan “backtracking”.

Stari avatari i japanski glasovi su
DLC koji se plac¢a?
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KO CE BRZE KO CE BOUE

poznajte Kajra, avanturistu

koji nakon nesrec¢e u mra¢nim

pecinama dobija neverovatne

mocdi od strane mo¢nog zmaja,
u narodu poznat kao Naezith. Ali te
modi nisu prenete na glavnog protago-
nistu tek tako, posto je zmaju potrebno
ljudsko telo kako bi ostvario svoju 1000
godina staru Zelju - da unisti svoje
posmrtne ostatke (Remnants) i zauvek
spreci dospece drevne modi u pogresne
ruke.

Eh, posto detalje pri¢e vidamo samo na
pocetku, u vidu jedne meduscene, ona
nije toliko vazna, gotovo uopste, vec

je samo potrebno svaki nivo predi sto
brze uz pomoc¢ kuke za kacenje (grap-
pling hook). Time vam predstavljamo
Remnants of Naezith, jos jedan retro 2D
platformer u nizu, sa prelepim diza-
jnom, ali i par novina koje dolaze iz uma
samostalnog developera poznatog kao
Tolga Ay. Ovde se sve vrti oko fizike,
zbog ¢ega je veoma vazno da se igraci
tokom tutorijala to bolje uhodaju i up-
0znaju sa kontrolama, koje su zapravo

70 | Reviews

veoma proste. Tokom , ljuljanja“ kroz
svaki od nivoa se mora pazljivo birati
odsko¢no mesto, tajming je takode
vazna stvar, i ponekad se stice utisak da
je potrebno pogoditi bas tu jednu tacku
kako bi prosli uspesno, sto malo kvari
utisak.

Takode, karakter poseduje i mo¢ koja
mu daje boost na brzini, ali se mora
obratiti dodatna paznja prilikom
pokusaja odlaska u visinu, zato §to
kada tu mo¢ aktivirate prerano ili
prekasno sve krene naopako. Dobro

je Sto postoji u proseku 4 ¢ekpointa,
tako da nije potrebno sve odraditi sa
pocetne tacke, ali se vreme pri povratku
na odredeni ¢ekpoint ne resetuje na
pocetnu vrednost vec nastavlja da tece,
te se nemojte iznenaditi kada u donjem
levom uglu vidite vreme od nekoliko
desetina minuta. Za igranje je dostupno
4 razli¢ita sveta sa po 20 nivoa, svaki
razlic¢iti od prethodnog i znatno tezi,
tako da od repeticije nema neke vajde,
vec je, kao sto smo vec napomenuli,
potrebno na pocetnim nivoima sto

bolje uvezbati reflekse, i Zivce nara-
vno. Developer je dosta paznje ulozio

i dizajn svake staze zasebno, sto nec¢e
navesti igraca da kaze ,hej ovo sam ve¢
video/presao”. Sve se dodatno kompli-
kuje kada na scenu stupe zidovi na koje
se kuka ne moze zakaciti ili se pojave
klizavi zidovi na koje karakter ne moze
stojati. Kasnije se pojavljuju laserski
zraci, portali za teleport, ,,seckalice” i
druge prepreke koje menjaju prethodnu
strategiju i zahtevaju vise razmisljanja.
Mucite se da predete neki od nivoa i
mislite da nema izlaza, nema problema
- svaki run bilo kog igraca se moze
podeliti tako da mozete videti kako to
rade neki od profesionalaca(oni koji
drze prvih deset mesta). Ako se radnje
igraca na snimku odvijaju prebrzo,
takode nema problema posto se video
moze znatno usporiti kako bi sve videli
do najsitnijeg detalja.

Kada predete sve ,glavne” nivoe to

ne znaci kraj, ve¢ mozete pristupiti
nivoima kreiranim od strane strastvene
zajednice. Nivoi su stvarno kreativno

«GEJMPLE JE JAKO DOBRO ODRADEN | SVE TECE

VEOMA GLATKO”

odradeni i pruzaju dosta zabave, tu su
tematski nivoi, gde dominira skakanje,
meme nivoi, a vaseg autora je odusevio
onaj koji predstavlja pocetak legend-
arne Super Mario igre. Samim tim je
dostupan i editor nivoa, u kome svako
moze pokazati da je kreativna dusa.
Editor je veoma lak za manipulaciju sa
prostim kontrolama i sve se nalazi na
tacni, potrebno je samo malo inspiracije
i nivo Cete izraditi za ¢as. Sa komple-
tiranjem jedne od Cetiri regija otvara

se speedrun mod igranja, gde se nivoi
redaju jedan za drugim, a na vama je
da sve isprelazite za Sto krace ukupno
vreme, koje se potom smesta na tabelu
uz obavestenje da li ste ostvarili novi
licni rekord ili ne i koliko ste se popeli
visoko na tabeli.

Kada se igri pristupite sa ciljem da vase
ime bude sto vise na tabeli necete to-
liko obracati paznju na zvucni element
igre, medutim, kod Remnantsa srecemo
raznovrsnu muzicku podlogu koja se
odli¢no uklapa u ono Sto radite na
ekranu ili u vremenu izmedu nivoa(ne

i plakanje). Sam gejmplej je jako dobro
odraden i sve teCe veoma glatko, ali
samo kada se sve kontrole lepo po-
gode, inace napredak propada i vi sto-
jite u neverici i pitate se da i je tastatura
vredna izliva vaseg besa i koliko ce
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vas kostati kupovina nove. Zbog toga
je potrebno dosta vezbe i jako puno
vremena provedenog na odredenom
nivou, a zavisnost koju ova igra izaziva
Ce se postarati da tako i bude.

Na kraju krajeva, bilo da jednostavno
obozavate ili imate odnos ljubavi i
mrznje sa Remnants of Naezith, to je
igra kojoj Cete se iznova vracati kako
bi taj jedan nivo Koji vam se vrzma po
glavi presli brze i pokazati prijateljima
ili tamo nekom Dzonu337 da ste znatno
bolji i iskusniji. Fantasti¢an dizajn nivoa
iskombinovan sa dobrom muzikom ¢e
vas drzati prikovanim za ekran duze
vreme, garantujemo.

o
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PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA:
Os: Windows 7 pa nagore

CPU: 14 GHzi jace

GPU: OpenGL 21

RAM:1(GB
HDD: 250 MB
IGRU USTUPIO
TOGLA AY

PLATFORMA: 2 RAZVOJNI TIM:
PC Tolga Ay
1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
Tolga Ay i PC
CENA: :
10€

OCENA

« Dizajn nivoa.

+ Kontrole.

NN\

Retka potreba za hirurskom
preciznoscu.
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Autor: Nikola Savi¢

REVIEW

ORAO PAQ, ORAO PAQ!

skren da budem, nisam ni planirao da

igram ovuiigru, i.verovatno je nikada

ne bini igrao da mi jedan od nasih

saradnika, kolega Igor Toti¢, nije iz
razio zelju da uradi njen opis. Pa sam ja
kao urednik potrazio igru od izdavaca, i
oni su nam poslali dva primerka, posto
je igra co-op.

Pogledam ja opet o ¢emu se radi, vidim
pozitivni komentari, pa reko dobro,
hajde, igracu je, taman da je odigramo
zajedno, jer je ocigledno da je pravo
iskustvo ako igrate sa nekim u paru.
Moram da kazem u startu da se uopste
nisam pokajao, jer smo se dobro za-
bavili igrajuci je te subote uvece.

We Were Here Too je ,puzzle® avantura
gde vi i vas prijatelj, ili nasumicna 0so-
ba na internetu, pokusSavate da izadete
iz misterioznog zamka u kome ste se
zatekli. Primesa je pomalo cudna, jer,

iako je u pitanju srednjovekovni zamak,
sama igra se desava negde u ovom

ili proSlom veku. Viivasclan posade
ste se izgubili u bespucima mecave na
kakvoj planini i.despeli urovaj cudnovati
zamak, te napravili pocetnicku gresku i
resili da se razdvojite:

Tu dolazimo do glavne gejmplej me=
hanike igre - komunikacija. Ovu igru
morate igrati sa mikrofonom, jer je za
prelazak potreban razgovor izmedu vas
i vaseg saigraca. Viion se nalazite u
istom zamku; ali na razlicitim lokacija-
ma, koje su spojene na odreden nacin.
Da biste presli svaki nivo igre, morate
saradivati sa vasSim saigracem, jer su
resenja ili prepletena radnjama koje se
moraju raditi istovremeno ilijedan igrac
ima resenje problema za drugog igraca.
Ovo je ujedno i najbitniji, i na nasu
srecu, i najzabavniji aspekat igre. Ta

100

subota je meni i kolegi Totic¢u bila
neverovatno zabavna i posteno smo
se ismejali tih ~4 sata, koliko je bilo
potrebno za prelazak igre. Kao sto
vidite, igra nije dugacka, ali za tu cenu
nudi i viSe nego dovoljnu koli¢inu
zabave. Ipak, iako je mozete igrati i
onlajn sa drugim ljudima, prava zabava
je kada je igrate sa poznanikom, jer tad
je zabava najbolja, ali to ujedno znadi i
dve kopije igre, jer je moraju imati dva
igraca.

Zamke su dobro balansirane i necete
imati previse teskih trenutaka, ali bice
sigurno i bar jedna ili dve lokacije

gde cete se zaglaviti. Nama se na

dva mesta desilo da smo morali da
varamo*®, odnosno da promenimo
uloge, jer ocigledno nismo mogli da se
razumemo i morali smo da vidimo sta
to onaj drugi vidi. Tek tada smo uspeli

IAKO NISTA SPEKTAKULARNO, IGRA JE PROSTO ZABAVNA,
A KADA PODVUCEMO CRTU - TO JE NAJIBITNLIE.

da reSimo problem, i zanimljivo je da
je prvi takav problem resen od strane
mene, a drugi je resio kolega Totic,
tako da smo se sjajno dopunjavali.
Odredene zamke stavljaju onog dru-
gog u stati¢nu poziciju cekanja da ovaj
drugi odradi posao, Sto ume da bude
pomalo monotono.

Zagonetke su logicne, i ne previse
komplikovane, ali su prosto zabavne.

U nekoliko instanci ¢e vas zivot ili zivot
saigraca zavisiti od brzog resenja, pa
smo Cesto imali smesne napete sit-
uacije gde pokusSavamo brzo u stresnoj
situaciji da resimo problem pre nego
Sto umremo i pisitimo u pokusSaju da
se razumemo. Glavni momenat svih

zagonetki je u dopunjavanju informaci-
ja, ono Sto jedan igrac vidi i ono Sto
drugi igrac vidi se mora spojiti u Siru
sliku kako bi se problem reSio. Zabavno
je slusati kolegu kako tamo nesto vidi i
reSava dok vama nije jasno Sta se tamo
tacno deSava i kakve se sve greske u
komunikaciji tu javljaju.

Igra nema neku previse jaku pricu i
jedna od zamerki ovde ide i na to Sto
ne postoji Ul koji prikazuje tekst, kao
Sto je to standard u avanturama, pa
smo ovde imali velikih problema i da
pratimo pricu, posto su svi delovi price
napisani na nekom papiru, katastrofa
ruznim rukopisom pisane latinice, i jos
pri tome u mracnom okruzenju, tako

da sam vec posle drugog-treceg papira
odustao od citanja. Ovo je jednostavno
moglo biti reSeno sa ,prikazi tekst”
dugmetom gde se ,autenticni” tekst

sa papira prikazuje obi¢nim kucanim
slovima na ekranu putem korisnickog
interfejsa. Atmosfera je kvazi horor, ali
nismo sigurni da li su autori stvarno
zeleli horor, koga uopste nema, ili

su jednostavno prosto lose odradili
atmosferu.

lako je igra kratka, svakako poseduje
odredenu vrednost ponovnog igranja,
prvo zato sto mozete igrati sa drugim
ljudima, drugo zato sto mozete videti

i one druge delove koje niste videli sa
svoje strane, i trece, zato Sto postoji ne-
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koliko razli¢itih zavrSetaka, koji zavise
od toga koliko ste usput aktivirali sve
tajne rucice i poluge.

Vizuelno je grafi¢ki veoma jed-
nostavna, ali i viSe nego dovoljna za
ovakav tip igre, sa pomalo decijom
prenaglasenom grafikom zamka.
Lokacije su uglavnom sli¢ne jedna
drugoj, posto smo ipak u starinskom
zamku, sa tek pomalo drugacijih
Jtekstura” od prethondih, sli sve se
uglavnom svodi na kamen, drvo i metal
u razlic¢itim varijantama.

Zvuk... pa, ovde je glavni aspekat
komunikacija, a to radi kako treba. Vi i

saigra¢ komunicirate preko voki-tokija,

uz ,push-to-talk”, pa morate paziti ko

kada prica, da se ne bi desilo da oboje
pricate, a ne Cujete se, sto takode spa-
da u zanimljiv aspekat igre, pogotovo

kada je napeto i morate brzo resiti

problem. Jedini problem, odnosno
bug koji smo imali te veceri kada smo
presliigru, Sto je glasovna komunikaci-
ja nije radila kada pozovete direktno
prijatelja, ve¢ morate napraviti sobu
za novu partiju u onda on da ude u
nju. Bilo nam je sumnjivo Sto se nismo
¢uli, i onda smo na internetu saznali u
¢emu je problem, ali verujemo da je to
verovatno i vec reseno do sada.

L

Ne znamo Sta jos da vam kazemo
osim da je jednostavno sjajna igra,
veoma zabavna, i sjajna prilika da
provedete jedno kvalitetno vece sa
prijateljem, smejacete se i zabaviti, a
na kraju, krajeva, to je i najbitnije. Mi
smo i snimili video naseg prelaska, ali
je nazalost fajl snimka bio korumpiran,
tako da nismo uspeli da ga oka¢imo
na nas Youtube kanal, ali je tu barem
ova nasa dupla recenzija, kao topla
preporuka za ovaj naslov.

“U PITANJU JE CO-OP IGRA GDE JE
KOMUNIKAGLA IZMEDU IGRACA
KLJUC U RESAVANJU PROBLEMA.”

PREPORUGENA PC KONFIGURACLIA:

~

Os: Windows 7/10 64 bit
CPU: Intel Core i5 2500k ili boljji
GPU: Nvidia GTX 750ti ili bolja

RAM: 8 (B
HDD: 5 (B
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IGRU USTUPIO
SQUARE ENIX
PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC Total Mayhem Games
1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Total Mayhem Games PC
CENA: :
9.99 €

OCENA
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Veoma zabavna
i originalna igra.

Intrigantne i balansirane
zagonetke.
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Po neki tehnicki propusti
i par bagova.

Dobra ideja, ali je mogla
biti jos bolja.
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CAO, SAVKE, SRECNO...

davno nisam igrao dobar co-
op puzzle. Odavno nisam ig-
rao dobar co-op Stavise. Neka
puzzle co-op avantura me nije
ovako zabavila jos od starog dobrog
Portala 2. Sta? Da li se usudujem da ovu
indi igru poredim sa vecitim kraljem
Portalom? Paidaine, a evo i zasto.

We Were Here Too je co-op puzzle
horor avantura. Malo viSe avantura,
malo manje horor ali je najvise co-op i
puzzle. Prica kaze da su se Cetiri osobe
nasle u mecavi, dvojica odlutali i naisli
na srednjevekovni zamak ¢iji ulaz se deli
na dva seta stepenista i svaki krece na
svoju stranu naoruzani strpljenjem, svo-
jom inteligencijom i sa po woki-tokijem.

Komunikacija od izuzetne vaznosti i to
igra pokuSava da naglasi u svakom po-
gledu. Do pred kraj igre, vi i vas saborac
(u mom slucaju nas urednik) se necete
videti ni jednom i sve se zasniva na do-
broj komunikaciji izmedu vas. lako igra
moze da se igra preko nekog VolP-a
kao Sto su Discord ili Team Speak, draz
WWHT je woki-toki koji imate i samim
tim njihovo koriScenje. Razlika je u tome
Sto dok vi pricate, aktivirate woki-toki i
ne mozete da Cujete vaseg partnera Sto
napete situacije ¢ini joS napetijim.

Ono $to je Portal dobro radio je
stvaranje humoristicke atmosfere sa
elementima misterije. WWHT pokusava

da stvori napetu horor atmosferu ali ne
uspeva da postigne. Horor elementi su
smesni i bespotrebni jer Savke (ure-
dnik) ni u jednom trenutku nije nista
primetio dok sam ja vidao sa vremena
na vreme jako smesne kvazi duhove
koji su izgledali kao crne verzije Yarny-
a (Unravel). lgra takode na trenutke
pokusava da provuce neku horor/
gotic¢arsku pricu a la Amnesia, ali to
radi na jako los nacin - preko tomova
raporedenih kroz igru sa uzasnim
pisanim rukopisom Kkoji se veoma tesko
Cita. 3

Prepreke su-mastovite i nivo tezine ima
lep rast kroz igru. Ako vas saigrac lepo -

Play! #113 | Mart2018. | www.play.co.rs | 75




~WEWERE HERE TOO JE IZUZETNO KRATKA CO-OP
. AVANTURA KOJA SE MOZE PRECI ZA JEDNO POPODNE

objasni svoje okruzenje i Sta misli da bi
trebalo da uradi, cesto cete uzviknuti , A
hal“ Sto je vrlo lep osecaj. Prepreke se
glavnom sastoje od vizualnih stvari gde
jedan igrac treba drugom da objasni
kako da reda neke simbole sto je u
pocetku lagana prepreka dok kasnije pri
kraju postane ozbiljnija mozgalica. Neke
prepreke su bile i vremenski ogranicene
Sto je unosilo dodatni pritisak na igrace.
Bilo je momenata kad smo bili totalno
zbunjeni Sta treba da uradimo ili kako
da predemo deo segmenta. To smo
prevazisli tako Sto smo zamenili uloge, a
samim tim smo obojica mogli da vidimo
celu sliku prepreke, a ne samo 50%. Ovo
je Steta i teSko varanje koje bi trebalo
~onemoguciti dok se barem jednom

‘ne prede cela igra u jednoj ulozi. Sto
~je bolja komunikacija izmedu igraca,
~to su lakse prepreke aliima ih par gde
" je jedan u mnogo vecoj kontroli nego
drugi Sto drugog stavlja u nezanimljiv
-polozaj cekanja resenja prepreke. Ovo
se dosta ogleda u lavirint prepreci i
,Sah“ prepreci.

We Were Here Too je izuzetno kratka
CO-0p avantura koja se moze preci za
jedno popodne (Savketu i meni, kao
bi¢ima nize inteligencije, je trebalo oko
4 sata). Postoje skriveni prekidaci i

vise razlicitih krajeva koje vas teraju da
predete igru ponovo, ali su prepreke
uvek iste samo da razlicitim delovima

i razlicitim informacijama. U sustini,
dosta smo se zabavili u tih 4 sata

ali sam na kraju osetio da mi fali jo$
prepreka ili mozda malo tezih prepreka.
Prvi, osnovni kraj nije zadovoljavajuc,

iz bilo koje perspektive (ako predete,
shvatic¢ete na Sta mislim) a ponovni
prelaz vam nece istaci taj ,A hal“ mom-
enat jer vec¢ znate kako i Sta i samo jur-
ite kraj da biste videli drugaciji sinema-
tik (koji izgledaju kao da su pravljeni za
prvi-Play Station). Igru ne treba-igrati sa
randomima online nego treba naci ne-
kog prijatelja sa jako niskim stepenom
strpljenja i posmatrati ga kako polako
gubi razum jer mu vi simbol kornjace

iz pticije perspektive objasnjavate kao
debelog Cica glisu koji skace.

IGRU USTUPIO
TOTAL MAYHEM
GAMES

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC : Total Mayhem Games

1ZDAVAC: ©  TESTIRANO NA:
Total Mayhem Games | PC

CENA:
999 €

OCENA

+ Ideja

+ Naglasavanje komunikacije

,Prica“

Alternativni krajevi
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AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BITI

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

|INAJMITE GUITAR HERO,
PS§3, XBOX 360, NINTENDO Wi
rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
060/55-26-787
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riginalni DOOM je davne
1993. godine, kada se prvi put
pojavio, zauvek promenio i
poplocao put svim buducim
pucacinama iz prvog lica. Gotovo 25
godina kasnije i dalje srecemo igre nap-

ravljene od nostalgicara za nostalgicare,

ali i mlade gejmere.Takav naslov je

Still not Dead, oldskul pucacina koja
mnogo elemenata vuce od svog idola,
ali donosi par osvezavajucih i veoma
zanimljivih novina i dolazi iz saradanje
Grega Sardzenta i izdavaca Flying In-
teractive. Ovde nas ne ocekuje nikakav
story mode, vec¢ Cisto hardcore napu-
cavanje hordi cudovista i borbe za goli
zivot dok Smrt dolazi-po vas.

Pre pocetka svakog meca igraci bi=
raju blagoslov ili kletvu, Sto je stvarno
prijatno.iznenadenje. To ide tako Sto

Autor: Milan Jankovi¢

REVIEW

se prvo odabere blagoslov, pa kletva,
pa blagoslov i tako u krug. Blagoslovi

daju poboljSanja u vidu brzeg kretanja,

veceg skoka, pucanja tokom sprinta

i tome slicno, dok kletve sputavaju
karaktera i moraju se odabrati,.one
mogu onemoguciti upotrebu melee
oruzja, ubrzati cudovista i tako dalje. |
za jednoi za drugoristo vazi, a to je da
se od ponudena tri jedno bira, a moze

se uraditi ponovna postavka(reroll) koja

smanjuje poene zdravlja, ili se'moze
prepustiti da sistem sam odabere za
Sta se dobija novac. Tu je i treca opcija
- none of the above - kada se sva tri
ponudena odbacuju i nasumice bira
neki levi perk.

Nakon toga se selite na procedur-
alnogenerisanu mapu, sto znaci da

Je svako sledece igranje drugacije od

Gﬂ £110

prethodnog i ne postoji Sansa da se
nauce lokacije predmeta i izlaza na
mapi.Pocetno oruzje je samo pistol]

sa ogranicenim brojem metaka, a na
mapi su rasuti paketi municije i-druga
jaCa oruzja,poput bacaca plamena,
kalasnjikova, rucnih bombi, molotovlje-
vih koktela, sekire, motorne testere, a sa
progresijom se otkljucava jos vise njih.
Municija i oruzje se kupuje-uz pomoc¢
novcea, takode rasutog na mapi ili ga os-
tavljaju ubijena cudovista, a jedina be-
splatna stvar je hrana koja nadoknaduje
nivo zdravlja karaktera.Tokom jednog
nivoa(run) susrescete se sa gomilom
neprijatelja sa razlicitim napadima,
brzinom kretanja i heltima, a potrebno
je unistiti odredeni broj njih, koji se sa
nivoima povecava, kako biste otkljucali
izlaz sa nivoa, predstavljen u vidu velike
zelene kutije. Medutim, nije sve bas
tako lako posto nakon kratkog vremena
pocinje da vas juri Smrt(dzinovska kos-
turska glava u plamenu), neunistiva sila
za koju nema prepreka i od koje cete
bezati kao blesavi.

Still Not Dead nije duhovni naslednik
Dooma samo u pitanju gejmpleja, vec je
i graficki gledano, posto su sve teksture
koje pokrece Unity ru¢no radeni pixel-
art, zajedno sa fantasticnom muzikom,
koja odgovara svim elementima i
svakom trenutku provedenom u igri.
Ovo Cini da igra odlicno radi na vecini
masina, jedino bih preporucio da Vsync
ostane iskljucen, zato sto dovodi do
nasumicnih ,pucanja“

£370 s
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STILL NOT DEAD UME DOBRO
DA UVEDE TENZIJU | STRES KOD
IGRACA

Snalazenje na mini mapi je pomalo
problematicno, zato Sto je tesko locirati
izlaz sa nivoa, pakovanje sa municijom
ili zdravljem, uglavnom ona igraca
navede da ode sa jedne strane zida, a
zapravo se zeljena stvar nalazi sa druge
strane ili Cak negde drugde, stoga

je potrebno konstantno povecavati

minimapu radi uveravanja da je igrac
na pravom putu. To je jos jedna stvar
za koju je jako teSko razmisljati kada se
gomila nepn jatelja svali na vas, a Smrt

je tu negde iza ugla. Okolina je unistiva i

to je i viSe nego dobra stvar, ali ono sto
kvari utisak je to Sto neki prolazi pos-
toje, ali kao da nisu tu vec se karakter
pri pokusaju prolaska zaglavi, a kada
su vam neprijatelji za repom veoma
brzo postanje proslost, Sto vas vraca na
pocetak i ostavlja besnim.

Ne mozemo reci da je Still Not Dead
zastrasujuca igra, ali ona ume dobro da
uvede tenziju i stres kod igraca, pogo-

tovu kada je potrebno Sto pre pronaci
Lsigurnu kucu a dzinovska kosturska
glava, koja je uzgred neunistiva, vam
je za petama. Takode, tokom duzeg ig-
ranja, i kada progresija postane vredna i
samim tim ugrozenija, stice se osecaj da
je neko cudoviste konstantno iza vasih
leda, tako da se u kretanje ubacuje i
stalno manijakalno okretanja iz tog
straha od opasnosti.

Ovo je igra koju je lako pokupiti i zaigra-
ti, ali necete zeleti, ili moci, da je ,,obr-
nete“ iz prvog pokusaja, vec cete joj se
stalno vracati kako biste ponovo iskusili
taj old-school vajb i na drugacije nacine
komadali legije paklenih ¢udovista, i
time potvrdili da ste jos uvek zivi. Still
Not Dead ima fantastican potencijal,
koji developeri moraju iskoristi kako bi
privukli viSe igraca, a tu spada doda-
vanje druge postavke, neke kampanije i
eventualno multiplejer mod ¢ime bi igra
viSe zalicila na kultni Quake.

PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA:

OS:
CPU:
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Savr$ena atmosfera

Odli¢ni sistem blagoslova i kletvi

Minimapa

Manjak sadrzaja
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"~ IGRA POKUSAVA DA UKLOPI SVE 7
STANDARDNE OPEN WORLD

mega Force developer tim
' se po prvi put posle mnogih
Dynasty Warriors, i drugih
- naslova sa slicnom izved-
om odlucio, da umoci prste u ve¢
‘dobro popunjeni i razradeni svet open
igara. Naravno to rade sa svojim

tavku. Ko_H{o ¢e stara dobra formula
0joj sSmo uzivali uspeti kada joj se

Prica nikad nije bila jaca strana ovog
serijala, ili bar nije bila zapazena toliko
pored svih borbi i akcija. Ali ovog puta
je ona malo vise gurnuta igracima

u lice. Nevezano sa kojim klanom
krenete, igra pocinje tokom pobune
zutih turbana i nastavlja dalje kroz raz-
na desavanja u zaracenoj Kini tokom
ratova.tri kraljevstva Cije odigravanje'c'e
se prikazati kroz 13 poglavlja. Tako da u
zavisnosti sa kojim klanom krenete, re-
cimo Lui Bei, moze vas ocekivati prica

- u stilu veoma loseg FRP-a ili fanfikcije.

Ovo ce vas dovesti do toga da Ce te se

JAIZLS

7 NA OTVORENO

smejati potpuno banalnim i otkacenim
situacijama ili pak udarati glavom o sto
zbog toga koliko je pisanje loSe. Nara-
vno celu pricu ¢ete moci da iskusite

ne samo iz pogleda tri klana nego i iz
pogleda drugih sporednih likova. Broj
likova ¢e ovaj put biti 91, kako starih iz
prethodnog dela, tako i novih dodatih
u ovom delu. lako ¢a na kraju Krajeva
to sve i¢i ka slicnom zavrsetku.

Gejmplej, joj... ukratko Sto se moze

reci je da su nove stvari koje nam

stizu sa prelazenjem u open world

mod preobimne. Nema visSe one stare
formule koja je sacinjavala skoro sve

* Omega Force naslove u Dynasty
Wariors stillu gde dobijes misiju, mapu

i ciij ti je'da niko osim tvojih jedinica

ne ostane Ziv, sa naravno par ponekih
novih modova kao pravljenje oruzja

i oklopa ili unapredivanje likova. Sa
devetim nastavkom ove dugovecne
fransize i prelaskom na novi nacin
razrade nam stize obilje novih funkcija i
opcija medu kojima su naravno mnogo

i det'aljniji_yraftihg sistem koji se sastoji. . -
od sakupljanja materijala | pravljen_ja*‘ne_.

e
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OVO JE PRVI PUT DA DYNASTY W/ RF ORS TIP IGRA
POSTAJE OPEN WORLD.
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PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA: ?

OS:

CPU:

(c1{VE

RAM: »
| HDD: .

IGRU USTUPIO
CD MEDIA

vam se ciniti da je krajolik pomalo da se sinhronizuje sa animacijom dok Ukoliko ste ljubitelj standardnih hack
SR prazan. Ali ne brinite kretanje ¢e i dalje sami glumci i njihovi glasovi u potpu- and slash igara i pogotovu stare dobre
samo oruzja nego i specijalnih bonusa  kolicina pesadije ili otklanjanje oficira biti zanimljivo bilo jahali, tréali preko nosti odskacu od likova koje treba da formule koje su igre iz Omega Force
i'dodataka sa skrolova, hrane i bustova.  sa bojista. krovova, koristili kuku da se pentrate uz prikazuju. ; studija koristile moci ¢ete i ovde da :
Dodat je sistem u kom ce igraci moci ' zidove, $unjate po gradovima, ili koristili ; uzivate donekle, dok ne krenete da se ';'S-ﬂg"x'g‘o‘; S gAZ"°J"' U
Bl . = S Rl - . o : g i RS e . : £ % - , PC, : mega Force
-da kupe kucu i opreme interijer kako Vas sam lik ¢e napredovati kroz nivoe opciju za brz transfer po mapi. Ono $to Mane kod igre se najvise izrazavaju u bavite svim sporednim stvarima. Onda ;
. oni Zele, a onda pozovu svog oficira i poglavlja i polako se unapredivati " je zabavno je da igra uzima malo od samim novim sistemima koji su dodati u  ¢e vas igra veoma brzo odbiti, a vase
~sakojim imaju romanticnih tendencija,  zarad borbe sa protivnicima veceg Ubisoft igara i dodaje tornjeve na koje ~ nju. Od toga da neki jedva funkcionisu,  uzivanje u mlacenju hiljadu protivnika
~ da provedu vreme u njoj. Tokomigre  nivoa. Dodat je zanimljiv strateski deo ¢ete morati da se popnete da bi razot- ; do toga da neki ne funkcionisu uopste vise nece.biti prosta zabava nego ce se
- mozete ici ulov ili na pecam : u igri koji Ce se svoditi oko razreSavanja  krili delove mapa. : onako kako su planirani. Sam kraft- osecati kao grind i obavljanje dosad-
AEriee misija po mapi. Svaki put kada odradite . : ing sistem zahteva previse veliki grind nih zadataka. U svakom slucaju kao
-Ovo i jos mnogo toga drugog cete pozamasan broj zadataka koji Ce se kre-  Grafika na vecim rezolucijama izgleda : - samo kako bi napravili novo oruzje ili prvi pokusaj sa open world sistemom OCE NA
ecim delom morati sami polako da tati od glavnih misija za pricu i koji ce sasvim fino i efekti kao i likovi su u dodatak koji ¢ete vrlo brzo iskoristiti i Dynasty Warriors 9 prolazi kao i vecina
Zotkrivate dok igrate. Sto se pak vam pomoci prilikom finalne borbe sa sustini dobro odradeni. Za razliku od \ uskoro ¢e vam trebati novi. Pasve do sliénih pokusaja da se dugo stojeca
e sistema vezanih za dobro staro glavnim protivnikom, preko regularnih  toga krajolik ¢e izgledati isprazno | samog level sistema vaseg lika i pro- frandiza izmeni u velikoj kolicini, a to je /' Zabavna borba i akcija.
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SADA SI PAQ NAINIZE, KONAML....

vaj tekst pisan je od strane
¢oveka koji nije zagrizeni MGS
fan, nije proklinjao Konami
nakon svade sa Kodzimom
i koji nije nikada zvao Vjericu Radetu
da “prokune” rukovodstvo Konamija
i pozeli im skoriju propast u najgorim
mukama.

Svesni smo c¢injenice da je u proslosti
bilo spin-off igara u MGS serijalu, za
koje su mnogi smatrali da ¢e biti loSe,
ali skoro uvek je finalni produkt razuver-
avao i one najupornije i ispadao sasvim
solidna, a ponekad i dobra igra.

Isto tako treba biti objektivan i re¢i da
je MGS uvek koketirao sa natprirodnim i
skoro pa nadrealnim stvarima, ponekad
i blago komi¢nim situacijama kroz

E ‘.I.‘

REVIEW

gejmplej, tako da igra sa zombijima, u
MGS univerzumu, $to da ne....

MG Survive ili samo Survive, odvija se u
periodu nakon Ground Zeroes. Tokom
napada na glavno uporiste “lovackih
pasa”, nas glavni lik spasava Big Bossa

i Kazuhiru Milera i omogucava im bek-
stvo, medutim kasnije biva delimi¢no
uvucen u crvotocinu koja se otvara i tu
strada. Nekoliko meseci nakon toga,
ozivljavaju nas i objasnjavaju da smo
usled tih dogadanja inificirani nepo-
znatim virusom, koji nam omogucava
brzo zaceljivanje rana, kao i sposobnost
regeneracije udova (ne da ¢e ovo biti
Vazno za samu igru, ali nije lose znati).
Crvotocina koja se otvorila vodi u drugu
dimenziju, koju iz miloste zovu Pakao,

I" Gear Survive

na planetu Dite (preuzeto iz Danteove
Bozanstvene komedije). Dite je, uzgred,
naseljen nemrtvim gradanima koji se
nazivaju Lutalice (zombiji su u pitanju,
ali ‘ajde...), ljudima koji su zarazeni
istim tim nepoznatim virusom, a koji za
posledicu ima smrt, samo privremenu,
jer im iz glave stréi neki crvenkasti rog,
koji ih odrzava u zivotu. Ali najvaznije
od svega je ¢injenica da je Pakao bogat
supstancom Kuban, ogromnom ener-
gijom, koja bi mogla da bude od velike
koristi na Zemlji i da omoguci ostvari-
vanje i najludih snova.

E sad, da nas ne bi snasla sudbina zla,
moramo da odemo tamo, omoguc¢imo
transport Kubana na Zemlju i ujedno
spasemo i sebi zivu glavu.

Sve ovo zvuci jako zanimljivo, zar ne?
Samo tu na scenu stupa jedan ozbiljan
problem....a to je igranje same igre.....
Survive je, pre svega, igra prezivljavanja.
To ¢e nam i sama igra staviti do znanja
od samog pocetka.

Nakon Sto ste kreirali svog lika, doterali,
obukli i nasminkali, ,avantura“ moze da
pocne!

Glad. Zed. U Konamijevoj igri dobijaju
potpuno novi smisao. Gladni ste kon-
stantno, zedni jos$ vise, a ako ne vodite
racuna, u roku od par minuta, skapacete
od gladi ili umreti od Zedi iako ste

pre toga pojeli so¢ni teleci biftek. Moj
karakter umalo nije dehidrirao jer sam
preslusavao neke kasete koje sam
nasao, eto do koje mere to ide. Budite
spremni na najgore muke prvih desetak
sati igranja. Ma koliko hrane i te¢nosti
nasli, nece biti dovoljno da zadovolji
potrebe vaseg avatara. Da doterate
krdo prasica, verovatno bi nestalo za

20 minuta, a onda bi morali da trazite
jo$ hrane. Ali posebno uzivanje i prava
Limerzivna nirvana“ ogleda se u jednom
fabuloznom detalj¢icu, kad ste bas
gladni, slika se zamuti, kao upozorenje
da u Sto skorije vreme nesto stavite u
usta. Mislim da sam od prvih sat i po
vremena, bar pola proveo zverajuci u
mutni ekran......

Konami bi mogao da napise ¢lanak

u kome bi detaljno objasnili kako su
fantasticni gejmplej iz MGS V uspeli da
da naprave mnogo bledim i generi¢nim
do neopisivog bola. Sve ono sto je bilo
zabavno, ovde je dosadno. Svaka stavka
pretvorena je u besmisleni grind.
Sistemmom gde pored pravljenja
vatrenog oruzja, stalno morate praviti i
municiju, upotreba istog obesmisljena
je. Tako da cete uglavnom koristiti neko
koplje, macetu i eventualno luk i strelu.
A i da biste ih koristili sto efikasnije,
moracete da naucite odredene vestine.
Jer vas lik, iskusni vojnik, zapravo ne

zna da izbegne udarac, udari dok je u
punom trku, bukvalno nista od osnovnih
pokreta nije savladao, a poslat je na
tako ,delikatesan” i opasan zadatak.....

Pritom fizicka sprema vam je takva da
mozete da pretréite celih 50 metara dok
se ne zadiSete ili padnete u nesvest...

Sva sreca pa je Al lutalica zombi
jednoroga ravan paramecijumu, pa ¢e
obracuni sa njima biti epski, na jedan
sasvim nov nacin...

|z se¢anja mi ne moze izbledeti slika
kad sam na Cistini postavio metalnu
ogradu, a njih 10 nagrnulo na nju...
bez ikakve Zelje da je obidu, ve¢ samo
preskoce ili napadaju dok ne padne, a ja
za to vreme bockam sve njih....

Misije su jednoli¢ne, ima par varijacija,
ali u biti sve se svodi na isto.

Okruzenja su sterilna, sve deluje nekako
previse napusteno, umesto zapusteno.

“KONAMI BI MOGAO DA NAPISE CLANAK U KOME BI DETALINO
OBJASNILI KAKO SU FANTASTICNI GEJMPLEJ 1Z MGS V USPELI DA DA
NAPRAVE MNOGO BLEDIM | GENERICNIM DO NEOPISIVOG BOLA”
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Ko je igrao MGS V, sve dosta podseca

na deo igre koji se odvija u Avganistanu,
Samo MNogo, mnogo losije odraden.
Grafika je kao da igramo neki asset flip-
per sa Steama iz 2009. goding, a ne AAA
naslov iz 2018, blagi uzas.

Odredeni delovi planete, koji se nazivaju
Dust, prekriveni su gustim oblakom
prasine ili dima, koji ometa respiratorne
organe i neophodna je maska i boca s
kiseonikom dok se krecete kroz njih.
Survive nudi i neki rudimentarni stealth,
medutim slaba vajda od toga. Primera
radi, dok sam ulazio u neku podzemnu
bazu prepunu zombija, podsetilo me na
neke misije iz MGS V, a i sama struktura
nivoa je takva da je stelt pristup logicniji,
medutim, dok ¢ucite, trosi se stamina (
da, dobro ste procitali), sve vreme vam
opada kiseonik, hrana i voda, samim tim
morate da Zurite, tako da neki pazljiviji,
takticniji pristup pada u vodu, jer je
prakticno nemoguce, u ovakvim uslovi-
ma, izvesti ga.

,Creme de la creme” Survivea predstavlja
Lalways online” stavka. Ako znamo da
igra sacuva napredak tek posle okoncane
misije, a sve ono sto ste skupili ili pronasli
samo ako se vratite u bazu, ovo je sjajna
vest. Dakle, ako istrazujete okolinu,
skupljate resurse ili nesto trece, a ne
vratite se u bazu, ukoliko poginete, sve
morate iznova. Jos je lepSe ako vam se,
kao Sto se meni desilo, na trenutak izgubi

konekcija sa serverom i 45 minuta igranja
ode u nepovrat.....

| ako ste mislili da je tu kraj....

Pa hocete da napravite novog karaktera
ili delite racunar/konzolu sa bratom ili
sestrom, moze, ali prvo 10 evra za druga
Konamija, koliko kosta dodatni slot za
novog karakteral

Kao i uMGS V, kasnije u igri mozete da
Saljete jedinice da skupljaju resurse za vas
(bitna stavka, da bi olaksali sav taj grind),
jedna je dostupna za dzabe, ostale se
placaju evro ili dva.

Jedina svetla tacka ove igre je FOX
engine, za koji su zasluzni Kojima i
njegova ekipa, jer igra radi perfektno i na
momente, prekratke, pokazuje kakvo je
blago u pitanju.

Generican gejmplej, uzasan Al, gomile
nepotrebnog mikromenadzmenta, ocajno
reSeni prezivljavacki elementi, stalna
internet konekcija i povrh svega toga
beskrupulozne mikrotransakcije ¢ine Sur-
vive najgorom igrom koju sam odigrao,
pa u poslednjih 10 godina sigurno.

U ovakvom stanju, ovo ne vredi igrati ni
kao f2p naslov. Jedino ako Konami ne po-
radi malo na nekim od ovih nedostataka,
u Sta Cisto sumnjamo.

Zaobidite Metal Gear Survive u Sirokom
luku.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:
Os: Windows 7/8/10 x64

CPU: Intel Core i7-4790 (3.60GH2)
GPU: NVIDIA GeForce GTX 960

RAM: 8B
HDD: 20 (B
IGRU USTUPIO
KONAMI DIGITAL
ENTERTAINMENT
PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:

PS4, PC, Xbox ONE Konami Digital

Entertainment
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Entertainment : PS4
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EA Sports

VO nas, skoro pa dve pune

godine kasnije, od posledn-

jeg dela ove fransize, i dosta

stvari se promenilo i desilo, $to
izdavacima i kreatorima ove igre, sto i
Najveca je naravno skandal oko lootbox
sistema koje EA pokuSava uporno da
inkorporira u svoje igre, a naravno tu je
i promena vlasnistva UFC organizacije
i njihovi interni problemi oko boraca
(odlasci, nezainteresovanost boraca za
borbe...). Ali, da li je sve to uticalo na
samu igru?

Prva stvar koju moram da
prokomentarisem je kaver za ovu igru.
Naravno, nju krasi trenutno najpopu-
larniji borac ove kompanije Konor
MekGregor, ali ono §to ja pronalazim

88 | Reviews

Autor: Ivan Danojlié

REVIEW

TS TIME

smesno tu je Sto se taj ¢ovek nije borio
u oktagonu od novembra 2016, i ne zna
se kada ¢e seidali ¢e se ikada i vratiti
u isti, s obzirom da je obezbedio sebi
pare i van njega. Tako da mi kao ljubi-
telju ovog sporta ovo mnogo smeta,
pogotovo $to je postojao mnogo bolji
izbor u Dimitriusu DZonsonu, Sampionu
najlakse kategorije, koji je oborio
gomilu rekorda, smatra se jednim od
najboljih boraca svih vremena i pravi je
¢ovek kompanije, bez ikakvih skandala
vezanih za njegovo ime, plus povrh
svega je predani gejmer i strimer. Pa
gde cete bolji izbor, ali dobro, moramo
sada preci na bitnije stvari.

Igra izgleda super, osim nekoliko
propusta. Svi borci su verno preneseni
uigru, kao i njihovo kretanje i potezi,

a takode i drugi najbitniji u¢esnici, a
to su sudije, treneri i sam Sef organi-
zacije, Dana Vajt. Izgled nikada nije

ni bio problem ovog serijala, posto

se EA uvek trudio da koristi najnov-
iju tehnologiju za skeniranje i izradu
boraca u igri. Poboljsanja su vidljiva i
tokom same borbe, gde su povrede i
natekline sada detaljnije, pa ¢ete modi
na osnovu intenziteta crvenila na telu
borca da zakljucite koliko jo$ udaraca
treba da zadate u tu tacku kako bi

se borba zavrsila. Jedan od lepsih i
interesantnijih detalja u igri su facijalne
ekspresije boraca posle udarca, koje
mogu biti veoma intenzivne i mogu
vam poruciti da bi vam bilo bolje da
zavrsite ovu borbu sto je pre moguce,
inace vas biti nece kada se protivnik
oporavi. Sve poznatije arene su tu,

preslikane iz stvarnog zivota. Cak je
i teretana, gde vezbate vase poteze
i pokrete u Practice modu odli¢no
uradena, i imacete utisak da ste deo
prave UFC teretane.

Nivo detalja koje mozete pronaci kod
postojecih boraca se isto moze naci i u
delu za kreiranje vasih boraca, gde im-
ate veliki izbor mogucnosti i dodataka
za vasu kreaciju. Od raznih boja kose i
ocCiju, preko tetovaza, opreme i Stitnika
za zube, pa sve do izbora poteza koje
vas borac zna i na kom nivou. Moram
biti iskren, bio sam iznenaden brojem

comiutc

e
R

ergije, a svaki promaseni
vam oduzeti jos vise, naravno

dostupnih tetovaza, ali me je sa druge
strane razocarao broj Stitnika za zube i
opreme, koje se ne mogu modifikovati
da odgovaraju zastavi nase zemlje,
vec je izbor sveden na samo nekoliko
zemalja sa kojima UFC ima dogovor.
Nemojte da brinete, i dalje se moze
izabrati Srbija kao zemlja porekla v3
borca, ali vise od toga trenutno je
nedostupno.

mogu da se pojave ako tokom
binacije udaraca slucajno zadate
dan vise koji ste mislili da ste preki-
uli, ali je igra zapamtila, i ode vama
energija, a pojavila se Sansa da vas pro-
tivnik nokautira. Drugi problem sa ovim
sistemom je i taj Sto u vecini sluCajeva
da biste doveli vaseg protivnika do
nokauta, morate izvesti kombo uda-
raca, koji naravno trose dosta energije,
i kada dode trenutak da zavrsite posao,
igra vam je vec oduzela potrebnu en-
ergiju za to, vasi udarci su slabiji, vi ste
sporiji, protivnik se vraca u normalu, a
vi ostajete iznervirani.

Fizika borbe je dobra, i Sto je bitj
poboljSana u odnosu na prosle j
i dalje puna nedostataka. Svakij
dati udarac ¢e vam oduzeti og

Jedan od vecih problema sa energijom
postoji kada igrate protiv kompjutera.
Nije bitno ako ste mu unutrasnje organe
pretvorili u pire, ali niste uspeli da ga
dokrajcite tokom jedne runde, vec u
sledecoj ¢e imati vise energije od vas,
Sto je potpuno nelogicno. | dok vasa
energija bude bila sve manja i manja

iz runde u rundu, vas Al protivnik nece
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imati tih problema i modi ¢e bez ikakvog
razmisljanja da izvodi svoje udarce i
zaustavi vas u mestu. Velika pomoc¢

su male skale ispod skale za energiju
koje prikazuju nivo trenutnog ostecenja
odredenog dela tela i pokazatelj su gde
ste vi, ili protivnik, ranjivi tada. Tu je isto
i skala za blok, koja ¢e biti prazna ako
primite odredeni broj udaraca, i blok

¢e postati nekoristan dok se skala ne
napuni ponovo, tj. vi sacuvate od novih
udaraca.

Jos jedna velika stvar koju sam primetio,
i zbog koje nekoliko puta zamalo nisam
smrvio dzojstik u rukama, je to da igra
kao da u jednom trenutku odluci da ste
previse pobedivali, i propisno poveca
tezinu vaseg sledeceg protivnika. To

se uglavnom desi kada osvojite neki
Sampionski pojas, vec sledecu borbu
vam se ¢ini kao da igra ne Zeli ni po koju

90 | Reviews

cenu da vam dozvoli da ga zadrzite, i
oseticete razliku u tezini protivnika pre i
posle osvajanja pojasa. Ja nemam nista
protiv toga da se tezina protivnika men-
ja sa vasim dostignucima u oktagonu,
ali to bi trebalo da bude blagi uspon, a
ne skok od O do 100. Zbog takvih naglih
promena tezine sam par puta razmisljao
o odustajanju od ove igre, ali tvrdogla-
vost je prevladala, tako da sada imam
viSe vezanih odbrana pojasa u razli¢itim
kategorijama.

Da napomenem, ova igra nije za ljude koji
ne zele da se posvete ucenju i vezbanju
poteza i kontrola kako bi savladali igru,
ovde button mash nec¢e pomodi i brzo
Cete dodi ili do stanja besa ili potpune
nezainteresovanosti, kada ¢ete shvatiti
da ste dali pare za igru koja vas ne za-
nima koliko i sam sport.

“AKO STE POSEDOVALI NEKU PRETHODNU IGRU IZ EA
SPORTS UFC SERIJALA, DOBICETE BRUS LIJA ODMAH
OTKUUCANOG NA POKLON. BITNO JE SAMO DA KORISTITE
ISTI GAMETAG KAQ | ZA PROSLU IGRU.”

Od modova igranja, imamo sve stand-
ardne onlajn i oflajn modove, naravno
sa malim dodacima i promenama.
Pored nokaut moda koji smo dobili u
prosloj igri, sada imamo i turnirski mod,
koji e ljubitelje ovog sporta podsetiti
na stare, dobre dane kada se mnogo
vise praktikovao ovaj vid takmicenja.
Ultimate team mod kona¢no ima i
prave borce u izboru, tako da sada
mozete praviti kombinacije izmedu
vasih kreacija i pravih boraca. Najvecu
promenu je doziveo Career mod, koji je
sada preimenovan u G.O.AT. (Greatest
Of All Time) mod, i on sada vodi vas i
vaseg borca do vrha ovog sporta, ali
ovaj put cete se baviti stvarima i unutar
i van oktagona, $to podrazumeva medi-
jske samo-promocije, oglasavanje na
socijalnim mrezama i hemija koju imate
sa gledaocima i fanovima. Naravno,

“MIKROTRANSAKCLE SU PRISUTNE U IGRI, ALI SAMO

U ULTIMATE TEAM MODU,
PAKETE KARATA MOZETE KUPIT

| INGEIM

VALUTOM KOJU ZARADUIETE

IGRANJEM IGRE.”

morate praviti balans izmedu treninga i
zabavnog dela, kako biste napredovali
na svim poljima. Krajnji cilj je naravno
postati najbolji svih vremena, a to cete
izvesti ako ispunite bar 6 od 10 uslova
koje dobijete na pocetku vase karijere.
Nema sumnje da su ove novine bile
dobar potez, i da ¢e igracima doneti
viSe zabave tokom igranja.

Jedna bitna stvar koju smo pomenuli
na pocetku ovog teksta jeste drama
oko lootbox sistema u EA igrama.
Srecom, ovo je ograni¢eno samo

na Ultimate Team mod, i po re¢ima
razvojnog tima, tokom biranja vaseg
protivnika, igra ce se truditi da spoji
P2P igrace jedne sa drugima, i tako isto
F2P igrace, sto se za sada pokazalo

uspesnim, ali praticemo razvoj situacije
u buducnosti.

Sve u svemu, ispred nas imamo igru
koja ¢e zadovoljiti fanove ovog sporta,
ali nazalost ne u potpunosti. Sa druge
strane, zbog sistema borbe koji zahteva
vezbanje i posvecenost, kao i pozna-
vanje repertoara vaseg borca, novi
igraCi se nece bas lako odluciti za ovu
igru, ali interesantni modovi, kao i sve
popularniji G.O.A.T. mod, mogu privuci
ljude da pokusaju da postanu sledecdi
Anderson Silva, Fedor ili DZzordz Sent
Pjer. U svakom sluc¢aju, EA gura ovu
fransizu u dobrom pravcu i mozda vec
sa sledec¢im delom dobijemo odli¢nu
igru, ali je ova nazalost samo jos jedan
stepenik na tom putu.

NISU NEOPHODNE JER

IGRU USTUPIO
EASPORTS

PLATFORMA:
PS4, Xbox ONE

RAZVOJNI TIM:
EA Canada

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
EA Sports i PS4

CENA:
60€

OCENA

v Modeh poraca
izgledaju super.

v Veliki izbor modova, kao i novi
GOAT mod.

« Detalji na borcima tokom borbe.

Potrosnja energije nije uvek ista.
Ground sistem borbe i dalje
nejasan i problematic¢an.

Velike flukcuacije teZine protivnika
izmedu dve vezane borbe.
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Horowore

teelseries nam je najvise poznat
po kontrolerima u vidu misa
ili tastature za personalne
racunare. Ali $ta kada zelite da
se na PC-ju poigrate na nacin slican
konzolama, a isti kontroler pozelite
da iskoristite i za igre na telefonu ili
tabletu. Onda je Stratus XL vrlo intere-
santno resenje.

Preneto iskustvo sa konzola
Kada se otvori standardno solidno
luksuzno pakovanje koje karakterise

“UREDAJ JE IZRADEN
0D JAKO KVALITETNE
PLASTIKEIOSTAVLUA /-
ODLICAN UTISAK™ 7
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Steelseries

Stratu

Steelseries proizvode prvi utisak pri
pogledu na gejmpad je da je vrlo
slican onome koji mozemo videti na
Xbox One konzolama ili u slucaju
Nintendo Switch, Pro kontrolera. Sto
svakako nije lose, jer su to prakticno
najbolji kontroleri za konzole koje
smo videli. Razlika je u tome sto

su analogni dzojstici na Stratus XL

modelu stavljeni dole, ispod palceva,

dok je takozvani d-pad gore, sto
je raspored sli¢niji Sony Dualshock
varijantama, ali po obliku je svakako

priblizniji Xbox varijanti sto deluje kao
najbolji kompromis.

Uredaj je izraden od plastike, ali je

jako kvalitetna i ostavlja odli¢an

utisak. Dugmici su dobri i deluju vrlo
izdrzljivo, sa gornje strane je dodatni
taster, a posebno je dobro Sto se i sa
zadnje strane nalaze dodatni tasteri
koji se mogu prilagoditi korisniku. Sami
dzojstici ostavljaju jako dobar utisak,
mozete ih pritisnuti za klik, a poseb-
no dobar estetski utisak ostavljaju
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Steelseries Stratus XL

Wireless gamepad

Bluetooth, USB

Podrzani PC i Android uredaji

narandzaste baze koje nekako na do-
bar nacin odskacu od ostatka uredaja.
Sa prednje strane uredaja se nalazi
pored kontrolnih tastera i mali LED
displej koji sluzi za uparivanje sa
uredajima kao i za prikaz stanja bateri-
ja. Tu dolazimo i do malo ¢udne odluke
- dzojped se napaja sa dve standardne
AA baterije koje obezbeduju oko 40
sati igranja. lako ovo moze biti zgodno
kad vam je nestalo baterije pa kupite
na prvom Kiosku, sa druge strane je
dugorocno tro$ak stalne nabavke
novih baterija, ili makar nabavke nekih
punjivih i dodatnog punjaca. Iznenadilo
nas je kad smo ispod poklopca bat-
erija nasli micro USB konektor, ali se
ispostavilo da on sluzi za upgrade
firmwarea, uredaja kao i za povezi-
vanje sa PC racunarom ukoliko
ne zelite da koristite
baterije. Medutim i u
ovom slucaju deluje
da je lokacija konek-
tora u najmanju ruku

¢udna i neprirodna za
duze koriscenije.

Dvostruka priroda dzojpeda
Najzanimljivija odlika ovog uredaja

je da moze da se koristi i na Android
platformi za telefone i tablete, kao i na
racunaru gde ima direktno integraciju
u Steam okruzenje. Malo je ¢udno sto
kao uredaj namenjen za prenosne
ekrane nema nikakvu dodatnu opciju
gde biste za njega ,zadenuli” telefon
ili tablet, ali ako vam ne smeta da ih
negde fiksirate u prostoru kao ekran i
da dzojped koristite kao i na bilo kojoj
drugoj konzoli onda je i vise nego
zadovoljavajuce iskustvo. Povezivanje
je iznenadujuce lako i vrlo brzo cete
igrati svoje omiljene mobilne igre na
novom kontroleru.

S druge strane, iako je vecina navikla
daigra PC igre na misu i tastaturi,
moramo priznati da je za neke naslove
kao Sto su Rocket League ili Dark

Hardware

“ZA NAPAJANJE

KORISTI DVE
STANDARDNE
AA BATERIE’

Souls igranje na dzojpedu vero-
vatno dosta bolja opcija. Pritom na
racunaru imate i pristup softveru za
podeSavanje tako da mozete podesiti
sve od toga koliko je osetljiv svaki
dzojstik pojedinacno pa sve do toga
koliko jako treba pritisnuti taster da bi
se nesto registrovalo. Konacno odli¢na
integracija u Steam Big Picture mod
¢e od vaseg racunara zaista napraviti
okruzenje nalik konzolnom. Jedino
nasta treba obratiti paznju jeste da vas
raCunar mora imati mogucnost Blue-
tooth povezivanja.

NN\

Zakljucak

Gamepad za PC nije niSta novo, ali
kombinacija jednog uredaja koji objed-
injuje kontoler i za racunar i za Android
je svakako nesto novo i jako zanimljivo.
Pritom ni cena nije preterano visoka,

a kvalitet izrade je jako dobar, samo
treba obratiti paznju da ¢ete morati da
vodite racuna o baterijama.
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Vega

ekada su se na pomen integ-

risanih grafickih ¢ipova u proce-

sor gejmeri prosto jezili i gledali

sa nipodastavanjem. Medutim,
to se donekle promenilo u proteklih par
godina od kada u ponudi imamo AMD
APU jedinice, a sada je doslo vreme da
se na trzistu pojavi novi AMD Ryzen
procesor sa integrisanim najnovijim Vega
grafickim cipom.

Mali gejmerski racunar

Za potrebe testiranja novog proce-
sora sa grafickom karticom smo od
AMD-a dobili celu konfiguraciju sa sve
jednim lepim gejmerskim monitorom.
Racunar je upakovan u vrlo simpati¢no

AMD Ryzen
racunar

JEL OVO KONZOLA ILI PC?

Fractal Design Node 202 kudiste koje
izgleda sustinski kao konzola za igranje
- prakti¢no je dimenzija originalnog
Xbox One. Iskoris¢ena je Gigabyte GA-
AB350N-Gaming WIFI mati¢na ploca
koja dolazi u mini-ITX formatu dimenzija
samo 17x17cm. Racunar ima kit od dva
puta 8GB brze DDR4 memorije i SSD
kapaciteta 240GB. U srcu se nalazi AMD
Ryzen 5 2400G procesor koji se hladi
stock kulerom koji stize uz njega. Pravo
iznenadenje nastaje prilikom prvog ot-
varanja kucista - pola, inace jako malog,
kucista je prazno! Naime, ta polovina je
ostavljena za ugradnju graficke kartice
visokih performansi (podrzava i dual slot
kartice, Sto je dosta impresivno za ovako
malo kuciste), a s obzirom da nas racunar

vec ima ,graficku” u procesoru, odnosno
u okviru APU jedinice, ceo ovaj prostor

je ostao prazan. Ako izuzmemo Cinjenicu

da je ceo racunar zapravo mogao biti i
duplo manji, ovo resenje uopste nije tako
loSe ako se kasnije odlucite da dokupite
jacu graficku karticu.

| uopste, izbor komponenti je takav da je
reSenje vrlo kompaktno, ali i vrlo efikasno
- mati¢na ploca na sebi ima integrisane i
WiFi i Bluetooth konekcije, sto prakti¢no
omogucava povezivanje na bilo koju
vrstu mreza i eksternih uredaja. Intere-
santno je i da Gigabyte ovaj model re-
klamira kao idealan, jer ima vise prostora
oko procesora za montiranje hladnjaka,
recimo to da viSe prostora treba shvatiti

PERFORMANSE NOVIH RYZEN SU UPOREDIVE SA
PERFORMANSAMA IGRACKIH KONZOLA.
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vrlo uslovno na ovako maloj ploci. Ali
treba reci da prostora za stok hladnjak
ima sasvim dovoljno da mozete lepo da
pristupite i memorijskim modulima i svim
ostalim komponentama.

Jel mozZe na ovome komotno da se
igra?

Dolazimo do klju¢nog pitanja - AMD na-
vodi da su performanse Ryzen procesora
sa Vega grafi¢kim ¢ipovima uporedive
sa performansama igrackih konzola,
Sto je jos i interesantnije kada imamo

u vidu veli¢inu naseg test racunara,

alii ¢injenicu da suiPS4 i Xbox One
zapravo zasnovani na slicnim AMD APU
reSenjima, doduse starije generacije.
Nama je na testu bio skuplji i jaci model,
Ryzen 524006, koji ima 4 fizicka i 8
logickih jezgara, a maksimalni klok mu
je 3.9GHz. On u sebiima integrisanih 1
Compute units grafickih jedinica $to ga
stavlja u rang sa diskretnim grafi¢kim
karticama nize kategorije. Pored njega

je lansiran i jeftiniji Ryzen 3 2200G, koji

ima 8CU i otprilike oko 15-20% slabije
performanse.

Mi smo ovaj racunar probali u nekoliko
razlicitih gejmerskih scenarija i ono sto

je opsti zakljucak jeste da su se graficke

performanse vrlo dobro pokazale. Naime
Ryzen APU bi bio namenjen nekome ko
zeli da se igra u Full HD rezoluciji, ali mu
nije bitno da svaka igra radi na maksi-
mumu detalja. U prilogu imate tabelu

sa detaljnim testiranjima, ali generalni
utisak je da multiplejer igre, kao sto je

na primer World of Tanks, na srednjem
nivou detalja u 1080p rezoluciji bez
problema radi u stabilnih 50-60 fps,

Sto je sasvim dovoljno za neko casual
igranje. Sli¢na ili ¢ak i bolja situacija je i
sa manje zahtevnim naslovima, tipa LoL,
Dota 2 ili CS:GO, gde mozete dobiti i
solidno visoke frejmrejtove, opet naravno
napominjuci da ovo nije konfiguracija za
nekoga ko Zeli da se igra bas na profe-
sionalnom nivou, posebno ako gledamo
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CS:GO na primer. Konacno, singlplejer
igre su nesto zahtevnije i tu se svakako
mora i¢i na obaranje nivoa detalja da
biste dobili stabilne performanse, u
nekim slucajevima je bolje i¢i i sa nizom
rezolucijom, ali opet deluje da uz neke
obavezne kompromise dobijate sasvim
ok situaciju u vecini naslova.

Treba naglasiti i da je kao samo procesor
Ryzen 5 2200G sasvim solidan - negde
izmedu standardnih R5 1400 i 1500X po
performansama, $to u praksi znaci da
ukoliko se u nekom momentu (recimo
kad prode ludilo oko kriptovaluta pa
graficke kartice budu ipak najbitnije za
gejming) odlucite da dokupite graficku
karticu, imate vrlo solidno resenje. Dobra
stvar je i Sto je ukupan TDP za procesor
sa sve grafickom karticom samo 65W,
kao i na drugim Ryzen 5 procesorima,
Sto je zaista odlican rezultat. Ipak,

treba naglasiti i da stock kuler moze da
bude malo bucan kada radi pod punim
opterecenjem.
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Ono na Sta takode treba obratiti paznju
jeste da integrisano graficko resenje
koristi sistemsku RAM memoriju, i moze
i¢i do 2GB. Medutim, zbog ovoga treba
obratiti paznju da ¢e performanse u
igrama biti bolje Sto je veca brzina
memorije, tako da treba gledati uvek
Sto brzu memoriju i obavezno da bude
u dual-channel rezimu, tacnije da su
uparena dva ista modula.

Gejmerski Free-Sync monitor

Test ovog racunara ne bi bio kompletan
bez ukljucivanja i monitora koji smo do-
bili u prilogu - radi se 0 AOC G2460PF
modelu. U pitanju je relativno stand-
ardni 24“ monitor Full HD rezolucije

sa TN panelom i dobrim gejmerskim
performansama - Ims odziva i 144Hz
refresh rate. Naravno, sa integrisanim
grafickim resenjima je jako tesko postici
144fps da bi se ispostovao maksimalni
refresh rate, ali tu na scenu stupa AMD
Free-Sync tehnologija koja uskladuje

frejmove koji izlaze iz graficke kartice i
one koji se pojavljuju na monitoru da ne
bi dolazilo do ,,cepanja ekrana“. Ovo je
zapravo najbitnije bas kod situacija gde
vam fps nije bas na najvisem nivou jer
dobijate prikaz na ekranu koji je gladak
U najvecoj mogucoj meri u skladu sa
performansama racunara. Prakticno

na taj nacin Free-Sync nadoknaduje te
neke nedostatke i pruza vam najbolje
moguce iskustvo. Imajte u vidu da
racunar morate povezati preko Display-
Port izlaza da bi Free-Sync mogao da
radi. Osim toga, monitor poseduje i
HDMI, DVIi D-SUB konektore kao i jos
ukupno 4 USB porta, od ¢ega je jedan
Cak po 3.1 standardu.

Sam monitor ima relativno solidne boje,
kada govorimo o kategoriji TN panela,
mogucnost podesavanja po visini sto
nam se jako svidelo, mogucnost roti-
ranja ekrana, ali i neke dodatne sitnice
kao Sto su mali zvucnici koji vam mogu
posluziti na primer ako se najcesce ig-

rate na slusalicama ali ponekad hocete
nekome drugome da pustite zvuk.
Sam dizajn je takode vrlo atraktivan, u
gejmerskom stilu.

Da li dolazi vreme kada ,,integrusa“
viSe nece biti bauk?

Igrajuci se na Ryzen 5 procesoru sa
Vega grafikom odogovor na ovo pitanje
je - da, svakako. Naime, trenutna
situacija vezano za kriptovalute za cije
Lkopanje“ se koriste graficke kartice je
takva da posten gejmer kod nas (aniu
svetu) ne moze za iole pristojne novce
da kupi graficku karticu za igranje.
Cene su u nekim slucajevima prakticno i
duplo vece nego sto su bile pre godinu
ili dve Sto je prosto katastrofa. Sa druge
strane, iako ne nude bas nivo ,ozbiljnih®
grafickih kartica, ova integrisana resenja
nude sasvim zadovoljavajuce perfor-
manse za solidan broj korisnika po vrlo
povoljnim cenama.

TREBA KORISTITI DUAL-CHANNEL RAM MEMORIJU
MAKSIMALNE BRZINE JER NJU DELI | GRAFICKI CIP.
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Tako recimo, konfiguracija sli¢na po
performansama ovoj nasoj, uz neke
izmene (standardna ploca i kuciste,
duplo manje memorije, manji SSD) se
moze na nasem trzistu naci za ispod
400 evra sto je zaista povoljno. Ako
uzmemo u obzir Ryzen 3 2200G, Cije
su performanse samo neznatno slabije,
mozemo doci do ra¢unara koji se zaista
moze nazvati gejmerskim sa cenom

od ispod 300 evra $to je do sada

bilo zaista nezabelezeno. A najbolje

od svega jeste sto vam uvek ostaje
slobodan PCl-e slot, i kada pozelite

da pojacate graficke performanse,
dovoljno je samo da dokupite jacu
graficku karticu i da reSite sve probleme
s obzirom da suiR3iR5 vec sasvim
solidni procesori. Nadajmo se samo da
¢e u meduvremenu proci i pomama

za kriptovalutama, Sto ¢e dovesti da
graficke kartice kupuju oni kojima zaista
jesu najpotrebnije - gejmeril

Sve u svemu AMD je ovim Ryzen

APU reSenjima postavio novu lestvicu
po pitanju performansi i isplativosti
integrisanih reSenja i to nas jako raduje.
Ostaje samo da vidimo kako ¢e izgleda-
ti nedavno najavljeni Intel procesori sa
takode AMD Vega grafickim reSenjima
i pitanje da li ¢e AMD biti konkurencija
samome sebi, ali iz ugla krajnjeg koris-
nika ¢e ta konkurencija sigurno doneti
samo boljitak.

AMD Ryzen 5 2400G 1920x1080 rezolucija, medium/normal
. . detalji - average FPS
Integrisan Vega Cip u procesor

2x8GB DDR4 3200MHz %63
GA-AB350N-Gaming WIFI 204
AMD Radeon SSD 24068 298
802.1ac Dual Band Wl Bluctooth 42, o]
2x USB 3.1, Ghit LAN 216
Desktop kuciste malog formata 285

AOC G2460PF 24" 144Hz, TN, ms,

Free-Sync
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Dragon/Combo Priest Historian, ali i na karte kao Sto su Kabal Talon Priest i

fenomenalni Dragonfire Potion. Ipak; kako smo videli u
prosloj ekspanziji, Blizzard ne planira da digne ruke od
Dragon Priesta, koji je forsiran vec¢ dve godine, tako da
¢e biti zanimljivo videti da li ¢e biti novih Dragon Priest -
karata u novoj ekspanziji. lako se trenutno ne igra ; : ‘é

Jedan od trenutno najpopularnijih Priest Spilova
nakon Raza nerfa ¢e takode izgubiti dosta toga, jer
njegova najveca snaga dolazi iz setova koji su dosli
tokom 2016. godine. Ovde pre svega mislimo na value
“dragon” paket - Drakonid Operative i Netherspite

previse, ne treba zaboraviti i to da odlazi i Book Wyrm.

popularne spilove
- u Hearthstoneu? )

it ; ova Hearthstone ekspanzija i nova rotacija su nam iza ¢oska, i ¢ak nas cudi da u e
-'1 trenutku dok ovo pisemo (kraj februara) jos uvek nemamo nikavu zvanicu objavu
5 o tome Sta nas sve novo ocekuje u rotaciji, niti koja ¢e biti nova Hearthstone ekspanzija, ¢iju pojavu ocekujemo _
negde tokom aprila. .
Tako da, dok ¢ekamo nove karte i nove informacije, prava je prilika da se okrenemo ka trenutno popularnim spilovima i vi-
dimo koje ce karte da izgube sa dolaskom nove standard godine, odnosno koliko ¢e jako koji Spil biti pogoden.

L . v
Da se podsetimo, u Wild sa novom rotacijom odlaze setovi iz 2016. godine: Whispers of the Old Gods, One Night in Karazhan a
b i Mean Streets of Gadgetzan. 5 :
: Dude Paladin | Lot et :
| ; Darkshire se generalno Cini kao klju¢na karta za ovaj
% Silver Hand Recruit Paladin je postao iznenadujuce. spil, be; koje C?.DUde Pa'?’d'” jako tevsfko raditi, jEr 1 =
3 jak $pil u ovoj meti nakon nerfova i trenutno pred- SENPONE g YOSHT) regrutima da’prezive potez, KakQil :
" s Sl . stavlja jedan od top tier meta deckova. Igracima Kkoji ih bafovali nakon toga. 2
F‘-..i Secret Tem o Ma e krucualmh karata, u vidu .Caba.| Lackey, KabaI.Cry_staI igraju Wild je snaga ovog $pila odavno poznata, a : . b . 3y :
u P ¢ Runner, Firelands Portal i Medivh's Valet. U pitanju sada je dobio priliku da sija i u Standard formatu, ali | RallyingBlade ispada iz price, sli ova kartd 5¢ HIgEG
2 Ovo je &pil koji je trenutno veorna dominantan na su 4 sjajne tempo karte koje prave velike tempo nazalost ne previse dugo (osim ukoliko ne dobije novu :\ikoizimim.t' 33 ngs Jeimm pf.'mkerkofp Umﬁennlﬁjd
A laderu i predstavija glavni tempo deck, nakon nerfova preokrete, $to je ono Sto je Secret Mageu potrebno, podrusku), jer ¢e neke od klju¢nih karata otic¢i u Wild. S AL I CoE & span;|Je Q0 51 2RO ETEN -

: koje su dobili Bonemare i Corridor Creéper tako da ce ovaj deck morati da dobije neka nova | Drygulch Jal!or i da C»e Bllzzvard'nastavm‘qla -
Ali, ukoliko ne dobije neku ozbilinu podréku u novoj  90Pra oruda u novoj ekspanziji, ukoliko Blizzard zeli Tu pre svega mislimo na Old Gods kombo, Steward of pgdrzak;/adovgj ar?ehp, | vigecemg,Staict e RS o
da nastavi da podrzava arhetip. Darkshire i Stand Against Darkness. Steward of IR O QRGN

ekspanziji, ¢ini se da nece tako ostati, jer gubi dosta
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Spell Hunter

Na kraju, svakako jedan od najvecih gubitnika je Jade
Druid, koji gubi ¢itavu osnovu u celu mehaniku, jer sve
Jade karte odlaze u Wild format, tako da je suvisno i
pricati Sta ovaj Spil gubi.

Ovaj Spil takode gubi glavni kombo kao i Big Priest,

a to su Y’Shaarj i Barnes, tako da u toj formi ga vise
necemo vidati. Ostim toga, iz Spila odlazi jos samo
jedna karta, to je Cat Trick, tako da mislimo da c¢e ovaj
Spil u nekoj novoj formi nastaviti da funkcionise. lako
trenutno nije popularna karta, treba naglastiti da i Call
of the Wild odlazi iz standard formata.

Sta mislite, koji ¢e arhetipovi preziveti, a koji nestati?

Pored toga, iz ovog Spila odlazi i Dragonfire Potion,
te Shadow Word: Horror + Pint-Sized Potion kombo.
Sam gubitak glavnog komboa, odnosno pre svega
Barnesa, je klju¢ni udarac na $pil, jer viSe ne¢e moci
da vara sa ogromnim minionima u 3-4 potezu, vec ¢e
morati da ih dobija na “fer” nacin. A fer u Hearthstone
top tier meti nije dovoljno.

Big Priest

Verovatno jedan od najiritantnijih Spilova u meti ce
prestati da postoji u ovom obliku u Standard for-
matu nakon rotacije, jer gubi kljucne karte - Y’Shaarj i
Barnes kombo.
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Odlazak “kancermena” ¢e svakako oslabiti ranu

Warlock Zoo

Impa najverovatnije povuci i izbacivanje Soulfire iz

Dobri stari Zoo je, poput bubasvabe, preziveo svaku
metu, pa verujemo da c¢e preziveti i ovu. Od kljucnih
karata odlaze Darkshire Councilman, Malchezaar’s
Imp i Crystalweaver, koji se igrao u demon varijan-
tama.

nta Zoo $pila ¢e sasvim sigurno isplivati na povrsinu,
tako da ce biti zanimljivo pratiti koja nova oruda za
Z00 Ce stici u aprilu.

Control Warlock

omogucavala da se bori za tablu na pocetku protiv
Control Warlock gubi jednog od glavnih value finisSera,  agresivnih Spilova i le¢i po potrebi u kasnijim delovima
a to je Nzoth, ali gubi i jednu od klju¢nih karata za rano  partije. Ostatak $pila ostaje manje-vise istovetan, tako
otvaranje, Mistress of Mixtures, koja mu je da ovde i nece biti previse promena.

Aggro Token Druid

Token Druid gubi neke od klju¢nih buff karata, koje
su mu omogucile da ima eksplozivna otvaranja, i tu
mislimo na Mark of the Lotus i Mark of Y’Shaarj, Sto je
veoma znacajan udarac na ovaj spil.

Osim toga, Token Druid je mozda i jedini $pil koji

je igrao Patches i nakon nerfova, prosto samo kao
besplatni 1/1 za buff, tako da ¢e i gubitak Patchesa biti
neka vrsta gubitka za token Druida.

agresiju Spila i “snowball” potencijal, dok ce izestana}( ke

3pila. No, kao $to smo ve¢ pomenuli, neka nova varija-
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