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Decembarje jedan od depresivnijih meseci, ali tu je
novi Play!Zine da vam popravi raspolozenje!

B 1% R Novembar iza nas lako moze uéi u istoriju kao jedn
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gramzivi EA je dostigao novi nivo pohlepe preko

Izlazi jednom mesecno * Cena: besplatno o koga ¢ak ni ,najkezual* publika nije mogla da prede,
i pa se lansiranje Battlefront 2 pretvorilo u pravi
UREDNIK: 2 ' fijasko i potpuni PR poraz Electronic Artsa.
Nikola Savi¢ e Ovo je ujedno dovelo do toga da neke drzave, poput
el Belgije i savezne drzave Havaji, konacno jasno i ned-
REDAKCI_]A: 45 i vosmisleno ustanu protiv;oksiéne poja\ée Loot Box
E . ! i sistema u igrama, pojave koja je ove godine zaista
Luka Komarovski, Stefan Starovi¢, Nikola Savic, . ) e & ¥ T mahsi poéeﬁ éa prelézijsvakuggranicu.
Milog §panovic’, Miljan Truc - Ry Niko ne ocekuje da ¢emo videti momentalni nestan-
kB AT o v ak Loot Box lutrije iz voljene nam industrije video
SARADNICI: i e FE ) igara, ali svakako ¢e ovo ostaviti trajne posledice po
. . TN . . d ' "R S R ) ovakve ,predatorske* sisteme, koji apsolutno pred-
Aleksa Petronuewc, Bogdan DIk|IC, BOjan b stavljaju kockanje, da citiramo zvanic¢nika sa Havaja.
Petrovi¢, Borislav Lalovic, Dejan Stoj”ovi(f, Igor Y B Izdavaci ¢e ubuduce morati da otvore ,¢etvoro ociju*
Totic¢, Ivan Danojli¢, Lazar Markovi¢, Luka Zlatic " T Do Fa S G
L ' ' ! _ mamipara, jer su sada sve oc¢i uprete u njih.
Milan Zivkovi¢, MiloS Hetlerovi¢, Stefan Mitov = f B Mrznja prema Loot kutijama je postala tolika da je
Radojici¢, Pavle Momcilov, Pavle Zlati¢, Uro$ ;AN sada postalo popularno IEX SRS RN
——i Y T N <ol - : FEEN loot kutija“ kao jednom od pozitivnih tacaka.
Pavlovic, Veljko Vukovi¢, Vladimir Panteli¢, Mirko e i Al : Osim Loot Box fijaska, mesec je svakako tradicion-
Jevremovic’ (9 C Ty alno obelezio i BlizzCon, gde nam je najavljena nova
) BV |l T WoW ekspanzija koja WarCraft vraca rts korenima,
ART DIREKTOR/PRELOM: ol 4 iy - te najava Classic verzije igre, za ljubitelje vanila ser-
& L ' _ B8 s LI vera. Hearthstone dobija novu ekspanziju pocetkom
Dusan Nesovic , - ¥ \ - meseca, a HotS ¢ak dva nova heroja, Alex i Hanzo, te
_ Uit redizajn nekih mehanika kao $to su Stealth i Kam-
KONTAKT: i ' 5 povi. StarCraft 2 je postao f2p, pa se nadamo da ¢e
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Presednik kompanije Take-Two, Karl Slatof, je tokom Credit
Suisse dogadaja izneo stav svoje kompanije za loot kutije |
izjavio da u njima ne vidi kockanje.

Slatof je svoju izjavu vezao za onu koju su dali PEGI i ESRB,
koji takode ne vide kockanje ili nesto lose u loot kutijama. “U
pogledu potrsaca - “buka” koja postoji trenutno na trzistu -
sve je to 0 sadrzaju i prezasi¢enjem sadrzaja”, jos je dodao:
“Ne mozete primorati potrosaca da uradi nesto. Mozete dati
sve od sebe kako bi ih Sto viSe angazovali, a angazovanje
stvara vrednost u fransizaa”.

PRESEDNIK

KOMPANIJE TAKE-
TWO LOOT KUTIJE NE
VIDI KAO KOCKANJE

Take-Two je vlasnik studija Rockstar Games i samim tim
i GTA franSize, koja je donela milione i milione dolara
prihoda preko Online komponente upravo redovnim
dodavanjem gomile sadrZaja za koji igraci moraju uloziti
dodatan novac putem mikrotransakcija, Sto je problem i u
ovogodisnjem izdanju koSarkaske simulacije, NBA 2K18.
Kompanija je proslog meseca izdala rezultate prodaje, sa
kojom je dosla i izjava da Ce raditi na razvoju igara koje mogu
potsticati igrace da trose dodatan novac, dok ce ove ostale
ostati u sencu, sto je Karl Slatof dodatno potvrdio skorasnjom
izjavom.
Iskreno se nadamo da sve ovo nece uticati na dugo ocekivani
Red Dead Redemption 2, koji izlazi na prolece sledece godine.

lako je reboot Tomb Raider franSize iz 2013. godine u pocetku
imao problema sa prodajom i dolaskom do krajnjih korisnika,
do danas se prodao u ¢ak 11 miliona primeraka, dok je noviji
Rise of the Tomb Raider prodat u 7 miliona kopija.

Ovaj podatak je otkrio direktor kompanije Square Enix,
Josuke Matsuda, u razgovoru za Gameslndustry.biz, gde

je izneo i odredene poteskoce sa kojima su se susreli na
samom pocetku: “Fiskalna godina pre nego sto sam postao
presednik(u 2013.) je bila ona gde je sveukupna zarada bila
loSa. Pre kraja te fiskalne godine, u martu, je izaSao Tomb
Raider tako da smo imali velika ocekivanja, a sada mislim
da smo zapravo ciljali previsoko, posto se Tomb Raider nije
prodavao koliko smo ocekivali”.

Ovaj uspeh naravno govori u prilog tome da je u pripremi i

| Flash vesti
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TOMB RAIDER 2013
PRODAT U 11 MILIONA
PRIMERAKA, DOK JE
RISE OF THE TOMB
RAIDER PRODATU /
MILIONA

nova igra o avanturama hrabre Lare Kroft, pod nazivom
Shadow of the Tomb Raider, ¢iji se koncept letos
pojavio na internetu.
Direktor kompanije je takode odgovorio na glasine da
nec¢emo uskoro videti novu Deus Ex igru. ” Nismo rekli da
¢emo prekinuti sa radom na Deus Exu, al iz nekog razloga se
ta glasina pojavila. Eidos Montreal je uvek radio na toj fransizi,
i problem nisu ograniceni resursi. Imamo jos velikih naslova u
izradi i to je jedan od razloga zasto je raspored takav. Naravno
bilo bi idealno kada bi mogli da radimo na svim naslovima u
isto vreme, ali neki naslovi moraju da ¢ekaju svoj red, i to je
razlog $to nova Deus Ex igra joS uvek nije u razvoju.”
Nedavno je Josuke takode objasnio zasto su odustali od
Hitmen fransize i prepustili je 10 Interactive studiju, kao glavni
razlog je naveo da Hitman ne bi bio Hitman bez studija iz
kojeg je proistekao.

CIVILIZATION VI -

Flash vesli

NAJAVLIENA RISE AND FALL EKSPANZIJA

Najnovija igra u popularnom serijalu strategija, Civilisation VI,
¢e naredne godine dobiti veliku ekspanziju nazvanu Rise and
Fall, koja donosi brojne novine i elemente.

Ekpanzija ¢e doneti Great Ages sistem, gde se civilizacija
moze uzdici ili propasti u kljucnim istorijskim momentima,
gde ce postojati i zlatno i mracno doba, koja ¢e imati bitan ali
privremen uticaj na napredovanje u igri, i
na taj nacin dodatno produbljuju strateske
elemente.

Lojalnost ¢e u ekspanziji biti od velikog
znacaja, i zavisice od ere, tako da se moze
desiti da tokom niske lojalnosti dode do
pobune u gradu i da se on oslobodi od
jednog igraca i samim tim postane laka
meta drugima. Guverneri sada slanjem u
grad ucestvuju u aktivnoj odluciigraca u
razvoju grada i njegovom prosirenju.
Vanredne situacije su takode novina i one
funkcionisu tako Sto obavestavaju kada
neki od igraca postane napredniji i stekne
veliku prednost u odnosu na ostale,

kao Sto je promena religije celog grada,

koriscenje nuklearnog oruzja i slicno.

Rise and Fall takode donosi 9 novih lidera i Cak osam novih
civilizacija, koje ¢e razvojni tim blagovremeno otkriti.

Vise detalja o Rise and Fall ekspanziji mozete naci na zvani¢noj
Steam stranici, a ona ¢e za PC izaci 8. februara naredne
godine.
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ELECTRONICS ARTS 1ZGUBIQ AKGIJE U VREDNE 3
MILIJARDI DOLARA ZBOG SKANDALA SA

Kao posledica ogromnog skandala, kojeg su izazvale

loot kutije i apsolutni pay-to-win sistem u igri Star Wars:
Battlefront 2, vrednost akcija kompanije Electronic Arts na
trzistu je opala za cak 3 milijardi dolara.

Kako CNBC prenosi, cena je opala za 8.5% u prethodnih mesec
dana, dok su Take-Two i Activision ostvarili
rast od 5% i 0.7% tokom istog perioda. Ovo
naravno ne znaci kraj Electronic Artsa, posto
kompanija kada se gleda period od godinu
dana belezi rast akcija od 39 procenata, ali
¢e in(nadamo se) naterati da odustanu od
praksi koje smetaju svima.

O slaboj prodaji Battlefront 2 najbolje govore
fotografije napravljene tokom Crnog petka
kada su sve police opustosene osim onih sa
ovom igrom, a raniji izvestaji govore da se
prodaje za ¢ak 60% slabije od prvog dela.
Pred sam izlazak igre EA je privremeno
iskljucila sve mikrotransakcije kako bi ih
“prilagodila” zahtevima igraca.

STAR WARS: BATTLEFRONT 2

Ispravke i dalje nema, vec su igraci otkrili da je sistem
progresije igre toliko banalan i vezan za mikrotransakcije da ga
mogu zaobici upotrebom gumica na kontroleru, Sto svakako
doprinosi jos brzem propadanju igre, koja je jedva dve nedelje
na trzistu.

BATTLEFRONT

Play! #110| Decembar 2017. | www.play.co.rs | 7
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PROCURELI KONCEPT
ZA NOVI ASSASSIN'S
CREED NAGOVESTAVA
GDE GE SE RADNJA =
ODVIJATI

Ali sa druge strane, jedan korisnik Reddita je

Proslo je jako malo vremena otkako smo nakon pauze od
dve godine dobili novu igru u Assassin’s Creed serijalu,
nazvanu Origins koja se vratila samim korenima i prati
osnivanje bratstva, a izgleda da je vec procureo koncept
Za NOVU igru, koji nagovestava da ce se radnja odvijati u
feudalnom Japanu.

Koncept dolazi od DZona Bigorna, umetnika zaposljenog u
studiju Ubisoft Montreal, koji je na svom ArtStation profilu
objavio dve fotografije na kojima su u fokusu elementi
asasina i feudalnog Japana, i izgledaju prilicno zanimljivo.
Ovaj koncept ne mora definitivno da znaci da ¢e se igra
odigravati u feudalnom Japanu, posto je mozda umetnik

samo pustio svojoj masti na volju i to podelio sa pratiocima.

u Rainbow Six Siege otkrio jedan Easter egg,

gde oklop japanskog samuraja na pojasu ima
Assassin’s Creed simbol, pri ¢emu ovo postaje sve realnije
za ocekivati.
Podsec¢amo vas da je i Assassin’s Creed: Origins imao
velikih problema sa curenjem podataka, kada je dosta
detalja otkriveno pre nego sto je Ubisoft to planirao, kao
Sto je sama radnja, protagonista igre i jos$ dosta toga.

Kako se vama ¢ini ovaj koncept, da li biste zeleli da se
novi Assassin’s Creed odvija u Japanu, recite nam u
komentarima.

HAVAJI TRAZE DA ZAKONOM
ZABRANE LOOT KUTIJE U ONLAIN IGRAMA

Jedna od Sjedinjenih Americkih Drzava je pokrenula
proces kojim traze da se zakonom zabrane loot kutije i
slicne “predatorske prakse” u onlajn video igrama.

U zvani¢noj konferenciji za Stampu, Kris Li, jedan od
predstavnika ove drzave, je konkretno kao primer naveo
Star Wars: Battlefront 2, kompanije Electronic Arts, i
opisao je ovu igru kao “kockarnicu sa Star Wars temom,
dizajniranom da namami decu na troSenje para”.
Konkretan plan je da se sistemi sa elementima
kockanja zabrane ili da se barem prodaja takvih
igara zabrani maloletnicima.

Kris Li se potom pojavio i na Redditu, gde je
izjavio da je ovo bitka u kojoj se moze pobediti
samo ako ljudi ustanu, i da je bitna jer ce se

tako izvrsiti zastita dece, porodica, slobode od
eksploatacije i sama buduc¢nost zabave. Naveo
je jos i daiostale drzave aktivno razmatraju ovu
situaciju, ali da se svi moraju ukljuciti kako bi se
postigao odredeni efekat.

“Vasa buducnost je onakva kakvom je vi nacinite,
stoga se potrudite da bude dobra. Viimate

moc da se umesate i odlucite, posto je izbor

je nedavno Belgija zavrsila istragu igara Battlefront 2 i

| 1 ALLEGAANCE CRATE
l
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ocCigledan: ustanite sada, ili dozvolite da ovo postane
sasvim normalno” zakljucio je.

Ovo nije prva drzava koja istrazuje slucaj vezan za loot
kutije i druge elemente kockanja u video igrama, posto

Overwatch sa zaklju¢kom da one jesu kockanje, i trazi da
se zabrane u celoj Evropi.

DAILYCRATE
Tharis b boggeg e e s o Duly Crute RPN AT
MOTL Crae oot by wnd -yt we mheded by
B L —
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PLAYGROUND GAMES PRIKUPIO DEVELOPERE GTA 5,
HELLBLADE, PHANTOM PAIN ZA RAD NA AAA RPG-U

Studio koji je kreirao Forza Horizon serijal trkackih igara,
Playground Games, je otvorio novi studio koji ¢e raditi na
velikom projektu opisanom kao akcioni RPG u otvorenom
svetu, na kojem rade ljudi sa velikim iskustvom.

Voza produkcije ovog projekta je Son Ajston, koji je prethodno
bio jedan od producenata igre Star Wars: Battlefront 2, a radio

je i na Metal Gear Solid V: The Phantom Pain.

Vil Kenedi je prethodno radio u Rockstaru na razvoju Grand
Theft Auto V, a sada zauzima ulogu dizajnera igre i nivoa. Huan
Fernandez di Simon u novom studiju radi kao visi dizajner, a

pre toga je radio u studiju Ninja Theory na Hellblade: Senua’s
Sacrifice.

Direktor studija, Gavin Reburn, je u razgovoru za
GamesIndustry.biz izjavio: “Kombinacija sveze krvi i iskusnih
¢lanova Playground studija ve¢ pokazuje obecavajuce
rezultate i jedva Cekam da vidim Sta ¢e talentovana grupa
doprineti.”

Studio ukupno broji 200 osoba i svi ¢e raditi na, za sada
veoma tajanstvenom, akcionom RPG-u. Ovo ¢e ujedno i prva
igra Playground Games studija koja nema veze sa trkanjem.

GWENT SINGLPLEJER

KAMPANJA ODLOZENA ZA 1IDUCU GODINU

CD Projekt Red je odlucio da dolazak singlplejer kampanje
u kartic¢nu igru iz The Witcher univerzuma, Gwent, pomeri
za 2018. godinu, zato $to su odlucili da je prosire.
“Odliucili smo da prosirimo obim kampanje |
potrebno nam je viSe vremena da radimo na
njoj. Pomeranje datuma izlaska je uvek nesto
Sto ozbiljno shvatamo, ali ne¢emo oklevati da
izmenimo datum ako to znaci da ¢e svi dobiti
bolju igru” izjavio je Marvin lvinski, suosnivac

CD Projekt Red, na zvani¢nom sajtu igre.

Takode je navedeno da je 2018. godina period
tokom kojeg ¢e Gwent napustiti otvoreno beta
testiranje, zbog ¢ega ce developeri povecati
ucestalost izdavanja novih apdejtova sa novim
kartama, izazovima, predmetima i redovnim
balansiranjem.

Singlplejer kampanja nosi naziv Thronebreaker

i prati Meyv, kraljicu dva severna realma, sa
zeljom da se osveti i povrati ono sto joj je

oduzeto. Igraci ¢e kroz kampanju izvrsavati misije i voditi
bitke, za sve novim gejmplej elementima.

GWENT

THRONEBREFIKER
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MASTER X MASTER SE GASI 31. JANUARA

Nakon samo 7 meseci postojanja, NCsoft je objavio da
¢e 31. januara zauvek ugasiti svoju zanimljivu MOBA igru,

Master X Master, skraceno MXM.

“Ne postoji lak nacin da se ovo saopsti, ali nazalost,
prestajemo sa podrskom za MXM, zadnji dan ce biti 3.
januar. Odluka za zatvaranjem nije dosla lako, ali je doslo
do pitanja poslovanja, istrazili smo nekoliko opcija, ali one
nisu bile odrzive. Istinski verujemo da je MXM specijalan,

i ponudili smo dosta novih ideja kako bi izmenili MOBA
zanr, ali u pokusaju da kreiramo mesto za sebe, nismo

smo uspeli da se povezemo sa igracima” stoji u
objavi na zvani¢nom sajtu.

Igra doista poseduje nove mehanike za MOBA
zanr, kao Sto je Tag sistem koji je igracima
omogucavao da izvrse izmenu heroja tokom
bitke, Sto nudi znatno viSe strategije i taktike.
Pored PvP okrsaja pruza i PVE bitke na mapama
sa dungeon crawler Smekom, tu su i brojne
mini-igre sa satima raznolike zabave.

Kao znak postovanja za sve koji su uzivali u igri
developeri ¢e igracima dati po 500,000 x-coina
kako bi otkljucali sav sadrzaj i uzivali u njemu
do kraja januara. Skin za heroja, kojeg je kreirala
sama zajednica ce biti svima dostupan za 1
X-coin, svi modovi ¢e biti omoguceni.

Takode, NCsoft je onemogucio kupovinu za pravi novac
uigri, i najavljeno je da ¢e obaviti pun povracaj novca
svakome ko je obavio kupovinu izmedu 30. avgusta i 16.
novembra.

Sve je veci broj igara koje su poklekle pod surovom i gotovo
prezasicenm multiplejer trzistu, sada je to Master X Master,
a nedavno je objavljeno da ¢e se ugasiti Marvel Heroes i
The Amazing Eternals, dok je Battlerite sa izlaskom oz early
accessa presao na free to play model kako bi se odrzao na
nogama.

HITMAN DOBIJA TV SERLJU

Popularni serijal video igara o placenom ubici, Hitman, koji
postoji od 2000. godine je vec dva dva puta izraden kao
igrani film, a sada se Fox 21 udruzio sa populanim striming

servisom Hulu u izradi TV serije.

Na pisanju scenarija radi Derek Kolstad, kreator Dzon Vik

serijala filmova. Takode Hulu servis planira da
Hitman TV serija bude glavni adut, tako da

je ocekivano veliko ulaganje u njenu izradu i
kvalitet.

Fox drzi prava na izradu filmova o ¢elavom
ubici i prvi film je izaSao 2007. godine kao
Hitman, nesto noviji je Hitman: Agent 47 iz
2015. godine. | kao $to je slucaj i sa drugim
adaptacijama video igara, i Hitman je prosao sa
loSim ocenama i zaradom.

Ne iznenaduje nas mnogo Sto ¢e se Hitman jo$
jednom oprobati kao igrani sadrzaj, posto je
tokom svog visedecenijskog postojanja prodat
u preko 25 miliona primeraka, a od toga je
proslogodisnja donela 7 miliona.

Hitman kao serijal video igra se i dalje oporavlja

| Flash vesti

od odvajanja od Square Enix kompanije, i sada je u
potpunom vlasnistvu kreatora, 10 Interactive. Najnovija
Hitman igra je dobila GOTY ediciju sa gomilom dodatnog
sadrzaja i uz to je izneta i radosna vest da studio vec radi
na nastavku.

Flash vesli

NA STEAMU OVE GODINE 1ZASLO VISE IGARA
NEGO U PERIODU IZMEBU 2005. | 2015. GODINE

Na Valveovoj popularnoj platformi za distribuciju video igara, izasle u periodu izmedu 2005. i 2015. godine.
Steam, je tokom ove godine, koja jos uvek nije privedena kraju,  Naravno, kvantitet ne prati kvalitet, posto od pocetka ove
izaslo ¢ak 6,000 igara, $to je znatno vise nego sve igre koje su godine developeri moraju samo da plate 100$ i njihova igra ce
se automatski naci na Steamu, dok je pre svaka igra
K prolazila izvesni sistem provere i prihvatanja, stoga
su mnoge nepozeljne alii “lazne” video igre bivale
odbijene, no Valve je nedavno konacno poceo da radi
nesto po tom pitanju.
Posto je pred nama period u kojem tradicionalno
a 1 Pl izlazi veliki broj igara, broj bi mogao lako da prede i
[, .8 7,000.
= Steam donosi veliki profit kompaniji koja nam je
donela Half-Life serijal, pa je zato njen vlasnik, Gejb
Njuel, medu sto najbogatijih Amerikanaca sa 5,5
milijardi dolara.
- Zbog toga mnogi u $ali Valve nazivaju kompanijom
b - e koja je nekada pravila igre a sada samo novac.

) MOZDA VISE NE BUDE
GODISNJIH VERZIJA SPOTSKIH IGARA 1Z EA

lzvrsni direktor Electronic Artsa, Endru Vilson, je u da dodemo u buducnost gde ¢e se igraci pre svega
nedavnoj izjavi za Bloomberg TV rekao da ¢emo mozda u pretplacivati da bi igrali igre na servisima kao $to je Origin
skorijoj buduc¢nosti doci do tacke gde tradicionale godiSnje  Access, ali i da Ce servisi za strimovanje igara koje vi igrate
verzije igara poput FIFA 18 ili Madden NFL 18 viSe nece “na daljinu” takode postati sve popularniji.

postojati u takvom obliku, ve¢ ¢e postati “servis od 365

dana koji se stalno apdejtuje i dopunjuje”.
On kaze da smo trenutno u takvoj
situaciji kada je u pitanju programiranje
da se kod veoma lako i efikasno
dopunjuje novim sadrzajem,
osvezavanjem postojecih mehanika,
balansiranjem i drugim vaznim

stvarima, tako da je moguce da jedna
FIFA igra bude “nova” i po nekoliko
godina, ziveci samo od DLC sadrzaja,
mikrotransakcija i drugih digitalnih
usluga, uporedivsi to sa esport igrama
koje funkcionisu na taj nacin.

On je takode rekao da sada zivimo u
svetu gde poslednjih godina digitalne
prodaje uveliko preuzimaju primat

na fizickim kopijama, a da same igre

sve viSe postaje servis, a sve manje
gotov proizvod. Postoji i realna opcija

Play! #110 | Decembar 2017. | www.play.co.rs | 11
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2 Y T CD PROJEKT RED POTVRDIO DA CE
CDHONE N DOSTUPAN
BALILTR @4 71 PREUZIMANE CYBERPUNK 2077 IMATI

oduzimaju poeni.

Karakteri se razlikuju po klasama, i svaki od njih poseduje Pocetkom prethodne nedelje dobili smo izjavu od mikrotransakcije su privremeno uklonjene iz igre, a
razlicite sposobnosti, a tu su i posebne karte koje nanose direktora poljske kompanije, CD Projekt Red, da ce Belgija je zapocela istragu povodom loot kutija, kojom bi
kratkotrajne ali razorne efekte, poput vatrene kugle. Cyberpunk 2077 posedovati onlajn elemente, koji je u Battlefront 2 i Overwatch klasifikovala kao kockanje.
Ove godine smo dobili dve igre smestene u urnebesnom Pred igracima je ¢ak 60 singlplejer nivoa, ispunjenih dijalogom danasnje vreme “neophodan za postizanje uspeha na U drugim vestima, endzin na kojem c¢e Cyberpunk 2077
South Park univerzumu, prva je bila The Fractured But Whole i dobro poznatim humorom, a kasnije se otkljucava i PvP duze staze”. Sve ovo je izazvalo veliku zabrinutost fanova raditi je funkcionalan, $to predstavlja ogroman iskorak u
u oktobru, a sada je pred nama Phone Destroyer, namenjen, multiplejer sa jos vise zabave. Kroz napredovanje igraci da ¢e se svima omiljena kompanija od prepoznatljivog razvoju, i znamo da rad tece u najboljem redu.
kao Sto ime kaze, mobilnim uredajima. otklju¢avaju nove karte, odecu i novac. singlplejer iskustva okrenuti ka multiplejeru i uvodenju Naravno, datum izlaska i dalje ostaje enigma, i bice
Ekipa iz malenog gradica na ¢elu sa ,Novim Klincem* Iza igre, naravno, stoji Ubisoft zajedno sa developerom mikrotransakcija i loot kutija. otkriven tek naredne godine.
zapocinje novu avanturu sa kaubojima, piratima, indijancima, RedLynx. Na svu srecu, kompanija je u odgovoru na
kiborzima i mo¢nim bogovima. Igraci svoje karaktere na bojiste  South Park: Phone Destroyer je potpuno besplatan za Android Twitteru rekla da ne brinemo jer ¢e Cyberpunk

pozivaju putem karata, kojih ima vise od 80, za koje im se i i0S. 2077 pruzati iskustvo slicno The Witcher 3. “Kada
mislite o CP2077, ne ocekujte nista manje od TW3
- omgromni singlplejer, otvoreni svet, RPG voden

pricom. Nema skrivene cake, dobijate ono Sto za

KREATOR FENOMENA M ISI_I DA Sta ste platili - bez gluposti, samo iskreni gejming
v kao Wild Hunt. Pohlepu prepustamo drugima.”

Poslednja re¢enica, vezana za pohlepu, u tvitu se

I G RA N E ZAS I_U Z UJ E odnosi na probleme do kojih je doveo Electronic

Arts sa Star Wars: Battlefront 2, gde je igracima

Nedavno je zvani¢no pocelo glasanje za igru godine, potrebno ¢ak 40 sati igranja za otkljucavanje
gde se izmedu drugih nominovanih igara nasao i veoma jednog heroja, ili da uloze na stotine dolara za
popularni PUBG, ali Brendon Grin, kreator igre, misli da otkljucavanje dodatnog sadrzaja. Nedugo zatim,

njegova kreacija ne zasluzuje ovu prestiznu titulu.

On je u razgovoru za IGN izjavio da su ove godine izasle
znatno bolje igre kao Sto su Legend of Zelda: Breath of
the Wild i Horizon Zero Dawn, zato Sto su one “remek dela 7
dizajna igara i pripovedanja.” Takode je dodao da bi bilo

lepo da oni osvoje nagradu kao motivaciju za tim, ali opet ZA PO S LJ AVA ZA RA D
nije siguran da je zasluzuju.

Sa druge strane, voda PUBG korporacije, Cang Hang Kim NA

izjavljuje da ga ne interesuje nagrada, vec su fokusirani na
isporucivanju sto boljeg iskustva igracima.

Studio Creative Assembly, najpoznatiji po kreiranju Total na izradi oruzja, pokreta, sposobnosti i drugih klju¢noh
War igara, zaposljava veliki broj ljudi za rad na novom elemenata.

EA RES PAWN projektu, za kojeg je jedan od zaposlenih za PCGamesN Creative Assembly je osnovan davne 1987. godine, a
izjavio da je “najvedi projekat visestrukog formata na 2005. je kupljen od strane kompanije SEGA. Tokom svog
kojem je Creative Assembly ikada radio”. postojanja studio je kreirao vise od 30 igara, medu kojima

ENTERTAI N M ENT U IZRAD I Oglasi za zaposljavanje stoje na zvani¢noj stranici studija, su najbrojnije one iz Total War serijala, a radili su jos i na

L] ali sem trazenih pozicija nije otkriveno nista drugo Alien: Isolation i Halo Wars 2.

Nakon viSegodisnje saradnje kompanija Electronic Arts je Respawn Entertainment je osnovan 2010. godine od vezano za sam projekat. Trazi se tehnic¢ki umetnik za rad

kupila studio Respawn Entertainment, koji nam je doneo strane tima koji je za sobom ima Call of Duty, ovaj studio na poboljSavanju vizuelnog

Titanfall serijal igara. je najpoznatiji po izradiigara Titanfall i Titanfall 2, koje su kvaliteta i perfromansi i

Endru Vilson, direktor Electronic Artsa, je veoma zadovoljan prikupile gotovo 20 miliona igraca. produkcije, a isto tako potrebno

kupovinom studija Respawn: “Iz prve ruke smo videli ¢e biti komunicirati sa trecim

prvoklasni kalibar Respawna kao razvojnog studija sa
zapanjuju¢om vizijom. dubokim talentom i kreativnoscu.”

Za kupovinu, odnosno pripajanje, studija EA ce platiti 151
milion dolara “u kesu”, do 164 miliona $ u obliku dugoro¢nog
kapitala u naredne 4 godine i kao dodatak ce i¢i 140 miliona,
kao rezultat uspeha novih igara.

U objavi je jos navedeno da studio trenutno radi na novoj
Titanfall igri, gejming VR iskustvu i igri smestenoj u Star Wars
univerzumu. Ovo ponovo budi nadu svim fanovima filmske
fransize, nakon tuznih vesti tokom oktobra meseca da je EA
ugasio Visceral Games, koji su takode radili na Star Wars
naslovu.

licima, Sto znaci da Creative
Assembly saraduje sa nekim
drugim studijom u radu.

Trazi se i visi dizajner igara,
koji ¢e imati zadatak na
implementiranju ekonomije,
progresije, tabela, izazova,
dogadaja, Sto potvrduje da se
radi o multiplejer igri. Takode,
potreban je i vodeci dizajner
sistema, sa zadatkom vodenja
tima zaduzenog za izradu
gejmplej sistema, koji ¢e raditi
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Autor: Aleksandar ,,Bastinian* JosSi¢

Starcraft

akon sedam godina od izlaska prvog dela trilogije Starcraft 2, ,Wings of Liberty"”, Blizzard je
odlu¢io da otvori novu eru u ovoj igri i da je u¢ini dostupnom svima ,besplatno®. Sta to ta¢no
znaci? Kako je Blizzard objasnio; besplatno ¢e biti dostupna Wings of Liberty kampanja, Co-op
komandiri do 5. nivoa, s tim da Raynor, Kerrigan i Artanis nece imati ogranicenje za nivoe, kao
i sav multiplejer, racunajuci tu i ranked matchmaking. Ukoliko ve¢ posedujete Wol. kampanju, dobicete
besplatno Hearth of the Swarm kampanju.

Do sada je postojala Started Edition verzija i ona je omogucavala svima da igraju Arcade mod igre, koji
sadrzi mape igraca koje su sami stvarali u editoru, ali i Blizzardove takode, od kojih su neke bile popularne
u Warcraftu 3 i ¢ak i u Starcraft Brood War. Pored toga je bilo moguce odigrati 5 misija Wol besplatno i
bilo je moguce igrati protiv Al-ja ili Cak obi¢ne ,,melee” mape protiv drugih igraca.

Dakle, po svemu ovome zaklju¢ujemo da ce se jos placati ostale kampanje koje ne posedujete, dodatni
progres sa co-op komandirima i kozmetika u igri poput skinova, announcera, portreta itd. Po licnom
misljenju vaseg autora, ovo je odlican model za igru koji je ¢ak davno trebalo uvesti, i ocekujem da ce
privuci mnogo vise igraca, pogotovo sa nasih prostora. Dalje u tekstu ¢emo objasniti nesto najosnovnije
Sto bi igraci koji se prvi put susrecu sa igrom trebalo da znajul!

| Editorijal

Minimalne specifikacije Preporucene specifikacije

* CPU: Intel Core 2 Duo ili AMD * CPU: Intel Core i5ili AMD FX Series
Athlon 64 X2 5600+ Processor ili bolji
* RAM: 2 GB * RAM: 4 GB
» OS: Windows 7 / Windows 8 / » OS: Windows 10 64-bit
Windows 10
« GRAFICKA KARTICA:
« GRAFICKA KARTICA: NVIDIA GeForce GTX 650 ili AMD
NVIDIA GeForce 7600 GT ili ATI Radeon HD 7790 ili bolja
Radeon HD 2600 XT ili Intel HD
Graphics 3000 ili bolja « PRAZAN PROSTOR NA HDDu: 30 GB

* PRAZAN PROSTOR NA HDDu: 30 GB

Jedna vazna napomena vezana za specifikacije je ta da je igra dosta zavisna od procesora i da nije optimizovana za procesore sa
vise jezgara, tako da je pozeljno imati procesor sa velikim taktom rada (licna preporuka je dual core procesor sa 3.0GHz). Zasto?
Zato Sto se u igri nalazi dosta jedinica i desava se i na veoma snaznim racunarima da performanse opadnu znatno tokom velike
200/200 borbe.

Ako vam graficki izgled igre nije narocito vazan, igranje sa svim grafickim podesavanjima na low je najpozeljnije i sa minimalnim
specifikacijama igra ce raditi bez problema.

Graficka

odeSavanja (
. ’ = ..

Graficka podeSavanja su veoma bitna
za one koji imaju slabije racunare. Ovde
¢emo objasniti koji je najoptimalniji veica B a o
izbor. et -
Za dosta starije masine je najbolje staviti
Graphics Quality na Low i time ce sva
ostala podeSavanja osim Texture Quali-
tyja biti na najmanjim opcijama (Low/ v o v
Off). v ’ o v

OATTLENET Grophics

Shaders - Ova opcija je generalno ko-
risna, jer kontrolise jos neke opcije poput
Lighting, Shadows, Reflections, Models

i Indirect Shadows ako je podeSena na
Low. Njena uloga je ujedno da poboljsa \ = =
gore navedene efekte.

>
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Ogromna je graficka razlika i razlika

u performansama kada je ova opcija
na Low ili Medium ili jace, npr. ako
igrate sa Zergom, sa ovom opcijom
na Medium ili viSe, primeticete ra-
zliku u Creepu, tj. sa osvetljenjem i
animacijama Sirenja Creepa, Sto moze
biti korisno tokom postavljanja Creep
Tumora. Ova grafi¢ka opcija se oslanja
na snagu vase graficke kartice.

Lighting - Kao $to naziv govori, ova
opcija podeSava osvetljenje u igri. Nije
narocito bitna opcija, a njene opcije
povecavaju broj osvetljenja u igri.

Shadows - Kao i u svakoj igri, i ovde
Shadows opcija podeSava senke. Moja
preporuka je ovu opciju drzati na low,
s tim Sto Shaders opcija mora biti na
Low, jer se time senke nalaze direktno
ispod jedinica, Sto olakSava castovanje
nekih sposobnosti, ali nije obavezno.

Terrain - Ova opcija utice na izgled
terena na mapi, tj. na vodu, travu i
teksture Creepa. Ova opcija je relativno
korisna i utice na graficku karticu, tako
da se moze podesiti na medium za one
koji imaju slabiju graficku karticu.

Reflections - Ova opcija utice na refle-
kcije vode i Creepa, opterecuje proce-

Podesavanja zvuka

Podesavanje zvuka je relativno bitno.
Podesite Setup opciju po tome kakav
Output koristite (zvucnike, slusalice...).
Pozeljno je podesiti Kvalitet zvuka

na maksimum. A kod Volume opcija,
pozeljino je iskljuciti nepotrebne stvari
poput Ambient Sounds i Muzike. Sound
Effects, Interface Sounds i Voices
podesite tako da ih mozete stalno Cuti,
a da vam ne smetaju. Game Volume
During Alerts moZete smanjiti onoliko
koliko vam smetaju dok pokusavate da
Cujete upozorenja u igri. Vazna napom-
ena je to da se ne treba mnogo oslan-
jati na ovu opciju, i da treba gledati
minimapu za svaki slucaj.

16 | Editorijal

sor i posto nije narocito bitna, najbolje
ju je iskljuciti.

Effects - Efekti su bitni u Starcraftu,
pogotovo u velikim borbama i sa
Protosima koji imaju najvise sposob-
nosti sa raznim efektima. Razlika se
jako primeti u Force Field sposobnosti,
gde je na Low efektima ova sposob-
nost skoro nevidljiva, dok je na ve¢im
podeSavanjima dosta bolje vidljiva.
Sto su podesavanja efekata veda, to je
manja ublazenost efekata, s tim da na
Ultra podeSavanjima nema ublazenosti
efekata uopste. Preporucena
podesavanja su Medium/High, s tim
Sto treba imati na umu da ova se ova
opcija oslanja na snagu procesora.

Texture Quality - Ova opcija, kao i u
ostalim igrama, izostrava teksture mod-
ela i mapa. Ovo je bitna opcija i najbolje
ju je podesiti po koli¢ini VRAMa vase
graficke kartice.

Post-Processing - Ova opcija utice na
Depth of Field i Selection Halos (os-
vetlienje oko izabranih jedinica). Ova
opcija nije narocito bitna i najbolje ju je
podesiti na Low.

Physics - Kao sto samo ime kaze, ova
opcija utice na fiziku u igri. Nije narocito

bitna opcija i oslanja se na procesor,
tako da ako imate jaci racunar, mozete
podesiti ovu opciju na Extreme i uzivati
U raznosenju protivnickih jedinica na
param parcad i gledati ih kako lete
unaokolo.

Models - Opcija uti¢e na animacije
modela, Sto znaci da nije narocito
potrebna, ali posto se ne oslanja puno
ni na jednu komponentu, pozeljno je
staviti high.

Unit Portraits - Ova opcija je takode
manje bitna, s tim da 3D portreti uticu
na performanse racunara, tako da je
preporuceno drzati 2D portrete.

Movies - Ova opcija je vezana iskljucivo
za cinematice kampanju i moze slobod-
no da se postavi na High.

Indirect Shadows - Ova opcija
omogucava prikaz senki u ambijentu.
Vazi samo za cinematice i scene sa
glavnim likovima izmedu misija. Posto
Se ova OpcCija veoma puno oslanja na
graficku kartu, najbolje ju je iskljuciti.
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Tastatura i mis

Ove opcije su mozda najbitnije, jer
njihovo adekvatno podesavanje dosta
olakSava igranje. Mouse Sensitivity tre-
ba drzati na 50%, s tim da, ako mozete
podesiti DPI na misu, pozeljno je staviti
na Sto manji broj, (kod mene je na 800
od 16k DPI), mada to sve zavisi od toga

koliko DPI mi$ ima, ali vazno je znati da
Sto manji broj stavite, to cete pre-
cizniji biti. Enable Mouse Wheel Zoom

i Reduce Mouse Lag podesite onako
kako vam odgovara dok Confine Mouse
Cursor treba iskljuciti, da vas ova opcija
ne bi ometala tokom igranja. Cursor
Size takode podesite kako vam odgo-
vara. Meni je cursor u igri dosta vedi jer
sam navikao u starim igrama na takve

cursore, a i tokom borbi mi se desavalo
da izgubim cursor u svemu tome.
Mouse Scrolling treba obavezno da
bude ukljucen, jer je apsolutno nepo-
trebno Koristiti strelice na tastaturi za
skrolovanje kamere. Pozeljno je brzinu
svih podesiti na 75%, jer se to smatra
najoptimalnijom brzinom. Poslednje
dve opcije treba da budu isklju¢ene,
osim ako vam odgovara invertovano.

-

Graphics
Saund
Vaiza Chat

OPTIONS

Mouse

v| Enable Mouse Sensitivity

Keayboard

Finstorn Diefouks \

Disable Alt-Tah Shortcut

50% | Disable Windows Key

¥ Enable Mouse Wheel Zoom

Gameplay

Colers

Sacial

Language and Ragion

Observer and Replay

[ [—

\_

l Mausa and Kayhoard

¥| Raducs Mouss Lig

Conding Mouse Cursor:

Scroelling
v| Enable Mouss Scrall

Mouse Scroll Speed:

—_— TE%

Keayboard Scroll Spesd:

Drag Serall Speed

Imvert Drag Scrall

Enable Smart Camera Pan

ACCEPT CANGEL

Gameplay

Gameplay opcije mozete slobodno po-
desiti kao na slici, pogotovo levu stranu.
Iskljuc¢ena Enable Simple Command Card
opcija ¢e vam omoguciti naprednu opciju
komandne kartice, tako da mozete da
podesavate i koristite opcije za kretanje
jedinica. Show Unit Life Bars opciju po
mom misljenju treba ukljuciti na stalno,

a ako vam ne odgovara, mozete ju
promeniti na neku od mogucih opcija
koja vam odgovara. Control Groups sam
podesio na ,Unclickable” jer mi se deSava
da greskom klikem na neku grupu. Ovo
je proizvoljno, s tim da nije pozeljno
podesiti ih na Hidden. Show Flyer Helper
opcija bi trebalo da bude na , Always”

jer tako olakSava castovanje nekih AoE
sposobnosti na letece jedinice.

Lagaay of the Vais

Mouss an o Keyboard ¥ Bhww Alerts

¥ Dnpley Duld Grie

% Sabect Ml Larvas

Obsarver and Replay

Usmmr Interfmes

% Ry Show Wik s st
Enabin Simypily Cornmars Card

v Bhow Current Drdar ladester

OPFTIONS \

Expansion Lovek

Ehow Piyer Helper-

CANCEL /
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Precice

Starcraft 2 ima najbolje uredene opcije
za precice od bilo koje RTS igre koju sam
igrao. Postoje dve vrste precica: Standard
i Grid, obe sa vise verzija. Standard vrsta
prec¢ica vam omogucava da podesite
sve moguce precice kako vam odgovara,
dok Grid vrsta stavlja sve precice pod 15
dugmadi, koje isto mozete da podesite
kako vam odgovara, na komandnoj kar-
tici. Postoji community projekat na kom
su radili i pro igraci da naprave perfektan
dizajn precica a on se zove ,The Core“, a
na datom linku mozete da proverite. Na
ovom linku je veoma dobro objasnjeno
kako podesiti i koristiti precice za kon-
trolne grupe i kamere za lokacije.
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Dostupni modovi za igranje

Starcraft 2, kao F2P igra, nudi dosta zanimljivih modova. U daljem tekstu ¢u objasniti
neke od modova, kako funkcionisu i Sta je bitno kod njih.

Kampanja
,Wings of Liberty*

LWings of Liberty” kampanja je

mozda sigurno najuspesnija od svih,
pritom Cak i najteza. Oni koji su igrali
Starcraft 1i,,Brood War" ekspanziju
znaju odakle se prica nastavlja. WolL

u glavnoj ulozi ima bivseg marsala
teranskog ,Dominiona“ Dzima Re-
jnora, koji je se suprostavio vladaru
Dominiona Arkturusu Mengsku,
pokrenuvsi grupu pobunjenika.

U meduvremenu on pokusava da

spase Saru Kerigan od Zergova i da

je vrati u ljudski oblik. Kampanja je
odlican pocetak za nove igrace, s tim da
ima i opcija za Tutorial. Dosta se moze
nauciti o igri preko kampanje, a najvise o

18 | Editorijal

fnmnnl:m co.op

MULTIPLAYER

CUSTOM

COLLECTION

jedinicama koje mozete koristiti kasnije u
multiplejeru. Vazno je napomenuti to da
nisu sve jedinice iz kampanje dostupne

u melee multiplejeru. Nakon Sto predete
WolL, preporuc¢ujemo da kupite i ostale
kampanje, jer necete zazaliti!

Kooperativni mod

Ako vam se svide misije iz kampanja,
onda ¢ete obozavati co-op! Ovaj mod je
najbolji ako imate jos jednog prijatelja sa
kojim mozete igrati. U ovom modu birate
jednog od komandira (likova iz price) i
igrate jednu od misija iz kampanje, koja
je obradena za ovaj mod. Svi komandiri
imaju razlicite jedinice i sposobnosti,

a sve to morate da iskoristite da bi ste

uspesno presli misiju i osvojili experi-
ence koji leveluje komandire, a sa svakim
narednim levelom otklju¢avate neki od
unapredenja koji vam dalje olakSava
igranje sa ovim komandirom. Kako je
Blizzard napomenuo, noviigraci ce imati
samo Rejnora, Kerigan i Artanisa potpuno
otklju¢ane, dok ce sve ostale komandire
imati besplatno do 5. Levela, zatim ¢e

morati da ih kupe. Pored obic¢nih, postoje
i ,Mutation” misije, koje mnogo otezavaju
igranje, ali zato daju mnogo veci XP.
Obi¢ne mutacije imaju poseban mod koji
se igra jednom nedeljno, dok za ,Custom”
mutacije morate imati jo$ jednog igraca

U grupi, pa onda lider grupe bira do 10
vrsta ,mutacija“ koje mozete igrati.

CO-0OP MISSIONS

Play cooperative chjective baned minskans with an ally
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Custom mod

Ovo je mod za sve one koji vole da
igraju modifikovane i potpuno drugacije
modove od originalnog ,melee” moda.
Svi koji su igrali Starcraft 11 Warcraft 3
znaju za Custom mape koje igraci sami
prave i koje su bile veoma popularne,
kao Sto je na primer ,Dota"“. StarCraft

2 World Editor” omogucava igracima
da naprave prakticno novu igru preko
njega, a kao jedan primer moze da se
uzme ,Starcraft Universe” mapa od koje
je napravljen MMO. U Arcade modu

ima jako veliki izbor ovakvih mapa ali

i korisnih alatki koje mogu da posluze,
kao Sto su unit testeri, micro/macro
treneri, Unit Preloader (koji kada se
pokrene ucitava sve efekte u igri da bi ih
racunar zapamtio, pa kada budete igrali,
nemate probleme sa performansom
zbog njih), pa ¢ak i Warcraft 3 modovi,
koji prakti¢no oZivljavaju ovu igru u

MULTIPLAYER CUSTOM

remar ) wemacen

COLLECTION

REPLAYS

MNOVACOVERT ObS

Starcraftu. Lobbies prikaz pokazuje sve
kreirane mape koje mozete igrati sa do-
datnim modovima za mape. Melee prikaz
vam pokazuje sve melee mape (obi¢no
razgradivanje), i one koje je Blizzard
napravio, i one koje drugi igraci naprave.
Ove mape se mogu Kreirati sa custom

modovima koji dodaju nove jedinice

ili menjaju nacin igranja od obicnog.
Custom mod je i do sad bio besplatan za
igranje, ali od sada ocekujemo da ce biti
jos viSe popularan nego Sto je bio.
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RANK

Season Ends: November 1¢

|

CAMPAIGN co-oP MULTIPLAYER CusToOM COLLECTION
TRAINING VERSLUS Al UNRANKED RANKED TOURNAMENTS TESTING
RANKED
Compete with other players for rank within the.Star'Dr'aft Il ladder system
Select Mode:
[ 1V1 ] 2va 3V3 ava
Select Race:
TERRAN [ ZERG ] PROTOSS RANDOM
1 DIAMOND LEAGUE @ W
oy Tier 2
. v Bonus Pool: 1530
Wins: 6
\ e / Season: 2017 Season 3
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Versus

Ovaj mod je namerno ostavljen za kraj,
jer o njemu ima najvise da se prica, i on
je razlog zbog kog je StarCraft tre-
nutno jedna od najpopularnijih esport
igara, i za koji o¢ekujemo da ce postati
jo$ popularniji od sad, jer na njega se
najvise odnosi odluka Blizzarda da
StarCraft 2 ucini besplatnim. U daljem
tekstu ¢emo objasniti sve opcije ovog
moda i njihov znacaj.

20 | Editorijal

Training

Training sluzi za osnovno upoznavanje sa
sve tri rase kroz tri etape u kojoj igrac igra
1v1 protiv Al-ja. Ove etape sam objas-

nio u seriji od tri videa za sve tri rase u
kojima su prikazane sve etape za svaku
rasu. Ukratko, prva etapa vas upoznaje
sa osnovnim jedinicama i gradevinama
rase na Normal brzini igre, druga etapa
vas upoznaje sa drugim nivoom jedinica,
gradevina i sa unapredenjima za osnovne
jedinice na Fast (jedan stepen iznad nor-
malne) brzini, dok na trecoj etapi igrate
kao na matchmaking laderu, gde vam

je sve otkljucano i dostupno, i igra se na
Faster brzini igre, koja se koristi u match-
makingu.

Versus Al

Versus Al sluzi da vas uvezbakako

da igrate u matchmakingu. I1zaberete
rasu i mod koji hoc¢ete da igrate, zatim
odigrate pet meceva koji odreduju
vas ,skill level®, i kad odigrate bice
vam prikazano protiv koliko teskog
Al-ja mozete igrati. Sto vise budete
pobedivali, to cete tezeg Al-ja dobiti
dok ne savladate elitnog.

Unranked

Unranked sluzi iskusnijim igrac¢ima da
uvezbavaju nove strategije ili da se
jednostavno odmore od laddera. Noviji
igraci bi trebali da igraju unranked,

jer im svakako treba 10 odigranih
partija protiv Al-ja ili Unrankeda da bi
otkljucali Ranked ladder.

Tournaments

Turniri su vezani za ladder. Na svaka tri
sata se automatski generise turnir sa tri
runde: Cetvrtfinale, polufinale i finale.
Pobednik osvaja virtuelni pehar i dobija
ladder bodove za svaku pobedu koju
ostvari.

Ranked

Ovo je glavni deo Versus moda.

U rankedu se takmicite sa ostalim
igraCima vaseg znanja i vestine. U gore
navedenom tekstu ,Vodi¢ za Starcraft 2
pocetnike” sam detaljno opisao ranked
i ladder i kako funkcionise. Ukratko
postoji 7 liga u koje mozete da se kvali-
fikujete, Bronze, Silver, Gold, Platinum,
Diamond, Master i Grandmaster, i sve
one osim GM lige sadrze svoje rangove
1,21 3.GM liga je posebna po tome Sto
se u njoj nalazi najboljih 200 igraca iz
regije u trenutnoj sezoni.

Testing

Ovde se sprovode testovi za buduce
izmene u igri. Testing je napravljen kao
matchmaking mod u kome se igra 1v1
sa nekim igracem na trenutnim ladder
mapama. Ako pronadete neki problem
sa stvarima koje su izmenjene, mozete
ih prijaviti na zvani¢nim forumima.
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Par saveta za kraj, kako je najholje igrati ranked i
napredovati u ligama

1l Obavezno odgledajte replay
nakon $to izgubite partiju. Kada budete
videli na koji nacin ste izgubili i kako je
protivnik uopste igrao, mozete promeniti
nacin igranja, a ako ne budete znali kako
da pobedite isti stil igranja, pogledajte
tutorijale na Youtubeu.

2, Spamujte precice kao profesion-
alci, korisno je. Oni to ne rade bezveze.
Nikada ne mozete biti potpuno zagrejani
za igru. Sto vie budete igrali, igracete
sve brze, a za brzo igranje je potrebno

da vam ruke budu zagrejane i da budete
skoncentrisani. Spamovanje precica je
najbolji nacin za to, jer vam na taj nacin
APM ostaje na istom nivou tokom cele
partije.

%, Vezbajte po jedan stil ig-

ranja dok ga ne usavrsite, ali se nemojte
zadrzavati na istom. Ovo pogotovo vazi
za cheese/all-in strategije, u kojima se
igra odvija potpuno drugacije nego to bi
trebalo i zbog toga se morate adaptirati
na situaciju. Sto vise build ordera budete
znali, to cete biti spremiji za ladder i modi
¢ete da igrate protiv svake strategije koju
protivnik iskoristi protiv vas.

4. Nemojte biti demotivisani vasim
trenutnim rankom. Sto ne znadi da ne
treba da se trudite da napredujete. To Sto
niste Diamond, Master ili GM ne treba da
vas potresa, jer se u ovim ligama nalazi
25% najboljih igraca. Vas trenutni rank
nije nista manje vredan. Biti platinum ili
gold pa ¢ak i silver je sjajan uspeh, jer ste
uspeli da ovladate osnovnim i srednjim
znanjem i vestinama StarCrafta, kao
jedne od najkompleksnijin igara uopste,
kamoli u esportu.

5y Ne ustrucavajte se da probate
sopstvene strategije. Slobodno igranje
sa svim jedinicama koje vam padnu

na pamet. Trudite se da se pridrzavate
najoptimalnijeg nacina igre, da uklopite
unapredenja sa jedinicama i da odrZavate
resurse na minimumul.

6. Vaznost mikro |
makromenadzmenta. Umece da upravl-
jate jedinicama, gradevinama i njihovim
sposobnostima je najvazniji aspekt ove
igre. Najbolje rezultate cete ostvariti tako
Sto e te biti brzi od vaseg protivnika u
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svakom smislu. Ako pre njega napravite
22 radnika na svim bazama i napravite
vojsku vecu od njegove, imate vecu
Sansu od njega da pobedite mec. Ali
uvek morate da pazite da ne izgubite
previse radnika i vojske bezveze, a i da,
kada napadate protivnicku proizvodniju,
nanesete $to vise Stete sa malim brojem
vojnika, i tako poremetite protivniku
ekonomiju. Broj Zrtvovanih jedinica i
njihov trosak mora biti manji od finansi-
jske Stete koju nanesete protivniku da bi
bili u prednosti, $to znaci da ako ubijete
¢ak i jednog radnika, a da ne izgubite
nista, naneli ste Stetu protivniku koja ¢e
ga kostati odreden broj resursa koje je taj
ubijeni radnik mogao da skupi. Kod borbi
sa vojskom, optimalnost je klju¢ pobede.
Potrudite se da vase jedinice pretrpe sto
manje gubitke u borbama, i izbegava-

jte direktne okrsaje ako smatrate da ne
mozete da pobedite protivni¢ku vojsku,
vec se fokusirajte na nanosenje ekonom-
ske Stete ili ¢ak igrajte na basetrade
scenario, gde pobeduje onaj koji prvi
unisti sve protivnicke gradevine. Takode
nemojte ni bespotrebno da upravljate
jedinicama koje ste poslali da se Zrtvuju
ako imate superiorniju vojsku. Neke
jedinice ¢e sluziti da se zrtvuju i upijaju
Stetu, dok ¢e glavne jedinice da nanose
glavnu Stetu protivnickim jedinicama.

7 Kada vas protivnik napada,
branite se. Kada se on brani, Sirite se.
Kada se on Siri, napadnite! Ovo su

reCi Artosisa, jednog od najpoznatijin
StarCraft licnosti, i one su potpuno tacne.
Kada vidite da se protivnik sprema za na-
pad, pripremite odbranu. Ako niste svesni
da napad dolazi, izgubicete. Kada vi na-
padate/opsedate protivnicku bazu, imate
mogucnost da se Sirite na dalje baze i da
pravite radnike iza toga. Kada vidite da se
protivnik Siri, to znaci da ¢e resurse koje
trenutno ima da ulozi u novu bazu, i time
¢e da Zrtvuje nekoliko borbenih jedinica
koje bi mogao da napravi. Tada mozete
da ga napadnete i da mu prekinete grad-
nju baze, koja ¢e ga dodatno usporiti, ili
mozete sacekati da zavrsi bazu, pa kad
vidite veliku grupu radnika koja silazi na
tu novu bazu, tad mozete takode napasti,

jer onda protivnik nece imati dovoljno
vojske, zato §to mu je veliki broj minerala
otisao na radnike.

8. Vodite racuna o vremenu partije.
Tajmer koji pokazuje vreme od pocetka
partije ne sluzi za ukras. Njime mozete da
se vodite kada vezbate vremenski tem-
pirane strategije, koje treba da pogode
protivnika neocekivano i da mu nanesu
veliku Stetu, ili da ga poraze eventualno.
Mozete da uporedite svoje vreme koje
vam treba da se razgradite sa jednim
build orderom sa pro igracima ili onim
koji su postavili taj build. Kada budete
vezbali build ordere, pamtite generalne
tajminge za gradenje trece, cetvrte itd.
baze, kada prelazite u mid game, kada u
late game...

9. Pratite minimapu stalno. Tre-
nutak moze da vas deli od izgubljene par-
tije ako niste obratili paznju na drop koji
vam je unistio svu proizvodnju u glavnoj
bazi. Minimapa je najvaznija stvar na
interfejsu, jer oni, koji savladaju sposob-
nost da svaki sekund gledaju u minimapu
a pritom mogu da se koncentrisu na
ostatak partije, imaju najvece sanse da
pobede mec.

10. Koristite sve moguce alatke
koje ¢e vam olaksati igranje. Program
Spawning Tool je veoma koristan za
vezbanje build ordera ako nemate dva
monitora, s tim Sto je ovaj program
povezan sa igrom, i moze da otkrije kada
vreme u igri prede vreme kada treba
nesto da se uradi, ili kada je to uradeno,
pa da prede na sledeci korak. Gore je
naveden i Unit Preloader, koji optimizuje
igru ucitavanjem efekata. Postoje i mape
za vezbanje mikroa i makroa, kao npr.
Starcraft Master, koja je Blizzardova mapa
za vezbanje osnovnih mikro sposobnosti
i Multitasking Trainer, koji sluZi za oba.
Postoje i mape koje sam gore naveo, koje
sluZe za testiranje svih jedinica i preko
njih mozZete da testirate koliko su neke
jedinice jace ili slabije od drugih i drugo.
To bi bilo sve za ovaj tekst, nadam se da
¢e vam pomoci kao StarCraft pocetniku,

i da ¢ete provesti sjajno vreme sa puno
zabave uz ovu tesku, ali neverovatno
zabavnu i ispunjujucu strategijul!
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Autor: Marko Vidakovi¢

World of Warcraft
Battle for Azeroth

vi smo ovo ocekivali. Svi dugogodisnji WoW fanovi su sa nestrpljenjem is¢ekivali objavu nove ekspanzije, i proklin-
jali sve one dokone data-minere koji su kopali i kopali. Da ¢e Blizzard da otvori ceremoniju sa Classic serverima, to,

bogami, nismo ocekivali.

Dakle, Classic serveri. U sveopstem trendu povladivanja maloj, ali glasnoj grupi fanova (kah, GameofThrones, kah) Blizzard je
odlu¢io da uzme pare od ljudi koji su zaboravili koliko je vanila bila losa. Ili od onih koji to nikad nisu otkrili. O samom Classicu
se ne zna nista sem da Blizzard radi na njemu, stoga nas u narednih nekoliko meseci ¢eka vise podataka. Deluje nelogi¢no da
to izbace zajedno sa ekspanzijom (jos se ne zna datum izlaska toga), tako da ljubiteljima ovog kulta ostaje da budu jos malo

stpljivi.

Nadajmo se samo da nam ne bude kao po onoj staroj ,,Pazi Sta zelis, mozda ti se i ostvari®.

Valjalo bi poceti sa ovim, jer, ipak, zbog
price smo svi mi poceli da igramo ovo.
Battle for Azeroth ekspanzija donosi
jedno osvezenje koje nismo videli jos

od Mists of Pandaria, a to je sveopsti rat
izmedu Alijanse i Horde.

U trejleru koji je prepun omaza nekim sta-
rim trejlerima, mozemo videti momenat
u kojem se Alijansa i Horda besomucno
tuku oko ruina Lordaerona, i to je lajt-
motiv cele ekspanzije, za sada. Na strani
Istocnih Kraljevstva, skoro ceo kontinent
je pao pod vlast Alijanse, koja je povra-
tila Podgrad (Undercity) i sabila hordu

na male enklave, prvenstveno u Silver-
moon gradu, kao i u visoravnima Arathi
Highlands. Horda sa druge strane nije
ostala duzna, tako da mozemo da vidimo
Silvanino spaljivanje Word Tree. Bas zreo |
odgovoran potez. Vodeci se logikom koja
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je prezentovana na istoku, na Kalimdoru
je Alijansa sabijena na Draenai start-

ing zonu i verovatno po neka enklava u
bivsim Night EIf regijama.

Zasto je doslo do sveopste pegle? Pa

to jos nije otkriveno, ali kao sto znamo,
Azeroth krvari, a mi se bijemo oko
njegove krvi, koju reprezentuje novi ele-
ment, Azerite. Muceni Magni je probao da
ubedi obe strane da se ne pobiju, ali nije
uspeo, i tako je odlucio da nas pocasti sa
novim artifaktom, Hearth of Azeroth. Vise
o tome kasnije. Verovatno u tom pro-
cesu dobijanja HoA penzionisemo nase
weapone.

Takode, otkrivamo nove zone, Kul Tiras i
Zandalari, stoga, predimo na njih.

Kul Tiras i Zandalari su novi kontinenti za
levelovanje, koje ce pratiti Legijin sistem

levelovanja, tj bice skalirane sa nivoom
koji ste trenutno. Svaki je podeljen na tri
Zone, sa glavnim gradom za obe frakcije,
koji planiraju da pretvore u glavni centar.
Samo da ne zavrsi kao ASran.

Sta reéi o ovim zonama? Deluju lepo,
mada sa vremena na vreme imate utisak
kao da gledate Duskwood 2.0 ili STV 2.0.
Takode, Zandalari trolovi izgledaju kao
surovi rip-off Lizardmena iz Warhammer
Fantasy sveta, sa svojim dinosaursima

, asteckim hramovima i ZABOM za BOGA.

Sistem Island Plunder ce biti implementi-
ran u ekspanziji kao novi, zloslutno liceci
na glorifikovani re-vamp MoP scenarija.
|deja je da se troje igraca okupe, i prateci
mape koje vam crtaju goblini i gnolovi,
istrazujete ta ostrva. Svako od ostrva

predstavlja sistem borbe i zagonetke,

i svrha je da pokupite Sto vise Azerita.
Ono Sto je zanimljivost jeste da vas u
tome prati i tim iz druge frakcije. Blizzard
je ceo BlizzCon bas jako isticao da ce
,novi, unapredjeni Al“ (odmah prozvan
Skynet) biti respektabilan oponent. Svako
ostrvo ¢e imati randomaticno generisane
mobove, pri¢u i zagonetke, tako da,
deklarativno, nudi solidno veliki ,replay
value®, odnosno razlog da igrate iznova

i iznova. Takode, nema odredenih uslova
koju rolu morate da vodite, stoga mozete
da idete i sa tri tenka ako vam srce tome
zudi.

Tezina je podeljiena na cetiri, a to su
normal, heroic, mythic i PvP. Prve tri su
protiv Skyneta, Cetvrta je protiv drugog
tima igraca - ergo, jedna malo Sira tri

na triarena, sa PVE elementima. Ljubi-
teljima PvP-a ¢e ovo, verujem, biti veoma
zanimljivo.

Warfronts je sistem u kojem vi i jos$ 19
drugih igraca pravite bazu, skupljate
resurse, pravite zgrade, jedinice, i kada se
razgradite, krenete i unistite neprijateljsku
bazu. Ta baza ne sedi mirno, tako da Al
(ovaj put, i makar za sada, ne Skynet)

stalno Salje jedinice da vas ometaju. Vasa
razgradnja se svodi na alokaciju resorsa
koje ste sakupili na gradevinu koju zelite
da napravite, i zauzimanje teritorija koje
vam generisu dodatne resorse. Al je,
prema Blizzardu, razli¢it u svakoj partiji,
te vam moze slati masu futmena i konjan-
ika, @ moze da Salje i puskase, mortarce |
zirokoptere. Ovde, koliko se moglo videti,
nema ni P od PvP-a.

Prema ovome gajimo pomesana
osecanja. Sa jedne strane, u WoW sam
dosao kao i vecina drugih igraca, kao
ogoroman fan Warcraft Ill. | dok sedimo i
nadamo se Warcraftu IV, ovo dobro dode
kao mali fiks. Sa druge strane, sve toliko
podseca na Minecraft da nam ostaje
samo da se nadamo da to nece biti tako.
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Sa velikim zadovoljstvom Blizzard nas

je obavesio da ¢emo moci da igramo sa,

slovima i brojem, Sest novih ,,saveznickih
rasa“. Ostaje da vidimo da li je to eufemi-
zam za sub-rase. [demo redom:

- Highmountain Tauren - Taureni su
odlucili da pljunu na sve nas alijansine
igrace koji smo im pomagali da vrate onaj
totem i da ujedine Jugoslaviju, i pridruzili
su se Hordi, saznacemo zasto i kako.

- Nightborns - Nightborns su odlucili
da pljunu na sve nas alijansine igrace
koji smo im pomagali da vrate obraz i da
se odbrane od Legije, i pridruzili su se
Hordi. Jo$ Elfova u Hordi. Zul Jin ¢e biti
odusevljen.

- Zandalari Trolovi - Naj izgledajuca
rasa u WoW-u sada izgleda jos bolje.
Horda c¢e stupiti u savez sa njima na
njihovom kontinentu, Zandalaru.

- Void Elves - Alijansina rasa, predstav-
lja elfove koji su prihvatili void, tj. Krenuli
Alerijinim stopama. Ona ih i vodi.

- Dark Iron Dwarves - Cini se da je rasa
patuljaka kona¢no na putu ujedinjenja i
imamo mogucnost da igramo Dark Iron
patulike. Meme potencijal je beskonacan.

- Lightforged Draenai - Ako igrate ovu
rasu, bez obzira koju klasu igrate, svi ce
misliti da ste paladin. Toliko sijaju da me
ne bi ¢udilo da im racial bude da sijaju u
mraku.

Sve rase ¢e dodi sa sopstvenim ras-

nim sposobnostima. Da biste otkljucali
rasu, potrebno je da zavrsite odredene
questove, nakon cega mozete da naprav-
ite novog lika od tih rasa koji pocinje kao
20 nivo.

Zanimljivost za ove ,saveznicke rase”
jeste Sto svaka poseduje specifican set
armora (transmog) koji se otkriva nakon
Sto dobijete najvisi nivo sa njima.

- Hearth of Azeroth

Novi ,artifakt”, koji dalje simplifikuje
podosta zanimljiv sistem sa artifakt
oruzijima. Umesto da skupljamo artifakt
powers, i klikéemo ih u nase oruzje po
izboru, skupljacemo Azerite koje Hearth
of Azeroth automatski usisa. HoA je

ogrlica, sa Cetiri (za sada) stadijuma za
otkljucati, i svaki stadijum koji otkljucate
vam otklju¢ava mirrored stadijume na
BfA (najgora skracenica za ekspanziju,
inace) armor pieces. Ono Sto je dobro
jeste Sto kada promenite item, ne morate
da brinete, jer dok je HoA razvijen do X
stadijuma, svaki novi item koji imate ce
biti otkljucan toliko.

Sta reci za kraj? Sem obligatory novih
dungeona koje dobijamo, kao i raida
(raidamo Trolove, OPET), novih mesta
za nase altove, generalni utisak cele ove
ekspanzije je da je, za sada, mrsava.
Blizard je nastavio da prati ritam rasa-kla-
sa-rasa - WOD - rasa - klasa, Sto moze
biti zanimljivo, posebno jer su najavili
da ¢e ubacivati nove ,saveznicke rase”.
Mada, ono §to je osvezavajuce jeste da
se stice utisak da Blizzard uci iz sopst-
venih greSaka, i ono sto su uradili dobro,
gledaju da poboljSaju.

Vreme Ce reci svoje.

26 | Editorijal
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tigao nam je zadnji mesec u godini $to znaci da se vec na sve strane kace
kicanke i svetiljke i uveliko razmislja koje poklone dati najmilijima za praznike. Izometri¢ni RPG sa post-apokalipticnom temom,
Kako bismo vam eventualno olaksali izbor, pripremili smo listu sa svim Seven: The Days Long Gone, prati Terijela,
znacajnim igrama i ekspanzijama koje e izaci tokom decembra. koji mora iskoristiti svo znaje i umece kako bi
pobegao iz mreze prevara i izdaja. Glavni akcenat

u gejmpleju je na Sunjanju, tako da igraci imaju

veliki izbor tokom prelazenja igre, mogu napadati

neprijatelje iz svih smerova ili mogu ostati u senci

i napredovati bez problema. Za muziku je zaduzen

kompozitor koji je prethodno radio na odlicnom

The Witcher serijalu.

Ova Switch ekskluziva, iako predstavlja direktni
nastavak prvog dela, poseduje sasvim novo okruzenje
i nove karaktere. Glavni protagonista Rex i njegov
prijatelj u beskrajnom okeanu oblakatragaju za
Elysiumom, rajem ¢ovecanstva. Xenoblade Chronicles
2 pripada zanru akcionih RPG igara, sa otvorenim
svetom i sve popularnijim smenjivim ciklusom dana

i noci, koji direktno uti¢e na dogadaje u igri i snagu
neprijatelja.

Bethesda u decembru donosi VR izdanja svojih
popularnih igara; prva od njih je DOOM VFR,

koja ¢e vam omoguciti da dubine pakla iskusite

u virtuelnoj realnosti i komadate | dezintegriste
gomilu demonskih napasti, samo pazite da vas ne
dohvate.

Zimske olimpijske igre se odrzavaju naredne
godine u Juznoj Koreji, pa je u tu ¢ast kompanja
Ubisoft za Steep izradila novi DLC u kojem igraci

mogu slobodno istrazivati snezne planine Japana i
Juzne Koreje. Pored nove mape i staza, igraci imaju
prilike.da se okuSaju u 12 olimpijskih dogadaja, i

u zavisnosti od toga ako se pokazu u odnosu na
ostale, mogu doci do zlatne medalje.
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U Hello Neighbor necete se pozdravljati sa
komsijom i pitati ga kako mu je proSao dan,
vec se morate usunjati u njegovu kucu i otkriti
kakve to prljave tajne krije u svom podrumu.
Ali nije sve tako prosto, prosto je jezivi komsija
veoma pametan, tako da ako vas uhvati na
nekom mestu jedanput, tu vas posle ocekuju
kamere ili Cak zamka za medvede. Igra
poseduje horor elemente sa puno napetosti,
ali bez jump scare momenata.

U decembru stize i prva ekspanzija za Destiny

2, koja ¢e se odvijati na Merkuru i donosi pricu u
trajanju od 2 do 3 sata, u kojoj ¢e igraci putovati
kroz prostor i vreme kako bi otkrili tajne o
moc¢nom Warlocku, Osirisu, i stali na put mracnoj
buducénosti. Zajedno sa mini kampanjom, igrace
ocekuje i set novih misija, World Quest misije,
nove avanture, nove Crucible mape i slobodne
aktivnosti.

30 | Editorijal

Trec¢i nastavak popularnih SpellForce igara se vraca
korenima sa dogadanjima pre SpellForce: The Order
of Dawn. Ova meSavina strategije u realnom vremenu
i RPG-a se ne razlikuje mnogo od prethodnih igara,
potrebno je izgraditi vojsku za borbu u epskim
bitkama i otkrivanje brojnih tajni i intriga. Ono sto

je veliki plus, je to da igra ima samostalnu pricu,
odnosno nije potrebno poznavanje prethodnih
delova, i naglaseno je da ¢e ona trajati preko 30 sati.
Postoji i multiplejer element sa razli¢itim modovima,
od co-op igranja do PvP sukova.

Okami, dobitnik jedne od GOTY nagrada iz 2006.
godine, dobija HD Remaster za PC i trenutnu
generaciju konzola. U prelepom stilu japanskog
slikanja mastilom, igraci prate pri¢u boginje Sunca,
Amaterasu, koja zivi kao beli vuk i na misiji je da
porazi osmoglavog demona koji je razorio drevni
Japan.

Druga igra koja ovog meseca dolazi kao VR izdanje
od strane Bethesde, ali samo za HTC Vive. Naravno
svi elementi iz standardne verzije igre, kao sto

su izgradnja i borbena mehanika, su dostupni, ali
prilagodeni za “baratanje” u virtuelnoj realnosti.

Pricu jedinog prezivelog iz Vaulta 1111 istrazivanje
radioaktivne pustosi mozete iskusiti kao nikad do sad.
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Prva igra koju ¢e Sony Music Entertainment pored
PS4 i PC platformi izdati i za Switch konzolu je
upravo Tiny Metal, turn-based strategija. Igraci
preuzimaju ulogu komandanta vojske u borbi protiv
zla nacije Zipanga, uz pomoc ¢ak 15 razlicitih jedinica
i kompleksnih gejmplej mehanika, za koje developeri,
Area 52 Games, tvrde da do sada nisu videne.
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Igra koja nosi titulu “Dark Souls sa robotima” dobija
A Walk in the Park DLC, koji nece bas biti Setnjica.
Igra sa dodatnim sadrzajem ima novi deo ogromnog
kompleksa, takozvani, CREO World, park koji je
sluzio za zabavu zaposlenima i njihovim porodicama,
ali su maskote i ostalo osoblje poludeli i od parka
napravili smrtonosnu zamku, u koju ¢e upasti glavni
protagonista kako bi otkrio mracne tajne.

HESIDENTE

32 | Editorijal

Najnovija Hearthstone ekspanzija pruza avanturu pod
zemljom gde je potrebno ukrasti blago od carstva
podzemnih stvorenja, Kobolda i ostalih cudesa. To
blago je svakako vredno, Cak 135 standardnih karata
medu kojima je i 9 legendarnih oruzja(za svaku klasu
po jedno). Pored karata, tu je i PvE mod, Dungeon
Run, gde se suprotstavljate sa cak 48 jedinstvenih
bossova i ako izgubite brise se sav napredak i
pocinjete novi krug. Po izlasku Kobolds & Catacombs
ekspanzije svako ko se uloguje dobija tri pakovanja sa
novim kartama i nasumicnim legendarnim oruzjem,
plus jo$ 3 za prvo Dungeon Run igranje.

Zlatna edicija igre Resident Evil 7 donosi sav
prethodni sadrzaj, kao $to su DLC dodaci Banned
Footage Vol. 1i Vol. 2, i novu ekpanziju koja

takode izlazi 12. decembra, End of Zoe, koji otkriva
Zoinu sudbinu. Tu je i besplatni DLC dodatak koji
jednom bio odlozen, Not a Hero, u kojem je glavni
protagonista Kris Redfild, svima poznat iz prethodnih
delova, koji se mora suociti sa nevidenim pretnjama.

Complete edicija jedne od najboljih PS 4 igara ove
godine, Horizon Zero Dawn, stize taman za praznike, i
pored osnovne igre donosi i sneznu Tre Frozen Wilds
ekpanziju i sav sadrzaj koji je dolazio kao deo Deluks
edicije, a to je dodatno oruzje, ,resource” pakovanja,
knjiga sa konceptnom umetnoscu i tema za PS4.
Pored sadrzaja, tu su i svi apdejtovi, koji donose nova
podeSavanja tezine, izmenjeni Photo mod i tehnicka
poboljsanja.

[FGROUNRS

PUBG, jedna od najpopularnijih PC igara koja je za
manje od godinu dana prodata u vise od 20 m|||ona
primeraka, stize i na Majkrosoftovu konzolu zajedno
sa ekskluzivnim skinovima za igrace. Ovde su pravila
jednostavna, 100 igraca slece na ogromnu povrsinu,
gde nalaze oruzja i opremu, sa ciliem da ostanu
poslednji preziveli i tako pobede.

Nakon ekspanzija za druge protagoniste u Final
Fantasy XV, Square Enix je pripremio DLC koji donosi
detalj vise iz price Ignisa Scentie. DLC ¢e igracima
doneti pricu dugu izmedu jednog i dva sata, a sa
njenim kompletiranjem se otvara boss bitka.
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The Darwin Project

ALPHA

ZIMA, ZIMA E PA STA JE, AKO JE ZIMA NIJE LAV

redinom novembra, Scaven-
gers Studio je odrzao svoj prvi
zatvoreni alfa vikend za igru The
Darwin Project. Za igru se prvi put
Culo na PAX East sajmu ove godine, dok
je Microsoft na E3 pres konferenciji poka-
za0 i gejmplej video. Igra je smestena
u post-apokalipticko okruzenje i
nadolazece ledeno doba je prouzrokovalo
da se pojavi uvrnuti rijaliti Sou program
u kojoj se ucesnici bore do smrti. Mada,
vama nece samo protivnici biti problem,
teSka klima ce vase prezivljavanje staviti
na test.

Igrajuci ovu igru u alfa fazi mogao sam
da vidim da su veoma dobro programeri
obavili svoj posao. Nisam pronasao ni

34 BETA

jedan veliki bag koji bi mi remetio samo
igranje ove igre. Graficki igra je Sarenolika
i ima taj crtani stil koji podseca na igru
Fortnite. Poenta igre je da ostanete jedini
preziveli, a to mozete postici sakupl-
janjem resursa, odnosno drva i koze, sa
kojom kasnije pravite zamke i strele ili
unapredujete oruzije ili oklop.

Oruzija su za sada samo sekira koja
sluzi za blisku borbu i luk sa strelama
koji po logici sluzi za gadanje protivnika
koji su na nekoj vecoj udaljenosti. Pre
pocetka svake partije imate par sekundi
da podesite sa kakvom opremom zelite
da izadete u arenu. Jedna od zanim-
ljivih stvari koje mozete da ponesete je

i saveznicka zastava sa kojom mozete

da stupite u savez sa drugim igracem

i tako zajedno da da dodete to kraja,

ali i taj savez se na kraju mora raspasti
jer samo jedan moze da prezivi. lgra je
zabavna i kratko traje, ali ¢e bas u retkim
slucajevima partija da potraje i preko 20
minuta. A i programeri se trude da igra
bude Sto jednostavnija kako bi igraci svih
uzrasta mogli da je igraju, kao i oni koji su
casual ili hardcore.

Kao Sto sam vec spomenuo igra je zapra-
vo rijaliti Sou program, a kao sto svaki Sou
ima reditelja tako i ova igra mora da ima
svog reditelja. Reditelj upravlja sa dronom
i njegov zadatak je da zabavi publiku koja
gleda tu partiju. On u svakom trenutku
moze da razgovara sa takmicarima i tako

ih intervjuise ili im postavlja neka zan-
imljiva pitanja dok oni skupljaju resurse.
U svakom trenutku reditelj moze i da

na nekog takmicara posalje protivnike
tako Sto Ce ga oznaditi i lov na tog igraca
moze da pocne. Protivnici ¢e imati uvid u
to gde se taj oznaceni igrac nalazi kako bi
ga lakSe pronaslii ubili.

Posto je mapa podeljena u 7 regija,
reditelj moze i da zatvara ali i da bom-
barduje regije. Naravno, to je samo deo

sposobnosti koje reditelj moze da radi, ali
svaka sposobnost je ogranicena i moze

se upotrebiti samo jednom tokom partije.

Definitivno je pozicija reditelja za one koji
strimuju ili su stvarno po svom karakteru
zabavni i vrlo dobro znaju engleski jezik.
Trentno je taj mod zakljucan u alfa verziji
i samo osobe sa posebnom dozvolom to

mogu da isprobaju.

Generalno igra je zanimljiva i ima poten-
cijala. Cena igre se joS ne zna, ali ako igra

“OSNOVNA
ORUZUIA
SU SEKIRA
| LUK SA
STRELAMA”

bude bila besplatna(f2p), definitivno ce
biti jedna od popularnih igara na strim-
ing platformama. Mada i ako ne bude
bila besplatna, mislim da ¢e imati veliku
zajednicu i sigurno ce se dugo igrati.

PREPORUCENA PC KONFIGURACHJA:

PU:
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ije lako biti recenzent...

Ponekad se Covek oseca kao

jedan od dvojice dekica koji
sede na balkonu, gledaju novu pred-
stavu Muppetovaca i ma koliko se Kermit
potrudio da sve to izgleda spektakularno i
nastimovano, oni uvek imaju neki pod-
rugljiv komentar, nesto im smeta, nije im
bilo po volji.... ima trenutaka kada pomisli
Covek da posle toliko odigranih i predenih
naslova lagano postaje dzangrizavi
sredovelni gejmer, koji se priseca nekih
lepSih i proslin vremena kada je sve....
pardon, vratimo se na temu.

Februara ove godine Sonijeve ekskluzive
postale su bogatije za Horizon Zero Dawn

DLC

orizon Zero Dawn
he Frozen Wilds

(HZD), igru koja je izazivala veliku paznju
od prvog trenutka kada je najavljena, kako
zbog svoje spektakularne grafike, tako i
zbog metaliziranih grdosija koje su nam
stojale na putu. Posle vise nego uspesnog
izlaska i dosta zadovoljnih kupaca, motiv-
isani dobrim brojkama u rubrici kod pro-
datih primeraka, sto fizickih, Sto digitalnih,
gerilci iz Guerilla Gamesa odlucili su da
nas pocaste novim avanturama nase mile
nam i drage Aloj.

Dobrodosli u svet Smrznutih Divljina, od
miloste nazvan The Cutt.

The Frozen Wilds (TFW) nije standalone
naslov, da biste mogli da ga igrate, morate
posedovati HZD. Pristup dodatku moguc¢

je tek nakon misije ,, A Seeker at the
Gates”, kada igra postaje open world, uz
napomenu da je minimalni preporuceni
level 30. Kada otvorite mapu, videcete
novu zonu koja se pojavila i mozete se
lagano zaputiti ka njoj.

The Cutt nastanjuje pleme Banuk. Skupljali
smo njihove figurice kroz osnovnu igru, a
i nas asistent Sylens pripadao je njima, pa
eto prilike da se malo bolje upoznamo sa
Banucima. Po dolasku u selo otkrivate da
lokalni mestani imaju velikih problema sa
metalnom divljaci koja nastanjuje prostor.
Naime, pojavili su se misteriozni tornjevi,
koji utiCu na zivotinje, postaju daleko
agresivnije, a tu su i nove vrste, mnogo
opasnije po okolinu.

Aloj ¢e svoje sposobnosti i vestine staviti
na raspolaganje Banucima i dace sve

od sebe da sazna $ta se zapravo do-
godilo, kao i da otkrije nesto o Sylensovoj
proslosti. To ¢e podrazumevati da se
najpre dokazete lokalnom poglavici i
Samanu kao hrabra i sposobna ratnica,
da resite obilje problema koji lokalci
imaju, pretrazite novu lokaciju i obogatite
svoje collectibles stablo novim lutkicama
i pigmentima, oborite jos koji rekord u
lovackim izazovima i da na kraju otkrijete i

resSite misteriju koju krije The Frozen Wilds.

Sto se tice grafike i performansi, kao i
HZD, TFW briljira u svakom pogledu.
Snezna prostranstva su prelepa i dok se
budete ,pentrali“ na neku od planina,
nemojte se cuditi ako osetite neku nepri-
jatnu hladnocu i potrebu da se ogrnete
koliko sve to realno deluje. Gejmplej nije
pretrpeo izmene, Stavise, sve je isto kao

i uosnovnoj igri. Dobicete par novih
oruzja, nekoliko novih masina (vecina su
vec videne verzije, samo inficirane novim
virusom), tu su i dve nove skill grane,

ali objektivno govoredi sve to je malo
izmenjena verzija stvari sa kojima ste imali
kontakt i same po sebi nisu dovoljne da se
okarakterisu kao nesto §to iz korena menja
nacin igranja i zahteva bilo kakav vid
prilagodavanja od strane igraca.

I tu lezi najvedi problem TFW. To $to je sve
vec videno i §to ne nudi nista novo. Tacno
je da stvari koje valjaju ne treba menjati i
da nema razloga izmisljati ,toplu vodu®,
ali uzevsi u obzir da je pre samo nekoliko
meseci izasla igra, ostaje utisak da je ovaj
dic mozda dosao i prerano i da je razlog
njegovog izlaska zelja da se jos malkice
naplati dobra reputacija koja prati HZD i
da se na talasima pozitivnih utisaka igraca
privuce odredeni broj onih koji zele da
kupe igru, a iz nekog razloga jos to nisu
ucinili.

Sa aspekta price, TFW ne briljira, pricica
koja je tu tek da stvari drzi na okupu, sa
(opet) ne preterano originalnim liko-
vima koji nisu bas ,,pamtljivi“ i manje-
vise ,fetch” sporednim kvestovima, po
zavrsetku ¢e ostaviti neki mlak ukus u

ustima. Posebno iritira Cinjenica da nismo
saznali apsolutno nista (bar ne nesto
bitno) o Sylensu iako igra u par navrata
koketira sa tim.

Da ne budemo pogresno shvaceni, TFW

je, za danasnje standarde super DLC, ima

sve pozeljne elemente koje danas gejmeri
traze i oCekuju, ali, eto, nedostaje mu malo
da se izdigne iznad proseka i pridruzi se
grupi u koju spadaju The Knife of Dunwall
i The Brigmore Witches.

IGRU USTUPIO
SIEA

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PS4 : Guerilla Games

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
SIEA : PS4

CENA:
20€

OCENA

Nerealna grafika.

Nista novo.

Mlaka prica.
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“DA JE MALO IZBRUSENLIA,
KVALITETI KOJE OVA IGRA

~ POSEDUJE BI LAKSE ISPLIVALI |
v @ . . NAPOVRSINU”
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judi su stvarno cudna sorta. Ne bi  jednu od njihovih najnovijih igara, bez za odbranu skole i sveta i... Iskreno, je sve ono $to se moze ocekivati od tion ostavlja upravo ovakav utisak.

. . . . v . . . . . Ly . Ly . . PLATFORMA:
bio prvi put da Cujete da se neko  tracka sumnje da ¢e zadovoljiti moje da je pri¢a nesto bleda, verovatno ne JRPG naslova - poznati Sablon prozet Poput bledog odraza Gustovih renom- PC. PS4 PS Vita
iSCudava kako Final Fantasy seri-  orijentalne RPG apetite. bih video svoja slova sada na beloj eksperimentima. iranih naslova, u pitanju je igra koja do- 1ZDAVAE: T
jal ima ¢ak petnaest nastavaka, Ono $to je Blue Reflection zavristao pozadini. Mada, ne mora da znaci da Zapravo, ova igra i deluje kao jedan ve-  bro radi ono $to namerava, ali ne ide ni Koei Tecmo © ps4

ali jos nikada nisam ¢uo nekoga kako vec u prvim sekundama, bilo je ono “J”  se bas nikome nece dopasti. Ali, ako liki eksperiment. Kao da je razvojni tim  jedan korak dalje od toga. | grafickii sa CENA: :
kuka Sto Atelier serijal ima nebrojeno iz JRPG. Japan, dragi moji, u svoj svojoj  vas prica privuce ista vise no mene, iSao po predefinisanoj liniji Zanra, usput  audio strane, pa i po pitanju gejmpleja, 59.99€
mnogo naslova. Znate li uopste koliko drecavoj neposrednosti. Igra smestena  samo ¢u pretpostaviti... Niste japanska sa uzivanjem eksperimentisuci na likova i price, Blue Reflection predstav-

igara nosi Atelier u naslovu? Zakljucio u srednju Skolu za devojke, sugerise na  tinejdzerka, zar ne? raznim poljima. Sa uzivanjem s kakvim lja preporuku koju bih jedino mogao

sam da je besmisleno brojati negde naslov kome je ciljna grupa tinejdzerski U osnovi, Blue Reflection je potezni se mi igrajuci, na zalost ne¢emo cesto da vam dam u slu¢aju da nemate bas OCE NA
kod trideset i pete... Ali budite sigurni deo Zenske populacije. Ali svi znamo JRPG koji na ovom polju vrsi solidan susretati. Ali svakako blago njima... ni jedan bolji zanrovski primerak na
da je taj broj veci i od pedeset! da nisu tinejdzerke te koje ¢e iz ovog posao. Borbe pruzaju sve ocekivane Pa i sa graficke strane, igra deluje raspolaganju

Na stranu ljudi i njihova razmisljanja, naslova izvlaciti pouke o snazi pri- turn-based elemente i izvode se na veoma prosecno. Ovo je u neku ruku Kako je boljih naslova svakako u
ono sto je zajednicko maltene svim jateljstva i ljubavi, ve¢ svaki prosveceni,  poznat nacin. Na vremenskoj liniji se opravdano jer postoji i graficki is- izobilju, zaigrajte ovu igru samo ako Dobra muzicka podloga.
Atelier igrama, jeste razvojni studio, sredovecni muskarac, zdravih apetita. pomeraju ikonice. Cija prva dode do tovetno PlayStation Vita izdanje. imate potrebu za opustajuc¢im ali
japanski Gust. Studio koji je tako dugo Ne, vi ste apsolutno razumeli sta sam sredine, taj je na redu za potez. Imamo Ako ste zaigrali neku od igara Atelier nemotivisu¢im JRPG naslovom pre-
brusio i pekao zanat, da bi verovatno zeleo da kazem, i tu se vise necemo napade, odbranu, specijalne napade... serijala, znate kakvu grafiku mozete punim simpati¢no dizajniranim devo-
i pomisao da neka njihova igra nece zadrzavati. | izvodenje svakog od ponudenog... da ocekujete. Mada, ovde sve izgleda jkama koje mozete da skida... pardon,
vristati svakim poznatim JRPG stere- Dakle, pri¢a se vrti oko vise devo- lzvodi se. OK, ovo je bio najdosadniji jos blede, verovatno zbog elemenata oblacite do mile volje. Hajde Guste, PreviSe praznog hoda.
otipnim elementom, bila skrnavljenje jaka koje pohadaju istu Skolu i koje iz moguci opis mehanike jednog od fantastike koji ovde nedostaju. prozreli smo te jos u startu, nego se Cesto nerazumljiv prevod.
ovog svetog zanra. Zato sam ja kao misti¢nih razloga dobijaju super-moci najstarijih zanrova. Ali Sta tu paiima Cini se da je klju¢na re¢ koja se provla¢i  samo pravimo da se ne poznajemo.
ljubitelj istog, zaigrao Blue Reflection, koje koriste u borbi protiv cudovista da se kaze. U Blue Reflection, borba kroz ovaj tekst - bledo. Jer Blue Reflec-

RAZVOJNI TIM:
Gust Co. Ltd.

Zabavne borbe.

Sistem unapredenja.

Nikakva prica.
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REVIEW

_ Origins

DVE GODINE PROBE, ALl DAN NEKAKO....

Autor: Dejan Stojilovi¢
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ssassin’s Creed (AC) je usud
Ubisoftov....

Neko ¢e pomisliti kako su ovo
preteske redi, s obzirom na basnoslovne

svote novca koje su zaradili na njemul...

Ali...

- Ono sto je prvobitno zamisljeno kao

akciona avantura, sa prstohvatom

)auéne fantastike, videno kao trilogija,

'sa zaokruzenom pri¢om, nakon uspeha i

~odli¢nih kritika, vremenom je menjalo svoj
oblik. Dugo je Ubisoft trazio svoj GTA ili

~ bar nesto nalik njemu i onoga trenutka

kada je svet ugledao najavu za prvi AC,

vise nista nije bilo isto. Visokobudzetni
akcioni-film sa kvalitetnom i misteri-
oznom pricom, ali neispoliranim gejmple-
jom kakav je AC bio, zagolicao je mastu
mnogima. Usavrsavanje i dotezanje svega
u narednom naslovu fransize proizvelo je
tektonski poremedaj u svetu igara i pored
nemustog kraja i uplitanje novih, a nepo-
trebnih zapleta, stvorilo je novu zvezdu
na gejmerskome nebu. A onda je neko
pomislio...."A sta ¢e biti kada se prica
okonéa? Pa vidi koliki profit ostvarismo...”.
| pocetak kraja bese blizu. Lagano
pretvaranje fransize u virtuelnu istori-
jsku razglednicu svetskih velegrada kroz
razli¢ita istorijska razdoblja je moglo da
pocne. Da ne bese brodoloma poznatijeg

kao Unity, koji ¢ak ni Sindikalna kontrola
Stete, prevashodno kao dokaz da Ubisoft
moze da napravi solidnu, ali samo to, igru
koja moZze da radi, nije mogla da popravi.
Udarac na zaradu bese jak, a kao rezultat
toga neko rec¢e “Ovako vise ne idel” i ode
nam AC na dvogodisnju pauzu. Dobro de,
da kojim slu¢ajem ne zaboravimo da pos-
toji, dobili smo remaster Eciove trilogije,
potom film, a onda i najavu za seriju, ali
na pauzi smo!

|...dobismo Origins.

Pricu o egipatskom specijalcu (medjay)
Bajeku, u vreme Ptolomejeve vladavine

Egiptom. Bajeka je velika muka snasla

jer je zlosretnom igrom sudbine ostao
bez svog sina koji je nastradao od ruke
misteriozne organizacije kultista koji su
se prosirili po ¢itavoj zemlji. Slomljen od
bola, obnevideo od besa, Bajek krece u
krvavu osvetu, reSen da svaki od ucesnika
plati za svoje zlocin(e). Medutim, kako

to obic¢no biva, saznaje da je problem
mnogo veci, da je organizacija poput
Hidre, da sa svakom ise¢enom glavom,
izrasta jos novih i da je jedino resenje lisiti
svet onih koji zapravo povlace sve konce.
U to vreme Egiptom vlada haos, brat i
sestra (Ptolomej i Kleopatra) bore se za
vlasti.na sve nacine pokusavaju doci do
nje. Dok zemlja tone u haos i bezvlasée, iz
prikrajka vrebaju i Rimljani. Nije lako biti
Egipcanin....

ploy:

Najpre vas ,spuca“ krajolik, prizor je malo
remek-delo, potom vam pogled skrene
ka nebu, ostanete bez daha...

lako tek pocetna zona, izgleda
dovoljno spektakularno i daje vam
do znanja da je pred vama vero-
vatno najlepsa igra koju je Ubisoft
napravio. Mapa, koja je ogromna,
prebogata je detaljima i raznovrsnim
terenom, bilo da su manja ili veca
naselja, pustinja, delovi oko Nila,
atusuiveci gradovi Aleksan-
drija i Memfis, ukratko ,ima
sve”. | onda dodjete u Gizu...
Sfinga, piramide sve izgleda
toliko nestvarno realno,
toliko verno preneseno, na
Youtube mozete pronaci
klipove u kojimaje




slike iz igre porede sa slikama iz Egipta,
ako ne obratite paznju, lako mozete da
pogresite Sta je Sta.

Aktivnosti na mapi su raznovrsne, najzad
je koncept funkcionisanja svakog AC
naslova godinama unazad promenjen.
Nema vise nekoliko razli¢itih aktivnosti
koje se ponavljaju na odredenim delovi-
ma mape. Nema skupljanja perja golubo-
va, nema skupljanja stotina memorijskih
fragmenata, jurcanja za brdom kovcéega
u kojima nema niceg korisnog u vecini
slucajeva.

Ovoga puta, pred nama je AC najblizi
nekom RPG naslovu, jer ¢emo imati
sporedne misije rastrkane Sirom mape,
koje svojom strukturom dosta podsecaju
na sporedne kvestove u RPG igrama.
Misije se ponekad mogu nadovezati

i nastavljati jedna na drugu, tako da
umesto generickih zadataka i nein-
teresantnih aktivnosti imamo daleko
kvalitetniji sadrzaj i to predstavlja jedno
od najvecih iznenadenja i ujedno i na-
jprijatnijih. Naravno, svaka od ovih misija
varira svojim kvalitetom, ali vidljiv je trud
ulozen u njih. Njihovim resavanjem sku-
pljate iskustvene poene kojim levelujete
Bajeka, na nacin slican onom u Sindikatu,
ali opet malo detaljnijim. Drvo vestina je
podeljeno na tri grane, svaka specijalizo-
vana za odredeni stil igranja. lako u igri

postoji ogranicenje u vidu maksimalnog
nivoa, to ne znaci da necete moci da
otkljucate svaku od sposobnosti koju
Bajek ima, jer kad skupite odredeni nivo
bodova, umesto novog nivoa, dobicete
samo poene. Bio bih slobodan da kazem
da je Steta zbog toga, jer na taj nacin
bismo morali da porazmislimo koji nam
stil najvise odgovara i povedemo racuna
da li ¢e neki poen biti ,bacen u vetar”,
ali dobro, Ubisoft ne moze preko noci da
raskrsti sa praksom igranja na sigurno

i radikalnije promeni nesto u igri, a po-
gotovu ne u AAA naslovu, namenjenom
Sirokim narodnim masama.

Ako spadate u red onih koji nisu bas
namerili da zavire u svaki ¢osak, a jos
manje da isprobaju svaku od zanimacija
koje Origins nudi, ne brinite, iskustvo

se dobija za svaku otkrivenu zonu,
pozamasne svote stizu za odredene
sporedne misije, a o glavnim da ne
govorimo. Mada, budite spremni da u
pocetku odradite nesto od tog sadrzaja
jer ¢e misije vezane za glavnu radnju biti
nekoliko nivoa iznad vaseg.

Verovatno se neki od vas pitaju kako
funkcionisu tornjevi u ovoj igri. Da, da! Tu
sul Ima ih, ali njihov znacaj je daleko man-
jinego pre. Mapa i simboli na njoj se ne
pojavljuju nakon uspesne sinhronizacije.
Znak pitanja i dalje je znak pitanja, a da
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ploy:

bi saznali Sta je, moracete da se zaputite
tamo. Dobra vest je da su najcesce neke
od prelepih lokacija sa odgovaraju¢om
nagradom, a ¢esto su to zapravo
utvrdenja gde cete eliminisati neke od
oficira u neprijateljskim redovima, kao i
njihove zamenike. Ona ¢e vam posluziti
da isprobate koliko ste vesti u Sunjanju
ili ako se osecate dovoljno hrabrim i
odvaznim u ukrstanju oruzja.

Sto nas dovodi do sledece tacke dnevnog
reda. Borba. Dozivela je kompletan
redizajn. Nema visSe ¢ekanja da vam
svaki slededi protivnik dode kao ,pile na
klanje“. Nema onih haoti¢nih okrSaja u
kojima cete protiv 79 ljutih gusara izaci
kao pobednik, a za to vam je dovoljno
da klikéete po dugmicima bez gledanja
i Cekate da poslednji padne. Ne, sad ste
u situaciji da covek na coveka izadete
kao pobednik. Borba podseca na neku
lakSu varijantu For Honora. Izbegavacete
udarce, blokirati, parirati, a za to vreme
punice se skala ¢ijom aktivaciijom, u
zavisnosti od oruzja koje nosite, izvodite
specijalne udarce ili poteze ili upadate

u nesto nalik modu ,besa“. Na trenutke
e sve to izgledati nezgrapno, ponekad

i trapavo, ali zaista c¢ete naici na dobar
izazov i kvalitetne okrsaje. A kad ma-
pom krenu da krstare specijalne jedinice
pod nazivom Filakitai, e onda ce tek biti
veselo. 1z naseg ugla gledano, bar za tri




koplja iznad svega Sto su prethodne igre
nudile, toliko je borba dobra.

Kretanje je odradeno odlicno, vratolomije
i parkur deo igre je mnogo tecniji i pri-
rodniji. Tome doprinosi i struktura terena,
kao i dizajn kompletne mape. lako ce,
bar u pocetku, izgledati kao da nedostaje
prostora, Sarenolikost terena razuverice

i najvece skeptike. Uzgred, dok budete
Setali krajem i razgledali, ne bi bilo
zogoreg da obratite paznju na svet oko
sebe. Secate li se ,legende o pet tisuca
NPC-a“ iz Unityija? Koliko vas se osecalo
kao da prozivljava najgore momente iz
gradskog prevoza dok ste pokusavali da
prodete kroz Sumu ruku, nogu i ostalih
delova tela, koji su se zaglavili na najuzem
delu Sanzelizea...

Ovde toga nema, svet je ziv. Radnici

rade na poljima, nose vodu, Ciste ribu,
voze ¢amce. Zive svoj zivot. Ponekad ¢e
ih napasti neka od opasnijih zivuliki, pa
Cete im spasavati zivu glavu, katkad ce
dozivljavati neprijatnosti od korumpiranih
uniformisanih lica, na svu srecu, tu ste vi
da im priskocite u pomoc. U pustinji ¢e

vas zadesiti peScana oluja, ukoliko previse
vremena provedete na Suncu i med’
pescanim dinama, videcete fatamorganu.
Najkompletniji i najdetaljniji open world
koji je Ubisoft stvorio.

Da ne bude sve idili¢no...

Desavanja u sadasnjosti postoje,

Eak postoji, KONACNO, mogucnost
igranja sa likom koji prozivljava Ba-
jekove dogodovstine, ali sve je to
srednjezalosno. Malecka zona, Citanje
datoteka po racunaru, skupljanje razbac-
nih dokumenata... Ubisoft mora da shvati
da su isprepletane price koje su pratile
avanture Dezmonda i njegovih predaka,
ono $to je ucinilo ovaj serijal planetarno
popularnim i da su podjednako vazne.
Hajde da uzmemo kao olakSavajucu
okolnost to sto je ovo pocetak neke nove
price, pomeranje serijala sa mrtve tacke,
ali mora to, ne kudikamo, nego mnogo,
mnogo bolje.

Drugi problem, koji ¢e biti uocljiviji onima
koji su igrali i ostale Ubisoftove naslove, je
blagi deja vu osecaj koji se javlja. S obzi-

rom na koli¢inu igara koje izdaju, kao i nji-
hovu sli¢nu formulu, prolazice vam kroz
glavu ,Heh, gde li sam ovo vec¢ video/
la..." Bajek ima Senua, orla sa kojim je u
simbiotickoj vezi, orla koji ¢e mu sluziti
kao neka vrsta antickog drona, a to smo
imali i u Watch Dogs 2, a i u Wildlands.
Ima jos takvih primera, to ne znaci da je
sama igra losa, kao i da je odredena vrsta
gejmplej mehanika neodgovarajuca za
Origins, to samo znaci da hiper produkci-
ja vise Steti, nego koristi.

Origins nudi dosta iznenadenja i ino-
vacija, a neke od njih morate i sami otkriti
i doziveti....

Potpisniku ovih redova AC serijal jedan
je od najomiljenijih...bio sam uz njega i u
najtezim trenucima, u par navrata zeleo
da mu okrenem leda i odustanem, ali
sam uvek verovao da ga nece zadesiti
losa sudbina...cak i kada je situacija bila
beznadezna. i
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Jedna stvar je jasna kao dan. AC od pre
deset godina, da toliko je proslo od prve
igre, vise ne postoji, a po svemu sudeci,
nece ni postojati. Neka druga vremena
su dosla, neke druge stvari imaju vecu
vaznost. Da vece ne znaci i bolje najbolje
zna prica, koja je sa svakom novom
igrom sve viSe trpela, gejmplej koji je
delovao sve |oSije i sadrzaj koji je bivao
sve isprazniji....

Assassin’s Creed Origins je nova nada,
dasak svezeg vazduha i povetarac koji
nagovestava da fransiza ipak ima Sta da
ponudi, vesnik nekog boljeg vremena.
Korak od par desetina milja unapred. Da,
ima mana, ali koja igra ih nema?

Ali...

Jedna lasta ne Cini prolece. Ubisoft ¢e
morati dobro da pazi i povede racuna
Sta i kako dalje. Za sada su se izvukli, al

videcemo.... o
Assassin’s Creed je usud Ubisoftov.... .
L

IGRU JE AUTOR
KUPIO SVOJIM
NOVCEM

PLATFORMA:
PS4, PC, Xbox ONE

RAZVOJNI TIM:
Ubisoft Montreal

1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
Ubisoft : Ps4

CENA:
60€

« Grafika.

« Zanimljiva pri¢a u proslosti.

Najzad kvalitetan glavni
protagonist.

Prica u sadasnjosti.

Blagi déja vu osecaj.
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vake godine pre zimskih ¢arolija
U domove vecine gejmera koji
obozavaju da prate sport, a

S’ pre svega fudbal, stize cuvena
menadzerska simulacija “Football Manag-
er”. Sega iz godine u godinu ¢ini ovu igru
~ sve realnijom, $to je odli¢no za ljude sa
-nasih prostora, da odaberu tim i pokazu
se kao vodeci menadzeri nekog kluba ili
‘reprezentacije, jer dobro je poznato da u
- Srbijibar 90% ljudi “vise zna” od samog
“selektora nacionalnog timaili od glavnih
“trenera Crvene zvezde i Partizana, pogo-
-tovo na sportskim terenima poput slava
| kafana.

“Kao i kod prethodnih izdanja, Sega uvodi
novine. Za mene, koji igram raznorazne
menadzere jos od devedesetin, lako

Autor: Stevan Markovic

REVIEW

je primetna svaka i najmanja inovacija

u igri, tako da nije problem snadi se u
namestanju taktike, sprovodenja trans-

~fera, igranja utakmice. Pocetnicima, koji

su uglavnom mladeg doba, takode ne bi
trebalo predstavljati problem osnovno
savladavanje i rukovanje igrom, sad vec
oko taktike i priprema utakmica potrebno

je iskustvo | strpljenje, Sto dode samo

po sebi vremenom. Najteze moze biti
onima koji su preskocili par serijala ove
igre, pa su naviknuti na dosta prostije
menadzere od pre nekoliko godina, lako
ih moze zaboleti glava kada ugledaju
koliko je sve napredovalo i postalo
kompleksinije. Kada krecete sa igrom,
imate opciju da li zelite u pocetku da

vam u “oblaci¢ima”(zutim tackama)

vodi¢ objasnjava igru i sprovodi vas kroz

o‘.
i,, .

Foothall iarage: 201

- NOVI MENADZER, TAMAN PRED SEZONU SLAVA

nju. Mozete to staviti na minimum ili pak
iskljuciti, ali ako ste novi ili dugo niste ig-

" rali, savetujem vam da Kliknete svuda gde

vam sama igra nudi objasnjenje o cemu
se u tom odeljku zapravo radi.

Izabrali ste klub, zacrtali cilj pre starta
Sampionata, proverili sastav ekipe, uocili
slabe tacke, bacili se u razmisljanje koga
dovesti na poziciju levog beka, gde vam
se trenutno nalazi najslabija karika u eki-
pi. Kod transfera i odabira potencijalnih
pojacanja za vas klub lako mozete videti
ko bi zaista voleo doci u vasu ekipu, a da
je na transfer listi, a ko ne bi ni pod kojim
uslovima pristao. Tako da, ukoliko ste
krenuli da vodite tim iz nase Super lige,

za pocetak se zadovoljite pojacanjima

iz domaceg prvenstva, nekog manje

ESTATISTICAS DO J0G0

4w N NOR -]
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J 1{':oqm parn mostrar as opcies da pariogs

«NAJTEZE MOZE BITI ONIMA KOJI SU PRESKOCILI PAR SERIJALA
OVE IGRE, PA SU NAVIKNUTI NA DOSTA PROSTIJE MENADZERE
0D PRENEKOLIKO GODINA"

poznatog stranca ili u retkim slucajevima
poznatijeg fudbalera na zalasku karijere
koji ¢e vas prittom “odrati” i uzeti novca
koliko biste dali na 10 mladih domacih
igraca na toj poziciji. Za pocetnike vazi,
dok se par puta ne opecete oko transfera
i ne pokajete se, necete ni nauciti, jer
svako Zeli vec prve sezone napraviti jaku
Zvezdu, Partizan... :

individualno, te i ekipno, necete imati
mnogo briga ukoliko gubite, da ocas
posla u 85. minutu naredite napad iz svog
raspolozivog oruzja. Oni malo vestiji ¢e
to svega za par sekundi uraditi, dok se za
pocetnike i one malo sporije i nesigurnije
savetuje pritisak pauze, pa samo lagano.

Ono $to je najveca draZ svega je naravno
igranje utakmice. Ima i onih koji vole da
im ide samo komentar meca bez prika-
zivanja makar najvaznijih situacija tokom
meca, ali takvih je malo. Sa druge strane

Sto se taktike tice, sve je uglavnom isto
kao i na “sedamnaestici”. Odlican pregled
taktike, mnostvo opcija za svakog igraca

e om0 OFBREEORD

Bk on

iiow hverage

je brza izmena igraca, menjanje taktike

: Sto se ostalih stvari ti¢e, uvek je koristan

ima i onih koji uspore brzinu meca |
gledaju je celu, $to ja iskreno i ne razmem

-bas, ali s obzirom koliko je napredovala

grafika Sto se ti¢e samog gledanja meca,
svaka Cast, jos malo pa kao PES ili FIFA.
Dobro, ne bas jos malo, ali s obzirom

da je ovo menadzer, prikazi utakmica

su fenomenalni. Ono sto je i dalje je tu

tokom meca, a da se’ne mora kliknuti vise
od dva puta.

“Team report”, kakvo god videnje tima
imali, konsultujte se.i-sa pomocnicima,
pa ako vam ne ide kako treba, pgéluéajte
njihov savet. Trening je ostao isti, potru--
dite se da trenere sa pravim ocenama
privolite da dodu u vas klub, em ¢e vam
igraci brze napredovati, em ¢ete j sami
biti zadovoljniji sobom, kad neki klinac
iz omladniskog tima odli¢no napreduje
a Vi ste ga progurall u prvmm msta

E sad ono glavno sto nlsam hteo eci

pocetku Dynamlcs Tu va'm nala
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stari poznati “Team meeting”, ali pored

- toga, neke novine koje ¢e zadovoljiti sve
sladokusce ove igre. Nakon klika na ovu-
0pCciju prvu ¢e vam izaci ono uopsteno,

~ Tu Cete videti kakva vam je atmosfera
u ekipi, da li ima nezadovoljnih, ono sto
je dosta zanimljivo je i to, kako se slazu
medusobno igraci, da li ukoliko imate
mnogo stranaca u ekipi jezicka barijera
predstavlja neki porblem u funkcionisanju
kluba. Nakon uopstenog prikaza zado-
voljstva ekipe, moci cete videti hijerarhiju
U klubu, od voda tima i onih glavnih lidera
na terenu i van njega, pa sve do onih
-igraca koji nemaju ama bas nikakvog

- uticaja na tim, Cija se rec ni ne Cuje, a ka-
‘moli poStuje. Znaci, nece imati isto pravo

- kapiten ekipe koji je tu ve¢ 15 godina i kli-

‘ nac od 17 godina koji je doSao pre sedam

‘dana u ekipu, Sto je zaista jedna velika
novost i poboljSanje same igre. Nakon $to

~ Uprava Rome nije ispala fer prema leg-

> endi kakav je Francesko Toti, atmosfera u
“ekipi‘je bila katastrofalna, navijaci gnevni,

a iz suparnicke ekipe, navijaci vecitog ri-
~Vala-Lacija, odali su mu pocast kakvu nisu
‘ni mnogim legendama iz njinovog kluba.
Izbacite Mesija'iz Barselone, Pelisijera iz

~ Kijeva ilibilo koju legendu nekog kluba pa

~ Cete i'sami videti reakciju igraca, navijaca,
paivasin ukucana, koji ¢e biti ogorceni
vasim postupcima.

POSITION AV RAT WAGE

s M(L),AM(LC), 5T (C)

Inside Forward

: AM (RC), ST(C)
Advamced Maymaker

M7AM (HLC)

Unknown

M (L), AM (RLC), ST (C)
Wwinger

AM(C),5T(C)

Linknown

AM [RLC), 5T (C)
Complete Forward

= ML), AM (LC), ST (C)

Pored opcije “Dynamics” moze se naci
jos nekih sitnih promena u skautingu, ali
to Cete videti sami kad krenete da Saljete
vase skaute po celom svetu. Na vama

je sad da odabere kakva vam pozadina
odgovara, Sta vam najvise odmara oci,

" najvise prija vasem mozgu i onda lagano.

Ali, ipak najslade je ono Sto je u ovom
tekstu kraj, a u vasem vodenju ekippe
sam pocetak, a to je odabir kluba. Sta
vam je slade, krenuti s Bajernom, Realom,
Barselonom i biti jedan od favorita za sve
moguce trofeje ili mozda krenuti iz Sestog
ranga takmicenja engleske lige i probati
sa malim klubom ostvariti neprocenjive
uspehe kakvi su ulazak u neku od Cetiri
profesionalne lige, sto duzi opstanak u FA

" kupu i slicno. A zamislite tek ako krene

u buducnosti opet liga, sa klubovima iz
bivse SFRJ, pa to ce tek biti uzitak igrati
sa prijateljima i “prepucavati se”.

Definitivno najbolja i najkompleksnija
fudbalska simulacija koju smo do sada
imali prilike da vidimo i ljubitelji fudbala
¢e imati pred sobom mesece pravog
uzivanja, samo nemojte da zaboravite

i na ostale obaveze. Sre¢no i sportski
pozdrav.

€575,000 plw €95M

€775,000 pw  €95M

€170,000 pw  €87M

€525.000 p'w  €84M

€180,000 p'w  €R4M

€450,000 p'w €82M

e e el €425,000 plw  €81M

PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA: 5

IGRU USTUPIO
COMPUTER LAND

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Sports Interactive

1ZDAVAC: ©  TESTIRANO NA:
SEGA i PC

CENA:
60€

OCENA

« Dynamics.

+ Velika baza podataka o igrac¢ima.

+ Nikada realniji prikaz utakmica.

Losiji skauting nego ranije.
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REVIEW

~ SLOBODNO GLEDAITE U SVOJE TELEFONE

U DRUSTVU

akon sjajne i komercijalno
uspesne horor avanture Until
Dawn, iz radionice Supermassive
Games studija nam stize Hidden
_Agenda. Od kako je Telltale predstavio
. prvi Walking Dead, nismo imali priliku da
vidimo nesto novo i inovativno u zanru
modernih avantura, sve do izlaska Until
- Dawn, igre koja je uzela poznate konven-
. cije i kliSea iz horor filmova i na kreativan
nacin ih ponovo nacinila zanimljivim i
©svezim,

~0Ovoga puta, nije u pitanju horor zanr,
“vec sve ono na Sta smo uveliko navikliu
~crime/drama filmovima i serijama koje
-smo gledali u poslednjih 20 godina, a Su-
permassive ¢e i ovoda puta pokusati da
eksperimentise sa ustaljenim pravilima i
" formom koja karakterise ovaj zanr. Kako?
Tako sto ce koristiti PlayLink tehnologiju,
~ koju je Sony predstavio na-ovogodisnjem
- E3sajmu. PlayLink podrazumeva ig-

ranje igara sa vasim prijateljima koristeci
Android i iOS smart uredaje umesto
gejmpedova, a prvenstveno ima za cilj da
okupi prijatelje pred TV-om, ¢ak i one koji
nisu-pasionirani gejmeri.

Mozemo slobodno reci da je ovo prva

* PlayLink igra AAA produkcije, iako je po

obimu daleko manji projekat od Until
Dawn. Za njeno igranje ce biti neophodno
da imate smartfon i wireless mrezu na
koju Ce biti konektovan, a za potpuno
uzivanje jos par prijatelja. Inace, mak-
simalan broj igraca je 6. Naravno, igru
mozete predci i sami, ali ¢e celokupno
iskustvo biti daleko siromasnije.

Kako ovo funkcionise u praksi? Nakon sto
okupite vase prijatelje ispred TV ekrana,
instalirate Hidden Agenda aplikaciju

na svaciji smartfon i zapocnete igru na
konzoli, docekace vas tutorijal misija gde
Cete se upoznati sa nacinom igranja. Tele-
fon vam sluzi kao dnevnik sa korisnim in-

formacijama, kao touchpad da upravljate
svojim akcijama na ekranu i da vam kaze
da gledate u TV. Zaista, na ekranu vaseg
ljubimca ce konstantno pisati ,,Look at
the TV". Tek na kraju svakog poglavlja

- narator ¢e vam sugerisati da napravite

pauzu, dohvatite pice, proCitate dnevnik
i prodiskutujete o toku price sa prijatelji-
ma. Hmmm, ne bi bilo lose izmisliti slicnu
aplikaciju za ljude koji konstantno zure u
svoje telefone u drustvu...

Uvodno poglavlje zapocinje reSavanjem
slucaja serijskog ubice koji biva uhvacen

i osuden na smrt. Par godina kasnije, dva
dana uoci njegove egzekucije, novi doka-
zi isplivavaju na povrsinu koji ukazuju na
to da Covek koji je osuden mozda i nije
kriv. Imacete priliku da vodite par likova u
ovoj avanturi, pokusavajuci da donesete
prave odluke i pronadete sve tragove u

cilju da otkrijete istinu:

Ako ste igrali Until Dawn ili bilo koju Tell-

tale avanturu, onda znate kakav tip igre je
u pitanju. Razliku u odnosu na te naslove
pravi PlayLink, jer su pri odlucivanju
ukljuceni svi igraci. Priizboru dijaloga,
igra se vodi pravilom vecine, odnosno
bice izabrana opcija oko koje se vecina
slozila preko svojih smartfona. Svaki
igrac ima pravo da preuzme inicijativu

i sam donese odluku koristeci takeo-

ver poene. Poeni dolaze kao nagrada
onima koji su imali najbrze reflekse u
Lauick time* dogadajima ili oStro oko
priistrazivanju okoline i pronalazenju’
dokaza. Pored toga, na pocetku svakog
poglavlja, igra e primorati ucesnike da
izaberu medu sobom one koje najvise
karakterisu odredene osobine, npr. ko je
najhrabriji, ko najbolje podnosi pritisak,
ko je najsaosecajniji i slicno. Oni koji budu
izabrani ¢e imati priliku da se dokazu ,na
muci u kriticnim trenucima u igri... Svi
ovi elementi dovode do vrlo interesantne
dinamike u druzini koja se nade pred
ekranom, vrlo komicnim momentima,
raznim prozivkama i generalno vrlo zdra-
vom atmosferom. Nesto Sto je, mozemo
reci nedostajalo kod ovakvih igara, bar
kod onih koji su sa prijateljima prelazili
ovaj tip avantura u proslosti (vas recen-
zent se ubraja u gorespomenutu grupu).
Igra nije naroCito duga ali ima replay
value. Postoji puno varijacija na odvi-

janje price u zavisnosti.od izbora, a

mozete (SPOILERD-igru ¢ak i neslavno
da zavrsite negde na polovini. Tu se istice
velika mana, jer nakon prvog prelaska

pa makar on bio tek negde na pola

price, saznacete veliki deo price kroz

Spraync

SAVE PARTNER

meduscene pri odjavnoj Spici. Time se
uzitak u igri drasticno umanjuje i glavni
cilj koji igraci pokusavaju da pronadu u
narednim prelazima se svodi na ispravl-
janje gresaka i eventualno eksperimenti-
sanje sa izborima.

Pored standardnog kooperativnog moda,
gde igraci rade zajedno na resavanju
sluCajeva, postoji i competitive mod gde
jedan igrac dobija hidden agendu, a drugi
pokuSavaju da saznaju ko je u pitanju.
Ovaj mod dobro dode kada jednom
uspesno privedete pricu kraju

Da se dotaknemo produkcijskih vred-
nosti ove igre. Igra koristi isti engine

kao i Until Dawn pa zbog toga izgleda
fotorealisticno, s tim da frame rate zna da
opadne s vremena na vreme bas kao i u
prethodnoj igri. Zvucna podloga uspesno
doprinosi tmurnoj atmosferi dostojnoj

/‘ | “VIZUELNA PREZENTACIJIA
JENANIVOU NAJBOUIH AAA NASLOVA™

KAT MUST MAKE THE CHOICE

S_nAiE HOSTAGE

kvalitetnim krimi dramama. Gluma i
kvalitet pisanja znaju da variraju. Nap-
rosto se vidi da ovo nije projekat velikih
razmera kao njegov prethodnik. Uprav-
ljanje preko touchscreena zna da bude
tromo, ali ne kvari uzitak u igranju.
Supermassive i Sony su ponovo uspeli

da donesu dasak svezine u zanr avantura
iako ne tako znacajan kao prethodnog
puta. Za sve vas koji interaktivne avanture
igrate sa prijateljima i zajedno donosite
odluke, ovo je igra za jedno gejming vece
uz koju cete se dobro zabaviti.

IGRU USTUPIO
SCE

PLATFORMA: i RAZVOJNITIM:
PS4 : Supermassive Games

IZDAVAE: { TESTIRANO NA:
SCE © PS4

CENA:
14.99€

Kvalitet prezentacije.
Multiplejer sa prijateljima.
Raznovrsnost detalja pri
drugacijim izborima u prici.
Kvalitet pisanja varira.

Performanse, lag u kontrolama.




_este li ¢uli za sindrom tople
Koka Kole? To vam je ono kada
ste ceo dan u nekom poslu,
rintate kao magarac i na putu
i kuci se setite da imate flasu
‘Koka Kole. Raspolozenje naglo raste,
~gotovo da ste dotrcali gajbi i onda
- Samarcina. Flasa je ostala na stolu, a
~ koca je mlaka. Sam(a) sebi psujes sve
unazad-12 kolena dok tocis penusavo
~ pice u casu. Konacno popijes i kazes
Sebi, jeste lepo ali nije to to.
Ovo naravno nikakve veze nema sa
novim Call of Duty naslovom, osim Sto

GENERICKI « 7
JOLVUDSK
—BLOKBASTLR

REVIEW

izaziva isti osecaj. Nekako, nije to to.
Kada je prvi put najavljen, skakao sam
kao malo dete od srec¢e. Konacno su
batalili taj BS (bullshit, prim.aut.) od
modernih i futuristi¢kih borbi gde je
CoD izgubio svoj identitet i vratili se
korenima. Kada sam ¢uo da na igri radi
verovatno najslabiji Activisonov studio,
senke sumnije su pocele da se zlokobno
skupljaju. Cak ni ¢injenica da je nekoliko
judi iz Inifinity Ward studija radilo na igri
nije uspela da odgana strah da ce stvari
krenuti po zlu. Vodenicki toc¢ak je tiho
cvileo dok je Toza €istio svoje ocnjake...

Dode i tre¢i novembar...

Kada sam dobio zadatak da pisem
review za ovaj naslov znao sam unapred
da ¢u izvan razmatranja ostaviti sve CoD
igre posle , dvojke” (i naravno izuzecu
Treyarchove ww2 naslove za konzole,
pa ¢ak i World at War).. Jer ako ¢emo
realno gledati na stvari, ¢istokrvnih CoD
igara ima svega 3, ako tu ratunamo
,United offensive” kao zaseban naslov, a
ne kao ekspanziju za prvi deo. Formula

uspeha je bila jednostavna. Dajte nam

malo prizemniju pucacinu, sa odli¢nim
narativom u singlplejeru, koja ¢e da

TAPUER

bude dinamicnija i utegnutija od ,Men-
dal of Honor“i Ciji ¢e multiplejer biti do-
voljno zabavan i zreo da preuzme primat
u tada uber-popularnim lan partijima.
Rane dvehiljadite su vreme brze ek-
spanzije interneta i informacija, a usput
dovoljno daleko od pada komunizma da
se bezbedno moglo cackati po jednoj
tako osetljivoj temi kao Sto je WW?2. Call
od Duty je ispunio uslove i osvojio srca
velikog broja ljubitelja FPS igara. Kam-
panja za jednog igraca, iako kratka, bila
je nesto do tada nevideno. A multiple-
jer... Pa dovoljno je reci Carentan.

JENOVOG CODA JEKADA
I0PLU KOKA KOLU."

VL
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Znajuu da se CoD vraca korenima pitao
sam se da li i §ta moze podi po zlu. Ni
slutio nisam da ¢e igra da padne na

' 0sobini koja ju je u proslosti krasila.
Pobogu, da l| je moguce da je CoD

WW?2 promasio setting? Da, dobro ste -

procitali. Nije dovoljno napraviti plazu,
- da ne kazem reciklirati prvu scenu
iz ,Spasavanje redova Rajana“. Nije
dovoljno reci, ,ono su Nemci“. Odigra-
jte kampanju i recite posteno, koliko
‘ste puta zaista imali utisak da se borite
protiv nacista, a ne generickih pro-
tivnika. Bezmalo sve misije su izvucene
iz filmova i serija o Drugom svetskom

ratu. U prvoj misiji su vam dali da teglite
,bagalore stick” da biste njim otvorili
izlaz sa plaZze u unutrasnjost (Dogl exit
ako se secate pomenutog Rajana).
Tenkovska misija kao da je modelovana
prema Fury, pilotiranje iskocilo iz Red
Tails, pri¢a o prijateljstvu i sukobu kao

u Brothers in Arms seriji. Single player
kampanja je jedan veliki visokobudzetni
holivudski ratm film, sa prilicno respek-
tabilnom glumackom postavom na celu
sa DzoSom Duhamelom. | da, pri¢a prati
samo americke vojnike. Isto¢ni front ne
postoji. Ali postoji PPSh kao naoruzanje
americ¢kih vojnika. Pokusao sam da

Al

nadem referencu po kojoj su oni nosili
rusko naoruzanje u W\/VZ, ali je nisam
nasao. Prosto je nedokucivo Sta ¢e auto-
mat PPSh u Francuskoj 1944. u rukama
americkih vojnika. Cak i da su je uzeli od
Nemaca, kod kojih se takode moze naci,
istorijskih pomena ove puske na D-dan
jednostavno nema. A to je jos i najmanja
istorijska nepravilnost u ovoj prici.

Akcija je mrljava, nikakva. Nema ni traga
onoj ludnici oko St. Mere Eglise u prvom

. CoD-u. Cak ni prva misija, koja je po

pravilu najhaoti¢nija, ovde to nije. Jeste,
Zuje meci, ¢uju se rafali, krvi ima svuda

«AMERIKANIZOVANA PRICA SA PREDVIDIVIM KRAJEM.™

|'\- Reviews '

ali ne, nije to to. Strepnja i iS¢ekivanje
nemackog kontra udara izostaje. Umesto
toga upadate u konflikt dvojice vama
nadredenih od kojih je jedan ,role good*,
a drugi je “role bad”. | pri tome sukob
se reSava na tako predvidiv i ,mon-
struozno” dramati¢an nacin da prosto
bude smesno, a trebalo bi da je tuzno i
duboko emotivno.

Cela kampanja je ispresecana dugim
meduscenama koje dodatno razvod-
njavaju ionako sporu i na momente
dosadnu akciju. Scene su maestralne

i prava je Steta Sto nisu zavrsile na ve-
likom platnu gde im je i mesto. | na kraju
dobijete solidnih 7-8 sati singlplejera,

od ¢ega sigurno sat vremena otpada

na medu sekvence. Da stvar bude i jos
sporija, potrudila se misija u Parizu u
noci oslobodenja, kada se igrate macke
I misa sa Nemcima, dok pokuSavate

da minirate kapije nemackog garni-
zona. Sjajna misija, veoma inteligentna,
detaljno skriptovana, ali zalutala u CoD.
To je nesto Sto bi super leglo Sniper Elite
igrama, CoD-u nikako. Kada konacno i
dode do akcije, bojiste se instant pret-
vori u ,,broken arrow” situaciju u kojoj se
ne zna ko puca na koga, a nekako uvek
SVi pucaju na vas. lzuzetak je ubedljivo
najbolja bitka u celoj igri, Battle for
Bulge, koja je ocigledno delo tog malog
fragmenta Infinity Warda Kkoji je radio na
ovome. Sve je gotovo identi¢no. staroj
Bici za Izbocinu (ako se ne secate, insta-
lirajte stari CoD pase podsetite), ¢ak je

i kulminacija ista kada se Nemci povlace
pod naletom avijacije.

Utiéakje da su dizajneri hteli da nap-
rave spektakularnu kampaniju, ali sve se

zavrsilo holivudskom akcijom sa mnogo
nepotrebnog sadrzaja, nepotrebnih

side aktivnosti i prilicno neinspirativne
mehanike. Sjajno je Sto ponovo imamo
health bar. Ali nije sjajno sto vasi saborci
mogu da ,rode” health pack i da vam

ga udele. Ista situacija je i sa bombama.
Svaki saborac iz vase Cete ima posebnu
mogucnost da vam jednom u nekoliko
minuta dopuni municiju, bombe, health
pack ili da vam naglasava protivnike.
Grozno i bez ikakve veze. U starom CoD-
u ni jednu misiju niste mogli da zavrsite
ako u prvoj trecini ne uzmete Smajser, jer
je municija bilo nesto Sto se trosi, a ubi-
jate samo Nemce. Ovde je ,sjajno” sto
cete u nemackom bunkeru naci municiju
za Thompson, a-onda cete uzeti MP40 i
iz istog sanduka uzeti municiju i za njega
ili ¢e vam je dati vas$ saborac.

Kada sve saberemo, dolazirho do
cinjenice da je singlplejer jedno osrednje
iskustvo, osim u pojedinim momentima

Play! #110 | Decembar 2017. | www.play.co.rs |

kada je ipak uspeo da nas vrati u zlatno

doba prvog i drugog CoD-a.

A Sta je sa multiplejerom? Joj...

Dobro, social hub je tu, klase su tu i

sjajne su, od pesadije do inzenjerije.

Poenima prikupljenim tokom borbe fo
unapredujete svog vojnika. Ok, lepo. _

- Moze biti razlicitih polova i rasa. | to je

super. Matchmaking je pristojno iz-
balansiran i ne ¢eka se puno na ulazak
u partiju. | kada udete, spektak|? Ama ni
blizu.

Da krenemo od mapa. Zvanicni sajt .

kaze ,ww2 most iconic locations®. Hteo .
bih otvoreno da pitam sve vas koji ¢ete =
ovo Citati, a pogotovo dizajnere: kako '

je ,Gustavov top“ i ,Gibraltar” iconic, =

a ,Pavlov house” i ,Carentan® nisu?
A da, Carentan cete dobiti kaobonus - = =
mapu ako kupite 50evra vredan DLC.
,SHAME!“ DeSavanja na mapi su serija
random eventova. Na stranu sto su sve
mape u 3-way fazonu kao da su iskocile




06. SEPIE}NE S

iz DotA-e, nego joS imamo skandalozno Zombie mod nije vredan pomena, sve

neprirodne re-spawn tacke, toliko da je isto kao i pre, samo napucavamo re-

to team-deathmatch Cini neigrivim sa animirane naciste. Ipak, da sve ne bude CPU: Intel Core i5-2400 3.1GHz

takticke strane gledista. crno, pobrinuo se ,War Mode". U prin- GPU: Nvidia GeForce GTX 1060 or Radeon RX 580 8GB
cipu to je skirmish misija u kojoj jedan RAM: 12 GB

PREPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:
OS: Windows 10 64hit

Ako ste igrali multiplejer u prve dve CoD
igre, onda se secate da se spawn point
generisao blizu mesta gde se odvija
akcija, ali tako da obe ekipe ipak imaju
svoju polaznu liniju, odnosno front. To je
otvaralo mogucnost flankovanja jedino
ako udarni deo ekipe dobro radi svoj
p0sao. Ovde imate situaciju da vam

je tim apsolutno nepotreban i sve se
pretvara u jednu veliku frag trku, a sve
zahvaljujuéi random spawn pointima. Pa
tako iz Cista mira ¢ete se naci iza leda
protivnika, ali isto tako ¢e vam se desiti
da vam Dzeri nabije bajonet u ... ledja.

= Druga, daleko opasnija stvar je ono od
Cega CoD pati vec dosta dugo i nadlezne

ok institucije nikako da se pozabave tim

problemom. Cak je i u beta testiran;

od'strane mnogih predo¢ena mana,

ali avaj. First shoot - first killed bug je

i dalje prisutan. Nemojte da padate na

objasnjenja tipa ,némaju sva oruzja isti

bullet velocity“ is sli¢ne jeftine izgovore.

- Kada vam server ne registruje Cist head-
-shot, najmanje Sto mozete da trazite

je povracaj novca. Jer kako drugacij

objasniti bug koji se vuce 5 vise godina

i koji ¢e na kraju postati feature CoD

tim napada, a drugi se brani. Svaki tim
ima svoje zadatke koje treba da ispuni
da bi ostvario potpunu kontrolu na mapi,
a samim tim i pobedu. Zadaci variraju
od postavljanja eksploziva do popravki
mosta da bi se omogucilo napredovanje
tenkova. Ovo je sigurno najbolji deo mul-
tiplejera i obecava super zabavu, ali za
pravi uzitak vam treba ekipa koja zna Sta
radi. U protivnom proci cete kao Horda u
Alterac Walley, a svi znamo Sta to znaci.
Na kraju da rezimiramo. Serija pogresnih
odluka dovela nas je do igre koja se kupa
u moru mediokriteta. Mlaka holivud-

ska kampanja koja je puna istorijskih
nedoslednosti i koja velica i preuvelicava
americku ulogu u saveznickoj pobed;,
koju prati bagoviti i loSe dizajnirani
klasicni multiplejer, pa sve do sjajnog
War Game*“ moda, daje na kraju igru
koja je mogla da bude groundbreaking
povratak korenima, pred kojom bi se
Battlefield 1 sakrio u misiju rupu. Ovako,
CoD WW?2 mora da gricka mrvice koje
SuU upravo najvecem konkurentu pale sa
stola. Pokeraskim re¢nikom receno ;nije
dovoljno imati dva keca u ruci, moras
znati kako ih odigrati*.

'HDD: 90 GB

IGRU USTUPIO
COMPUTER LAND

PLATFORMA:
PC, PS4, Xbox ONE

RAZVOJNI TIM:
Sledgehammer

< Games
1ZDAVAC:

Activision i TESTIRANO NA:

pC
CENA:

60€ + 50€ DLC

OCENA

" War Game.
« Tehnicka optimizacija.

Na momente flashback u stara
dobra vremena.

Mlaka akcija i losa singlplejer prica.

Gomila nepotrebnih i sporednih
ingame stvari.

Ocajno lose mape i first shoot first
killed bug.

BUNGIE ACTIVsioN.
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REVIEW

LEGO

- Marvel Superheroes

MARVELOM CU TE, MARVELOM CES ME...

ada sam dobio mejl od urednika,
‘sa pitanjem dali bih igrao LEGO
g Marvel Superheroes 2, nije mi bas
r bilo svejedno. Pomislih prvo, kad
PR sam [ da li sam uopsteigrao neku LEGO
“igru... Premotavao sam film i setih se
da sam pre nekih desetak i vise godina
" igrao.neki naslov, da lisa.bratomili
drustvom, ne znam ni sam. Nakon kraceg
: prermsljan a, prihvatio sam ponudu.
\ Zanimalo me je kako ¢e sve ovo izgledati
nekome ko odavno, mada je preciznije
- re¢i skoro pa nikada, nije igrao igru sa
- LEGO logom u naslovu.
'_Prica pocinje ovako....
- Veliki, zli Kang Osvajac krenuo je da-
~ pokori planetu Zemlju, a njemu na put
staju nasi stari znanci, borci za pravdu
i branitelji potlacenih; Marvelovi super
heroji. Gospodin Kang poseduje moc¢
~manipulisanja vremenom, kao $to ¢emo
saznati tokom i nakon odigranog prologa.
~ Posledica svega bice nastanak Kronopo-
lisa. Grada ko je SpOj raznih svetova u

razlicitom vremenskom periodu. Bice tu
malo Asgarda, Divljeg Zapada, Njujorka
iz tridesetih godina proslog veka (veoma
interesantan nivo sa elementima noara),
Sto bi se reklo, za svakog’' po nesto.

LosSa strana svega toga je Sto smo dobili,
opet, neku vrstu otvorenog sveta sa
primesama sandbox tipa igara. Postoje

* razlicite aktivnosti koje mozemo raditi, od

privodenja sitnih kriminalaca, obracuna
sa nekim od manje poznatih i popularnih
negativaca, skupljanje gomile predmeta
za kompletiranje raznih kolekcija, kao i
odlazak u narednu glavnu misiju. Koliko

je LEGO igri potreban open world, ne

znamo;-ali da mi se nije svidelo, nije. Jed-
nostavno, deluje kao nesto neprirodno

i na silu ugurano negde gde mu zaista
nije mesto. Mozda najvece iznenadenje je
bilo to Sto Kronopolis nije napravljen od
LEGO kockica, nego od obicnih tekstura
koje vidamo svakodnevno.u igrama.
Namerno ili slu¢ajno, svakako je velika
Stetai propust.

Nakon odigranih par nivoa, recept igranja
brzo izlazi na videlo, uglavnom cete
drzati kvadrat na dzojpedu i unistavati
sve ispred sebe, posto je osnova svakog
nivoa ista, skupite Sto vise kockica, koje
Su potrebne za razne stvari u samoj igri, a

- to radite tako Sto, pa tako Sto unistavate

.. vrlo brzo igranje
postaje zamorno, Jer igra ne nudi neke
varijacije tokom igranja . Jasno da je igra
namenjena pretezno deci, ali smesno je
da'i'za to malo zagonetki kojeimamo,
sama igra izbacuje nagovestaj za resenje
“U roku od odmah”. Kamera ce fokusirati
stvar koja je neophodna za prolazak ili ¢e
heroji poceti, ni¢imizazvani, da pricaju o
tome.

Akose neko pita koliko ima karaktera u
igri, tesko je reci...ima ih sigurno preko
200, dostupni su verovatno svilikovi na
koje je Sten Li mozda nekada pomislio |
upotrebio ih u svojim stripovima. Tolika

kolicina igrivih likova na jednom mestu

deluje previse i neka vam ne bude cudno

.d& \I‘ I'Ii,‘, |

ako u jednom trenutku pocnete da vodite
evidenciju koje moci ima neki lik i zapisu-
jete njihova imena's obzirom na to koliko
ih ima. Treba napomenuti da uz igru ide
i sezonska propusnica koja daje pristup
nekolicini igrivih likova, ukoliko vam oni
koji su dostupni nisu dovoljni.

U igri postoje i boss borbe, sa glavnim i
sporednim bosovima, ali nekako su sve
isuvise jednostavne i pri tome vecina se
svodi na jedan te isti pristup. Ocisti talas
neprijatelja, oslobodi prilaz glavnom baji,
udari ga par puta, pasve ponovi. Kao sto
rekoh, ogroman broj likova koji defiluju

kroz igru proizvodi kontra efekat i mnoge,

a ima ih bas mnogo, od borbi sa spored-
nim negativcima ¢e delovati bas onako
loSe i mozda izmame | poneki MEH uz-
dah, jer ste svesni da za minut ili dva stize
sledeci zli Cika koji hoce da vas se resi.

Sa aspekta price igra deluje malo bolje,
mada ne treba ni tu ocekivati ¢uda jer

o GEE | . r” 1

ipak smo svesni'o kakvom naslovu se radi
i koja je njegova primena. Likovi su 0dg-
lumljeni od sjaja do ocaja. Glavni negati-
vac deluje veoma dobro i odskace svojim
kvalitetom od ostalih. Dok Star Lord,
Spajdermen i pogotovu Kapetan Amerika
deluju'kao da su svoj redak teksta citali

S prislonjenim pistoljem uz glavu, koliko
sve to loSe zvuci. Mozda najneprijatnije
iznenadenje predstavlja humor po kome
su LEGO igre postale poznate. Ovde sve
to nekako osrednje zvuci, dijalozi nisu
posebno zanimljivi, tako da, nista od onih
stvari koje su krasile prethodne igre.
LEGO Marvel Superheroes2je
simpaticna igra, narocito ako je igrate

sa nekim u drustvu, nije vazno da lije u
pitanju drugar ili drugarica, muz ili zena,
brat, sestra, ili vasa deca, sigurno da cete
se dobro zabaviti. Ima svojih problema i
nedostataka, ali posluzice svrsi. Ako niste
ranije, poput mene; igrali ovako nesto,
probajte - necete zazaliti! Bar ne mnogo.

HI | g'm r Jl'l :\i B
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PREPORUCENA PC KONFIGURACJA:

CPU:

IGRU USTUPIO
WARNER BROS.
INTERACTIVE

PLATFORMA:
PS4, PC, Xbox ONE

1ZDAVAC:
Warner Bros.
Interactive
Entertainment

CENA:
45€

+ lgranje u dvoje.

~ Pregrst likova.

ENTERTAINMENT

RAZVOJNI TIM:
TT Games

TESTIRANO NA:
PS4

Gejmplej koji ume da zamori.

Nepotreban open world.

Prelako za odrasle, a mozda

previse za klince.
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KILO REN - LIUCI NEGO NA PUACI

tar Wars Battlefront Il je stigao.

Po prirodi stvari, testirali smo

ga uzduz i popreko, ne bismo

li mogli da vam prenesemo
sve impresije iz naseg ugla. Trebalo je
docekati ovaj trenutak, tako da bez daljeg
odugovlacenja - ovo je Battlefront Il!

Ono Sto je odmah vidljivo, jeste glavni
meni koji je pojednostavljen u odnosu
na prethodnu igru, a reklo bi se i dosta
pregledniji. Ali ¢ak i da je dizajniran kao
da ga je siroce sa vasara crtalo, to ne bi

60 | Reviews

bilo ono sto bi ozbiljno moglo da zabrine
bilo kog zaljubljenika u galaksiju i svetle

i mracne sile. Tako da se time necemo
detaljnije baviti.

Ali zato ne mozemo a da ne pomenemo
uvodenje mikrotransakcija! Tih malih
pohlepnih davola velikih kompanija,

koji samo gledaju kako da zavuku svoje
prljave rucice u nase dzepove. Na svu
srecu, ovog puta su bar za kratko izgubili
bitku, jer mikrotransakcije su privremeno
u celosti izbacene iz igre. Tako da ni taj

(S
v

|

negativni segment ove igre necemo de-
taljnije pojasnjavati, po principu - ako im
ne pridajes znacaj i ne pominjes ih, onda
kao da se nista i nije dogodilo.

Sledece je nesto Sto nas je istinski ob-
radovalo, a to je Story mod (singlplejer
kampanja) , novitet koji su neki od nas
zaista zeljno iScekivali. Ovo jeste jedan
korak u pravom pravcu, ali ima i neko-
liko velikih mana. Mozda i najvecu manu
predstavlja ¢injenica da je za prelazak na
normalnoj tezini u proseku potrebno miz-

NAJZANIMDIVIII MoDBV.
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\SSAULT, STARFIGHTER
J BATTEE'SU VERQVATNO
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IGRU USTUPIO
COMPUTER LAND

RAZVOINI TIM: /
EA DICE[a]
IZDAVAE: . TESTIRANO NA:

Electronic Arts i PS4

CENA:
60€

‘MIKROTRANSAKGIE. - e
DOSLE, VIDELE, IZGUBILE. ~ © it 7

strane.

(BAR ZA SADA)

Predvidivi Story mode.

Nepojasnjen sistem napredovanja.

Play! #110 | Decembar 2017. | www.play.co.rs | 63
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REVIEW

SingStar

KARAOKE, KAO

ingStar Celebration je jos jedna
u nizu PlayLink igara za PS4, a
mozda i najgora do sada.
Singstar je karaoke igra sa vrlo
malim spiskom pesama (svega 30) i
vrlo pozamasnom DLC bibliotekom.
Naime, sve dodatne pesme moraju
da se kupe preko ingame prodavnice.
Trideset pesama izuzetno brzo dosade,
pogotovo u drustvu gde svako ima
drugaciji muzicki ukus. Ako zelite pravu
karaoke zurku, moracete da ispljunete
jos dosta novca.

Igra nudi i par modova kao $to su Bat-
tle (dva ucesnika se bore za veci broj
poena), Duet i Party mod. Gejmplej u
igri je slican pevanju iz igara kao $to su
Guitar Hero ili Rock Star. Naime, igra
vam prati visinu glasa odnosno tona i
gledate da se uglavite u pravougaonike
koje su oni odredili. Ovo je po meni
malo bezveze, jer nema svaka osoba isti
vokalni raspon, ali moze da peva u skali
vise ili nize. To igra racuna kao gresku

64 | Reviews

Party mod omogucava da osam igraca
ucestvuje u krakofoniji. Ovih osam
igraca je podeljeno u dve grupe i
nasumicno dobijaju izazove, odnosno
menjaju modove kroz pesme. To je
uglavnom pevanje cele pesme ili ko ¢e
prvi sti¢i do odredenog broja poena,
itd.

Soni se izuzetno trudi da promovise svo-
ju PlayLink aplikaciju za mobilne telefone
pa tako sad imate i virtualni mikrofon koji
moze da se koristi u SingStaru. Ja sam
imao vrlo malo srec¢e da ga namestim i
konfigurisem da nema kasnjenja.
Singstar Celebration je losa igra i losa
karaoke emulacija. Sa limitiranim brojem
pesama i modova, loSom mikrofon
aplikacijom, Singstar treba zaobici. Bolji
uzitak cete imate pevajuci pesme sa
jutjuba.

o - in"it all night - - all sum - mer

IGRU USTUPIO
SONY COMPUTER
ENTERTAINMENT

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:

ps4 i SCE London Studio

IZDAVAC: ©  TESTIRANO NA:
Sony Cpmputer ; PS4
Entertainment :

CENA:
60€

« Karaoke.

Limitiran broj pesama.

Ocajna mikrofon aplikacija.

Play! #110 | Decembar 2017. | www.play.co.rs |

65




onic, u drustvu popularno zvan
Sanik d Jez, je jedan od bitnijih
maskota gejminga koji moze da
stoji rame uz rame sa velikanima
kao Sto su Mario, Link i Solid Snake, i
svakako najpoznatije zastitno lice kom-
panije SEGA. Od starih kasi¢nih dana,
Sonic nije imao vernog i dostojnog na-
slednika sem mozda Sonic Generations i
Sonic All-Star Racing Transformed (Jel se
racuna ovo? Racuna se). Kolege takode
spominju novu Sonic Maniu kao sjajnu
Sonic igru, ali je nisam jo$ uvek probao.
Pa, da li je Sonic Forces veran naslednik ili
samo jos jedan 3D Sonic koji je neigriv?

Dok sam prelazio, imao sam osecaj kao
da igra zeli da bude tri razlicite igre, ali ne
zna kako da se uklopi u samu sebe. Prva
trecina je 3D Sonic na kog smo navikli

samo $to ovog puta radi bolje. Uporno
insistiranje na 3D platformingu iz treceg
lica se ovde isplatilo i bolje funkcionise
nego u Sonic Generations. Nivoi su sjajno
dizajnirani i stvarno sam imao osecaj da
letim kroz mape koje su doduse izuzetno
kratke.

Druga trecina se odnosi na lika koga sami
pravite na pocetku igre. Ovo nije bilo
videno u Sonic igrama do sad i pomislio
sam inicijalno da je ovo inovacija koja je
bila neophodna Sonic fransizi. Nazalost,
ovo je najlosiji gejmplej segment, ali i
najzabavniji meta segment igre. Imate
veliki broj opcija kako da napravite svog
lika i kako da ga opremite. Od kapa |
majica do raznog swagda i blinga, ni jedan
lik nece izgledati isto. Sto je najlude od
svega, SEGA nije ubacila mikrotransakcije

“NIVOI SU SJAINO DIZAJNIRANL.”
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“MORAM D'IDEM BRZO

niti lootbox sistem, sto je stvarno veliki
plus. Pored vizuelne opreme, svom liku
dajete razne alate koji sluze za prelazak
nivoa na razne nacine, sto je plus kad pri
novim prelascima igre. Nazalost, gejmplej
je mnogo ¢udniji i losiji od Sonika na kog

smo navikli, jer se vise odnosi na slajdove,

tréanje po zidovima i akrobacije, nego na
brzinu.

Treca trecina je klasi¢ni 2D Sonic koji

se drzi korena gejmpleja, ali je dosta
usporen. Imao sam osecaj kao da mi fali
nesto kroz celu igru, kao.da se vuce, a ne
tréi. | saminivoi su'nekako dizajnirani da
vas zaustave a'ne da letim popejzazima
kao u stara vremena.

Grafika i dizajn igre se medusobno
dopunjuju ilbez srama mogu da kazem
da je ovo mozda najlepsa Sonic igra do
sad. Sarenolik stil Sonica se izuzetno lepo
spaja.sa polu-ozbiljnom pricom, ali i sa
diskutabilnim-humorom.

.........

Pri¢a je ovog puta malo ozbiljnija i hvata
se nekih tema atipic¢nih za Sonic igre.
Naime, Eggman je uspeo da zarobi
Sonica uz pomo¢ novog neprijatelja, In-

finity, koji je brzi od naseg heroja (gasp!).

Potom, Eggman preuzima ceo svet i
Sonicovi saborci prave pokret otpora i
pokusavaju da svrgnu Eggmana, spasu
Sonica i uniste rezim potlacenja. Zvuci
ozbiljno, ali kroz jako ¢udan humor (ko
je igrao, zna na Sta mislim), uspevaju
da odrze neku kohezivnost koja se fino
uklapa u dizajn igre.

“SEM ZA 2D SONIKA, KONTROLE
OSTALIH SU ODLICNE | PRECIZNE”

Sem za 2D Sonika, kontrole ostalih su
odliéne i precizne. Nisam imao osecaj,
pogotovo u 3D novoima, da su me
kontrole zaustavile ili radile protiv mene.
Valjda su uspeli posle toliko promasaja da
usavrse to tréanje iz treéeg lica i da sjajno
prenesu na kontroler.

Sonic Forces nije najbolja Sonic igra do
sad i ima svoje mane, ali nije ni losa Sonic
igra. Ljubitelji fransize ¢e naci dosta stvari
koje ¢e ih nervirati, ali njihovi klinci ¢e biti
odusevljeni.

IGRU USTUPIO
COMPUTER LAND

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PS4 i Sonic Team

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
SEGA © PS4

CENA:
40€

«/ Grafika i dizajn.

« Custom karakteri.

3D Sonic iz trecdeg lica je
iznenadjujuce dobar.

2D Sonik je skoro neigriv.

Nista novo.
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KOLIKO ZNAS - TOLIKO U KVIZU NERVIRAS

oSlo je vreme da se prihvate

&injenice. Zivimo u svetu u

kom se okupljanje drugara

propra¢eno nadmetanjem,
psovkama i neretko zu¢nim svadama
i lete¢im tanjirima (kuhinjskim) naziva
simpati¢nim terminom - drustvene igre.
Taj ljupki pojam koji poziva na druzenje,
rastavio je viSe prijateljstava nego sto ih
je nacinio. Dobro, dobro, hajde, recimo da
‘preterujem. Ali nisam ja kriv $to sam do-

-~ bar u poznavanju opste kulture! | u video

~igramal Trebalo je da moji prijatelji ve¢

~ “to dobro znaju, pre nego $to su poceli da
. mi podmecu nogu nakon tri uzastopne
pobede... Glupi Knowledge is Power!

A kako da nazovem igru koja je kviz,

nego drustvenom igrom, iako ne moze da
e igra bez struje? Knowledge is Power je
kviz za do Sest igraca i igra se uz pomoc
3J?@f_r};ej;r]ih telefona i zvanicne aplikacije.
‘Takoda svi oni prijatelji koji i dalje odbi-

ju da nabave pametni uredaj i ¢vrsto

e svoju Nokiju 3310 mogu slobodno

a odu da spreme kokice. | ovako brzo
onestaje “municije” za gadanje pobed-

da uslikam svoju macku i postavim je u
odelo astronauta, ali vredelo je. | onda
pocinje rat. Pardon, pakao. Pardon,
pakleni rat.

' Igraci u pocetku glasaju za kategoriju iz

koje ¢e biti postavljeno pitanje. Pri tome,
mogu iskoristiti super moc¢ kojom sab-
otiraju protivnika po izboru. Nakon §to
se pitanje postavi, na ekranu mobilnog
uredaja birate ta¢an odgovor. Ukoliko ste
pretrpeli super moc¢nu podvalu drugih
igraca, moze vam se desiti da ponudeni
odgovori budu prekriveni lepkom koji
prvo morate skinuti, ili zaledeni, Sto ¢e

~ otezati odgovaranje. Ko prvi odgovori

na pitanje, dobija najvise poena, tako da
je brzina znacajan faktor. Ko je ponovo
bacio led na mene? | lepak ¢ak tri puta®?!
Pa svi vi igrate protiv mene!

Ono $to je pohvalno, barem mojoj
malenkosti, jesu pitanja koja su zaista
zanimljiva i ticu se dosta popularnih sfera
modernog sveta i interaktivne zabave.
Ako takav opis uopste ima smisla, ali

da - necete nailaziti na pitanja za milion
dinara. Ve¢ uglavnom na pitanja iz pop
kulture pa i nesto malo uze.

Oho_é_to_ kvari tempo i_gr_e jeste ¢injenica
da Cete manje od polovine vremena pro-

voditi na odgovaranje pitanja, najve¢im
delom posmatrajuci animacije i prezen-
tacije narednog izazova. Ovo ublazava

" tinjenica da je graficki, igra poprilicno

dopadljiva. Likovi su Zivopisni a pozadine
Sarene. Ali ve¢ nakon nekoliko partija,
nesto sporiji tempo ume da zamori do
tacke na kojoj vam se igra vise ne igra.
Ukoliko nemate mnogo prijatelja (sa
pametnim telefonima), najpametnije bi
bilo da preskocite ovaj naslov. A ukoliko
imate visak prijatelja, mislim da je ovo
pravi naslov za vas, koji ¢e vam pomoci
da se resite ponekog. Ako ste pak treca

" kategorija, koja ima prijatelja koje moze

da izgubi ali ne i priusti da izgubi, mozda
da ipak obrisete prasinu sa “Ne ljuti se
Covece” i batalite ovaj naslov?

Salu na stranu (u zadnji éas), Knowledge
is Power je simpati¢na igra sa prosecnim
kvalitetom za jednu kviz igru. Ovo ne
znaci nista lose. Naprotiv, verovatno cete
se jedno vreme dobro zabaviti uz nju.
Pregrst pitanja i moguc¢nost igranja do

u 6 igraca, nisu zanemarljiv faktor. Steta
Sto nema i mod za igranje samo jednog
igraca, jer ako preterate sa sabotiranjem
suparnika i pobedivanjem, jediniigrac¢

koji ce vam preostati, jeste upravo bas vi. -
Stvarno tuzno. Bolje da ste samo spre- :

mali kokice...

“APLIKACIJA UZ POMOC KOJE SE IGRA NA TELEFONU, U SEBI
SADRZI I MINIKVIZ KOJI MOZE DA RADI NEZAVISNO OD KONZOLE”

IGRUUSTUPIO |
SONY COMPUTER
ENTERTAINMENT

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PS4 : Wish Studios

1ZDAVAC: ©  TESTIRANO NA:
Sony Computer PS4
Entertainment :

CENA:
14.99€

OCENA

Podrska za do 6 igraca.

Simpatic¢an vizuelni stil.

Pregrst razliCitih pitanja.

Previse odugovlacenja.

U sustini - prosecan kviz.



e bih da vas mnogo deprimiram,
ali da li ste svesni da deca koja
su rodena 1999. godine, zvanicno
: postaju odrasli gradani Srbije,
biraju da li ¢e i koji ce fakultet upisati,
- razmisljaju da li je bolje ,zapaliti preko*,
«ipolako ali sigurno izlaze iz ,training
grounds”, dok se pred njima otvara jedan
~* ogroman open world, sa gomilom kvesto-
Va, zivopisnih karaktera i odlukama koje
se granaju. Mi stariji, kada spomenemo tu
1999, uglavnom ¢emo automatski poceti
~da se prisecamo gde smo bili i sta smo
-radili dok je nebo iznad Srbije sevalo, dok
su se neki novi, strasni i nepoznati zvu-
kovi sirili kroz gradove, a mi Ziveli u zebnji
" kada ¢e to sve da prestane.

3oy’

_Ma'lo kome je kod nas bilo tada do video
igara, ali to'na-ray_hq_ nije sprecilo svetsku

REVIEW
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igracku industriju da radi punom parom.
Te godine svetlost dana su ugledale
legende gejminga, koje isto tako, kao

i gorespomenuti klinci, u 2017. postaju
punoletni. System Shock 2, Planescape
Torment, Counter Strike, Unreal Tourna-
ment... samo su neki od naslova koji su
obelezili tu veoma ,plodnu” godinu za
igre. Negde uz njih, provukla se jedna ak-
ciona avantura koja je bila okarakterisana
kao naslov ispred svog vremena, ali zbog
nekoliko bitnih stavki, nije ostavila toliko
dubok trag u gejmingu kao njeni vrinjaci.
Naravno, pricamo o Outcastu.

Outcast je akciona avantura iz treceg
lica sa velikom primesom elemenata iz
role-playing igara. Mada, trpati ga u bilo
koji zanrovski koS je krajnje nezahvalno,
jer igru karakterisu.zagonetke, pucanje,

R =

'DRUGI SILAZAK ULUKAJA MEDU TALANE

dijalozi, kvestovi i open world podeljen
u nekoliko velikih zona. Radena je u

- voxel tehinici, koja je, iako je izgledala

prelepo za to vreme, vukla ogroman broj
resursa, koje tadasnji racunari nisi bili bas
u mogucnosti da iznesu. Zato je sada
pred nama, konacno i na radost mnogih,
QOutcast - The Second Contact.

Dakle, Second Contact je rimejk Out-
casta, prilagoden danasnjim standarima.
lgra je zadrzala svoju osnovu i srz onoga
Sto ju je ¢inilo posebnom, tako da odmah
sklonimo tu brigu sa strane - likovi, prica,
kvestovi i muzika su uzeti u razmeri jedan
prema jedan i nista od onoga sto ste
zavoleli tada nije izmenjeno. Kontrola

lika, graficki prikaz i korisnicki interfejs su .
pretrpeli najvece promene i pokusali da

njegovo izvodenje prilagode 2017 godini.

o

ooy

Posto verovatno postoji veliki broj ljudi
koji prvi put sad Cuju za ovu igru, da
pocnemo od osnova. U ulozi ste Coveka
pod imenom Cutter Slade, americkog
vojnika, koji sa svojim timom od jos tri
Clana, mora da prode kroz interdimen-
zionalni portal i'ispravi problem koji je
uzrokovao neko iz tog stranog sveta, a za
posledicu ima ni manje ni vise eventualno
unistenje nase planete. Jednom kada
prode kroz portal, bice docekan kao
spasilac i tog drugog sveta, Adelfe, a ni
sam ne shvatajuci kako i zasto je dobio tu
ulogu. Mozda ovaj pocetak zvuci banalno,
ali prica je veoma dobar aspekt igre, i
kako bude odmicala, tako Cete sve vise
povezivati konce i kapirati Sta se sve u
stvari deSavalo i kako je doSlo do toga da
ste bas vi taj ,izabrani*.

Cutter je inace odlican glavni karakter,

sa jasnim stavom, ponasenjem i veoma
velikom dozom sarkasticnog smisla za
humor. Ovo poslednje u stvari Cini veliki
deo Smeka same igre, jer Talani (stanovn-
ici Adelfe) ne poznaju koncept ironije,

Sto ¢e dovoditi do krajnje simpaticnih
situacija i fenomenalnih dijaloga izmedu
lokalnog stanovistva i vas. Talani su inace
veoma miroljubiva rasa, a pride ce na vas
gledati ,.kao u Boga®“, tako da ce se na
svakom koraku truditi da vam pomognui.
Ali, naravno, na tom putesestviju cete
reSavati i gomilu njihovih problema.
lzmedu ostalog, vi ste taj koji po predanju
mora da spredi tiraniju Fae Rhana i njego-
vih vojnika, Sto Cini i okosnicu igre.

Svet Adelfe je prikazan kroz nekoliko
regija koje ¢ete morati temeljno da
istrazite. Sve one su vizuelno prelepe,

a opet svaka je svoja na neki nacin,

i po arhitetkuri sveta, mentalitetu
stanovnistva, gustini naseljenosti,
klimatskim uslovima ili poslovima koji

se obavljaju. Taj svet je tako nepoznat i
tud, ali na kraju vaseg puta, vi cete jasno
znati da u Ranzaru stalno pada sneg, da
u Samazaru rade na poljima risa, da je
Talanzar prestonica, a da je Okar divlji i
neistrazen. Mozda ove reci zvuce smesno
na papiru, ali iako delom govore engleski
jezik, Talani koriste i mnoge svoje reci,

pa Cete vremenom-nauciti i Sta je daoka,
i ko su Samazi, i kako se pije lampe, i
zaSto da se plasite sanegti. Kada budete
kompletirali igru, mozete slobodno u vas
CV da dodate ,adelfanski - napredno
poznavanje®,

Pitanje se postavlja, zasto bi Outcast
trebalo da bude zanimljiv za sve. Uzmite
u-obzir da je igra radena tako davno,
kada su postojali neki drugaciji postulati
kada su u pitanju video igre. Tada nije
bilo waypointa, nije bilo mapa na kojima
je sve iscrtano, nije bilo fast travela. Ako
hocete da znate gde je neki Talan, stanite
pa pitajte nekoga. Oni ¢e vam, na primer,
reci ,hodaj severoistocno-od mene, ali
mnogo koraka®. | to ¢e vam biti svakod-
nevnica. Stani i raspitaj se."Outcast ¢e

od vas traziti da ukljucite mozak, jer vam
nista nece biti dato na izvolte, vec sve sto
budete uradili u igri, uradicete zato Sto se -




ito p__rd\_/alili da tako treba. Zadovoljstvo
zbog'resenog problema je na taj nacin
“mnogo vece, a vi necete tréati kao robot:

““ka ,necemu Sto svetli“. Inace, igra ¢ak ima -

i nekoliko zagonetki na koje bi Nathan
- Drake 'Lara Croft bili ponosni, koje Cete
-~ “reéiti samo pazljivim slusanjem instrukcija
i vasom mogucnoscu povezivanja kako
‘njihov svet funkionise.

Dakle, shvatili ste. U pitanju je Suter iz
treceg lica u-otvorenom svetu koji vas
ne drzi za ruku i trazi od vas da ukljucite
~ mozak. Pritom izgleda prelepo i pun
interesantnih likova, dijaloga i kvestova.
Muziku je radio moskovski simfonijski
orkestar i ona se savrseno ukalapa u
Citavaj ovaj-univerzum i ¢ini vasu avan-
turu jo$ epskijom. Medutim...

Eh te pare. Da je ovu igru finansirao neki
bogati izdavac, ovo bi verovatno bio
jedan od najboljih naslova ikada. Igra pati
od problema koje nijedan noviji naslov

" nema: lako je kretanje poboljsano u
odnosu na original, i dalje je sve to dosta.

smotano. Broj pokreta koje Cutter moze
da izvede nije veliki, te neke ,novije* opci-
je nisu u njegovom opisu sposobnosti. On
moze da cucne i skodi, a pri skoku moze
da se popne uz ivicu. Bukvalno je to sve.
Sunjanje je bazi¢no i generalno nepo-
trebno, a hvatanje zaklona, pentranje uz
zidove i pregrst drugih animacija koje
imaju likovi koje vodimo danas, jed-
nostavno ne postoje.

Ako zazmurimo na to, ne bih da zmurimo
na kvalitet pucanja. lako ima Sest razlicitih
vrsta oruzja, a svaki od njih i po dva
nivoa unapredivanja, napucavanje je
prilicno loSe ostarilo. Naravno, vremenom

Cete se adaptirati, ali opet, u odnosu

-na danasanju ponudu, jednostavno nije

dovoljno dobro. Cak ni na polju Al-a
nije mnogo radeno, tako da e vojnici
uglavnom trcati okolo prilicno random i
verovatno necete imati problema da se
izborite sa njima, jer nisu previse bistri.

Dodajte na to i tu i-tamo neki bag, dok

~budete prolazili kroz svoju avanturu, i ne

bas najsrecnije pojasnjenje za objekte
koje poKupite u.inventaru, moze vam se
desiti da vas igra umori. Dobra stvar u
celoj prict je da su developeri u konstant-
noj komunikaciji sa igracima, te da je vec
izaSao jedan pec koji je mnogo stvari
dodao i sredio, a uredno se pravii lista
ispravki za sledeci apdejt.

Kada na kraju saberemo i oduzmemo
stvari, moze se desiti da necemo dodi

na isto. Ovo je igra koja nije vasa sva-
kodnevna open world avantura. Outcast
dolazi iz proslosti gde nije bilo drzanja za
ruku, i ako imate zelju da vidite kako je to
izgledalo nekada, ali u veoma pristojnom
grafickom izdanju, ovo je fantasti¢na pri-
lika za to. Sa druge strane, ako ste neko
ko ne voli kada nesto nije ,ispeglano” u
svakom svom pogledu, mozda je bolje da
ga zaobidete. Mada, ovakve igre se vise
ne prave. Ako ste se uzeleli malo stare
Skole, 30 evra za ovakav naslov, u odnosu
na ostatak danasnje ponude nije mnogo.
Sta je par skinova i lootboxova gore dole.

PREPORUCENA PC KONFIGURACHJA:

0OS: Windows 10 64bits

CPU: 6th Gen Intel® Core™ i7 Processors

GPU: AMD Radeon® 290

RAM: 8 GB

HDD: 12 GB

IGRU USTUPIO
BIGBEN
INTERACTIVE

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PS4, PC, Xbox ONE i Appeal

IZDAVAC: { TESTIRANO NA:
Bigben Interactive : PS4

CENA:
30€

OCENA

Prelep svet za
istrazivanje.

Dijalozi, karakteri, pri¢a, muzika.

Stari tip igara u novom grafickom
izdanju.

Siromasnost animacija.

Neubedljivo pucanje.

>0
oo

=

AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
, SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BITI

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

IINAJMITE GUITAR HERD,
PS§3, XBOX 360, NINTENDO WII

rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs

060/55-26-787
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Logitec

G433

KADA BAKA ISPLETE SLUSALICE

ogitech nove gejming slusalice

reklamira poprilicno interesantnim

konceptom - ovo nisu samo ge-

jming slusalice, ovo su slusalice za
sve. Zato nas je bas i zainteresovalo Sta to
nudi novi G433 komplet.

Obucene slusalice

Prvo Sto se primeti i po ¢emu su ove
slusalice jedinstvene jeste da su nausnice
spolja prekrivene finom tkaninom.
Navikli smo na tkaninu za jastucice za
usi, ali spolja? Tkanina je tu zapravo da
bi mogla da sprovodi vodu, tj kiSu dalje
od slusalica. Ali Cekajte, pa ko jos kisne
dok se igra na racunaru? Upravo to i
jeste zamisao Logitecha - ovo ne treba
da vam budu slusalice samo za racunar,
vec i za mobilni telefon, tablet, konzolu ili
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portabilni media plejer. Zato je bitno da
su fleksibilne, lagane, lako se pakuju i na
kraju krajeva da su otporne na malo kise

ako vas uhvati loSe vreme. Tkanina deluje

jako zabavno, mi smo na test dobili mod-
el u crnoj boji, ali za one malo ekstrava-
gantnije tu su i jarko plavaicrvena, kao i
specijalna edicija mornaricke kamuflaze.
Verujemo da ukoliko se koncept pokaze
uspesan kod kupaca mozemo ocekivati i
nove dezene.

Same sluSalice su izuzetno lagane |
fleksibilne pa nece biti nikakav problem
da ih na glavi drzite tokom dugih perioda
igranja, ali ni tokom slusanja muzike u
prevozu na primer. | upravo tu dolazi do
izrazaja njihova modularnost - kada ih
uzmete iz kutije neko bi pomislio da se
radi 0 bezicnom modelu s obzirom da

se kablovi ne vide odmah. Njih zapravo
dodajete zavisno od potrebe - tu je
mikrofon koji se skida, tu je jedan kabl za
kontrolere za konzole, drugi za mobilni
telefon koji ima ugraden i mikrofon

da biste mogli da se javite na poziv i
konacno “punokrvni” kabl za PC na Cijem
kraju se nalazi USB zvucna kartica koja
omogucava ovim slusalicama da vam
donesu pravo Surround 7.1 iskustvo.

Unutrasnjost sluSalica je od takozvane
sportske tkanine, vrlo slicne onoj sa
spoljne strane i slicne kakvu smo vec
imali prilike da vidimo na ranijim Logitech
modelima koja ¢e vam zaista doneti sate
zabave bez bojazni od znojenja i slicno. S
druge strane u duhu modularnosti dobi-
jate i rezervne nausnice izradene od finog
mikrofibera koje su mozda malo i prijat-

“|DEJA JEDAVAM

0VO BUDU JEDNE

SLUSALICGE ZA SVE
POTREBE.”

MODEL Logitech G433

TIP 7.1 Surround slusalice

POVEZIVANJE 1x3.5 mm dzek, 2<3.5mm preko adaptera, USB

MIKROFON Usmereni, moze se skinuti

Prilagodene za kori§cenje na razlicitim
uredajima, racunarima i konzolama, kori$cenje
napolju, presvucene tkaninom

DODATNO

nije na usima, ali nisu toliko otporne na

sve spoljne elemente. Konacno, u potezu

koji po prvi put vidimo kod Logitecha

dobijate torbicu za nosenje vasih slusalica

Sto svakako zdusno podrzavamo. Sve

u svemu G433 se u momentu mogu
transformisati iz tvrdokornog headseta
Za igranje sa sve mikrofonom i surround
zvukom u neobavezne slusalice za mo-
bilni telefon kako biste prekratili vreme
U prevozu, jako zanimljiv koncept i jako
nam se svidal

Kvalitet zvuka

Ovde imamo dve odvojene katego-

rije zvuka, jedan je 7.1 surround koji je
prakticno moguce iskoristiti samo na PC
racunaru preko USB konekcije i drugi

je stereo koji mozete koristiti za kon-
zolu, mobilni telefon, tablet i slicno. U
oba slucaja je zvuk dobar za ono 5to se
ocekuje od slusalica koje su na neki nacin
hibrid izmedu obicnih i gejming modela.
Basovi nisu prenaglaseni, a zvuk je vrlo
precizan. Ipak tek prelaskom na 7.1 zvuk
dobijate pravi osecaj koliko je zvuk zaista
precizan i koliko lako mozete pozicionirati
protivnika samo na osnovu njega. Za

to su najvise zasluzni novi Pro-G audio
drajveri koje je Logitech razvio bas za
ovu generaciju. Eksterni mikrofon ima
mogucnost filtriranja Sumova sto ¢e vam
dobro dod¢i za komunikaciju u igrama bilo
na racunaru ili na konzolama. S obzirom
da neke slusalice imaju problema sa
kompatibilnosc¢u s nekim konzolama,
treba naglasiti da je Logitech G433 ser-
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tifikovan za rad sa svim trenutno aktuel-
nim modelima, naravno uz neke treba
dokupiti odgovarajuci stereo nastavak za
dzojped dok neke to imaju od starta.

Zakljucak

Logitech je uspeo da napravi zaista

jako lep sklop slusalica koje bukvalno
mozete koristiti u svakoj situaciji - od
igranja, preko gledanja filmova pa do
muzike u pokretu. Njihova modularnost i
prilagodljivost je svakako za pohvalu, ali
jedino Sto nas ne raduje jeste nesto visa
cena, skoro su 50% skuplje u odnosu na
stariji G430 model. Ipak, kada se uzme u
obzir da su ovo “slusalice za sve” onda i
razlika u ceni moze biti opravdana.

«71 SURROUND
ZVUK JE MOGUCE
ISKORISTITI SAMO
NA PC RACUNARU

PREKO USB
KONEKCLIE, A STEREO
JENA KONZOLI,

MOBILNOM TELEFONU,

TABLETU..”
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ogitech je sa svojim ,flagship”

modelom G900 pomerio granice

gejminga, pogotovu u pogledu

bezi¢nog prenosa podataka, ali
kako onda napraviti naslednika? Pa
jednostavno, uzeti sve §to je dobro i
dodati jos nekoliko zanimljivih opcija i
novih tehnologijal

BeZi¢no igranje brzinom svetlosti

Najvece unapredenje koje je doneo
G900 je bila Lightspeed tehnologija -
mogucnost beziénog prenosa podata-
ka brzinom koja je jednaka onoj preko
kabla! To znaci da je potpuno svejedno
da li igrate dok je mi$ prikacen kablom

Autor: MiloS Hetlerovic¢

ili preko posebnog wireless adaptera, u
svakom slucaju ¢e podatke razmenjivati
sa ra¢unarom ¢ak 1.000 puta u jednoj
sekundi! | zaista, koliko god smo se
druzili sa Lightspeed misevima nismo
uspeli da primetimo nijedan lag niti
bilo kakvu razliku u odnosu na miseve
s kablom. Naravno G903 u potpunosti
nastavlja ovu tradiciju i prosto izbija
argument i najvecim skepticima da
bezi¢ni mis nije pravo sredstvo za
igranje. Upravo obrnuto, imate sve per-
formanse misa sa kablom, ali nemate
problem kablal!

Konacno G903 je prvi model koji
uvodi jos jednu dodatnu revoluciju -

NOVI KRALI LOGITECH MISEVA

moguc¢nost da bezi¢no punite misa
preko specijalne Powerplay podloge.

U praksi to znaci da misa nikada ne
morate ni staviti na punjac vec e se
on sasvim lepo puniti dok vi bezbrizno
igrate omiljene eSports naslove. Tako
gledano imate sav komfor zi¢nog misa
u smislu da ne morate da brinete o
baterijama i sli¢no, ali i dodatnu pogod-
nost da vam se ne petlja kabl po stolu.
Naravno za to treba kupiti i posebnu
podlogu koju nazalost jo$ nismo imali
prilike da isprobamo, ali verujemo da je
ovo resenje kojem ¢e se u buducnosti
sve vise pribegavati kada govorimo o
bezi¢nim misevima za igranje. Sama
baterija kada je u klasicnom modu

“MISA MOGU RAVNOPRAVNO DA KORISTE | LEVORUKI IGRACI,
CAK | DA PODESE BROJ | POLOZAJ DUGMICA PREMA POTREBAMA
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igranja moze trajati izmmedu 32 i 24
sata, zavisno od osvetljenja, a njeno
vreme trajanja se moze i produziti ako
nesto oborite performanse misa. Ipak,
mislimo da za tim nema potrebe jer
¢ak i da nemate podlogu preko koje ga
mozete puniti, a svakako savetujemo
da je nabavite, kada stavite kabl za
punjenje i dalje moZete da ga Koristite
sa vrhunskim performansama kao
obi¢an zi¢ni gejming mis.

Na to treba dodati i najsavremeniji
PMW3366 opticki senzor koji donosi
rezoluciju u rasponu od 200 do 12.000
DPI, opet nezavisno od tipa konekcije,
Sto je opet u samom vrhu bilo kog tipa

gejming misa. Konac¢no dolazimo do
teZine koja iznosi samo 107 grama, pa
su iz Logitecha odlucili da G903 sada
mozete | otezati dodatnih tegom od

10 grama. Zanimljivo je da se nekada
gledalo samo kako da bezi¢ni misevi
budu sto laksi jer su tu gubili trku sa
zicnim modelima, a da je ovaj mis toliko
olaksan da ga poneki igra¢i moraju
Lvestacki“ otezati.

Zadrzan visok nivo luksuza

S obzirom da se radi o vrhunskom
modelu sve je i na ovom uredaju kao i
na G900 podredeno i utisku luksuza,
pocev i od kutije. Kada je otvorite

videcete uredaj na nekoj vrsti pijedes-
tala Sto daje jako lep prvi utisak ali u
sustini predstavlja mozda i nepotrebnu
Sminku. U samom pakovanju se nalazi
mis, kabl za povezivanje (ili produzni
za USB risiver), sam risiver i mala
kutijica. Prvo nas je zainteresovalo Sta
je u kutijici i onda smo shvatili da se

tu nalaze tegi¢ od 10 grama i dodatni
dugmi¢i?! Sta je ideja - Logitech je ovaj
mis zamislio kao ambidextrous, dakle
da mogu ravnopravno da ga koriste i
levoruki i desnoruki korisnici. Medutim
kod vecine tih modela u poslednje
vreme vidimo da se naj¢esce dodatna
dva dugmeta nalaze na lokaciji koja bi
odgovarala palcu desne ruke, dakle lev-
oruki korisnici nisu bas potpuno ravno-
pravni. S obzirom da se radi o dosta
skupom proizvodu Logitech je odlucio
da korisnik sada sam moze prilagoditi
misa sebi tako Sto moze po potrebi
dodati ili skinuti po dva dugmeta sa
leve ili desne strane i umesto njih staviti
odgovarajuce maske. Ukoliko Zelite da
imate vise dugmica mozete ¢ak i daih
stavite i sa jedne i druge strane i daim
onda u pripadaju¢em softveru dodelite
odgovarajuce funkcije. Kroz softver
podesavate i podeoke promene DPI
osetljivosti, a uredaj sva podesavanja
pamti u internoj memoriji, pa nije
potrebno da ga ponovo podesavate
kada ga odnesete na drugi racunar, ¢ak
i ako taj racunar nema Logitech softver
instaliran.
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MisS je oblozen vrhunskom gumiranom
plastikom sa nekoliko hromiranih I_IGHTSPEED Tl

detalja i $to se ti¢e utiska pri dodiru Logitech G303 Chaos spectrum

on je stvarno fenomenalan. Sa zadnje TEHNOLOGIJA TP Opticki mis
strane se nalazi Logitech G logo koji 4 POVEZIVANJE Wireless/USB
svetli onako kako mu vi zadate, a na OMOGUCAVA ISTE SENZOR 12,000 DPI
gornjoj strani Je | taster za promenu DPI prebacivanje, Lightspeed tehnologija

DPI osetljivosti sa odgovarajucim PERFO RMANSE KAO DODATNO podegavanie osvetliena, moguénost odabira
indi i iali 7ai broja dugmica za levoruke i desnoruke

indikatorom. lako su svi materijali zaista Korsnike, moguénost beiénog punjena
vrhunski treba obratiti paznju da ne- I PREKO KABLA UL d -
kome ovaj mi§ moze biti malo previse

pljosnat, svakako je oblik koji treba
probati pre kupovine, pogotovu imajuci
u vidu visoku cenu proizvoda.

Skupa igracka

G903 svakako opravdava to sto je

na vrhu inace izvanredne ponude
Logitech gejming miseva - tu su sve
najnovije tehnologije, bezi¢no punjenje,
konekcija jednaka kablu, fenomenalni
materijali i moguc¢nost podesavanja.
Medutim treba imati u vidu da je ovo
uredaj koji kosta poprilicno a ako zelite
pun ugodaj koji podrazumeva i Pow-
erplay podlogu koja, pogodicete, opet
nije bas jeftina. Naravno ako sebi sve
ovo mozete da priustite nema nikakve
dileme da c¢ete imati najbolje gejming
iskustvo.

R ‘www:konzola.rs info@konzolars 066/9141831
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Hyner Alloy Elite

MEHANICKATASTATURA ZA PROFESIONALCE!

ada smo se susreli sa prvom Hy-
perX mehani¢kom gejming tasta-
turom mogli smo da zaklju¢imo
da su isli idejom ,manje je bolje"
i minimalizmom se obratili odredenoj
populaciji. Medutim $ta je sa onima koji
Zele nesto vise, nesto ekskluzivnije? Za
njih je napravljena HyperX Alloy Elite.

Aluminijum u fokusu

Kao Sto i sam naziv kaze i ova tastatura
je dizajnirana oko jednostavnog kon-

80 | Hardware

cepta aluminijumske ploce na kojoj se
nalaze tasteri. Samim tim, iako u domenu
mehanickih tastatura dosta tanak model,
Alloy Elite izgleda jako masivno, kvalitet-
no i robusno. | ovde HyperX zadrzava
samo crveno LED osvetljenje tastera ali
sada postoje razliCite opcije za njegovo
podesavanje. Zanimljivo je primetiti da
se nisu opredelili za podeSavanje preko
nekog softvera, vec se sve radi na samoj
tastaturi, Sto donekle pojednostavljuje
najcesca podesavanja. Osim posebnih
tastera za osvetljenje, tu su i multimedi-

jalni tasteri za kontrolu zvuka, ali i nesto
Sto sve ¢esce srecemo i Sto nas jako
raduje - sa strane je analogni tockic za
podesavanje jacine zvuka. Pogotovu je
na ovom modelu on nekako na idealnom
mestu sa strane pa ga vrlo lako koristite
palcem desne ruke. Jos jedna stvar koju
itekako pozdravljamo jeste Sto sada
postoji takozvani palm rest, koji se moze i
skinuti ukoliko vam ne treba. Od odli¢nog
je materijala sa zanimljivom teksturom,
tako da daje jako lep osecaj prilikom
duzeg kucanja.

Donekle je iznenadenje debljina USB
kabla koji koristi tastatura, nekako deluje
da je, iako je konc¢anog tipa, bar tri puta
deblji od normalnog. To se medutim
opravdava Cinjenicom da se na njego-
vom kraju nalaze dva USB konektora,
jedan za povezivanje tastature a drugi za
korisc¢enje i napajanje pass-through USB
porta na samom uredaju. Mozda je mala
zamerka Sto je dostupan samo jedan do-
datni USB port, ali sa druge strane on je
potpuno funkcionalan u smislu napajanja
tako da ga mozete koristiti za dopunu
baterija na mobilnom telefonu, dzojpedu
ili nekom trecem uredaju, Sto je zaista
veliki plus.

Klasika - Cherry MX Red tasteri

HyperX Alloy Elite vam daje mogucnost
da birate koji ¢ete tip poznatih Cherry MX
mehanickih tastera koristiti i to izmedu
Braon, Crvenih i Plavih. Nama je na test
stigla opcija sa Crvenim tasterima koji bi

i trebalo da su najbolji za gejming, dok

su plavi najbolji za one koji vise kucaju a
braon su negde izmedu.

Sve u svemu, kucanje na ovoj tastaturi je
pravi uzitak i zaista mozete da osetite sve
prednosti mehanickih tastera, pogotovu
Sto su isti nekako optimalno izdignuti i
razdvojeni, za nekoga ko jako dugo kuca
na PC racunarima je tesko naci zamerku
pristupu Koji je iskoristio HyperX.

Za gejming je dodatno dobra stvar pos-

tojanje takozvanog game mode tastera
koji iskljucuje Windows tastere koji bi
vam mogli smetati u zaru borbe. Tu su jo$
i tasteri za podeSavanje tipa osvetljenja
kao i jacine, a njihovom kombinacijom se
dobija odgovarajudi efekat. Interesantno
je da se svetlo od tastera oslikava na alu-
minijumskoj plo¢i koja je osnova tastature
Sto joj daje lep vizuelni efekat. Tome
doprinosii velika crvena svetleca traka
koja je vrhunski dizajnerski detalj. Nekako
se na taj ceo dizajn jako lepo nadopunjuje
i prosvetljeni HyperX logo koji se nalazi
po sredini tastera razmaknice.

Zakljucak

HyperX Alloy Elite jeste tastatura koja
ima viSe opcija da ponudi od Alloy
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FPS modela - tu je odmor za dlanove,
vise modova podesavanja osvetljenja,
dodatni USB port i multimedijalni tasteri
sa podeSavanjem jacine zvuka. Ipak,
kada pogledamo u osnovi, ovo je vrlo
slicna tastatura sa nesto vise Sminke.
Dobra stvar je Sto iako ova tastatura

U nazivu ima ,elite” dva modela i nisu
toliko razliCita pa samo ostaje na kupcu
da odredi Sta mu je bitno. Sustinski se
radi o dve vrlo sli¢ne, i u krajnjem slucaju
vrlo dobre mehanicke tastature. Deluje
da HyperX postaje sve ozbiljniji igra¢ na
polju gejming periferija jer prakti¢no da
nema njihovog uredaja koji smo probali a
da nam se nije svideo, nadajmo se da ¢e
tako i nastaviti.

HyperX Alloy Elite

Mehanicka tastatura

Cherry MX Red

Anti-ghosting, crveno osvetljenje,
aluminijumski ram, USB port, multimedijalni
tasteri, dodatne kapice za FPS tastere

«{JSB PORT NUDI
MOGUCNOST
POVEZIVANJA
PERIFERIJA ILI
PUNJENJA DRUGIH
UREDAJA™
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