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Pozdrav svima,

Pred-nama jeste mesec ispunjen najbombasticnijim
igrama ove godine, ali daleko od toga da smo se
dosadivali tokom septembra. Nekima je pocela skolska
godina, neko obnavlja‘gradivo pred oktobarski rok, a

mi smo otisli put zemlje izlazeceg sunca i posetili Tokyo
Game Show gde smo Vvideli kako se zabavljaju Japanci i
Sta nas to ocekuje od igara i tehnologije iz zemlje gde su
Citave zgrade posvecene digitalnoj zabavi.

Septembar je bio mesec za avanture u RPG naslovima.
Online smo lovili demone i branili Azeroth po ko zna
koji put u World of Warcraft: Legion, dok nas je u offline
svetu cekao Adam.Dzensen i najnoviji Deus Ex. Mesec
su obelezile i brojne igre nezavisnih studija koji sve cesce
pokazuju da mogu da naprave nesto daleko zabavnije a
da vas to zadovoljstvo ne kosta 50 ili 60 evra, a konacno
smo imali priliku da van sajmova zaigramo nadolazedi
For Honor. Pored toga, igrali smo i Battlerite, igru za
koju mnogi prognoziraju da ¢e pokrenuti novu turnirsku
groznicu.

Podsetili smo se i nekih starijin igara. Ove godine,
odli¢ni RPG Arcanum je proslavio 15 godina postojanja
pa smo se prisecali nase prve avanture u ovoj velikoj
igri, kupovine tada neverovatna cetiri diska i ucenje
kompleksnih sistema kako bismo samo prosli prvi quest.
Nesto pre toga je malo drugaciji vid frustracije napravio
Disney sa svojim ¢uvenim platformskim igrama. Od
Aladina do Knjigeo dzungli, podsetili smo se igara zbog
kojih su mnogi kontroleri stradali.

Nakon sto smo sve odigrali, malo smo i procaskali.

Prvo smo u gostima imali jednu cosplayerku koja nam
je pricala o tome $ta cini njen hobi i kako izgleda biti
cosplayer u Srbiji. Zatim smo imali priliku da pricamo sa
indie studiom Failbetter Games Ciju igru Sunless Sea smo
prosle godine sa odusevljenjem igrali, a ekspanzija za
istu izlazi ovog meseca i ve¢ smo spremni da zaronimo
pONOVO U igru.

Na kraju, pokazite llidanu da nije bio u pravu i da ste
potpuno spremni za novi Play! Zine koji se polako blizi
svom stotom izdanju. :

Play! #98| Oktobar,2016..| www.play.co.rs |
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Najveca novost sa septembarskog Playstation Meetinga
svakako je bilo otkrivanje nove, unapredene verzije
Playstation 4 konzole.

Nova konzola se nece zvati ni 4K ni Neo vec Playstation 4
Pro iizlazi 10. novembra po oc¢ekivanoj ceni od 400 evra,
odnosno po istoj ceni po kojoj se u pocetku prodavao PS4.
Sem §to je nesto deblja od standarne PS4 konzole, Pro
model dolazi sa znac¢ajno unapredenim “crevcima” - AMD
Polaris graficka kartica je duplo jaca a procesor je ubrzan
iako je na istoj arhitekturi kao dosadasnji. Ovi modeli
konzole ¢e dolaziti sa 1TB hard diskom. RAM je ostao na
8GB i koristi se GDDR5 iz grafickih karti.

Sav ovaj jaki hardver ispod haube nece ostati neiskoris¢en

SONY JE NAJAVIO
KONZOLU

jer ¢e konzola podrzavati igranje u 4K, tojest 2160p
rezoluciji. Dosadasnje igre ce biti potpuno kompatibilne sa
novom konzolom i bice “razvucene” na tu rezoluciju, dok
¢e sve buduce igre modi da imaju podrsku za 4K ukoliko
developeri tako odluce. Podsetimo da ipak nisu sve PS4
igre radile ni u 1080p, tako da je realno ocekivati da nece

i sve naredne igre na novoj konzoli raditi u maksimalnoj
rezoluciji i da ¢e studiji mozda radije odluciti da osiguraju
stabilnih 60 sli¢ica u sekundi ili unaprede grafiku.

Ukoliko ste filmofil, malo razocarenje - PS4 Pro nece
podrzavati UHD rezoluciju na blu-ray diskovima, ve¢ samo
putem streaming servisa. Prva od igara koja je najavljena
da ce koristiti prednosti nove konzole je Mass Effect:
Andromeda.

MILIONA PRIMERAKA

Izdata prosle godine, horor avantura SOMA nam je dobrano
podigla kosu na glavi. A kako i ne bi, kada je na njoj radio
studio Frictional Games koji je kroz Penumbra i Amnesia
serijale takoreci "ispekao zanat” praveci odlicne horor igre.
Posle godinu dana, ekipa studija Frictional je otkrila i
podatke o prodaji igre, zadovoljno naglasavajuci da se
veoma rizican i skup projekat vise nego isplatio. Naime,
SOMA je prodata u preko 450 hiljada kopija $to je ogroman
uspeh imajuci u vidu da je na njoj radio mali studio koji
nema bas mogucnost da zakupi termin u toku Super Bowl
ili vrti reklamu u bioskopima. SOMA je bila rizican projekat
iz razloga Sto je u nju ulozeno Cak deset puta vise novca
nego u Amnesia: The Dark Descent, takode veliki hit
studija Frictional. Za razliku od Amnezije, ovo je igra koja

je imala vise filozofski i psiholoski pristup hororu, sa manje
prisutnim fizickim aspektom, alii pored toga je naisla na

SOMA JE PRODATA U SKORO POLA

pozitivne reakcije publike.

Frictional trenutno radi na tome da prosire studio kako bi
mogli da rade na dve igre istovremeno. Sudeci po kvalitetu igre
SOMA, ne sumnjamo da ¢e njihove buduce igre biti odlicne.

deci.

DESTINY KAO DECIJA KNJIGA

S obzirom kakve sve adaptacije igre dobijaju, nismo nimalo iznenadeni.

Najmladi gameri verovatno jos$ ne igraju Destiny, narocito jer je igra ipak oznacena sa 16+
i solidno je komplikovana. Bungie ipak zeli da ih uvede u svet i pricu o... iskreno, prica nije
narocito sjajna, ali to sad nije ni vazno jer uskoro izdaju knjigu D is for Destiny, namenjenu

D is for Destiny je knjiga rima koja prolazi kroz abecedu od slova A za Avanturu ili C za
Cabal i osmisljena je kao knjiga koju bi roditelji Citali deci u Destinyjevom poslednjem
gradu na Zemlji. A pod F za Fallen se definitivno ne slazemo sa naivnim crtezom
istoimenog koji umesto rafala docekuje drugare balonima i lizalicama.

Ono u Sta nema sumnje je da ce knjiga biti popularna, kao i sama igra, a D is for Destiny
¢e biti u prodaji od 4. oktobra po ceni od 15 dolara.

STEAM |ZBACIO INDIE STUDIO S

SVOJE PLATFORME

Nakon pokus$aja tuzbe i napada na Valve u nadi da ¢e otkriti
identitete odredenih Steam korisnika, Digital Homicide je
potpuno uklonjen sa Steam prodavnice i Greenlight sekcije.
Mozda se pitate ko ili Sta je Digital Homicide. U pitanju je
mali studio osnovan od strane dva brata (navodno i dalje
jedini ¢lanovi) koji ve¢ neko vreme putem Steama izdaje
igre ispodprosecnog kvaliteta, cesto ismevan od strane
korisnika zbog toga. Nedavno su pokusali da podnesu
tuzbu protiv ravno 100 korisnika Steama, trazeci odstetu
uiznosu od 18 miliona dolara i da bude otkriven identitet
tih osoba. Valve je na to reagovao prekidom dalje saradnje
sa njima, povlacenjem iz prodaje svih 18 DH igara i jos 30
naslova koje su postavili na Greenlight.

N

Zvanicna izjavu je za Valve dao Dag Lombardi,
naglasavajuci da je Digital Homicide postupio agresivho

i neprijateljski prema kupcima i da je logic¢an korak bio
njihovo udaljavanje sa prodavnice. Korisnici koje je Digital
Homicide trazio su bili ¢lanovi Steam grupa "Digital
homicides” i "Poop games” koje su imale pro-consumer
stavove i pokusavale da korisnicima skrenu paznju na lose
igre u prodavnici i borili su se protiv cenzure. Ovo je studiju
smetalo i negativnu kritiku su doziveli kao direktan napad,
tvrdeci da su negativne ocene na Steamu dovodile do
“finansijske Stete i dusevnog bola”.

Inace, upravo ovaj studio je stajao iza najgore ocenjene
Steam igre Galactic Hitman.

NA SUDU
/BOG PROMOVISANJA
FIFA KOCKANJA

U Britaniji je podignuta prva tuzba protiv virtuelnog
kladenja na osnovu Gambling Act. Veoma popularni
Youtuber Kreg Daglas (NepentheZ) je kroz veliki broj svojih
klipova promovisao kladenje putem FIFA novcica na sajtu
FUTgalaxy podsticuci svoje gledaoce, od kojih je vecina
maloletna, da ucestvuju u kladenju na pomenutom sajtu.
Ukoliko niste FIFA igrac, da pojasnimo - u okviru igre
postoji mod Ultimate Team gde pravite svoj drim tim od
igraca iz Citavog sveta. Igranjem igre dobijate virtuelnu
valutu “coins” kojom kupujete pakete kartica koje vam
predstavljaju igrace od kojih pravite ekipu. Te novcice
mozete kupovati i pravim novcem sto je i podiglo crvene
zastavice.

Pored Daglasa, optuznica je podignuta i protiv vlasnika

sajta, Dilana Rigbija, takode zbog uticanja na druge da se
klade i ne upozoravanja da je kladenje zabranjeno mladima
od 18 godina. Obojica su se vec pojavila na sudu, ali ce se
sudenje nastaviti 14. oktobra. U trenutku dok smo ovo pisali,
Daglasov Youtube kanal je bio i dalje aktivan, sa vecinom
gledalaca koji ga podrzavaju, dok sajt FUTGalaxy reklamira
nastavak kladenja kroz nekoliko dana kada izade FIFA 17.
Od kako je ubacen u igru, FUT generise izuzetne kolic¢ine
novca Electronic Artsu, ali i stvara crno trziste u kome igraci
i Citavi sajtovi preprodaju novcice ili kartice sa igracima.

lli organizuju kladionice, kao Sto je gospodin Rigbi uradio.
Legitimni igraci ¢e vam reci da FUT ima puno problema,

za koje je kriva zajednica ali | EA koji ignoriSe neke bagove
jako dugo.
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Postoji Sansa da ne¢emo videti Dark Souls 4, barem po
recima direktora studija FromSoftware - Hidetake Miyazakija.
Naime, gospodin Miyazaki je izjavio da je za njega sa Dark
Souls 3 serijal zaokruzen i da je to poslednja Souls igra na
kojoj je radio. S druge strane, naglasio je da to ne znaci da

se Souls serijal gasi kada izadu sve ekspanzije za njegovog

MIYAZAKI: DARK
SOULS 3 JE ZA MENE
KRAJ SERIJALA

najmladeg ¢lana, samo da smatra da bi studio trebalo da
nastavi dalje i radi na novim serijalima koji ne moraju nuzno
da budu smesteni u mrac¢no fantazijsko okruzenje.

Naglasio je da nema nista protiv da kormilo za Souls igrama
preuzme neko drugi u FromSoftware, ako to zeli naravno,
jer ipak je studio proslavljen svojim specificnim mracnim

i surovo teskim igrama. Pored losih vesti, Miyazaki ima i
nekoliko dobih - studio sprema novu Armored Core igru i
jednu “¢udnu” igru. Upitan Sta pod time smatra, naglasio je
da samo ocekujemo igru u zanru koji je cudan i nije nesto na
Sta smo navikli od studija.

Najnoviji trejler za Watch Dogs 2 nam je otkrio i ime glavnog
negativca, koji se zove - Dusan Nemic.
On nije tipi¢ni negativac na kakvog smo navikli, trejler ga

AP predstavlja kao sofisticiranog intelektualca koji praktikuje
---r}:.'_- jogu i nosi samuraj pundu. Nalazi se na celu kompanije koja

i upravlja mrezama Blume i ctOS 2.0, a koje prakti¢no pokrecu
*.'- Citav San Francisko u svetu igre.

GLAVNI NEGATIVAC U
JE SRBIN

Dusana u Kklipu vidimo kako kaze da “dve-tri zrtve su samo
cena, koja se mora platiti za bolji svet”, tako da se ovde Cini
da imamo klasican profil negativca koji misli da ¢ini dobro,
i koji smatra da su zrtve neophodne zarad “vece” stvari,
odnosno da cilj opravdava sredstvo.

To je za sada sve $to znamo o0 njemu, Na 0SNOVU Prvog
trejlera koji je prikazan na Tokyo Game Show.

jo$ vremena za rad na igri kako bi dostigli visoka

Novu South Park igru ipak necemo zaigrati ove godine,
jer je Ubisoft objavio da je odlazu za pocetak 2017. godine
Kako su naglasili iz Ubisofta, razvojnom timu je potrebno

ocekivanja od fanova, sto podrzavamo. South Park:
Fractured but Whole se direktno nastavlja na odlicni

SOUTH PARK:
FRACTURED BUT
WHOLE ODLOZEN

Stick of Truth iz 2014. godine, menjajuci pricu iz
fantazijskog sveta u superherojsku avanturu sa sve
svadanjem ko je Marvel a ko DC. Takode je i ta igra
dozivela par odlaganja.

South Park: Fracture But Whole ce izaci za PC,
Playstation 4 i Xbox One, a kupovinom igre tokom
pretprodajnog perioda se dobija i Stick of Truth. Za sada
nije preciziran datum izlaska sem "prvi kvartal 2017”.

THE LAST GUARDIAN
ODLOZEN... PONOVO

Nova igra iz Team ICO ce ove godine kona¢no
izaci iz viSegodisnjeg limba, ali tek nakon Sto
bude jos jednom odlozen.

Igra je prvobitno bila razvijana za Playstation
3, ali vremenom se rad na njoj oduzio pa je
trebalo 25. oktobra da izade kao Playstation 4
ekskluziva. Po novom izvestaju, studio je naisa
na ozbiljne bugove u poslednjoj fazi rada na
igri i odlucili su da je odloze za nekoliko nedelja,
umesto da je objave bagovitu.

The Last Guardian je tako pomeren za 6.
decembar. Nadamo se poslednji put.

SUPER MARIO |GRA
DOLAZI NA TELEFONE

Shigeru Miyamoto se pojavio kao gost na
Apple-ovoj konferenciji kako bi najavio novu
Super Mario igru koja ¢e ovoga puta zaobici

Nintendove platforme i izaci ekskluzivno za
iPhone i iPad uredaje.

Nazvana Super Mario Run, igra je takozvani
endless runner u kome Mario automatski trci
ka desnoj strani ekrana a na igracu je da
pravovremeno zadaje komande za skok.
Sto duZe drzite pritisnut ekran tokom
skoka, Mario ce viSe skociti, a igra ¢e imati
highscore tabele sa najboljim rezultatima.
Graficki, najvise podseca na serijal New
Super Mario.Super Mario Run izlazi u
decembru, a cena igre ce biti
naknadno objavljena. Nesto
kasnije, igra Ce biti dostupna i
za Android.

.~ POSLE18
GODINA KONACNO “1ZASAQ™!

Verovatno vam je poznato da Blizzard ima dugu tradiciju
otkazivanja igara za koje misli da u tom trenutku nisu najbolja
stvar koje mogu da isporuce na trziste. Te igre su dobile nekakav
mitski status medu fanovima Blizzardovih franszisa, i tu pre
svega mislimo na StarCraft: Ghost i Warcraft adventures: Lord of
the Clans, ali i otkazani Titan iz koga je nastao Overwatch.

Lord of the Clans je igra smestena u Warcraft svet i u pitanju je
klasi¢na point & click avantura, jedan od najpopularnijih zanrova
iz 90ih godina proslog veka. Prica prati mladog Thralla i njegovu
sudbinu u dogadajima nakon drugog rata, a pre onih koje ¢cemo
gledati u Warcraft 3.

Prvobitno je trebalo da izade krajem 1997. ali je taj datum
probijen, a rad na igri se oduzio, da bi maja 1998. iz Blizzarda
stiglo zvanicno obavestenje da je igra otkazana, zato Sto su

u Blizzardu smatrali da ne ispunjava standarde koje zele da
isporuce svojoj publici.

Igra je tako ostala neostvareni san Warcraft fanova i o njoj se
Cesto pisalo. Onda je 2011. godine izvesni ruski jutjuber pod
imenom Andrey Molchanov poceo da kaci seriju snimaka na
kojima igra upravo ovu igru. Naravno, izazvao je veliku paznju

i ogromni broj fanova je trazio od njega da podeli sa ljudima
njegov primerak igre. Mnogi su davali i velike finansijke ponude
kako bi dobili pristup fajlovima igre, ali je on odbijao sve to, bilo
iz straha od tuzbe ili zato Sto je jednostavno zeleo da bude jedan
od retkih ljudi sa primerkom igre.

No, danas je njegovoj usamljenosti u igranju ove igre dosao

kraj, jer je jedan drugi
srecnik sa primerkom
by o g igre, sa foruma Scrolls
P _ ' e of Lore, reSio da je

{ i o h 4 vreme da podeli svoju
! o - 4 kopiju igre sa svima, i
1\ Ayl Y, i tako omoguci svakom

ko zeli da proba ovu
igru, da je jednostavno
e skine sa interneta.
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Filatelisti Sirom sveta upravo su dobili novi cilj - sakupljanje
markica iz Poljske. Jer, dok ostatak sveta stavlja zgrade,
cvece i drvece, Poljaci su na svoje markice stavili
najpoznatijeg borca protiv ala i ostalih nemani - Geralta iz
Rivije.

GERALT NA POSTANSKIM
MARKICAMA U POLJSKO)

Junak Witcher serijala sa kojim smo se druzili stotinama,

a neki i hiljadama sati, pojavice se na markici u pozi iz
Witcher 3. Ne, ne onoj se baskari u kadi, ve¢ onoj sa omota
igre. Markica ce biti proizvedena u 180 hiljada primeraka,

a vrednost ¢e joj biti 6 zlota (oko 170 dinara). Pored
markice, u prodaji ¢e se nac¢i odgovarajuca koverta, jer kako
drugacije da posaljete poziv vescu da vam je grad napao
vukodlak, ako ne zvani¢nim pismom.

Respawn Entertainment je najavio 1-na-1 mod za Titanfall
2 nazvan Colliseum koji ¢e igrace smestiti u male arene i
postaviti Ciste reflekse na test.

lako mod sam po sebi nije nista narocito, zanimljivo

je kako je odluceno da igraci dobijaju pristup istom.
Naime, potrebno je da kupujete Mountain Dew sokove i
Doritos Cipseve jer ¢e se u njihovim pakovanjima nalaziti
kodovi koji vam daju "ulaznice”. Te ulaznice trosite na
igranje Colliseum moda, a sem posebno oznacenih
sokova i grickalica mozemo da ih ocekujemo i na drugim
proizvodima i u ostalim pratecim promocijama igre.
Naravno, pristup koloseumu je moguce osvojiti i igranjem
u ostalim multiplayer mecevima, ali tu onda nemate priliku
da napravite nered kao sto to ¢ini "Dorito prasina”.

DA

BISTE IGRALI OVAJ TITANFALL 2 MOD

B O NG/R E
5 T u D 14 s
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Rob Pardo je legenda Blizzarda i jedan od najpoznatijih
ljudi koji stoji iza ¢cuvenih Blizzardovih fransiza. Pre dve
godine, Pardo se odlucio na dosta iznenadujuci potez, a to

AP je napustanje Blizzarda, jer je odlucio da je vreme za neke
---r},,'_- nove avanture i izazove u Zivotu.

i Dugo nije bilo puno konkretnih vesti o njemu, da bi danas
*.'- napisao blog u kome saznajemo da je zajedno sa brojnim

drugim bivSim kolegama iz Blizzarda, osnovao novi studio

) i ™,
1. g

ROB PARDO OSNOVAO
BONFIRE STUDIOS

pod imenom Bonfire Studios. Studio je osnovan kapitalom
Riot Gamesa i investicionog fonda Andreessen Horowitz,
koji su zajedno ulozili 25 miliona dolara kao osnivacki
kapital za ovaj studio.

Pardo je u svom blogu rekao da je ideja da se prave
projekti i ideje koji ¢e izvudi najbolje iz velikih AAA naslova
i malih indie projekata, i da on ne zeli da u tom pogledu
ogranicava Clanove svog tima. Studio ¢e biti podeljen na
manije timove, kako bi se osiguralo da svaki developer
dode do reci i ima veliki udeo u razvoju svih projekata.
Pored Rob Parda, u timu su jos i bivsi direkot battle.neta,
Matthew Versluys, bivsi Diablo Ill kreativni direktor, Josh
Mosqueira, Nexon America bivsi CEO Min Kim, i mnogi
drugi.

Rob Pardo je legenda industrije i zasluzan je za mnoge
kultne igre, uz koje su mnoge generacije prozivele

puno sjajnih sati, tako da se radujemo njegovim novim
projektima.

Sa ovom konzolnom generacijom konacno su se otvorila i
vrata cross-platform igranju izmedu PC, PS4 i Xbox igraca.
Igre poput Rocket League i Street Fighter 5 su pokazale
da omogucavanje igranja izmedu svih platformi pojacava
komunu.

Nazalost, Tekken 7 nece biti medu tim igrama, jer njen
kreator Katsuhiro Harada smatra da bi joj to Skodilo. U nizu
poruka na Twitteru, Harada je objasnio da povezivanje
izmedu PC, PS4 i X1 nije toliko pitanje izvodljivosti sa

CROSS-PLATFORM
MULTIPLAYERA JER SU

tehnicke strane, vec politike kompanija (Sony i Microsoft)
kao i komune igraca koja smatra da PC igraci imaju
reputaciju varalica u online igrama.

Dakle, bez konkretnih podataka, Tekken 7 je jednostavno
odsecen iz novog talasa igrara koje podrzavaju igranje
izmedu vise platformi.. Istina, na PC-u su borilacke igre
Cesto modovane, ali zarad izmene izgleda likova $to cesto
vidamo u Street Fighter igrama.

Tekken 7 je jos daleko, izlazi pocetkom 2017. godine, pa se
nadamo da ¢e Harada do tada promeniti misljienje. Ipak
je cross-platform najbolji nacin odrzavanja velikog broja
igraca Sto je klju¢no za svaki multiplayer.

CHRIS METZEN SE PENZIONISAQ!

Verovatno najvece ime u Blizzardovom svetu, Kris Metzen
(Chris Metzen) povlaci se iz Blizzarda i uopste industrije
video igara, i odlazi u penziju kako bi vreme posvetio sebi
i porodici.

U otvorenom pismu koje je ostavio u obliku teme na battle.
net forumu, Kris pise da je tokom 23 godine koje je proveo
radedi u Blizzardu ostvario sve svoje snove i proziveo zivot
koji je mogao samo da sanja, zajedno sa svojim prijateljima
gradeci svetove i price koje su zavoleli desetine miliona
ljudi Sirom sveta.

Govorio je o Blizzardu kao o njegovom utocistu od realnog
sveta, gde je Cesto nalazio mir. Kaze da nije uvek bilo

lako, da je Cesto bio teskih i napornih perioda, gde nije
bilo jednostavno sloziti se oko buduénosti kompanije i
franSiza, ali da je ceo tim uvek davao sve od sebe kako bi
Blizzard bio ono sto danas jeste. Rekao je da kompaniju
napusta mozda u njenim najboljim trenucima, kada WoW
prozivljava renesansu, a nove Blizzardove fransize osvajaju
trziste.

Bice jako srec¢an da i sam ubuduce vidi Sta ¢e to novo

doci iz Blizzarda i da on sada kao obican fan uziva u

tome. Zahvalio se svim fanovima sto su bili uz Blizzard

i U najtezim trenucima, zahvalio se za svaki zagrljaj na
BlizzConu i da mu je sve to davalo snagu da nastavi da
vodi Blizzard ka najboljem putu.

Na kraju, naglasio je da je ovo iskljucivo penzionisanje, da
ne odlazi u neku drugu firmu, vec¢ da zeli da se iskljucivo
posveti svojoj porodici.

Kris Metzen je roden 1973. godine, iako nije jedan od
originalnih osnivaca firme, vazio je za prakticno drugog
¢oveka kompanije, uz Majkl Morhejma. Njegova uloga je

klju¢na u stvaranju prica i univerzuma cuvenih Blizzardovih
franSiza StarCraft, Warcraft i Diablo. Takode je poznat kao
glas mnogih popularnih karaktera iz Blizzardovih igara.
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ODUSTAIE
OD IMENA BATTLE.NET

Jedan od najstarijih onlajn gejming servisa ostaje bez

svog cuvenog imena.

Zanimljiva i pomalo neocekivana vest nam stize iz

Blizzarda, samo nedelju dana nakon sto se Kris Metzen
iznenada povukao iz kompanije.

U kratkom obavestenju okacenom na battle.net forumima

se daje do znanja da ¢e u narednim mesecima Blizzard poceti
polako da se udaljava od imena “battle.net” za svoju onlajn
platformu, i da ¢e ubuduce jednostavno govoriti fraze poput
“Blizzard tech” kada misli na ono Sto danas nazivamo battle.
net.

Battle.net ove godine slavi 20 godina svog postojanja, jer

je prvi put pokrenut 30. novembra 1996. godine, zajedno

sa izlaskom prvog Diabla. U pitanju je prva onlajn gejming
platforma u istoriji koja se nije koristila kao spoljasni klijent, vec¢
je direktno ugradena u samu igru. Danas battle.net predstavlja
osnovu svih Blizzardovih igara, preko koje se igre preuzimaju,

3 BATTLENET
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apdejtuju i igraju.

Nije bas najjasnije zasto se Blizzard odrice jednog od svojih
najpoznatijih brendova, ali se naglasava da ¢e sve ostati isto
kao i do sada, i da ¢e samo doci do postepenog nestanka
imena battle.net. Kao jedini razlog pominje se to sto je ponekad
neprakticno paralelno promovisati dva brenda (Blizzard i
Battle.net) koja predstavljaju istu kompaniju, i da se cesto
desavalo da dode do zabune i komplikacija, sto je opet pomalo
nelogi¢no objasnjenje jer ve¢ imamo takvu situaciju kao $to

je Valve sa Steamom, koja sasvim uspesno funkcionise bez

TWITCH CET DOBIO PARTIU
PROTIV SAHOVSKOG
VELEMAJSTORA

Svi znamo da je Twitch, i pogotovo Twitch chat, jedan
od klju¢nih delova eSports kulture - njegova publika,
mesto gde se rada meme, gde smo svi mi samo
DansGame, PogChamp, 4Head, WutFace, KKona , LUL,
EleGiggle i ostali legendarni Twitch emotikoni.

Hive Mind mentalitet, koji je tako karakteristican za
Twitch, ¢esto ume i da prevazide samog sebe. Na
Twitchu su i ranije organizovane takozvane “Twitch
plays” sesije, gde uz pomoc¢ odredenog softvera Cet

na Twitchu igra neku igru na osnovu srednje vrednosti
onoga Sto svi klikéu. Tu uglavnom bude zaista haoti¢no
i urnebesno, tako da se uvek svi fino zabave.

Ovoga puta pred Twitchom je bio jedan potpuno
drugaciji izazov.

U sklopu promocije za igru Pure Chess Grandmaster
Edition kompanija Ripstone Games je organizovala
specijalan duel izmedu Sajmona Vilijamsa (Simon
Williams) i preko 6000 ljudi u Twitch cetu. Publika je
igrala sa belim figurama i svaki slededi potez je odlucen
glasanjem. Potez koji bi dobio najvise
glasova je igran slededi. Dogadaj je trajao
preko 4 sata. Najpre je Vilijams dobio dve
partije, ali je onda u trecoj predao kada je
video da ce sigurno izgubiti.

Ovo nije prvi put da se organizuje ovakav
tip dogadaja, gde velemajstor igra

protiv vece grupe ljudi. Gari Kasparov je
1999. godine igrao protiv grupe ljudi sa
jednog foruma, koja je takode glasanjem

odlucivala o slede¢em potezu, ali je Kasparov tada
ostao neporazen.
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WOW: LEGION NA DAN
LANSIRANJA PRODAT U 3,3
MILIONA PRIMERAKA

Najnovija ekspanzija za World of Warcraft, Legion, je

na dan izlaska 30. avgusta prodata u preko 3,3 miliona
primeraka Sirom sveta, $to je svrstava u jednu od najbrze
prodavanih PC igara u istoriji.

Takode, u prvoj nedelji izlaska udeo aktivnih igraca se
popeo Na najveci broj jos od 2010. godine i lansiranja
ekspanzije Cataclysm.

Tako se Cini da ovaj 12 godina star MMO ne samo da
odbija da umre, vec prolazi kroz neke od najboljih dana u
svojoj istoriji, a sasvim sigurno u ovoj deceniji.

Majk Morhajm, CEO Blizzarda, kaze da je izuzetno
zadovoljan sto vidi toliki broj igraca koji uzivaju u svemu
Sto Legion nudi, jer je tim ulozio veliki trud kako bi
napravio najbolju WoW ekspanziju u istoriji igre, i da je
ovo tek pocetak, jer ¢e u narednom periodu kroz peceve
dodatno da obogate iskustvo sa novim sadrzajem.
Blizzard je jo$ pre lansiranja Legiona, tokom
GamesComa, najavio prvi veliki update za Legion, patch
71 pod imenom Return to Karazhan, gde ce igraci jos$
jednom, ali na potpuno nov nacin, proziveti iskustvo
jedne od najomiljenijih dungeona u WoW-u.
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ansomware hara internetom vec
neko vreme. Ukratko, u pitanju je
sistem koji dovodi do enkripcije svih
vasih fajlova na racunaru. Haker
vam potom daje 48 do 72 sata da uplatite
izvesni broj bitcoina, obi¢no 1do 3 (vrednosti
oko 300%) kako biste dobili pristup svojim
fajlovima. Zaraziti se moze svako, ali ne
bez licnog pokretanja fajla koji ¢e zapoceti
enkripciju. U tom smislu bi trebalo da budete
relativno sigurni ukoliko ne pokrecete
sumnjive fajlove ili makar ne klikéete na
sumnjive linkove koji bi otvorili backdoor na
vasem kompjuteru.

Bilo je samo pitanje dana kada ce se
ransomware prevara prosiriti i na kompanije,
nakon $to je bila aktivna na privatnim
nalozima i racunarima ljudi Sirom sveta. |
potom je i to pocelo da se dogada. Ne
pricam ovde o lokalnom racunaru Milke
racunovode koji je zarazen jer je kliknula na
“nevideni momenti sa farme vol 12” ve¢ na
velike sisteme koji kao domine padaju pod
ransomware prevarom. Doduse, koliko je
meni poznato, u Srbiji se i dalje takav slucaj
nije dogodio ali je sve prilika da ¢e u jednom
trenutku. Samo je pitanje ko ce biti “srecni
dobitnik”.

Medutim, ljudi imaju tendenciju da na ovakve
stvari gledaju olako i ne prihvataju ih za

ozbiljno dok se ne dogode njima, ili dok

razmera problema ne dostigne kriticnu tacku,

$to se nekada moze dogoditi i kroz scenarije
koji ljudima do tog trenutka nisu pali
napamet. Na primer, $ta bi se dogodilo ako
bi ransomware dospeo na racunar u avionu
u sred leta? Ili u masinu za proizvodnju? lliu
bolnicu? Mislite da je nemoguce?

Makar za jedan od ovih scenarija nije, a
verovatno ni za druge. Ali hajde da se
bavimo onim §to se dogodilo. Medicinski
Centar u Holivudu bio je pocetkom februara
meta ransomware napada, zapocetog 5.
februara. Ponovnu kontrolu nad racunarima
bolnica je dobila 15. februara, deset dana
kasnije a zvani¢no saopstenje izdato je 17.
lako su prve najave pominjale otkup od
9000 bitcoina odnosno 3,6 miliona dolara,
cifra je mnogostruko manja, ali i dalje solidna
- 40 bitcoina odnosno 17.000 dolara.

U tih 10 dana dogodilo se svasta “zanimljivo”.

Celo osoblje bolnice radilo je na papiru i

pisalo olovkom jer emailovi nisu funkcionisali.

Nisu bili dostupni rezultati CT skenova,
bolnicka dokumentacija, laboratorijske
analize ... Onkolosko i radiolosko odeljenje
bili su zatvoreni a sistemi za urgentne
zahvate su bili “sporadi¢no nedostupni” (sta
god to znacilo). N asrec¢u niko nije umro od
posledica ransomware ... ovoga puta. Veliki

broj pacijenata prebacen je u druge bolnice
a doktori su sami ocenili ovakvu situaciju kao
“veoma opasnu”.

Dosta problemati¢na stvar za teoreticare i
one koje zanima ransomware tematika lezi u
cifri otkupa - 40 bitcoina. Cena je najcesce 1
do 3, sto je oko 300% - cifra koju vecina onih
koji imaju racunar moze da plati (uz manja
ili veca odricanja i u skladu sa tim koliko

su im podaci na racunaru bitni). U ovom
slucaju, haker je potrazivao ¢ak 40 bitcoina
Sto je, kako smo pomenuli, 17.000%. To je sa
druge strane novac koji nema puno ljudi a

i pitanje je da li bi njihove slike sa letovanja
bile vredne tolike koli¢ine novca. Da li su
hakeri znali da napadaju bolnicu? Druga
intersantna stvar je da za otkup obi¢no
imate 48 do 72 sata uz brojac koji otkucava

i forsira vas da donesete odluku sto pre. U
ovom slucaju, racunari su povraceni ¢ak 10
dana kasnije.

Bice interesantno pratiti deSavanja po
pitanju ransomware preuzimanja sistema,
posebno jer se posast Sirii za sada nema
dobrog resenja. Holivudska bolnica izgleda
da je dobro prosla, doduse sa 17.000 dolara
manje na racunu. Kako li ¢e stvari izgledati
sutra kada ransomware dospe na racunar
koji na primer odrzava osobu u zivotu, na
aparatima?
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Do kojga; mere te zanimljivosti idu,
~ prikazacemo u ove dveanegdote. Prvi TGS
' koji je ekipa Play!-a posetila bio je sada vec
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davne 2010 Da je moguce pronaci broj
ovog e-zinea iz oktobra 2010. procitali biste
Sta se tada deSavalo, ali kako taj broj ne
postoji, podseticemo se prve scene. Silazak
niz stepenice u halu osvetljenu neonskim
reklamsnama, monitorima i televizorima

je tekao kao na svim ostalim sajmovima
dok nismo dosli do jednog kombija iz
sedamdesetih. Ispred kombija je stajalo
sedam hostesa, a svaka od njih je po

jednu nogu odmarala na ledima lokalnog
posetioca koji je lezao ispred njih. Nakon
nekoliko desetina sekundi gospodin je, sav
srecan, izbockan stiklama, ustao i otr¢ao
dalje na sajam, veselo usklikujuci nesto.

Ove godine je simpati¢na ekipa iz M2 Co.
Ltd. predstavila tehnologiju E-Mote, koja
igraCu daje mogucnost trodimenzionalne
interakcije sa 2D slikama, nacrtanim u
klasicnom japanskom stripskom stilu.

Sam demo je pred igraca opremljenog

VR naocarima postavljao lutku devojke,

sa kojom je bilo moguce odigrati kratak
dateing sim. Naravno, vrlo brzo su
posetioci otkrili da se izrazi njenog lica
nece menjati samo kada je nezno pomazite
po kosi, poljubite u obraz i uhvatite za
ruku. Uostalom, ko ¢e da gubi vreme

na udvaranje i neznosti kada je moguce
¢vrsto staviti obe Sake na njene grudi?
Velika popularnost demoa i njegova upitna

alna poruka naterali su
njz_'atore sajma da primoraju
‘na blagu promenu pristupa u
ostalim danima sajma.

Stone znati da je VR kao takav
"bio udaljen iz prostorija Makuhari
- Messe-a: Naprotiv, bio je glavna
‘‘tema citavog show-a, pocevsi od
.jli'r;id_ie hale (koju je Sony. svesrdno
4] | 'podrzao, kako binastavio
‘promociju PlayStation-a kao konzole koja
e super za male izdavace). Zatim preko
‘gomile kreativnih primera kako je moguce
completan prostor koji igra¢ zauzima
“Koristiti za interakciju sa elementima iz
Jigre. Bilo je tu odela sa senzorima koja
‘susvetlucala u ritmu Reza, lukova i strela
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koji zapravo ne postoje, hologramskih
projektora, na ciju ste projekciju mogli

da uticete... Na kraju, i Sony je prikazao
PlayStation VR (izlazi u oktobru) koji se

ne fokusira samo naigre, vec i na druge
polu-interaktivne naslove - mozete biti u
publici koncerta ionako virtuelne Hatsune
Miku, istrazivati dubine okeana u kavezu

u Into the Deep/PlayStation VR Worlds,

ali i na pristojniji nacin komunicirati sa
anime devojcicama (Summer Lesson)...
Favorit Play! ekspedicije je VR projekcija
novog Ghost in the Shell-a sa interaktivnim
elementima. Nase misljenje o VR-u je i dalje
blago skepticno. Koliko god da otvara nove
mogucnosti, ipak nije predaleko evoluirao
kao koncept od 20-30 godina starih nacrta.
| dalje nosimo skalameriju na glavu, i dalje
¢emo imati umorne vratove i oci, i dalje ¢e
mnogima biti muka posle 15ak minuta... |
dalje se postavlja pitanje uticaja na vid, pa

- “BESKRAJAN NIZ IGARA NIKADA NECE
- NAPUSTITI JAPANSKA OSTRVA™

Cak i higijenu ako vise ljudi menja jedan
headset. Ali svakako nam je drago da se na
VR-u radi.

Na ogromnom PlayStation Standu bilo je
moguce isprobati i igre drugih izdavaca,
pa su redovi ljudi ¢ekali da vide kakvi su
Batman: Arkham VR, Rez Infinite i Resident
Evil 7, ali i ,obicne® igre - World of Final
Fantasy, FFXV, Kingdom Hearts HD 2.8,
Yakuza 6, Tekken 7, Nioh, Gravity Rush

2 i mnoge druge za PS4 i Vitu. Nama je
Turismo Sport od kog mnogi ocekuju da
ponovo postane ,simulacija koja odskace
od konkurencije®, sto je titula koju trenutno
ipak pre nosi Forza. lako smo ocekivali da
¢e GTS doci u paketu sa VR-om, odlozen

je za pocetak iduce godine, ali dobro, na
to smo od ovog serijala vec navikli. Bitno
da finalni proizvod bude onakak kavim
je zamisljen, a ne da igramo beta verziju
mesecima po punoj ceni.

Od konzola, naravno, dominirao je
PlayStation 4 Neo/Pro sa svojim 4K
prikazom. To se desilo izmedu ostalog i
zato sto se Microsoft ocigledno smorio
nedovoljno uspesnim probojem na trziste
Japana, a Nintendo je odlucio da bude
Nintendo i da nam apsolutno nista ne
predstavi na ovom TGS-u. To sto Mariovi
veseli brci ne vire iz svakog Standa nas
nije mnogo potreslo, koliko god da volimo
dobro¢udnog vodoinstalatera, ali smo

se zaista nadali da ¢emo videti sta je taj
Nintendo NX. | dalje mozemo samo da
nagadamo kakva ¢e kombinacija kucne i
prenosive konzole biti u pitanju (ako i te
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glasine nisu bacanje pras
su PSP/V|ta i DS porod*

igraju u gradskom pr,e_\_/,l_ozu. it
nesto novo éto c’e s‘e"s'ubrot

Nadamo se da ce to b|t| Nmtendo NX

Mozda najveca razlika medu saj mowma,
ogleda se u sledec¢em. Citava jedna hala b|Ia
je posvecena skolovanju mladih i njihovom

osposobljavanju za rad u gaming industriji. -

Veliki broj koledza je nudio programe
vezane za dizajn igara, kao i graficki dizajn
koji se moze Koristiti ne samo u igrama
nego i u drugim zabavnim medijima - sa
sve izlozbama radova svrSenih i aktuelnih
studenata. Nazalost, taj pristup je
svetlosnim godinama ispred naseg gde se
informatika ukida kao predmet u Skolama,
iako smo svesni toga da je kompletna IT
industrija trenutno u velikom zamahu i da
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ce tako ostati jos neko vreme (Cast svetlim
izuzecima koje nose iskljucivo privatnici, a
ne drzava).

Vratimo se ipak na poznatu teritoriju.
Izdavaci za koje svi znamo su imali svoje
Standove. Wargaming je predstavio vrlo
specificnu saradnju sa animanga kreatorima
- World of Tanks je spojen sa sjajnom anime
serijom Girls und Panzer (a srec¢ni novinari
su Cak dobili i kompletan tankobon mange

0vV0g crossovera), slicnu simbiozu doziveo je i
World of Warships, a posebno je predstavljen

i WoT Blitz koji napada mobilne uredaje.
Take Two je imao svoj veliki Stand gde su
predsavljeni NBA 2k17, Civ VI i naravno Mafia
[Il. Bethesda je izbrendirala ulaz na sajam
Skyrimom i TES Onlineom. A pronasli smo

i Titanfall 2 i Battlefield 1, doduSe ne na EA
Standu, vec u raznim saradnjama sa drugim
izdavacima ili energetskim picimal! FIFA 17 je
imala maleno prisustvo, posto se ocigledno
ne ocekuje (joS uvek?) ozbiljna borba protiv
nacionalnog heroja - Winning Elevena, da ne
kazemo PES-a.
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olutna zvezda bio
S4 varijanti,

Deojedne sale Kao i citav

: -w_|tc_:h Stand su bili posveceni
7 raznim turnirima. Nama
“omiljeni su svakako bili
“turnir U Street Fighter-u V,
““aliiuSudden Attack-u (igra
bazirana na Ghost in the Shell
SAC anime serijalu). Naravno,
neizbezni su bili Uiire (tako se
skraceno izgovara Winning
Eleven) i Hearthstone.

Nakon Sto smo iza sebe ostavili Cetiri dana
TGS-a hale smo poslednji put napustili uz
odredenu dozu razocarenja (VR jos$ nije
na dovoljno dobrom nivou, Nintendo se
nije pojavio), ali i odusevljenja (Skolovanje,
razne kreativne VR ideje, nekoliko super
igara). Ne mozemo vam obecati kada

¢emo sledeci put izvesStavati sa ovog sajma,

ali nadamo se da ce to biti uskoro.

«JEDNA HALA JE BILA POSVECENA OSPOSOBLIAVANJU
MLADIH ZA RAD U GAMING INDUSTRUI™
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Prlsuljen da Zivi zivot koji je Zeleo da os%aw za sobom
Nathan Drake moera da odluél sta je sprema 9




ko iole pratite gaming scenu,
sigurno ste Culi da se igre iz Souls
serijala smatraju najizazovnifim,
najkompleksnijim, najtezim...
brojnim slicnim pridevima koji jasno
stavljaju do znanja da ¢e vam igra namuciti
prste i verovatno napraviti glavobolju. Sta
ako vam kazemo da je pre dvadesetak
godina jedan-Citav talas naizgled decijih
igara bio g.e’ﬁerator frustracija i polomljenih
kontrolera u mnogim domovima?

Verovali ili ne, Disney i njihove licencirane
platformske igre su bile "ovo morate imati”
naslovi ako ste bili ponosni viasnik neke
od Nintendo ili Sega konzola. Prelepe
igre, sjajno producirane, sa omiljenim nam
likovima, pejzazima i melodijama naizgled
~ supruZzale Cistu zabavu za najmlade, a
™ i ostatak porodice. Ali, ove igre su bile
ﬁmazév za reflekse i zivce svojom
i eZinor pa su tada i nasu stariju bracu ili
no namucili, a kamoli nas
g0 godina i dalje su nam
'e‘vapte'tnengre Sa
i njihna GOG.
O PO SVOjO)]

Hma
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Aladdin (1993)

“Prince Ali, proklet bio ti, slomic¢u kontroler”
je verzija pesme iz Aladina koju je vecina
nas pevala. Dobro, ne bas pevala, vise cedila
kroz zube kada po deseti put pogine na
istom mestu ili se zakuca u stenu tokom
voznje cilima. Poprilicno vratolomna igra
vec od prvog nivoa, Aladdin je posteno
izmorio nase palceve kada smo igrali Sega
Mega Drive verziju. Tezini igre je doprinosio

veliki broj protivnika sa kojima ste morali
da se macujete ili da naucite njihove
poteze i odbijate im projektile, kao i nivoi
sa vise perspektiva gde ste lako mogli da
se izgubite. Voznja cilima se smatra jednim
od najtezih nivoa u 2D igrama, ranga
Battletoads.

Lion King (1994)

Simba je jedva ¢ekao da postane kralj, a
onda se desilo... pa, znate vec (too soon!).
Prateca igra je manje-vise ispratila ceo tok
animiranog filma, od bezbriznih dana ovog
lava dok juri po savani, do Hakuna Matata

i na kraju borbe sa Skarom. Sjajan detalj

je Sto sa svakim nivoom se blago menja
Simbin izgled i kako napreduje prica tako i

1 -_=._',—_g" o

on raste i postaje jace, pa tako od pocetnog
mjauka kasnije dobije pravi urlik. Dosta
nivoa je imalo logicke komponente koje ste
reSavali arlaukanjem (u igri, ne uzivo), dok
su bubice sem poena mogle da pojacaju

ili oslabe Simbu. Naravno, igra vam to nije
rekla, morali ste sami da prokljuvite.

DuckTales (1990)

Vratimo se u eru prve Nintendo konzole,
takozvanog NES-a koji nije kafa. Pacije Price
su bile apsolutni hitkao serija i animirani
film, pa je usledila i video igra koja je 2013
dobila remasterovanu verziju. U ulozi ste
Baje Patka, najbogatijeg patka-skrtice koji,
cudna li cuda - hoce da postane joS bogatiji.
To ga vodi na put kroz pet velikih nivoa kako
bi skupio blago. Platformisanje u Duck Tales
je biloposebno nezgodndjer je Baja mogao
svoj Stap da koristi da skakuce na njemu |
neretko ste morali da vezujete vise takvih
skokova. Postojala su tri kraja u zavisnosti
od toga koliko ste skupili novca od kojih je
najgori onaj u kom je Baja potpuno Svorc.
Igra bi vam ¢ak i tada Cestitala, jer nije mogla
da vas Sutne u koleno.

Jungle Book (1994)

Ukoliko niste nikada Citali Knjigu o dzungli,
prvo - sram vas bilo, drugo - Diznijeva
adaptacijanje znacno pitomija od price
Rajarda Kiplinga. Ipak, video igra kao
adaptacija animiranog filma je bila bliza
tom osecaju da ce vas dzungla pojesti

nego crtac. Nivoi su bili poprilicno veliki i
otvoreni za istrazivanje. Nije bilo klasi¢nog
cilja ka kome je trebalo naci put vec sakupiti

odredeni broj dragulja, a onda jos i naci lika
koji je specifi¢an za taj nivo. Osim Sto ste
sebi mogli dodatno da otezate igru izborom
koliko je najmanje dragulja (od ukupno

15) na nivou potrebno naci, postojao je
vremenski limit od tacno 6 minuta da to
uradite. Mogli inace uopste nije bio naivan

i U arsenalu je imao nekoliko projektila - od
banana do bumeranga.

Chip ‘n Dale Rescue
Rangers (1991)

Secate li se veverica Cip i Dejl? Dva mala
daveza su prvobitno gnjavili Paju Patka da
bi kasnije dobili svoju seriju Rescue Rangers
PO kojoj je ova igra zasnovana. Gameplay

je imao odredenih sli¢nosti sa Super Mario
2, jer ste mogli da pookupite predmete i
koristite ih kao projektil ili da se sakrijete,

tj. zastitite od nadolazeceg neprijatelja.

Igra je dosta kreativno koristila okruzenja

i ¢injenicu da ste sicusni, pa tako obican
lonac vrele vode postaje poprilicno opasna
provalija. Takode, igra je na kasnijim nivoima
imala tzv. mimic kutije koje su bile skriveni
neprijatelji. | posle nek neko kaze da su
mimici u Dark Souls nezgodni!

Mickey Mania (1994)

Salvni misonja, zastitni znak kompanije
Dizni, imao je jednu od najboljih igara,
impresivnu ali i frustrirajucu. Kroz igru cete
proci najbitnije periode crtaca o Mikiju,

od Steamboat Willy do Prince and the
Pauper. Preko 60 godina istorije u jednoj
video igri, uopste nije lose! Tehnicki je
najnaprednija od svih igara sa ove liste, ali
isto tako je bila veliki izazov jer je svaki nivo
imao neku mehaniku koja je bila unikatna

poput platformisanja u tornadu |I|—penjama?

uz rotirajucu kulu. lako je ver2|'
Mega Drive sjajna, preporuc )
Playstation Tizdanja koje ima doda 11_;*
Simpaticna sitni_c_g oko igre je Sto po
crno-belom grafikom dok s :'H

Vili, a tek ond i do

L+

Sa odlaskom Sega Mega Drive i Super
Nintendo konzola u penziju, Disney kao da
je promenio politiku oko svojih video igara i
gotovo da su nestale kvalitetne platformske
igre od ovog izdavaca. Hercules nam pada
na pamet kao jedini primer dobre igre iz
Playstation 1 ere ali, sem toga, ne verujemo
da se iko zadrzavao uz Disney igre kao

uz naslove kojih smo se podsetili u ovom
tekstu. Jednostavno, bilo je to zlatno vreme
za takve igre.

o
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ape na novu DICE pucacinu.

l bé]‘__b_hetdm;na‘_évabe_. Al

c’e-od_uéevl}énje nas a i drugih je

ak korenima i istorijskom ratovanju. -
e ni vise nego Veliki rat, prvi

me su kori¢eni tenkovi i gde su
civise orali rovove nosevima nego

BAJONETOM NA NEPRI

' sprobasmo kona¢no Battlefield 1, posle
svih onih treJIera i snimaka drugih dok se
provode u rovovima Prvog svetskog rata
(provod'e? prim-ur) EA je pustio betu i za
ostalé koji smo jedva Cekali da stawmo

dobro, to bi bilo dosadno, pa je EA

" kao i uvek "zakuvao” celu stvar i

samo prepakovao opsti krkljanac
u istorijski precizna okruzenja i
skinove.| znate §ta? Ovoje
uzasno zabavno!

Beta je tokom svojih nekoliko
dana trajanja dala da
isprobamo samo jednu :
mapu, Sinai Desert. Iskreno,
ne najbolji prikaz igre jer
nema previse stvari

JATELA &

za dizanje u vazduh niti onog cepelina iz

trejlera koji mozete da oborite protivnicima
na glavu. Bili su dostupni modovi Conquest
i Rush, za do 64 igraca, dakle sigurica kada

je u pitanju Battlefield, tako da tu nije bilo

narocitih iznenadenja

U Battlefield 1 svak'a mapa ce imati neki

veliki momenat poput pomenutog cepelina.

48 3 148
F ©

Tako u Sinajskoj pustinji ide veliki oklopni
voz koji mozete zauzeti kao dodatnu
artiljeriju. Naravno, na raspolaganju vam je
veliki broj vozila. Od dzipova, preko tenkova
do aviona, isprobali smo ih sve'i svako vozilo

je imalo svoje prednosti i mane. Posebno su

nezgodni tenkovi koji u tom periodu.istorije
nisu bili okretni, ali ih je teSko unistiti. Novina
su konji, koji su brzo prevozno sredstvo i

sa kojih u galopu mozete da pucate ili da
zamahnete macem i sasecete prolaznike.
Kada bas ponestane opcija - tu je juris
bajonetom pa ako vam se neko nade na
putu loSe ce se provesti.

OPEN BETA

Ima li uopste potrebe da naglasavamo
koliko Battlefield 1 odli¢cno izgleda? Iskreno,
nema, ali naglasi¢emo za svaki slucaj. Ne
samo da izgleda vrhunski, ve¢ je dobro
optimizovana i na nekoliko masina na kojima
smo je testirali nije bilo znakova.Stucanja
ni.zapinjanja. Dinamicne vremenske prilike

‘suvrhunski dodatak igri i nikada ne znate

da li cete igrati po vedrom danu ili u sred
pustinjske oluje. Sem sto je to poprilicno
epski momenat, oluja vam jako smanjuje
vidljivost. Prvih dana su serveri Bili u
potpunom rasulu tako da se'samo nadamo
da ce se EA opasuljiti i da:nece ponoviti
katastrofalni izlazak Battlefield 4. Sve ostalo
izgleda i radi besprekorno.

Battlefield I:mnogi od nas cekaju kao

~ 0zebao sunce, Sudeci po beti, krajem

oktobra ¢emo se svi ogrejati. EA je konacno
ukapirao $ta njihovi igraci Zele - istorijsko

ratovanje, vrhunsku grafiku i sto vise ljudina
mapama. SR

PLATFORMA: . RAZVOJNITIM:
PC, PS4, XONE : DICE

1ZDAVAC: © TESTIRANO NA:
EA i pC

DATUM IZLASKA:
2110.2016.




~ ASTERIKSE, OV

- VIKINZI SU LUDI!

" redinom proslog meseca smo imali

~ priliku da zaigramo Ubisoftovu
simulaciju utabavanja Slemova

7 i krsenja maceva, poznatiju kao

T lQ_r,'va'_n_sajmova, u pravom online’

ruzenju u vidu alpha verzie.

Kratka rekapitulacija, ako prvi put cujete
3igru = For Honor je multiplayer borilacka
ukobljeni Vikinzi, samuraji
09... nec¢ega. Iskreno, iako se
ematik iz petnih Zila trudio da

vnu pricu o nekakvom drevnom
podelio svet, zaista jedino Sto bi -
nima je da kao jedna od

> da vitlate macevima,

i

dostupno u-alfi je samo multiplayer.

I tu smo vec dosli do jednog blagog

“razoCarenja. Naime, ovo nije bukvalno rat tri

zaracene strane jer na mapama nisu tri tima
vec¢ dva i u timu mogu da budu likovi iz bilo

" koje frakcije. Bukvalno mozete kao samuraj

da se borite rame uz rame sa vitezom
na mapi smestenoj u vikinsko utvrdenje.
Blasfemija, trejleri su nas lagali, kraj sveta je
blizu! i R .

Kada nam se sléglo OVO razocarenje i
potopila nada da je Ubisoft konacno povukao
hrabri potez i napra\}io trostrani multiplayer,
bacili smo se na ucenje malo zbunjuju 'e"g

ali ne narocito kompleksnog sistemaborbe.
Pritiskom na dugime zauzimate borbeni

stav kada automatski nisanite najblizeg
protivnickog igraca i otvaraju vam se

JRAIL- KO JE JAGI?"

mogucnosti da pomerate oruzje u levi, desni
ili gornji blok kaka biste se spremili za napad.
Isto tako i zadajete udarcikoji mogu da budu
brzii slabiili jaki i (pre)spori. | to je manje-
vise to, sa jos par poteza za izbegavanje ili
stunlockovanje protivnika, For Honor ne nudi
narocito kompleksan sistem.ijedino Sto ¢e
vam stajati na putuje vreme dok prokljuvite
animacije svih likova.

" Neku dubinu ovaj sistem dobija ¢injenicom

da klase donose odredene razlike u nacinu
na koji‘Cete se boriti. Tako vikinski Raider ima
mogucnost da pokupi protivnika i tresne ga
0 pod, Berserker ima brze napade manjeg
dometa, a Orochi moze pravovremenim
plokom odbije protivnika i da sebi prostor

za kontranapad. | pored toga, vedipred kraj
alpha vikenda smo poceli ozbilino da se
dosadujemo jer neke narocite raznevrsti
barem za sada nema. Od modaova su tu Cisti
1vTi 2v2 deathmatch i Dominion za 8 igraca
kojije klasicno zauzimanije kontrolnih tacaka.
Ovaj mod je i jedini u kome pored igraca
postoje drugi likovi kojima upravlja Al i sluze
Kao topovsko meso.

Tokom same borbe vas lik skuplja iskustvo

i otkljucava-svoje dodatne sposobnosti, od
postavljanja dimne zavese do podizanja

morala I lecenja saboraca. Ubisoft ¢e morati
poprilicno da poradi na ovom podsistemu
jer seiskustvo presporo skuplja i bukvalno
nijednom nismo stigli da pre kraja meca
aktiviramo najjacu sposobnost jer se sve
prebrzo zavrsi. Takode je i balans veliki
problem, sa Raiderom kao najcesce biranim
likom zbog mogucnosti da baca protivnike
sa litice i trenutno ih ubija, a i njegova
ogromna sekira ima poprilican domet. Tome
dodatno doprinosi experience sistem kojim
otkljucavate novu kozmetiku za likove,

ali i opremu koja je jednostavno bolja od
pocetne. Poput Call of Duty igara, For Honor
¢e biti problematic¢an igracima koji nekoliko
meseci kasnije nabave igru jer ¢e imati slabiju
opremu i bivati pregazeni.

“BORBENI SISTEM
JE ZANIMUIV,
ALI NE

LINO

Dolazimo na kraju do one klju¢ne tacke

- cene ovog zadovoljstva. For Honor

se prodaje kao AAA igra od 60 evra, sa
sezonskom propusnicom nepoznatog
sadrzaja koja podize cenu na 90 evra. A tu je
i oCigledno mesto na koje ¢e najverovatnije
le¢i mikrotransakcije. Naime, pobedama u
mecevima i izvrSavanjem sporednih zadataka
dobijate odreden broj novcica koje mozete
troSiti na doterivanje likova. Caka je u tome

Ste se kozmeticki i gameplay dodaci kupuju u

vidu paketi¢a iznenadenja koji vam garantuju
jedan solidan predmet dok ostatak moze

da bude cisto smece ili duplikati. Iskustvo

nas uci da ce upravo ovo biti nacin dase od
igraca konstantno uzima novac nakon izlaska
igre. -

Dakle, da'li For Honor
deluje zabavno? Da,

ali ne ako ga.igrate
potpuno hardcore, vec
povremeno i u sesijama
od nekoliko meceva. Da

li vredi novca koji Ubisoft
traZi za njega? Po onome
Sto smo videli - niposto.
Posle alpha vikenda ostali
smo sa osecajem da ¢e -
ForHonor zavrsitikao

a Pla

prvi Titanfall, igra koja po izlasku nije imala
dovoljno sadrzaja da ponudi igracima i da ¢e -
izgubiti publiku posle svega par meseci ili ¢im

se pojavi nesto zanimljivije.

r

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
Ubisoft

1ZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Ubisoft i PC

DATUM IZLASKA:
14.02.2017.
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Battlerite -
BLOODLINE CHAMPIONS, PO DRUGI PUT

tigao je dugo ocekivani-naslednik ce'leteti tamo gde se u tom momentu jednostavno kliknuo. Ostali, posle mnogo ; izdavacem, promenio pristup izradi ovog su projektili znatno brzi, i generalni domet eliminisala izbegavanje projektila, koje je bila
Bloodline Champions - Battlerite. nalazi kursor misa.'Sve u svemu, kao Waorld poraza, i loseg menadzmenta i promocije naslova. Prvo i osnovno, igra nece biti istih znatno povecan. Stunlock Studios je esencijalna komponenta originalne igre, koja -
Kako sam razvojni tim kaze, borbe u of Warcraft arena, samo sa pogledom od strane Funcoma, su napustili naslov, koji besplatna, sa mogucnoscu otkljucavanja ovo uradio iz razumljivih razloga. Novi igrac nije prastala,greske.

X arenama se desavaju nekoliko hiljada odozgore, | bez decjeg tabovanjai bacanja nisu pljuvali, nego jednostavno, nisu mu bili heroja, vec cCete sve od jednom dobijati mora da razume Sta mu se deSava i kako

- godina kasnije, kada su plemena krvnih linija magija koje-se lepeza metu. Samorskilsotovi. (hdorasli. kupovinom.igre. Valuta koju Cete skupljati u tece tok borbe u areni. Sa sporijom igrom, Battlerite je igra koju.morate probati.

da dosle do svojih civilizacija. Mada da li je k igri ¢e vam omoguciti da kupite kovcege sa- ima vise Sansi da uziva u istoj, i mozda odluci  Akcija je dovoljno brza, runde kratko traju,

Ste potrebno da pricamo o pozadinskoj Zasto ponavljam turec? U.prvojinkarnagciji Kadasmo kod borilackih igara; evo jos jedne kozmetikom za heroje, kao i samu kozmetiku.  da sa drugovima napravi tim i penje se a kada pohvatate sve abilitije boraca, igra

ove igre, koja pretenduje da bude jedan  ove igre, Blodline Champions, Stunlock zajednicke crte sa Battlerite igrom. Svi borci Nista novo, standardno za 2016 godinu. takmicarskom lestvicom na svakodnevnim ¢e jednostavno kliknuti: Od tog momenta

ih esports naslova u 2016 godini. Studio je ukapirao da je veoma veliki deo koris¢enjem svojih abilitija pune metar, koji automatizovanim turniriam sa vrednim gledacete je i kao borlackuigru i kao klasicnu

NN\

i, - _igracke populacije biti odbijen nivoom kada je popunjen, dozvoljava koriscenje ultija. Samo kretanje tokom borbe je takode nagradama. Sa druge strane, pro igraci arenu. A onda ste postali Battlerite igrac.
Battlerite su borbe u areni sa pogledom od vestine potrebne da se uziva u ovoj igri. " Sa druge strane, moguce je i ranije koristiti usporeno, pa recimo, za jedno 20%, dok BLC se zale da je igra sa ovim usporenjem ~ Nadamo se da ¢e Stunlock Studio uspeti da
g \edu pl\{é tima od po tri igraca. Svaki Slicno kao i u borilackim igrama. U Street taj istifnetar, za upotrebu EX abilitija, koji su izbalansira ovaj naslov, izmedu pristupacnosti
'Q_Iié_e jednog borca, i sinergijom " Fighteru cete otici online spremni da vladate,  pobljSane verzije dva bazna abilitija borca. za nove igrace kao i potrebama za pro igrace - - -

boraca i mskom igrom moraju eliminisati a onda Cete, posto nekoliko puta zaredom

t ] i 'esports scenu.
'O-ti_vniéki't_im. Runde traju dva minuta i budete perfektovani, odluciti da je story U sustini, u toku runde, uigran tim od tri<

se na‘l_d\'/_e_,dobijene. Borci su podeljeni u mode za vas ili offline sa par ortaka, koji u igraca, Ce se truditi da nade pravi momenat
_m'ele__e_,-kao i grubo na podrSku i dps.  stvari igraju FIFU. Isto se desilo i u Bloodline da veze nekolike'Onesposobljavanja i da
- e se, standardno, sa W,S,A,D. Svaki Champions, sada u toj igri obitava samo proba da naglim burstom‘eliminisé jednog ] s ' PRISTUP BETI

nekoliko abilitija, plus ultimate. 500-600 hardkor igraca kojima je BLC borca. Ussvakom momentu pratice se > . o o~ . OMOGUCIO
lo vaZno napomenuti da su svi - : ' kada je koji borac iskoristiersvoj } g e ¥ ) b e L STUNLOCK

: : : : : “izlaz”, postajuci na taj nacin meta. e} 23~ i g z o STUDIOS
Dobar tim ¢e probati da kontroliSe T e

o il

, recimo ima fireball

orac sredinu arene, jer se na tom mestu :

' pojavljuje runa, koja moze zalediti ; = PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
saigrace il povecati ultimate metar. \ N ' PC : Stunlock Studios
| tosve'Udva minuta. ; . s : 1ZDAVAC: © TESTIRANO NA:

Stunlock Studios i PC
Stunlock Studios je-poucen : i =~ DATUM IZLASKA: :

iskustvom rada na Bloodline _ I 20.09.2016.
Champions i rada za Funcom : ; - e ;
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Autor: Milan Zivkovi¢

hildren of Morta je igra koja je_
mozda uspela da proleti ispod
~ radara mnogih igraca i time
. obezbed| onaj udarni prw utisak
kod SVIh ko i su ‘tek sada ¢uli za nju. Ovaj
plxel art nezawsm hack'n'slash indie
agulj je pronasao svoj put kroz poprilicno
pesnu klickstarter kampanju i pred nama
stoji poput samouverenog early
ccess parceta old scool igrackog softvera.
izgovaranje malopredasnje recenice
a zadovoljstvom skoro koliko
ove igre, dozvolite da vam na
nutak predstawmo Sta Je u p|tan

'o sto ce vas vakako prvo zateci kada
este S|m1oat|can i veoma detalja

JREN OF'SMORTA... NE. IGRA JE SUPER, _
ELI DAISKORISTIMO OVU FORUI" 1

STEAM EARLY ACCESS

pixel art umetnicki stil. Igra odaje onaj retro
utisak jedne moderne igrekoji mozete

_doziveti samo kada ugledate mnostvo

piksela iz.stare ere, animiranih i detaljno
uklopljenih po najnovijim standardima.

" Children of Morta je jedno ispikselizovano

umetnicko delo koje Ce biti zadovaljstvo
posmatrati, ako ste imalo ljubitelj grafike
igara kakve smo nekada igrali i voleli. Ali
ono $to u ovoj igri obecava nije samo ono
Sto je vizuelno, vec i jos nekoliko bitnih
faktora.

Atmosfera je ono §to Ce vas zgrabiti ve¢

pri prvim ekranima ove igre, izgradena

ne samo na vizuelnom prikazu punom
pametnih kontrasta i kvalitetne palete boja,

vec.i dobrom naracijom koja vas potapa u
ovaj detaljni pixel art svet. GeneriSugi nivoi
I'Zivopisni protivniciu njima, svakako su

" veliki plus ovom nezavisnom hack’n’slash

naslov.

Za atmosferom ne zaostaje ni odlican i
tezak gejmplej kakav se danas retko srece.
Probijanje kroz horde ¢udovista podno
planine Morte, bice zabavan i ponekad
frustriraju¢ no zadovoljavajuc¢ zadatak. A
sve varijacije odnosno razli¢itost izmedu
likova koje ¢ete imati na raspolaganju,

jos vise ¢e produbiti zelju za daljim
isprovanjem. A sve praceno dobrom
muzikom... Milina.

Ako vam ni to ne bude dovoljno, sigurno
Ce vaszaintrigirati i prica glavnih
karaktera, porodice Bergson,
Sticenika planine Morte. lako za

¢ini se otkriti zavidan_broj likova sa kojima
mozete da zaigrate igru. Samo zamislite
porodicu Bergson kao hack’'n’slash RPG
porodicu Adams, i sve ¢e vam biti jasno.

F Casldipoo Caves 1 A7 §

Naravno, ni ovde nije sve savrseno,
posebno ako uzmemao u ozbir da je u
pitanju early access izdanje. U trenutku
pisanja ovog teksta, igra pati od mnogih
bagova koji variraju izmedu onih smesnih
gde se protivnik zaglavi u zidu, do ¢ak
onih koji Ce vas izludeti, kao na primer
kada boss umesto da umre, postane
nepobediv nakon ¢ega vam ostaje

samo da se predate, iako ste ga teSkom
mukom pre toga “pobedili”. Alinema
sumnje da ¢e Children of Morta nakon
peglanja ovih bagova privuci mnoge igrace
U svoje mracne dubine ispunjene lepo
animiranim cudoyistima, skrivenim blagom
I nagradama koje ce posle svake smrti
motivisati igrac¢a da proba igru “jos jedan,
poslednji put”.

PREPORUCENA PC KONFIGURAGLJA:

0Os: Windows XP
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tacnije u akva parku u
“Jakovu odrzalo jedno

~da budemo u centru

- deSavanja, te smo odludili

‘da napravimo intervju

- unastavku.

Nedavno se u Beogradu,

~ nesvakidasnje druzenje. U
pitanju je cosplay druZenje.
Da, dobro ste pro€itali-
- cosplay! Imali smo priliku

Y organizatorom ovog
dogadaja, a vi cete sve to
moci da vidite kako je bilo

EDINA, ZDRAVO!

Zdravo, zdravo!

ZA POCETAK, DA POJASNIMO CITAOCGIMA - “§TA.

JETO COSPLAY"?

Da ne duzim na ovu temu, najprostije

reCeno, to su one bate i seke koji svojim
krafterskim, glumackim, Sminkerskim i ostalim
transformacionim vestinama ozivljavaju sve
vase omiljene likove iz video igara, knjiga,
stripova, filmova, anima...

KOLIKO DUGO SE BAVIS OVIM HOBIJEM?..
Moze se reci od neke 2005. Ako ¢emo o
tome kao o neoficijelnom netakmicarskom
momentu, kostimi su noseni na Halloween
zurke i sliéne maskembal prigode, a nijese
htelo biti vestica, vila i slicni stereotipi ;)

NEDAVNO STE ODRZALI JEDNO COSPLAY
OKUPLJANJE, PRAVO LETNJE IZDANJE PQPULARNO
KAO “POOL PARTY". MOZES LI NAM RECI NESTO
VISE 0 TOME? _

Cela ideja 0 organizovanju ovoga je pocela
prosle godine kada je objavljen konkurs

od strane Riot Games za LaL pool party
themed cosplay contest . Rekoh sebi: “zasto
da ne, hajde da pozovem prijatelje da i mi
ucestvujemo u ovom takmicenju, da vidi Riot
danas i ovde ima”. Pocela sam od.vrbovanja
po Lol friend listi pa na dalje. Dogovorili se
oko karaktera, odradili kostime i krenuli u
avanturu! Ljudi na bazenu su bili predivni

i preljubazni i cekali sa nama da se kisa
smiluje (u 2301 i prestane da pada i naravno
prezahvalna sam ljudima koji su prosle
godine potegli do Panceva u sitne sate i po
nemilom vremenu da sve ostvarimo i uradili
PREDOBRE kostime, plus bili tako divna ekipa
koja nikako ne odustaje!

Ove godine je bilo malo lakse, s obzirom da
smo na raspolaganju imali Aqua Park S klub-
,joS jednom i njima da se zahvalim ovim
putem. Nije nas loge vreme ni ove godine
zaobislo, ali bilo je malko lakse za izdrzati jer
je sunce mahnulo koji put u nasem pravcu.
We withstood in the fields of justice! Hvala
Damijanu koji je organizovao termin na
bazenima i Bogdanu koji je posle sve to
montirao i postavio na Youtube :)

I SAMA IGRAS LOL? KOJI TI JE OMILJENI HEROJ,
ODNOSNO COSPLAY KOJI SI RADILA DO SADA?
Naravo! Mora se biti u prici kako bi mogao
verodostojno-docarati lika, ai znati zasto

si bas njega odabrao za cosplay (barem ja
tako). Ne biram samo po fizickim odlikama
lika za cosplay, mada gledam da odabéerem
priblizno po konstituciji, ako nije full dressed

& armored, jer tu nedostatak moze i da se
nadomest; ) Sto se LoL-a ti¢e nemam bas top
jednog jedinog heroja, ali evo ih par najdrazih
- Velkoz , Sona, Heimerdinger, Ahri, Ziggs.
Sto se tice Cosplaya radila sam basic (trece
mesto na Cosplay takmicenju na Sajmu :
Knjiga), Foxfire, Pool party Ahri, Headhunter

Nidalee, Fnatic Sivir (Za LCS Riot contest,
skin sa keyboard boomerang-om, koncept -
kostima je li¢na ideja kako bi izgledala Sivir u
gamerskom Fnatic izdanju) u saradnji sa Didy
Pineapple u Fnatic Janna kostimu - rezultiralo
mestom medu prvih 50 takmicara na svetu.
Pool party Sejuani (takode osmisljen skin,
posto ga u igri, jelte, nema) je predstavljena
kao "strongwoman on a pool party yet all
blue and winterish with snowflake on a cheek
and some fur round wrists” i naravno pool

party buzdovan, Bristle je izostao alije ostavio

veliku lopticu skocCicu da ga zameni.

 KOJEJEOVO PO REDU POOL PARTY DRUZENJEI

KAKVI SU VASI PLANOV] GRUPE ZA BUDUCNOST,
HOCEMO LI GLEDATI JOS POOL PARTY IZDANJA?
Ovo je bilo drugo po redu druzenje. Sa
svakim se dolazi do novih ideja, predioga za

‘poboljsanje, feedback-a i ovih druzenja ce

svakako biti jos, sve boljih i boljih, sa opasnijim

kostimima, uvek pozitivnom ekipom LoLera i .

cosplayera.

KOLIKO OBICNO TRAJE PRiPREMA KOSTIMAZA

OVAKAV TIP DRUZENJA, KAKO UOPSTE IZGLEDA

= Play! #98 | Ok

=) |
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PRIPREMA, DA LI SE COSPLAYERI POTPOMAZU
MEDUSOBNO ILI SVAKO ZA SEBE?

U grupi vlada potpuno pozitivna energija,

svi okace sve od propova Sto bi moglo da
pomogne nekome od ¢lanova, plus saveti za
izradu kostima idejno i $to se same izrade tice.
Imamo i drugare koji su deo ekipe, ne igraju
LoL ali Zele da rade kostime, koje pritom
zaista dobro rade, pa se i tu potpomaze

oko opisa samog lika i kako ga predstaviti.”

. Pripreme traju u zavisnosti od samog lika kog

odaberes, sklopi se ideja u glavi i pocinje se sa
dogovorima, pomoci, savetimaii sl.

PA VI STE KAO JEDNA VELIKA PORODICA!
IMALI SMO PRILIKU DA VIDIMO VAS VIDEO

*SANEDAVNOG DRUZENJA, SADA NAM JE JOS

VISEZAO STO NISMO BILI U MOGUGNOSTI

DA SVRATIMO. NADAM SE DAGEMO DOBITI
POZIV | SLEDECI PUT KADA BUDETE NESTO
ORGANIZOVALI? :

Svakako, bice nam drago da nam se pridruzite
na nasoj maloj Pool Party zurkici!

0 HVALA, HVALA. IMATE [} VEG SAD U PLANU STA
JESLEDEC PROJEKAT VASE DRUZINE?. .

Pratite LoL eonteste od strane Riot-3,

~ moZda naidete na nase fotkice u nekom od

sledecih:) atuje i_oktobar, bice festival epske
fantastike sa slobodnom temom. ;

HVALA PUNO NA DRUZEN)U, ZELIM VAM JOS
PUNO OVAKVIH PROJEKATA, NADAM SE I NA
NEKOM EGZOTIGNIJEM MESTU!

Oh, pa hvala, bicemo skromni ali ko zna,

AT

¥

mozda na nekom od sledecih LCS-a budemo

neki tamo pocasni gosti, ko zna..:

Slike sa proglogodiZnjeg druZenja mozete

pogledate na ovom linku, ovogodiEnie:s_Iikg
ovde ili pogledajte snimak dela atmosfer



https://www.facebook.com/Shadowlassie-595334600570859/photos/?tab=album&album_id=709823785788606
https://www.facebook.com/pedjaoppa/media_set?set=a.10153944532248458.1073741878.714738457&type=3
https://www.youtube.com/watch?v=bj35jmLIZjw
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Stormwind je na nogama.
i Deca, zene, starci, vojska
" koja u kolonama napusta barake
i kroz $palir sugradana ujednacenim
coracima marsira prema luci. Klinci bojazljivo
“izviruju iza majki i pitaju, ko su svi ovi ljudi u
. metalnim oklopima? | sam sam medu njima.
adatak nam_je_'.'j'ednostavan ali smrtonosan.
arac u srce zveri, na Broken Shore.
* Spreciti onog prokletnika u svojoj nameri da
. Nam na leda natovari Sargerasa. Mislili smo
'g_ot’Q'vo u Draenoru, kod Dark Portala.
a Smo se zauvek resili Gul'dana i njegovih
planova. Ali Azeroth je ocigledno osuden na
i rat. Mir ne moze da potraje dugo. Uvek
pojavi neka nova pretnja. ;

o.séyna SkyFire, naredenie je

Warcraft
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" je krenuo u prvom talasu, ali.nista se dalje

ne zna. Da li su uspeli? Da li su zivi? Glupost!
Lav je ziv, on je besmrtan. Priblizavamo se,
visoki zeleni zrak obasjava mracno nebo.
Poziv na oruzje, brodski topovi sipaju
uzarene kugle po lete¢cim demonima. SkyFire
se ne zaustavlja, u opasnom manevru lebdi
nedaleko od obale, dok iskacemo sa strane

u plicak. Trk na obalu, a tu nas vec ceka

_paklena armada. Borba je zestoka, surova.

Greymane, stari vuk u svom divljem obliku
seje smrt medu hordama demona. Gledajuci

' njega, svi dobijamo inspiraciju. Obala je

nasa, brodovi pristaju, formira se legija
Stormwinda.

Krec¢emo ka unutrasnjosti. Svuda razasuta
tela, pali borci elitne kraljeve garde i borci
Argent Dawn-a. Sa sobom su poveli i veliki
broj Sargerasovih podanika. Jedan je jos ziv.

Pokudava da kaze nesto bitno, $ta? Lav je Ziv,

bori se'na Klifu. Vidimo ga. Pralama se urlik
Greymanovih worgena, napred ka Varianu.
Nista nas ne moze zaustaviti. Bitka je kratka
i efikasna. Ocigledno se nisu nadali ovakvoj -
srcanosti | pozrtvovanju. Povlace se,
sad je prilika. Udarac u srce.invazijgyu
Sargerasovo gnezdo.

- Odjednom; sa desne strane se

ILDIER

prolama zvuk roga. Horda! Uspeli su.
Sylvanas na Celu, krci put kroz demonsku
rulju kao da su najobic¢niji pacovi, dok je
prati ponovo ponosita armija Horde. Svi su
tu - Vol'jin, Baine, ¢ak i Thrall i svi su spremni
rame uz rame Alijansi da se suprotstave
Gul'danu. Po cenu svega.

Na brzinu razmena raporta, odluka u sekundi
donesena. Varian predvodi frontalni napad,

" Sylvanas ¢uva desno krilo. Borba je zestoka,

ali svetlost je jaca, preuzimamo odlucni
napad. A onda...

Pojavljuje se on... Kao da crpi neogranicen
izvor energije priziva sve Vvise i vise demona.
Ali mi smo nezaustavljivi, gazimo napred.
Pobeda je blizu, a onda opet zvuk roga...
Ovaj put zvuéi drugacije, nekako zlokobno.
Nesto se deSava na krilu, Hordini strelci se
povlace. NE..Nemoguce, ne moze da nas
ostavi ovako. Da nas izda?

SkyFire! StiZze u pravi ¢as, naredeno je

povlacenje. Penjemo se uz merdevine,a
onda iz dubine se'dize Reaver | hvata ogradu
broda. Vuce nas u smrt. Ali Lav je hrabar, Lav

se ne predaje, Lav je LAV. Na ocigled svih

nas prezivelih,baca se.sa mosta. Pravo na
metalnog stvora. Pravo pa Gul'dana. Pravo™

“EKSPANZIIA
KOJA JE VRATILA
MNOGE WOW
IGRACE U

AZEROTH"

usmrt.”

Posmrtna zvona zvone u Stormwindu. Dim
sa posmrtne lomace se dize iznad Orgrimara

Blizzard je pogedio ponovo. Da li to ikoga
viSe cudi iline, pitanje je za g@spravu. Ali
&injenica je da su sve njihove igre “osudene”
na uspeh. Ni Legion nije izuzetaksiNajnovija
ekspanzija za legendarni WoW. donosi b
sve ono sto je potrebno da se velika masa’
penzionisanih igraca vratiu igru. Nove

zone koje su maestralno.dizajnirane, sa
stotinama questova koji odmotavaju mozda
i najinteligentniju i najkompleksniju pricu

/ do sada. Da biste pohvatali'sve konce igre,

morate daligrate sve klase ilida se barem
upoznate sa pricom svake klase ponaocseb
iz prostog faZlega sto se avantura svin'
klasa razlikuje za nijansu. Tojé prvenstveno
ostvareno inicijalnom potragom za Artifact
oruzjima, koja svako za.sebe ima svoju malu
tajnd. Da |i je Frestmeurne potpuno unisten,
kako je jedan odvazni warlock ukrao ispred
Gul'danovog nosa.mocni staff. Ili, ako ste
fan Tyralioha i Allerie, mozda cete se silno

iznenaditi. Da he‘zab_oravimo da pomenemo I 7
- posebnim talentima za PvP borbu, ali otome

i povratakdilidana i njegove armije lllidari

demon huntera, nove hero klase. Demon- = .

hunteri su dostughii Hordi i Alfafsi ka

SVEOPSTI JE UTISAK DA SMO SE VRATILI

U DALEKU PROSLOST. NA POPRISTE
PRVOG RATA SA LEGIIOM

pripadnici Blood odnosno Night elf rasa.
Svoje putovanje pocinju sa Ivl-om 98 u
Mardumu koji je u stvari ostatak prastarog
sveta koji je sluzio kao zatvor za demone koje
je pobedio Sargeras pre nego sto je podlegao
ludilu. Ono po ¢emu se razlikuju od ostalih
klasa je to da imaju samo dve spedjal'\'_zacije:
Havoc kao DPS i Vengeance kao Tank. | to

je sasvim dovoljno da se posteno zabavite

U igranju sa njima, a mozda i da izazovete
drugara Death Knighta na duel - Cisto da se
utvrdi Cija je hero klasa vise herojskija.

Ovim je Blizzard ispunio davno dato
obecanje kada su pri predstavljanju Death
Knighta, najavili potencijalno jos dve hero
Klase. Demon hunter je tu, a da li ¢e nas
Mountan King sacekati u nekoj sledecoj
ekspanziji, ostaje da sewidi.

Takode, na kraju kada s& igra¢ domegne
svog artifakta, biva predstavijen u “class
order hall-u”, posebnom mestu koje sluzi
kao hub gde mozete da se druzite sa ostalim
pripadnicima vase klase ili-da.se slikate.

sa legendarnim pripadnicima vaseg reda.

U principu ovo je evolucija.garnizona, ali

neuporedivo zanimljivija i kao i sve u Legionu

- ima svoju pricu. Tako paladini svoj hub
imaju u Lights hope chappel, dok su Death
Knightovi u Acherusu. . :

Narod je trazio povratak korehima i Legion-

im je to dao, bar u smislu.price i likova. -
Questing je mnogo zanimijiv, ali hije
previse zahtevan. Instance su mastovite,
utkane u celokupan storytelling.i doprinose
sveopstem utisku da smo se vratili 10 000

godina unazad.

Uvedeno je mnogo novih kozmetickih opcija,
redizajnirani su talenti svih klasa i uvedena

jedna velika novina. Novi PvP sistem, sa

Na kraju da sumiramo. Legion je pun
pogodak i tek sada se vidi koliko je WoD

u stvari imao smisla iako su ga neki igraci
pljuvali na kraju. WoD je u stvari bio prolog
za nadolazedu invaziju i sada je samo na
herojima Azerotha da se organizuju i spasu
svet od unistenja po ko zna koji put. For
Azeroth!
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vi smo Cekali na Cetvrti nastavak igre
koja se s pravom smatra za jednu od
\ najboljih, ako ne i najbolju igru svih
# vremena na PC-u. Kako dostici prw
-.'Deus Ex je pitanje na koje Eidos iz Montreala
e opet.nue uspeo da odgovori savrseno.

Da pocnemo sa premisom:
Godina je 2029-ta, dve godine
nakon incidenta koji se desio
na kraju prethodnog dela, tzv
,aug incidenta*, kada je Hugh
Darrow na medunarodnoj

$10 MANJE BUDETE OCEKIVALI

2\

konvenciji poslao signal koji je preuzeo
kontrolu nad cerebralnim Cipovima ljudi
Sa augmentacijama i naterao ih da ubijaju
,obi¢ne" ljude. Posledice tog dogadaja su
drasti¢ne: 90% augmentovanih je ubijeno
od strane policije, milioni ljudi stradalih
od mehanickih ruku svojih prijatelja,
poznanika, komsija, Sto je prouzrokovalo
\ ogroman animozitet i prezir prema
\ kontroverznoj tehnologiji, a narocito
" prema onih 10% koji su imali srece
da prezive incident... Pojavljuju se
L i_'ekstremistiéke grupe koje traze
Py odmazdu nad-augmentovanima

Civilian

REVOLUTION JE
AUGMENTOVANA”

izvodedi teroristicke napade, sto izaziva
kontrareakciju kod aug organizacija koje se
bore za svoja ugrozena prava i posezu za
slicnim ekstremnim terorostickim merama.
Kako bi izazvan haos sveli na kontrolisariu
meru, Ujedinjene Nacije predlazu rezoluciju,
plan koji bi u nacelu trebalo da spusti tenzije
priviemenim izolovanjem augmentovanih
ljudi u zasebne gradove - enklave. Pored
toga, UN formira posebnu jedinicu, Task
Force 29, koja ima jurisdikciju da na bilo
kojoj tacki zemljine kugle intervenise u cilju
spreCavanja novih teroristickih n_apa_da. Nas:

protagonista tihog i hrapavog glasa, Adam

DZensen, nakog raspada Sarif Industries-a,
preko svojih veza dobija posao u pomenutoj
specijalnoj jedinici. Igra pocinje tutorijal
misijom specijalne jedinice TF29-u Dubaiju
gde jedna teroristicka organizacija treba

da izvrSi kupovinu velikog kontigenta -
oruzja. Nakon toga, DZensen se seli u

Prag, nekada progresivan grad Kojije u
godinama pre incidenta postao'najv
stratiste augmentovamh ljidi, i mesto
kome sprovodenje:plana ujedinjenif nacija
getoizacije augmentovanih fjudi traje vec
neko vreme. Terorls napad na metfo po

i Dzenesnovomd pr0|zvest| o




~ Lajtmotiv svakog Deus Ex naslova je
P 4 uvek bio gejmplej koji je nudio igracu
P izbor u pristupu svakoj misiji. Ovoga puta
doZiveo je blage promene, nudeci malo
P  vise raznovrsnosti. Za klasican akcioni .
4 . pristup, na raspolaganiju je dovoljino + ‘E‘EES,.
razlicitih oruzja od pistolja do grenade 8
B daunchera, uz mogucnost kastomizacije v FEE
- istih i korisc¢enje nekoliko tipova municije.
Zabavnija alternativa.tome je akcioni pristup
koris¢enjem lethal augmentacija, gde pored
standardnih, DZensenu su na raspolaganju
eksperimentalne augmentacije koje mogu
- da zamene koriScenje konvencionalnog
~ vatrenog oruzja i pruzaju daleko bolji osecaj
tokom uklanjanja neprijatelja.

N NEWSSTANDS

Zaboga , ko jos igra Deus Ex kao akcionu
L " pucacinu?! Niko ovde nije dosao da puca,
"« vecda hakuje sve $to ima interfejs, da se
usunja u toprsecretpostrojenje neprimecen,
necujno ukloni svakog strazara i zaviri u svaki
sobicak. Uvedeno je par novih augmentacija
_ koje dozvoljavaju igracu da pokusa drugacije
= da spekuje Dzensena I isproba ih, poput
: » daljinskog hakovanja, daljinskog elektroSoka,
‘blinkovanja poput onog u Dishonredu. U
sustini, nema previse inovacija, ali zasto
*. popravijati nesto $to radi?! Stvar
- koja obogacuje dobro zamisljen i
" utegnut stealth gejmplej je level “ alternativnim ulazima,
dizajn. Nakon intro misije, igrac 5 R citavim ventilacionim i
s seli u Prag, koji predstavlja ' podzemnim sistema za koje
.\ jedan dZinovski hab u kome ce se nekad ispostavi da su
ot igrac proveti najveci deo igre. : W e, " veza izmedu medusobno
.~ Pragje sa aspekta gejmpleja ; ) odvojenih zona, pregrst
-« dizajniran besprekorno, kao uredaja za hakovanje,
~jedna dzinovska kosnica, sa pruzice igracu priliku

i
: : : - da iskoristi svaku
2% " oy 4 L .l i -

[

augmentaciju za koju
se odlucio da je ugradi.
Hakovanje je dozivelo blago unapredenije,
mini igra je dozivela 3D fejslift, ali je zadrzala
identi¢an koncept. Ruku na srce, autoru
ovog teksta deluje da je blago teza, ali su

tu sada na raspolaganju novi tipovi softvera

_ koji pomazu igracu da uspesno preuzme

kontrolu nad nodovima pre nego sto istekne
tajmer.

ReSavanje prepreka u nivoima na ovaj ili onaj
nacin, otkrivanje svih putanja i mogucénosti
infiltracije uz hakovanje i upijanje vrednih
informacija iz mejlova na racunarima za
predstavlja najvece zadovoljstvo koje ce
igrac iskusiti za vreme igranja Mankind
Divided-a, narocito u slucaju sporednih
kvestova.

Zli jezici ¢e reci da, zbog velike sli¢nosti

u gejmplej mehanici izmedu dva naslova,
Mankind Divided viSe li¢i na ekspanziju sa
novom kampanjom nego li na novu

igru. Da su se previse razlikovale, verovatno
bi se onda zalili na to... ;

Nazalost, glavna prica i kompletan setting
nisu ni izbliza tako dobro osmisljeni kao
level dizajn. Human Revolution, sa svim
svojim stelarnim kvalitetima imao je sli¢nu
manu, s tim da je prica svojim veéim delom
bila daleko bolje napisana nego li Mankind
Divided. Citava premisa deluje u najmanju
ruku ¢udno. Pomenuti plan UN-a da prisilno
iseli sve augmentovane ljude u zasebne
enklave van naseljenih oblasti, svakome

¢e sa osnovnim poznavanjem istorije da
neodoljivo lici na Konacno Resenje. Da nista
ne bude ostavljeno interpretaciji, vizuelna
reprezentacija Praga gotovo preslikava
uslove u recimo okupiranoj Poljskoj, sa

sve bodljivakom zZicom na punktovima,
putokazima i policijom koja maltretira i
razdvaja ,auge” od ljudi. Ova prenategnuta
metafora je vrlo teSka za progutati. Zasto,
pitate se? Pa, recimo da se ljudi ne radaju
kao pripadnci etnicke grupe augmentovanih
ljudi, kao Sto su recimo Jevreji. Najverovatnije
99% njih ima rodbinske veze sa ,,obi¢nim*

ljudima, da nikakav oblik mrZnje nije postojao

do samo pre 2.godine, da ne postoji nikakva
ideologija koja ide u prilog toj ekstremnoj
mrznji, dovodi do zakljucka tako da takav
razvoj dogadaja nije logi¢na, bar po:
skromnom misljienju autora ovog teksta.

Drugo, ideja da je vecina njih bez krova na
glavom u Pragu je suprotna cinjenici da su
augmentacije kupovali dobro situiranii ljudi.
Kako su preko nodi svi ostali bez para, ostaje:

misterija, mozda za neki:DLC.

i

Ali, kada i prihvatimo tu premisu i krenemo
dalje, glavni zaplet nazalost mozemo opisati
samo jednom recju: razocaranje. Pored vrlo
loseg pejsinga, igrac na glavnom kvestu
nece doci do saznanja o zaveri koja moze da
ga dovede u finalni konflikt ili do razreSenja
istog. Na kraju igra ni ne 3alje preterano
smislenu poruku na temu rasne, etnicke

i bilo kakve netrpeljivosti, ponajvise jer

kvazi zavrsetak igre ukazuje da je planiran
nastavak koji bi kompletirao trilogiju, pa se
nadamo da ce autore price zadesiti ,treca
srec¢a”, koja ¢e zaokruziti sve ideje koje su
plasirane u igrama u jednu smislenu celinu.

Problem takode predstavlja raskorak izmedu
fragmenata price (do kojih igrac dolazi
hakovanjem) i dijaloga i katscena u glavnoj
prici. Neke informacije ostaju izostavljene

iz vaznih dijaloga, jednostavno ne uticu

na ono Sto se deSava pred vasim oc¢ima.
Ovo nije samo boljka glavnog kvesta; vec i
nekih vaznih sajd kvestova, poput onog o
Adamovim misterioznim eksperimentalnim
augmentacijama. Da ne bi usli u terirotriju
spojlera, ovde cemo zavrsiti pricu o
narativhom delu igre konstatacijom da
ostajemo optimistsi¢ni da ¢e zavrsetak
trilogije ispraviti sve greske na ovom polju u
poslednja dva dela. o :

Audiovizuelni dojam je na najvisem nivou -

“graficki i dizajnerzski, Prag izgleda magicno,

mesavina tradicionalnog stila sa scifi
neonskom arhitekturom daje mu unikatan
izgled, koji po danu podseca na City 17 iz Half .
Life 2, ali nosi svoj pecat originalnosti i Smeka
Ceske prestonice. Soundtrack upotpunjuje -

atmosferu na najbolji moguci nacin i iako je ;

stilski slican onome iz Human Revolution, &
zvuci originalno i nece vam dogsaditi ni'posle
35 satiigranja, koliko ¢e vam u proseka
trebati da zavrsite igru uz vecinu predenih
sajdkvestova i istrazite Prag do detalja.

Kada se sve sagleda, igri fali kljucni sastojak,
nesto Sto se od svakog RPG-a ocekuje, a to je
narativ. Najvise primecuje u-ovomizarnu kada
izostane, pogotovo u igri koja sebe uzima

za ozbiljno. lpak, mozda ¢emo i zaboraviti

na mlak ukus u ustima koji ostaje nakon
zavrSetka, ako poslednji deo trilogije ispravi
nepravdu i secati se samo dobrih stvari iz
Mankind Divided-a.
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boja, gde necete lako razlikovati ko je suprostaviti se odredenim cetama,
su vasi. Borbe zapravo izgledaju kao tacno odredenom kontra-kombinacijom
smesa boja i animacije, praceno sa jedinica. Mape i misije podrzavaju veliki
veoma repetativnim i rudimentarnim broj jedinica, i igra sasvim pristojno radi
zvukovima borbe. Malo toga se ~ prirenderovanju velikog broja jedinica na veteranima zanra nostalgicno putovanje
poradilo i na polju unapredenja” terenu u realnom vremenu. B kroz sam zanr. U poredenju sa onim $to
upravljanja i kontrole velikog broja danasnje moderne RTS strategije imaju
jedinica i vojske. Akcenat je na Jedan od vecih problema sa ovom igrom da ponude, pogotovu na planu nivoa
formacijama vojske, $to je interesantno $to nakon nekog vremena igranja vrlo _produkcije, Kosaci 3 ostaju na nivou
zamisljeno i donekle olaksalo kontrolu, brzo prede u kolotecinu, a nedostaje popularnih strategija za igranje u internet
ali ume da bude naporno i dalje. Morate i raznovrsnosti. Bez obzira koju naciju browseru! ' :
napraviti tacno 36 vojnika odredene vrste izabrali, osim sitnih izmena u boji i obliku,
jedinica, napraviti jednog oficira i bubnjara, jedinice nisu toliko raznovrsne. Gradevine
koji u toj kombinaciji mogu da formiraju ¢etu,  su prakti¢no iste, i samo izvodenje je
kojoj tek onda moZzete izdavati naredenja i isto za svaku naciju. Cak i nema toliko
é % ; postavljati formaciju. Sada zamislite to da raznovrsnih jedinica i gradevina. Tako
e - : = 3 nove,gradevine, biti prvo neophodno da primenite na ostatak vase armije, koja moze da svaka partija se razvija na skoro
« ; 1E 1 v - N . | P ¥ izgradite gradevinu od koje zavisi, Sto _ da broji nekoliko stotina razli¢itih jedinica, sli¢an nacin. Ovo nije toliko izrazeno u
JINJ | = L ) | / > o zahtha resurse koje sakupljaju vasi radnici. pritom treba da brinete 0 odbrani, napadu, i kampanjskim misijama kojih ima dosta
] _ _ AR "\ T Irice No“va grade\ﬁna moze omoguciti proizvodnju ostalim dnevno-politickim problemima vaseg ira.znovrsni su. Podgljehi u tematslﬁe §
. e jedinice itd. Tehnolosko stablo je grada. « cel_me sa dosta lStO.':”.Sklh mformacug, - _:;_? fju:f%ffi&'.!?%} | 1GRUUSTUPIO
a@zw jeno ali vam nije prikazano Bl koje su po mom mislienju mogle biti . ;\ GSC GAME
detaljno kao sto je to uradeno u Civilizaciji Ono ¢ime vas igra “kupi” na pocetku je bolje predstavljene, nego samo zidovi : ' WORLD
na primer, veq Cete morati samostalno da zapravo taj tihi i mirni period izgradnje_ teksta pred svaku misiju. Takode misije; : :
) istraZujete od gradevine do gradevine, kako : gradevina koji nekako brzo prode, kada iz kampanije su uveliko skriptovane, pa
g m tanovilijta dalje razvijati. Ovo je donekle krenu prvi napadi. Nakon tog pocetnog protivnicki Al ¢e bez obzira na vasu
isticno za real-time strategije. uzivanja sa nekoliko okrsaja igra se kasnije kombinaciju vojske, praviti uvek iste .
reba jos jedfiom napomenuti da gradevine pretvara u nekontrolisani-haos, pogotovu jedinice i napadati na ista mesta u tacno
uvrdenja izgledaju impresivno u tom na vecim mapama i misijama gde mozete odredenim intervalima. Tako da ovo moze
ovanem stilu. Lepo je gledati proces biti napadnuti sa vise strana odjednom. i te kako biti zloupotrebljeno od strane
e iZgradnje koji je lepo animiran. g X Na raspolaganju su razne jedinice od onih igraca.
3 ! za borbu “prsa u prsa” preko konjice, do ; i
su gradevine lepo nacrtane i ' topova i artiljerije. Takode tu su i brodovi : Spomenut je da zvuk nije bas naJSJaJnu
ené u to “slikano” okruzenje, toliko zaratovanje na moru i transport. i ovde je ~odraden u igri, $to je problem sa ' b OC E N A
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nati problem sa “zivim” jedinicima. primenjena logika “kamen - papir - makaze” zvukovima ratovanja koji odaju utisak
makaosto  igri an | e R Prvo tesko ih je razlikovati na terenu, osim kada je balans jedinica u pitanju. Jedinice sa aniate.{ske produkcije. Medutim glavna :
] Starieio e : i _ '_ Kiige i g ciglednitkao sto su konjica i pesadija. ; puskama su beskorisne protiv pesadijé sa muzika koja se provlaci kroz igru je e Nostalgican vremeplov
_ e Al EE el ~ Drugo, animacija borbe i njihovo kretanje : Stitom i macem, konjica moze da nadvlada veoma lose miksovana, tako da imate 7a veterane anra
asnje standardne, blago receno, : mnogobrojniju obi¢nu pesadiju, dok ce ‘utisak da slusate dve, nekad cak i tri arije
). -Pogotovu kada ukrste koplja sa pesadija kopljanika napraviti pokolj. Ukoliko istovremeno, koje se preklapajul
nickom vojskom, to bas izgleda u e - zanemarite ovu logiku i pravilo, nastancujete = . S
ju ruku “jadno”. Animacije i ustogljene ; ; veliku’,a'rmi-j.u, izaberete sve jedinice i
50-da su animirane stop-motion : : - posaljeteih u napad bez razmiéljan'
om, $to u masi sa protwmckom ; % velika j
om |zgleda kao grudva |zmesamh IS A

Izgradnja naselja, gradova i uvrdenja
u igri je pravo uzivanje!

Veoma loSe animacije borbi
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ada se igra izdaje u nekom
Sablonizovanom vremenskom

‘periodu koji (uglavnom) iznosi

. N\ godinu dana - uvek se namece
pitanje, koliko moze da se odlepi i razlikuje
od prethodnika - bilo po pitanju kvaliteta
‘grafike, samog izvodenja ili nekih novih
“mogucnosti i opcija koje moze da donese.

. Neki serijali su postali poznati po tome Sto
-su sebi nametnuli etiketu krave muzare, ali

Ute naslove uglavnom spadaju igre koje’

- NE moraju da izlaze na godisnjem nivou.

., OK, nista nije pod moranje, ali opet, novom

Call of Duty-u ili novoj Assassin’s Creed

_igrine bi skodilo da napravi malu stanku

. usvom kvestu spamovanja igraca novim

- naslovima. :

E sad, koliko se tako nesto moze primeniti
“ha sportske simulacije? Misljenja smo
svakako da bi nastao opsti haos medu

- sportski orijentisanom gejmerskom

=

JBOLAKOS

Z NB

Y

populacijom kada bi FIFA, PES ili NBA2K

odlucili da naprave pauzu od godinu dana.

Njima se ipak daje kredit za Stancovanje,
ne zato $to svake godine donose nesto
novo, vec zato Sto je uvek ,kul” igrati
svoju omiljenu sportsku igru sa svezim
transferima i updatovanim ocenama.
Mislim, ko jo$ danas igra FIFU 14, zar ne -
iako je npr u pitanju odlil¢an fudbal.

" Dakle, Sta to novo donosi NBA2Kk17,

najnovija perjanica kompanije 2K? Pa
prakit¢no nista specijalno. Ali opet,
veoma je tesko napraviti nesto sveze,
kada ste prethodne igre doveli skoro pa
do samog savrsenstva koja danasnja
tehnologija podrzava. Naravno, uvek
ima mesta za poboljSanja, ali ona na prvi
pogled nisu toliko fstaknuta i neko sa
strane 'sigurno nece primetiti i pogoditi
(osim pukom srecom) da li igrate 2k16 ili
17 izdanje ove igre.

|z toga proizilazi da se graficki ovogodisnja
i proslogodisnja igra veoma malo razlikuju.
Naravno, postoje neke nove animacije,
malo tecniji driblinzi, promenjene teksture
kada je u pitanju sam izgled igraca, ali
nista sto je posebno primetno. Isto se
odnosi i na audio podlogu, koja nema puno
prostora za neko vece poboljsanje, osim

" dovodenja novih licnosti da komentarisu

utakmicu (kona¢no nam se pridruzio i
Chris Webber). Po tom pitanju se stvarno
mora odati priznanje ekipi koja radi prenos,
jer sve deluje veoma tecno i veoma realno,
i mozda se moze reci da je NBA 2k17 igra
koja ima najbolji komentatorski segment
do sada. Soundtrack sa druge strane zvuci
mozda i najlosije u posledjnih par godina,
ali opet - tako nesto je krajnje subjektivan
segment za pravo ocenjivanje.

Sto se modova igre tice, budite sigurni da
ako ste fan NBA lige, necete biti uskraceni

“BUDITE APOSLUTNO SIGURNI DA NBA 2K17 ZA VAS IMA
SPAKOVANE BUKVALNO STOTINE | STOTINE SATI ZABAVE”

za bilo kakvu vrstu izazova. Kao i do sada,
mozete se otisnuti u svoju karijeru,-mozete
se igrati menadzera nekog tima, mozete
sakupljati kartice i praviti svoj virtuelni
dream team i krciti put ka trofejima i
prstenovima. Naravno, blacktop mod

je tu za one koje vole da igraju igru na
betonskom terenu umesto u hali, a mozete
se upustiti i u online vode i boriti se za
promocije u nove lige, gde ce vas ¢ekati
jos$ bolji igraci i jos veci izazovi. Budite
aposlutno sigurni da.NBA 2k17 za vas ima
spakovane bukvalno stotine i stotine sati
zabave i da ako se odlucite za kupovinu
igre, sigurno se necete moci pozaliti na
nedostatak kvalitetnog sadrzaja.

Kada smo se vec malko dotakli online
moda, deluje da je konacno doslo

do vidnog napretka kada je u pitanju
matchmaking sistem. Lag pri samom
igranju je skoro pa nepostojeci, i gameplay
izgleda tecno kao i kada igrate protiv Al
protivnika ili nekoga u hot seat modu.

To je mozda i najlepse poboljSanje koje
donosi ovo izdanje igre i svakako nesto
¢emu ce se ljubitelji online okr$aja veoma
obradovati. Osecaj kada izadete u MyPark
i budete otpoceli utakmicu 3 na 3 sa
ostalim igracima na betonskom terenu je
definitivno najbolji do sada, upravo zbog
toga $to je network kod sada najbolje
optimizovan. - &

Naravno, sa vasim igracem cete ici

i kroz single player karijeru (koju je

prosce godine rezirao Spike Lee) koja

nije toliko pretenciozna kao 2k16. Dakle,

i dalje Cete pratiti unapred definisan :
storyline jednog igraca; ali bez one silne
melodramatike kao prosle godine, koja

se ruku na srce moze okarakteristati kao
jedno od najgorih dela gorespomeh_utog
rezisera. Svakako pohvalno, mada opet,
gore od onoga verovatno i nije moglo.

| dalje su igracu vezane ruke po pitanju
nekog veceg izbora, tako da necete moci
da birate nacionalnost, ve¢ ¢ete morati
kao svaki pravi gradanin SAD-a, prvo na
koledz pa potom u NBA (Cak cete igrati
i u nacionalnoj selekciji pre nego sto se
otisnete u NBA vode).

lgru i dalje karakterise ogromna
sveprisutnost mikrotransakcija, koja se

do sada prihvacene kao ,dobar dan“u
poslednjim izdanjima, zato se nemojte
¢uditi kada vec sada vidite igrace u
MyPlayer ili MyTeam modu koji imaju
ozbiljno visoke rejtinge za kojima ¢e
obi¢nom smrtniku (koji je , SAMO* kupio
igru) trebati desetine tj. stotine sati igranja.
Opet, ako uzivate u igri koSarke, takve
stvari vam ne¢e mnogo smetati, jer iako
igra ponekad vuce na grind, svako ko je
pravi ljubitelj nece imati problema da igra
meceve i upgraduje svoj tim ili svog igraca,
a ,gold” ¢e doci sam po sebi.

Neke stvari su i dalje ostale prilicno traljavo
odradene, ali one ipak.nisu usko vezane za
NBA ligu. To se naravno odnosi na prisutne
evropske klubove, kojima opet nije
posveceno dovoljno paznje, te su njihovi
igraci i rejtinzi i trasnferi timova takvi da

“deluju kao poslednja rupa na svirali ovog

prilicno uglancanog pakovanja. Primera
radi, vladajuci Sampion Evrope CSKA ima
rejting ispod 60 (za jedan vise od Crvene
Zvezde), dok neki random tim kao sto je
Armani ima bolje ocenenje igrace | rejting

bolji od trenutnih sampiona. Svasreca, pa

- svakako do jeseni 2018-e godine.

D0 SADA NAIBOLE

 OPTIMIZOVAN

su modovi koji ispravijaju te stvarl
prisutni i spremni za download.

Kada se podvuce crta, NBA 2k17 ima svoju
publiku i svako ko voli ovaj tip igara ¢e
sigurno uzivatiiu ovogodisnjem izdanju.
Igra kao igra nema prevelikih mana, i neko
ko se naprimer susrece prvi put sa NBA
igrom, bi¢e oduvan kolicinom kvaliethog
sadrzaja koja ona nudi. Sa druge strane,
ljudi koji su uz ovu fransizu vec dugi niz -
godina, neku veliku razliku nece primetiti -
(osim na prvu loptu malko promenjenog
Sut metra). Ako volite da ste u toku sa
trenutnim deSavanjima u najboljog ligi
sveta, ovaj naslov ¢e u svakom pogledu
ispuniti vase prohteve. Opet, sa druge
strane, ako ocekujete nesto nevideno do
sada, nemojte mnogo da se nadate jer
proslogodisnja verzija igre nikako nije
inferiorna u odnosu na ovu. Mada, svi vole
da budu u trendu, a NBA2k17 je od ovog
septembra vladajuca igra na virtuelnim
kosSarkaskim terenima. | tako ce biti
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“NEMOGUCNOST ISKLIUGIVANIA
AKCELERACIE MISA U PRVOM DELU |
DALJE NIJE SREDENA"

procitati ovde: Bioshock Infinite nije graficki
unapredivan tako da se nije ni pojavio kao
odvojena igra.

osetljivost misa dok nisanite i prespor
kursor kada se krecete kroz menije i
hakujete uredaje. Sve ove stvari moguce je

oliection

POVRATAK U RAPTURE

“ko se'bavite izavastvom video
igara, a pritom imate neki dobar
(ne tako) stari naslov cija je jedina
: korist danas da skuplja prasinu u

- holu kompanije, pored nagrada, pohvalnica,
gde:prikazujete sve plodove vaseg rada,
onda imamo sjajne vesti za vas! Dobro dogli
u vrli novi svet remasterizovanja svega |
vacega, Cak i vasih demoa. Dobro, ne bas
“i;:demoa, mada, ni ta “inovacija” nas ne b|

znenadna

vakom slucaju, slavni izdavac 2K games
, moZe se reci malko kasno, shvatio da

ze da kapitalizuje na slavi jednog od
éj-Lh'um.étni,éki najostvarenijih naslova.
| 10 govorimo o Bioshock kolekciji, o
kojoj se vec neko vreme prica. Ona sadrzi
naslova i primarno je izdata za
) B|oshock1 i 2 i Bioshock mﬁmte
rama vece rezolucije, detaljnijom
m modela, boljo'm animacijom,
iji 1080p pri 60 frejmova u
eto phhke da i vlasnlu ubogih

konzola mogu da vide kako izgleda igrati
se U “master race” modu. Salu na stranu,
remasterizovane igre na konzolama nove
generacije uglavnom se optimizuju da
rade u pomenutom 1080p@60fps rezimu,
tako da niSta manje nismo ocekivali od ove
kolekcije. i

Sva tri naslova su doiivela blago vizuelno
unapredenje kroz rmplementacuu tekstura

vece rezolucije,
remodeliranjem
mnogih 3D objekatay
pa uz vecu rezoluciju
i visi frejmrejt zaista
izgledaju osvezeno,
bolje od-originala, tj.
bas onako kako ih
igraci drze u se¢anju
a to je bolje nego sto
su zapravo izgledali.
Ovaj feslift nikako

ne ugrozava stilsko/
vizuelni identitet koji
su igre‘imale, tako da svakome ko nije igrao
originalni Bioshock i Bioshock Infinite na
PC-u, a'pritomdma Playstation 4, apsolutno
preporucujemo ovo izdanje. Ipakije ovo
fransizakoja je medu prvima pokazala
potencijal video.igara da budu umetnicka
dela, koja rame uz rame moze da stoji sa
ostalim oblastima umetnosti i bude mesto
zardiskusiju o odredenim filozofskim, a i
politicko/ideoloskim pitanjima u slucaju
BloshockZ i Infinite-a.

Kada smo kod PC verzije, Bioshock:
Infinite nije dobio tretman, jer kako
kazu ljudi iz 2K games-a originalna
igra za PC je vec izgledala kao

sadasnja remasterizovana verzija koja je
izasla na konzolama nove generacije. Dalje,
na radost svih vlasnika originalnihigara,
svako ko ima Bioshock 1, 2 i Minerva’s Den
DLC u svojoj Steam biblioteci, automatski
dobija navedene igre bez ikakve novcane -
nagrade. Ovo zaista moramo da pohvalimo,
u danasnje vreme redak potez izdavaca da
ne pokusa da kapitalizuje i uzme jos koji
dolar od PC zajednice, koju malim delom
sacinjava i jedno stado ovaca uvek spremno
na Sisanje.

Nazalost, odusevljenje ce splasnuti, a
frustracija krenuti da se nakuplja kada igrac¢
krene da igra prvi Bioshock i shvati da je
dobio lenji port remasterizovane verzije sa
konzola. Opcije u meniju su siromasnije od
originalnih igara. Sva graficka podeSavanja
su uklonjena, Sto se moze opravdati
¢injenicom da 99% igraca danas nece imati
potrebu da sniZzava graficka podesavanja
sa maksimalnih zarad performansi, ali i
dalje nedostaje FOV slajder, dok brightness
slajder ne radi. Drugi, veci problemu
prvom delu igre predstavlja sveprisutna
akceléracija misa koju nije moguce potpuno
iskljuciti, zatim mouse sensitivity koji je
vezan za aim sensitivity:i uglavnom ce

vas ostaviti U situaciji da imate preveliku

otkloniti prckanjem po ini fajlovaima, ali ne
vidimo razlog zasto ovo nije bilo moguce
srediti pre izlaska igre, narocito kad se
uzme u obzir Cinjenica da je ovaj problem
postojac.i u originalnom izdanju. Srecom,
developer je najavio patch koji bi trebalo
da popravi gore navedene probleme i sa
nestrpljenjem ga oc¢ekujemo.

Na kraju zaklju¢ujemo da Bioshock
Kolekcija nije oS remaster ali ni da nije
preterano dobar. Za sve vlasnike konzola
koji nisu igrali originalne naslove, mozemo
toplo da ga preporucimo, dok za vlasnike
originalnih naslova na Steamu preporuka
nema nekog smisla, jer su za njih igre
besplatne, a verujemo da je gotovo svaki
korisnik Stema u jednom trenutku kupio
originalne naslove na bezbroj popusta i
letnjih/zimskih akcija u poslednjih 9-godina.

Besplatno na PC-u?

Dok za Playstation 4 i Xbox One izdanje
Bioshock kolekcije morate izdvojiti
naznacenu sumu, postoji mogucnost da na
PC-u prodete potpuno besplatno.

Ukoliko ve¢ imate Steam verziju Bioshock
1ili 2, ne morate nista da radite - u vasoj
Steam biblioteci ¢e se pojaviti remastered
verzije igara koje imate kao odvojene
aplikacije pa mozete da igrate obe verzije
paralelno ako zelite. Za slucaj da ste

neku od ovih igara kupili kao fizicko PC
izdanje, bice malo komplikovanije, jer cete
morati da posaljete dokaz o kupovi_hi igre -

zajedno; sa jos nekim koracima koje mozete

PLATFORMA:
Steam, PS4, XBOne

1ZDAVAC:
2K Marine

CENA:
60€

v Vizuelni apgrejd

+ Objedinjeni naslovi

I‘REPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:
ndows 7 64-hit

GPU: Gefmce GTX 770 / Radeon HD 7970
HDD: 25 GB po igri (0GB za ceo paket)

RAZVOJNI TIM:
2K Marine

TESTIRANO NA:
PC

+ Unapredenje na konzolama ove
generacije u odnosu na PS3/XB360

Odsustvo naprednih opcija za
podeSavanje na PC verziji

Za PC igrace mizeran apgrejd



https://blog.2k.com/news/en-bioshock-the-collection-pc-upgrades
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5 "d i ' od EaterZ e naslov star vec gotovo o uredaja Ne samo da grafika mnogo trpi, u
Al * fri godine. Ljubitelji prvog dela koji smislu losijih tekstura i zamucenja, ve¢ i ceo

= - | zive van..Ja,Qana ili.oarem ne poznaju ekran sa nezgrapnim delovima HUD-a izgleda
\_'_'_"H Jépanskl Je2|k u tojmeri da mogu kao.otaljan posao. PlayStation 4 je maltene

e i*da uzivajud Jg‘rkkopa je na-njemd, nacekali Fuptic

i " sepebi li unapredenu verziju dvojke - Rage
ps Burst,m@ltt da za*graj_u ina engleskom Ta‘j

: * dan Jekemaeﬁodﬁeaaa igra koj a*:e'prvob‘tno ]

3 “postojala sarﬁp na prenosivim konzolama,sada
1 §x. ‘osimizdanja za \fitu dobija i svojugPlayStation
< i cak Wﬂ}dow verZ| u. | dok je sigurno da
| |Jub|€em a 0Vvey sen jala nece biti.potrebno "’I

istovetna Vita verziji i svi njeni nedostaci,

na velikom ekranu sada upadaju u oci. Dok

su glavni karakterii cudovista i dalje lepo

dizajnirani, daleko od toga da ¢e ikoga ubediti

‘daje u pitanju next'gen igra. A tek kada modeli

osré‘&lnjeg izgleda pocnu da trte kroz siromasna
B i loSe dizajnirana prostranstva, bicete sigurni da
v1zue|m prikaz nij enesto sto c% as privuci ovoj

o | mnogo a da bizaigrall Rage Burst;za s R & .
. ostale‘h - R{o,up@emgvo stamozete 1 W | W
L ) Takva SItUaaa]ez pravo i5a aud|o strane. Zvuk
) | _ B _ j utlsak i dalje igrate
P N o ﬂ LY LA hariéko) prenosivi .konzol ?a nikakvu
AT . panocu i previse | zostren Ak tu dodamoi

:;MAC:
E

bolja) prozetu otrcanim i ¢esto nebuloznim
replikama, bicete uvereni da su ovde audio i
video,dve strane istog ngvcica: No kao svetla
tacka ove razocaravajuce prezentacie, stoji

lodlicna muzicka podioga. Svakako preslusajte

soundtrack ako vam japanska opera i pop deluju
kao zanimljiva eksperimentalna kombinacija.

Ali'ako'je nesto'sigurno, to je da God.Eater i-gra
nije stekla reputaciju SVOJom razduvavaju¢om’
graﬁkom vec gejmplejem Aonjeiovde

Ipopriliéno precizan sa onim $to nudi i u tomé je

zaista odlican. Ako bismo poredili nacin igranja
sa nekom drugom igrom, bio'bi to proslavijeni
Monster Hunter, osim $to je God Eater opet
svoja igra. Za razliku od igre Cuvenog Nintenda;
God Eater je osetno brzi i nudi strahovito
mMnogo opcija pri reﬂ'anfu igrackogstila kroz
modifikovanje or Zja Mozete ga slobodno

Ao

KOJI IZUCE SVO E CUDOVISNE X

Cx

-'1‘_-:,“

i TACKA OVE

porediti i sa Dark Souls sefifelom po pitanju
specifiéne tezine, ali za raziiku.od togiiasiova,
ovde ¢e vas dchkaU p|tom|J| temp& denja
uigru. Ona-ce tek vremienom predsiavm pravi
izazov upornim \graoma koj Lte dotada Svojstil. ”

P

borbe sigurno razviti U fb; merLda ce sva'k| vegi

stepen tezine biti dobrodgac.
'ﬁ A - .
Alini ovde nije sve savréeno._.. Neke deonice,

pogoteve pri pocetku igre, bice uzasno

repetitivne. Zapravo ne samo deonice vec i

zadaci i protivnici, $to ¢e umnogome rizikovati‘ .

da vas odbije od daljeg igranja, $te nas ponovo

dovodi do sustinskog zakljucka vezanog za God,

Eater 2. Ovo nije igra koja vas vodi zé‘ruku niti
koja vam obecava vise négo Sto ste'spremni da

:. pr|grab|te Za svakog God Eater veterana, ovo Ce fp@stltehekome ko je vec igrao igru da vas
biti pozniato-mesto koje nesumnjivo drzi mnogpq uyec?u ovaj. svet urhesto da rizikujete i manje

razloga za igranje. Svakd saimalo metJvnog e

' |skustva sa pro§|m delo vec‘ce'unapred znétl

. - i

B Ll

dide & it e R e e -

KOOPERATIVNO ;,-,\,
CIGRANIE”
NAISVETLIIA SU-

- g

Turmy,

IGRE"

ko[iko neprocenjivih hagra_da donosi neustrasivo - b e
.‘probijénie kroz repetativne izazove. Tektada 5
= kockice dolaze pa svoje mesto | God Eater CPU: Intel Core i3 3.4 GHz / AMD FX-4100 3.6GHz
postaje neéto zaistaposebno. o GPU: Geforce GTX 560 / Radeon HD 6850
: 45 _ FENREERE R R AM: 0GB
Ipak, he sriemo zanemariti ni Eirjenicu daje ovo - Malul B
izdanje za veliki efk(rah lako igra nudi: mogu¢nost i - A
kboperat\vnog igranja Cak i izmedu PlayStation 5
4 iVita konzolaitime dehm\cno opravdava“
istovetan vizuelni utisak, pomalo je neeprdstivo
¢ kada vas igra svojom prezentaciiom tako ~
razoCaravajuce doceka Koficina |65eg kvalitetai
ociglednih tehnickih ptopusta, navodice svakoga  *
da se ipak oproba na Verziji za PlayStation ~ #
Vitu, a svakinov igrac sa nimalo predznanja o, -+
serijalu, r\zwkovace da bude daleko odbijen vet
mg L -+ pfiprvim minutima igranja.
Iz ovog razloga igrane
odskace visoko koliko u
srzito zasluiuje | dok
¢e star | Jgrau verovatno
prozivljavati momente ;
srece kakvoj su se nadal,
‘God Eater 2:'Rage Burst
verovatno nece prikupiti
mnogo novifsledbehika:
lako odli¢na, definitivno
nije za svakoga. Stoga
topf&preporucu eMBDE &
da, ako je ikako mogute.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

IGRU USTUPIO
BANDAI NAMCO

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC, PS4, PS Vita : o Shift

1ZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Bandai Namco PS4
Entertainment

CENA:
50€

v Odli¢an borbeni sistem
v Neverovatna modifikovanja oruzja

v Sjajna muzika

Los video i audio kvalitet

K‘ego,nsrednjl utisak o jednom, u dubipi -
v, kvahtetnom naslovu.

Repetativne deonice

i
i
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GUJEMO FIRESTARTER | POMISLIMO

NEDOSTAIE DA U SOUNDTRACKU 77
o

Er DA JE OVO NOVI WIPEOUT 7/

erovatno se secate filma Hakeri

iz sredine 90-ih godina, mozda

i ne. Ako vam beskrajno cheesy

Stosevi o Crash n Burn i ostalim
blesavim imenima koje su likovi u filmu
sebi nadenuli nisu ostali u sec¢anju, ono
Sto sigurno jeste je vrhunska elektronika i
¢uvena scena u underground klubu. Tu se
nas glavni junak takmicio protiv Andeline
Dzoli u futuristickoj voznji na potpuno
kul skalameriji koju smo svi tada zeleli da
isprobamo u nekoj buvari ali ih nigde nije
bilo. Ipak, te igre smo se uvek prisecali jer
je to bio Wipeout. Mnogo godina posle
toga, Sansa da vidimo novi Wipeout je
nepostojeca, ali zato mnogi manji studiji
rade na sli¢nim igrama.

jos$ fascinantnije, nije delo

od takvih igara. | sto je

nekog ogromnog studija
vec grupe entuzijasta koji
su se samo uzeleli suludo
brzih futuristi¢kih vozniji.
Kao sto je naglasenoina
njenoj Steam strani, ovo

jeigrajasno inspirisana velikanima poput

Wipeout, ali i F-zero. Samim tim lako je
pomisliti da je cist klon, pa hajde da vidimo
po ¢emu se to Redout istice u podzanru
antigravitacionih jurnjava.

U srzi, igra se drzi poznate formule voznje
letelice koja lebdi na nekom odstojanju

JEDNA OD NAJBRZIH IGARA

KOJE SMO ISPROBALI

44 | Reviews

od staze i podleze brojnim silama poput
otpora vetra i inercije, a naigracu je da
svojom voznjom kompenzuje sve to i

tako izbegne guljenje farbe sa vozila. Za
igranje se koriste obe analogne palice na
kontroleru (da, obavezan je gamepad!) te
se desna leva koristi za skretanje dok je
desna za aktiviranje potisnika koji guraju
brod levo ili desno, odnosno pomeraju
kljun letelice po vertikali. Verzirani igraci ¢e
tako modi ne samo da izbegnu pomenuto
grebanje poda ili ograda vec¢ i da gotovo
sve krivine savladaju bez spustanja prsta sa
dugmeta za gas. Zanimljiva je i mehanika

koje smo igrali i necete trepta
pored vas zuje pejzazi i ostavlj
protivnike da gutaju prasinu. Fino dozi
motion blur pomaze osecaju brzine, ka
i trzaji kamere kada aktivirate prlvreme
boost. Dizaj n,stéza e takode odli¢an, sa
dosta deom'cla gde mozete da potpuno
divljate, brojnim uvrtanjima i skokovima.

Brod nije lako unistiti jer se regenerise ¢im
izbegavate sudare, a tu energiju mozete

usmeravati na boost ili aktiviranje malih

smetala koje mozete da ugradite na vozilo.
To ne znaci da cete kroz igru bas prozujati.

Pocetne trke mogu da vas namuce
(trebalo bi da bude zakrpljeno u trenutku
dok ovo citate) zbog jako agresivne
vestacke inteligencije dok se vec posle 2-3
trke situacija znacajno ublazuje i osvajali
smo zlatne medalje ¢ak iz prvog puta.

2aj vozZnje je neverovatan
nje, ovo je jedna od najb zZihigara

- ose¢amo kao da igramo neki novi Wipeo
B Sem 3o &u 5.1 sistemu, muzika se ada
- na deSav.

sveprisutni pa cete Zeleti da

ih spustite na niza podesavanja kako
biste imali vecu preglednost. Muzicku
podlogu ¢ini vrhunska elektronika i samo
je n‘édos@'ao Firestarter od Prodigy da se

ja pa se na primer utisaju
basovi tokom velikih skokova. Pod
kontrolere je odlicna pa smo b
igrali i na Xbox i na Steam kont

Jedno razocarenje dolazi u vidu male
raznovrsnosti okruzenja kroz koje cete
zujati. Sa svega Cetiri okruzenja, neke
staze ¢e vam previse liciti jedna na drugu

i nece ostajati lako zapamcene kao Sto je
slucaj sa recimo F-Zero X. Sem toga, nekih
vecih zamerki nemamo i sa zadovoljstvom
mozemo da kazemo da je Redout upravo
igra koju su svi ljubitelji brzih sci-fi voznji
dugo cekali.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:
0s: Windows 10
CPU: Intel Core i5 2.66GHz
GPU: Geforce GTX 960
RAM: §GB

HDD: 6GB

IGRU USTUPIO

3ABIGTHINGS

4
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
PC : 34BigThings
IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
34BigThings i PC
CENA:
32€

OCENA (

+ Dizajn i muzika
+ Neverovatan osecaj brzine

« Veliki broj staza i vozila

Play! #98 | Oktobar 2016. | www.play.co.rs | 4

Ponekad loSa preglednost

Prevelika tezina u pocetku

BEONNNNNNNN\
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borca i u Co-Op modu sa maksimalno 4
igraca Cistite nivoe od talasa neprijatelja, a
sve se zavrsava super-
sjajnim boss borbama
koje'su prava zvezda
ove igre. Dizajneri nisu
prezali ni od ¢ega.
Tako odmah mozemo
reci da igra nije za
mlade od 18 godina,
jer itekako insistira
na konstantnoj_ sati na nju, a posle je elegantno zaboravite.
konzumaciji droga i More “tek nadprosecnosti” je ogromno i
otvoreno prikazuje Mother Russia se idealno utapa u njega.
krvave scene od kojih
se zeludac pomera,
a sve uz dodatak S&M i drugih seksualno
obojenih tematika koje nisu common thing Os: Winl0
u Zivotu “obi¢nog gamera”. U principu to CPU: Intel Core 2 Duo E7300
koketiranje sa tabu temama je najbolja GPU: Geforce GT 610

; ; Vi . | 5L s Radnja je smesStena u alternativni SSSR, prica  stvar u igri, rame uz rame sa borbama. RAM: 3GB
: . ! L3 ; se fokusira na grupu ulicnih boraca u zatvoru  lako se ponekad Cini da nas prenaglaseno HDD: 1GB
a a u S h y s koji moraju da se izbore sa korumpiranim bombarduje Sokantnim detaljima sovjetskog ;
\ = £ zatvorskim autoritativnim aparatom, a uz to zatvorskog Zivota, to je nesto sto mozemo
_, s VAL W i e - e S = IGRU USUTPIO

da pokusaju da se skinu sa jezive droge koja da oprostimo igri koja toliko dobro prenosi
ih naizgled ¢ini-mocnijim, ali u stvariih lagano  atmosferu uli¢nih makljaza. Polomite DEVOLVER
-. preuzima iznutra. “ nekom nogu udarcem u koleno, udarite ga- ‘ DIGITAL
ije dovoljno da vam neko prebije su zeljni nostalgije i posle pola sata c¢e = 2’ : laktom u bradu, koristite prljave trikove ili
nogu pa da budete Vuk Karadzic. da se vrate na 60FPS multiplayer okrsaj ol ; Gameplay je kao kod_starih brawlera tipa mu jednostavno otvorite lobanju bejzbol
To tako ne funkcioniSe. Nazalost, u Overwatchu ili WoT-u, ili ¢e da hvataju Double Dragon i njemu sli¢nih. Vodite svog palicom. Brutalnost koja je prikazana je toliko
dizajneriigara i dalje ne kapiraju umetnicke fotke u Skyrim-u. Poruka je jasna: . = dobro odradena i toliko verno prenesena da
: da nije dovoljno da naprave igru sa prekinite vise da igrate na “retro” kartu, bilo ~ o - § L . g e, S ovo necete moci da igrate duze vremena,
3 p|ksel|21ranom‘graﬁkom i da ona bude kul je zanimljivo par puta, ali sada je dosta...Jeez! =t Y y . 2 G2 3,? y & - _' : L Fr 3 e “. a da ne osetite nelagodnost i pozelite da
i retro. To tako jednostavno ne funkcionise. : . e T W= e ? ; e ; : T -4 odgledate neki nevini crtac, Cisto da mozak

PLATFORMA:
pC

RAZVOJNI TIM:
Le Cartel Studio

I1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Devolver Digital i PC

CENA:

* Postoje igre koje su-izgradile svoj kult na Igre smestene na rusko/sovjetsko geografsko : e R T N T e fat o vratite u normalu. ¢
., pikselizovanom izgledu, ali to su giganti kao podrudcje i nisu bas toliko Ceste, ali su gotovo _
$to je Hotline Miami, koji je samim svojim po pravilu uvek prilicno dobre i zanimljive. Tu o T el T Uzevsi u obzir i to da od igre ovog tipa = . OCE NA
_nastankom retro. | bilo koje poboljsanje pre svega mislimo na Metro i Stalker serijal. e : o g oc¢ekujemo repetitivnost ali dobijemou -
. 9rafike u nastavcima vodilo bi u njegovu Ocigledno je da je izolacija iza gvozdene v [k - stvari mudar level dizajn koji ne dozvoljava.
propast. Ako vam neko kaze da takav graficki  zavese stvorila svojevrsni tabu koji okruzuje _ ; ~ repetitivnost, stice se utisak da je ovo igra za v Sistem borbi

ristup budi nostalgiju kod igraca, odmah sve sfere drustva u SSSR-u a kasnije i u Rusiji. ' Lol desetku. Ali... _
~-mozemo da vam kazemo da vas laze. Prvo, Price nikad nisu dosadne i uvek su veoma - ‘ : : W ' v/ Koketiranje sa tabu temama
miadi igraci su u najboliem slucaju bili bebe intrigantne sa veoma jakom drustveno- ~ i Kriva tezine se posle par nivoa
~uvreme kada su igre tako izledale. Drugo, socijalnom “moralnom” porukom. Ni ova igra ' . eksponencijalno uzdize $to kao posledicu ima Jednostavan i robustan
tariji igraci ¢e da “pristave“ stare igre ako nijeizuzetak. - g ' ‘veoma sporo napredovanje, koje kako igra gameplay
; odmice postaje sve vise frustrirajuce i prilicno
ubija dozivljaj. Kada se sve sabere i oduzme,

|GRA KO N STANTN 0 PO KU SAVA DA VAM . dobijamo nesto sto svakako treba probati, Pikseli - again?
. pogotovo ako ste postovalac tabacina, ali N N
DREB EN U DOZU SO KA" .~ niSta vise od toga. Ovo nije igra o kOJ cese Eksponencijalni rast tezine

: : nadugo i nasiroko pricati, zato potrosite par

P_iay!l'#98’
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Hitma

.“ S nigde Miste dobrodosli. Po ovom pitaniju, dobar. Mala vojna baza u Koloradu svakako najtoplije preporucujemo svakom ljubitelju
| - ako se odlucite da se ne prerusavate u . nije najzahvalnija lokacija za odli¢nu grafiku,  serijala. A i onim manje zagrizenim. Verujte
‘ protivnike veé ostanete u osnovnom ali ¢e vam definitivno verno docarati da necete biti razocarani.
2 odelu, peta epizoda Ce vas najvise od svih sumornost “osinjaka” u koji cete se jako
podsecati na Hitman: Absolution. Zasto? tesko probijati.

i Zato $to ¢ete moratfdosta da koristite i - :

Vv : : zaklon i odvlacite paznju protivnicima, ne U svakom slucaju, petu epizodu 5
: [ ] ‘ . . s biste li mogli da se probijete dublje u bazu. karakterise nadprosecna tezina, $to je Os: Windows 7 64-bit 2

/‘ ' A za svaku pohvalu. lako ¢ete naletati na CPU: Intel i7 3.5GHz / AMD DX-8350 4GHz
S b ; - -l’f ; Za pohvalu je i detaljnost nivoa koja ¢ak krajnje nasumic¢ne bagove kod ponasanja GPU: Geforce GTX 770 / Radeon R9 290
& _ / doprinosi i naraciji, jer ¢ete na nekim ~ protivnika i neke nefer deonice gde RAM: 8GB

; - lokacijama modi da naletite i na sitnice - ¢e dalje prelazenje prosto izgledati : HDD: 50GB
as kada smo pomi‘;kda SmMo ; vezane za samu radnju. A tu vas ocekuje i nemoguce, epizoda 5 iskace ispred svojih
K

u celosti prokljuvili va je u ‘s nekoliko zanimljivih easter eggova koje ne prethodnika i svojom tezinom i nekim do "
celini ovaj epizodicni Hitman bi ®ebalo da propustite. sada neprisutnim resenjima u potpunosti \ IGRU USTUPIO
naslov, kada smo bili ubedeni da osvezava. Dosta mogucnosti za igranje _ COMPUTERLAND
Ce sve epizode imati isti ritam i Sto se grafike odnosno celog vizuelnog koje bi bilo grehota pokvariti, svakako vas |
koli¢inu varijacija, nenadano nas u suprotno prikaza pete epizode tice, on je standardno ocekuju u ovoj epizodi koju uz Sapiencu,
uverava ova peta po redvu. Agent 47 putuje i TR . RAZVOINITIM:
za Kolorado i tamo ga ocekuje mozda PC. PS4, XONE ! 0 i
najnelinearniji ali zasigurno najizazovniji od -Contract i
svih nivoa koje smo do sada imali priliku da
vidimo.

IZDAVAC: { TESTIRANO NA:
Square Enix g

CENA:

Kolorado epizoda je na vise nacina

= , . Briefin
drugacija od svojih prethodnika. Ono sto y : 9 : Sl
¢ete odmah primetiti, jeste da cete ovaj Mo K : 8 cireaies

:, put imati Cetiri mete, umesto samo jednu,
kako smo do sada navikli. Ovo ne samo
da ¢e produbiti kompleksnost pristupa, :  Prijatno izazovnije
vec ¢e igru uciniti i znatno tezom. Radnja

“AKO VAM NEDOSTAJE PUCANJE U HITMAN o Saganeaeekte e )

medu kojimamozete da se

IGRAMA... POSETITE STRELIANU U 0VO EPIZODII™: wissinoizemnste, - .

«/ Osvezavajudi noviteti u pristupu

Al ume da se zaglupi

(@) 1o Disgutne Roseciion ) Chaoe KB Concition 1o Thrwa Wieageon: Fire Axs
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Planeta na kojoj ste se obreli, iako

.pohgonalno oskudna |zgleda Zaista prelepo.
' Istrazi¢ete predele poput pustinje, preko

glecera na polovima, do Suma dzinovskih

fgvetlec’ih pecurki, peti se na dzinovske

biljke i na ostrva koji plutaju po nebu, sve
to uz smenu dana i noci. Prvi zadatak pred -
Wama je dadodete do jednog dela broda
koji se nalazi visoko iznad vas, najednom
plutajucem ostrvu. Sre¢om, ispod ostrva
faste dZinovska zvezdana biljka, kojoj treba
da pomognete da sto pre izraste.do zeIJene
visine a zatim se na nju uspenjete. Biljka
ima pupoljke za koje Bad treba da se zakaci
i da usmeri njihovo izrastanje ka obliznjim
energetskim plutajucim ostrvima odakle ce
biljka crpeti energiju za rast. Svaka zvezdana
bilika zahteva nekoliko ostrva kako bi izrasla
do Zeljene.velicine.

Sustinski gledano, pbnovo-igrate indie
platformer u kome je glavni aspekt gejmpleja
vodenije trapavog robota koji se vera po
ovakvim dzinovskim biljkama iskljucivo
svojim rukama, $to generalno zna da postane
vrlo frustrirajuce posle nekoliko gresaka
za koje niste vi krivi, vec kontrole. Srecom,

; igre su bili toga svesni, pa su

do kojih seeﬂ,m'alo istraiivanja,__.‘ :

" biljke koje kad je

ponovo da ih zasadite bilo gde i pruzaju vam
pomoc da premostite razdaljinu do sledece
platforme, bilo u visinu ili daljinu. Treba istaci
da su abilitiji najvazniji element gejmpleja
koji potpuno eliminie frustraciju. Kada

jednom dobijete glajder, vase istrazivanje ove

predivne planete postace prava uzivancija.
Trenuci kada plovite nebom, vesto koristiteci
vetar da se uzdignete do plutajuceg ostrva
koje vam je na vidiku a ispod vas Sarenolik
pejzas, uz opustajucu muziku stvaraju sjajan
LChill* ambijent koji izuzetno zna da prija.
Jedan od korisnih abilitija je i koriS¢enje
skenera kristala rasutih po planeti, koji u
dovoljnom broju unapreduju abilitije, sto je

apsolutno preporuéljivo, a opet nije dovoljno -

naglaseno.

Utisak kvare losije performanse tokom -
igranja. Na testiranoj platformi redovnasu
zamrzavanja nakon svakog pokupljlenog
dela broda ili aktiviranog cekpointa i sl., Uz
povremeno Stucanje i sve to u 30fps ne moze
da opravda ni ¢injenica da se koristi Unity -

“endgzin, jer igra i nema teksture, ve¢ samo

obojene poligone kojih je vrlo malo. Muzika
nije preterano raznovrsna niti kvalitetna,
ali obzirom na traJanJe igre, to nam nije -

broda i‘ﬁonovo ga sklopite! 7 Sta e vam
biti potrebno 3-4 sata, na raspolag&
vam je nekéliko zanimacija koje mozéte da
nastawte da radite. Sakupljanje svih kristala,
ispunjavanje svih time trial izazova rasutih
po mapi, skeniranje svih biljaka, sve u cilju

-dostizanja tog platinum trofeja, odnosno

kompletiranja svih acivmenta.

i PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 7

CPU: Intel Core i3 3.1GHz / AMD FX 4600 3.6 Ghz

GPU: Geforce GTX 660 / Radeon HD 7870

RAM: 8GB

HDD: 1GB

IGRU USTUPIO
UBISOFT

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
Ubisoft Studio

< Reflections
1ZDAVAC:

Ubisoft TESTIRANO NA:

PC
CENA:

10€

OCENA

Pozitivna i opustajuca
atmosfera

Gejmplej nije ogranicen iskljucivo
na penjanje

Vizuelni dojam
Problemi u performansama

Bled soundtrack

Neprecizne kontrole

7

7
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A4
uta prozdrljiva loptica jedan je od
najstarijih junaka iz sveta video
igara. Gotovo da nema osobe
koja se nece setiti "onog njam-

njama” kada vidi ili Cuje Pac-
Man. lgra je kroz svojih nekoliko decenija
postojanja prosla kroz brojne iteracije
- Pac-Man je dobio Citavu familiju sa sve
tastom, povremeno izletao u 3D gde je
bespotrebno klasi¢an gameplay bio forsiran
da se igra izometrijski, vozio je karting, imao
Citave avanture poput Crash Bandicoot i
slicnih heroja Playstation 1i 2 ere.

«POSLE GOTOVO SAVRSENE ARKADNE IGRE,

| pored toga, uvek smo se nekako vracali

na pocetak, na Cistu zarazu koju je
originalna igra imala. Cetiri duha koji vas
jure neonskim hodnicima i beskrajne zute
loptice, bez glavobolje od pretrpavanja
Cistog gamplaya glupostima. Ali, dizajnerski
um nikad ne spava, Namco je zeleo nekako
da modernizuje “Zuéu”, da ostane veran
originalu a da opet uradi nesto novo. Tako
su napravili Pac-Man Championship Edition.

Originalni Championship Edition je bila
gotovo savrsena arkadna igra, Cist kokain

BEST RECORD

2X1

00060

it

u moru Secerlema koje ne nude nista vise
od pola sata lagane zabave. Dok se igra
moderni Pac-man oci ne trepcu, zenice se
Sire da bi upile sto vise psihodeli¢nih vizuala
dok prsti cede suvu drenovinu iz kontrolera.
Igra je zahtevala neverovatan fokus i isti
znala da nagradi. Napetost i uzbudenje
tokom igranja ovakvog Pac-mana Cine da
runde od 5 ili 10 minuta deluju kao da ste
tréali maraton dok su vam za petama bili
gepardi. | Zeleli ste da se vratite uigru, na
samo jos jednu rundu.

NASTAVAK NE NUDI GOTOVO NISTA OD TOGA”

52 | Reviews

Nastavak ne nudi gotovo nista od toga.
Nestala je brzina koja se povecava sto duze
igrate, originalna pravila odbacena zarad
nekoliko novih i neintuitivnih, uvedene
tranzicije koje oduzimaju vreme... Greske
se viSe dozvoljavaju, Stavise pozeljno je da
se zakucavate u pospane duhove i tako
otvorite novi put umesto da vesto brzinski
pronalazite savrsene rute kako biste
pokupili sve i izbegli tutnjajuci voz koji vam
je stalno za petama. Najgora promena je u
klopanju vozi¢a duhova. Sada morate da
napadnete pocetak voza da biste uopste
poceli da ih klopate, kada ¢e igra preci u
kratki sinematik kojim prikazuje Pac-mana
kako munjevito prozdire plavi voz (ne onaj
na relaciji Vukov spomenik - Stara pazova).
Pritom je to sve bespotrebno komplikovanje
formule koja je savrseno funkcionisala.

| zasto pobogu postoji dugme za
zaustavljanje?

Razocarenje mehanikom po strani, igra
dolazi sa znatno vise sadrzaja pa tako
postoji mnogo vedi broj nivoa, Citavi boss
fajtovi koji su zabavni i izazovni, kao i
nekoliko modova igre. Audiovizuelno,
nastavak je odrzao visok nivo originala
sa pregrst skinova za nivoe i zaraznom

“VELIKA NOVINA SU

7/
BOSS NIVOI” /

/g

-

elektronikom koju apsolutno morate

da otpanjite do kraja kada igrate. Tu je
poznati spektakl, samo je nekako sporiji i
manje hipnotisuci od onog iz prethodnika.

¢-Man GChampionship Edition 2

Ako vam to ne smeta, Championship
Edition 2 ¢e biti lepo potrosenih 13 evra

Za povremenu zanimaciju. U suprotnom -
izdvojte par evra vise i nabavite All you can
eat izdanje prethodne igre.

PREPORUCENA PC KONFIGURACUIA:

0Os: Windows 7

CPU: Intel i7 3.6GHz / AMD FX-9590 4.7 GHz
GPU: Geforce GTX 780 / Radeon R9 290X
RAM: 8GB

HDD: 3GB

IGRU USTUPIO

BANDAINAMCO

SCORE

B 2318.018

) 4
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
PC, PS4, XONE : Bandai Namco
1IZDAVAE: { TESTIRANO NA:
Bandai Namco : PS4
CENA: :
13€

OCENA

+ Audiovizuelni spektakl
« Veliki broj nivoa

Previse promena odli¢ne ideje,
na gore

Sporije od originala

U1
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_Grupa Jaluqsa (Jaluas—besposhcar, prim.
. aut.) je zasela u lokalnu kafanu i uz

=8 toCeno pivo sumnjivog kvaliteta glasno

I_fgdvmenta'r_isala deSavanja u poluﬁna_lu kupa
Belorusije u skvosu. Odjenom jedan od

ko'oj c’emo' skakati sa kamiona

[ 'oida' leteci éek_ic’..." | bi tako, a vi igrajte...

Autor: Borislav Lalovi¢

njih:se glasno prodera: “ajde da napravimo

REVIEW

' Ranije ove godine, jedna igra je pobrala

lovorike na sprajtovsko-minimalisticko

grafici, naravno govorimo o “najkreativnijem

shooteru godinama unazad” a to je
SUPERHQOT. Elem, ClusterTruck pokus$ava
nesto slicno. Hajde malo da promenimo
gameplay, necemo pucati, ali cemo zato
skakati... Sa kamiona na kamion... Koji se
krecu..l voze ih verbvat_no najgori vozaci
u galaksiji... | da, imamo replay svakog

pokusaja koji mozemo da delimo na netu, a
takode i'da gledamo Klipice drugih igrac...

htedoh reci “skakaca”. Killstagrame, jesi li

“toti?

Skakutanje okolo u pocetku deluje jako
zabavno, ali vremenom kako napredujete
po nivoima pocinje lagano da frustrira.
Eventovi pocinju da se desavaju u
apsolutnom random maniru, kao i
ponasanje i odluke nesrecnih vozaca, sto
celu igru pretvara u mazohisti¢ku seansu.
Dodajmo tome da se napredna oprema,
poput jetpack-ova ili graplig hook-a, jako

teSko otkljucava, dobijamo situaciju u kojoj
Cete zatedi sebe kako krvavih ociju ocajnicki

pokusavate da se dokopate tog prokletog
cilja. Veoma frustrirajuce i nepotrebno.

Osim glavne kampanje, svaki dan se

pojavljuje sve vise opcionih nivoa, koje

su kreirali sami igraci pomocu ingame
editora. Taj opcioni sadrzaj je Cak i teZi

NN 3

PREPORUCENA PC KONFIGURACIIA:

:
HDD: 50013 §

IGRU USTUPIO
TINYBUILD

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC : Landfall Games

1IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
tinyBuild Games i PC

CENA:
15€

od originalnog i ¢ovek se prosto zapita
koji sadisticki um je U stanju da smisli
takav raspored prepreka, koji je gotovo
nemoguce uspesnoizbeci.

Frustrirajuci lanac pokusaja i gresaka ce
doprineti brzom odustajanju od ovog

¢udnog platformera, tim pre Sto igra pati i
od ozbiljne i-o¢igledne nedovrsenosti koja .

se ogleda u mnogobrojnim zapinjanjima

‘spreman za zaobilazenje i posvecivanje

plétformam__a._Elégantno zaobidite. o

Ay 2 : : ; « Mrvicu zabavno

ili propadanjima kroz teksture.Dodajmo

tome i ponekad nepredvidivo ponasanje

komandi i dobijamo kompletan paket, .
Totalni random gameplay

necemu drugom. Sporo otklju¢avanje dodataka
Naravno, igra Ce verovatno naci odredéni : Igrivost, bugovi, propadanje
deo-igracke publike, ali-bi verovatno bolje i zaglavljivanje u teksturama
prosla kao besplatan naslov na mobilnim - itd, itd
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Autor: Dejan Stojilovié¢

akon skoro dve godme od \zlaska PC
“verzije, stigla nam jeti konzolna verzija
Assetto:Corse, trenutno najoolje -

konzq]gi@siavljno’t-ri aju rukeis osmehorﬁna
* licu pomaju-éethzme radnje |I|{onl|ne PS -
store a i pazg;e VU igru...idaine.., .

15

“':-'. -Nalme ver; .f konzole ne moze se pohval|t|

glansama, a rije U pitanju samo
i poredjenju sfa PC verzijom
édv@ti). roblemi sa-5PS- om
ﬁsg‘leeﬂ';gaﬂgg trenutno
a L@Fﬂiﬁ@%@@, pa *
avho, zapo?enlu.m
> 60 frejmova»rg}
O |j[V0-1I nakonzo

ws nego a

sTmuIacue (posebnu paznju o'bratlte e
i*na re¢ simulacij a,) voznje koja je dostupna * . -
“gta,ama Da.li je ovo dovoljan fazlog da vlasnici'

REVIEW

1 b| rékao kapetan Bertoreli * KSkva greska
napravisa’, a pritom igra izgleda dosta logije
od svoje PC sestricine. Ako tome dodamo da
od vremenskih prilika postoji suncano vreme i
nekakva izmaglica (koja opet na sve li¢i, samo
‘na izmaglicu ne) zapita se covek zasto je ovo
.ubpéte i izaSlo u ovakvom stanju i nije li bilo
pametnije jos malo“zakrpiti” if‘Utegnuti” igru.pa
'tek;g_nda'je plasiratina trziste.d
. {
n No, akojes uvek niste odustalilod ove igre i ako
’I Stepoput nas resilii dobro diL aradJrecenzije
g *.Smo‘lﬁiﬁ prinudeni da odigramo igru) sledeca
L stvar na Kojurnailazite je ne bas najsjajnije resen
! 5|stem nTenuau igri. Trebaqefmalo vremena da
.'b se uh.odéte alikad predeteﬂ j deo stizemo
' : ?su staze |
arta otkljucani,

- onlinetrcisalju

-

kad vecini staza mozete pristupiti i preko special’ @

event matla, koji je daleko zanimljiviji i izazeVniji |

. Pruza mnogo Vvise zabave. A tu je i-zaseban-drift
mod patu mozete isprobavati svoju vestinu.

Napqmenimo da j_e"r‘zrbor v8%7ila dosta skroman |
da bi ih mgglo biti daleko Vise, Sto u kombinaciji
sa sitnicom &a sejedan deo vozila pradaje kaa
DLC sadrZaj nije bas nesto za pohvalu. Slicna
stvar je i sa izborom staza, prisutne su gotovo
sve evropske, dok ostatak sveta nije usao u uzi
izbor.

fL

Ok, pregurali ste sve ovd; seli u automobil,

krenuli sa voznjomi...:

Krenimo redom, ako AC’igrate u solo modu, gde
¢ete juriti $to bolja vremena i uciti staze ocekuje
vas neverovatan provod, to su momenti kada AC
bllsta | kada jojnema ravne. Svako, alifukvalno
svako vozilo | je prica za sebe i postoji ogromna

Irazlika u koji auto ste selij kako se penasa na

SPZI kako se vozi, Utisci igraca su takvi da su
pojedinci biliprijatno iznenadeni u kojej meri su
prenesene karakteristike vozila jer su zaista vozil
neke od poriudenih modela. Stoje ne samo za
pohvalu, ve¢ za neku vrsgu divljenja. 1

-

Sa druge strane, trkanje sa Al kontrolisanim
vozilima, ume da bude frusttirajuce, Jer SeAl
ponasa na trenutke neuravnatezeno, gura vas sa
staze, ulece u linijt kretanja, ume da presece-u. :
najgorem mome Atu, ukratko kao'da ste u nekoj

(li<| a kO_JI ne postUJu mkakva
pravﬂa ivoze ka

1
Wy

u
Zvucni efekti su odradeni maestralno | prosto
je neverovatno sa.koliko'detalja i pain‘ i

pristuplieno tom segment'u fer sya ZVUCI"

drugacije. .

2 AUt
EFEKTI N
1 "ODRADENI
MA:ESTRALNO" |

g da'-prethodno‘nabavi_te jedan volancic za te
poduhvate.

5z|

= Postojii online mod, ali posle nekoliko pokusaja,

| sada dolazmo do onog dela’ Ro“ mOZe al ne . =

mora biti kamen spotxcéha Assetto Gorse.

lako je kontrola vozila ﬁneko P84 gamepada,
viSe nego dobra, sa odliénin odzivom na

komande, sve to poprima drugi nivo kada igru.-.

budete igrali sa volanom, jos ako imate neki

iole kvalitetniji volan, ugodaj ce biti potpun isve,

pozitivne strane Assétto Corse Jos;ws,e e doci
do izrazaja. 8 ‘. ‘

F 4y
Da, ako nameravate da uronite usvet AG-a i
potrosite silne sate u njemu, ne bj bilo zgoreg

" —

pa-ako srede sve-ovo, onda uzetiigru.

_nismo uspeli da sepiovezamo pa tako tesko da

mozemo i prosuditi kako.tamo Stoje stvari. * .

Na kraju, AC je prvenstveno namenjen
Ijubiteljima'simu! cija voznjf, ostalimogi da.
dodu; probaju.i provozaju se, ali teSko da ce’
ostati na duze-staze.

3 ] 3
Uzevsi u obzir i ove prob\g;ne ko eima konzolna -

verzija, akoji nisu sitnii uficlina gejmplej
itekakd, ostaje utisak.da ovo nije zavrsemna =
igra i da u pvom trenutku tesko da je mozemo#
préporuciti nekome-cak ina rasprodaji, jer punu
cenu ne vredi nikako. Najbolje bi bilo*bitj strpfiv

| PREPORUCENA PC KONFIGURACUA:  B&
Os: Windows 7 ;
CPU: Intel Quad-core

GPU: Geforce GTX 970 / Radeon R9 290x
RAM: 6GB

HDD: 30GB

IGRU USTUPIO
COMPUTERLAND

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
Kunos Simulazioni

1ZDAVAC: i TESTIRANO NA:
Kunos Simulazioni ;PS4

CENA:
50€

Fenomenalna voznja

|zuzetni detalji oko vozila

Problemi sa FPS-om

Screen tearing

Ocajna muzika



Autor: Igor Totié

onsenzus izmedu mene i naseg

Obergruppenfihrer-a (Citaj:

urednika) je da on vise voli daigra

Indi igre dok sam ja naklonjen vise
ka AAA. Cesto bivam bicevan zbog ovakvog
stava ali se trudim da u svakom broju
napisem tekst o nekoj Indi igri. Vecina njih
mi je ostavila sladak ukus i svaka je imala
svoje mane i svoje prednosti. Sa takvim
stavom sam pristupio igri Shiny - platforma
sa simpatic¢nim robotima i reklamirana da je
radena u Unreal 4 engine-u. ,Super!” rekoh
sebi u nadi da ¢u igrati super ,,oldschool”
platformu sa robotima koji imaju licnost i
koji ¢e me podsetiti na odli¢no ,,0zivljavanje”
robota kao u Portal 2. Urednice, vrati me na
AAA igre.

Shiny je ambiciozna platforma koja je
promasaj u svakom svom apsektu, i mnogo
mi je Zao zbog toga, jer je mogla da bude

REVIEW

—— W . ) —

jedna od onih Indi platformi o kojima se
pri¢a. Shiny pokusava da bude i Super Meat
Boy i Sonic i Mario ali ni u jednom trenutku
ne pokazuje da je spreman da se igra sa
velikim dec¢acima poput navedenih.

Prica Shiny prati robota Kramer 227 koji
mora da spasi svoje prijatelje, robote, od
totalnog unistenja jer se njegova planeta
Aurora krece ka suncu. Ljudi su napustili
planetu i ispraznili sve baterije, i na Krameru
je da skuplja energiju i ozivljava svoje
prijatelje u nadi da ¢e zajedno uspeti da
zaustave planetu da se sudari sa suncem.
Jednostavan koncept, nema sta.

Po startovanju igre, morao sam da proverim
da li sam dobio key za early access jer mi je
igra izgledala nedovrseno na prvi pogled.
Teksture su falile, hod nije bio sihronizovan
sa animacijom, falili su zvucni efekti itd. Na

“AMBICJOZNA PLATFORMA KOJA JE
PROMASAJ U SVAKOM SVOM APSEKTU"

58 | Reviews

— ] " om—

AN
|

moje razocarenje, video sam da je igra vec
izaSla u ovako nedovrsenom stanju. Nije ni
prva ni, na zalost, poslednja igra koja ce izaci
nepotpuna ali sam nastavio dalje sa igrom
bez obzira.

Shiny je 2.5D platforma u najosnovnijem
obliku. Kako sam dosao do prve prepreke
gde treba da skoc¢im na neku platformu,
igra mi nije to dozvoljavala. Pokusavao sam

i pokusavao ali nikako nisam mogao da
predem prvu prepreku u igri. lzgledalo je kao
da postoji nevidljivi zid. Citao po forumima,
gledao na netu da li postoji ovakav bag, ali
nisam uspeo da nadem reSenje da bi se na
kraju ispostavilo da sam igrao igru u offline
Steam-u i proradilo je ¢im sam otisao online.
Vrlo, vrlo cudno.

Gameplay se sastoji iz kretanja, skupljanja
baterija i skakanja. Ponekad otvorite neka
vrata, aktivirate generator, oZivite robota i
upalite stit ali pored toga nemate nista. Igra se
dosta fokusira na skakanje ali ne postoje neki
manevri ili dupli skok ili bilo Sta Sto bi izdvojilo
ovu igru od drugih ili barem ucinilo gameplay
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igru je energija koja vam se trosi konstantno
i ako se istrosi, vracate se do poslednjeg
Cekpointa.Energiju vracate na ¢ekpointovima
i skupljanjem baterija a kada ozivite dovoljno
robota, onda mozete da aktivirate na kratko
vreme neogranic¢enu energiju koja mi nije ni
bila neophodna kroz igru.

Najbitniji deo igre je platforming koji je blago
re¢eno, uzasan. Kontrole su vrlo lose i ne
reaguju bas najbolje na vas imput. Dizajn
robota je takav da oCekujete neku tezinu a
on leti kroz nivoe kao da je od papira. Velika
mana igre je i da ne vidite uvek Sta se nalazi
ispred a o¢ekuje od vas da tacno sletite na
platformu koja je nesto veca od Kramerovog
modela. Kad poginete, instant vas vraca na
poslednji cekpoint (!) i ne daje vam vremena
da vidite gde ste pogresili. Svaki cekpoint
ima ogranicen broj Zivota i kad ih potrosite
vraca vas na prethodni i tako sve do pocetka
nivoa $to je vrlo frustrirajuce jer kroz celu
igru nista ne vidite kao nagradu za sav trud
koji ste ulozili u neprijatne platforme.

Dizajn je takode Cudan problem jer glavni
lik izleda nedovrseno i kao da mu fali brdo

“NAJBITNLJI DEQ IGRE JE PLATFORMISANJE
KOJE JE BLAGO RECENO, UZASNO”

detalja dok nivoi i pozadine izgledaju
prelepo. Vise detalja ima neki racunar u
pozadini nego sve stvari sa kojima imate
direktnu interakciju kroz igru. Muzika je
doduse pun pogodak i kroz klavirske teme
jako lepo opisuje trenutno stanje i Kramera
pa i nivoa. Kad smo vec kod nivoa, svaki
ima svoju tematiku, sto je super, ali kad
god zavrsite nivo i predete na sledeci,
tematika se drasticno menja tako da
izgleda potpuno nepovezano. 1z pecine
odjednom predete na nivo u stanici pa
odmah u nivo na reci itd. Prelazi su instant,
bez sinematika koji bi objasnili kako ste

se odjednom tamo nasli. Sinematika ima,
doduse, ali su vrlo sporii dosadni - neki bi
mozda rekli da su ,,umetnicki ali ne idu uz
ovuigru.

mogla da bude igra koja bi stajala uz SMB,
Maria pa Cak i Portal 2 ali tehnicki problemi,
lo$ gameplay i neispolirani U4 engine

¢e samo baciti ovu igru u zaborav. Moja
preporuka je da je uzmete samo ako bude u
nekom bundle-u.

IGRU USTUPIO 1C
COMPANY

Shiny je mogla da bude odli¢na igra koja
bi ostavila trag u istoriji video igara jer ima
dobru ideju ali uzasnu ralizaciju. Shiny je

PLATFORMA:
PC, XONE

RAZVOJNI TIM:
Garage 227

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
1C Company i PC

CENA:
15€

OCENA

Muzika

Sve ostalo

Play! #98 | Oktobar 2016. | www.play.co.rs | 59



Autor: Stefan Mitov Radojici¢

REVIEW

Guards

/ CUVARI GALA..OVAJ CUVARI PUTA

red nama je indie igra Battlecruiser
Games studija koja bi se na prvi
pogled okarakterisala kao najobicniji
mobilni port sa tower defense ili
poteznim gameplay-om. No nije bas tako
i Guards zapravo krije poprili¢an strateski
element u sebi. Po pokretanju igre opcije |
pric¢a su prakticno ne postojeci. Ali Guards
vas tu ne zaustavlja nego vas odma baca
u svoj po poprilicno simplistican, iskren, i
lako razumljiv potezni gameplay. Pred vama
¢e biti postavljena Cetiri heroja, za pocetak
Peasant, Healer, Archer i Witcher, dok ¢e

“PROSTO |
JEDNOSTAVNO”

60 | Reviews

se na drugoj strani nasumicno pojavljivati
progrestivno sve tezi i tezi protivnici, a na
vama je da sa svojim herojima zaustavite
njihov napad i odstranite dovoljno njih da
se povuku. Ovde dolazi prva vrlo zanimljiva
razlika od ostalih poteznih strategija a to je
da bi aktivirali potez ili ti prvo napad vasih
heroja pa onda napade protivnika moracete
prvo da pomerite jednog od vasih likova

ili ti tacnije zamenite mesto sa drugim
herojem, tek onda se sam potez aktivira.
Ovo zvuci prosto ali na kasnijim nivoima ce
vam itekako zadati kosku za razmisljanje

o tome koga bi najbolje bilo postaviti gde.
Sad sama putanja prima samo 3 heroja u
prvom redu dok ce jedan heroj uvek biti
postavljen pozadi, tu moze da se leci, a
kada ga prebacite ili ti zamenite sa nekim u
prvom redu aktivirate i njegovu specijalnu

sposobnost, ili ti Healer koji le¢i sve ili
Archer koji napada sve protivnike.

Naravno gore pomenuta Cetiri heroja nisu
jedina na raspolaganju ¢e vam biti ukupno
osam heroja od kojih ¢ete odabrati Cetiri
pre svake avanture. Kad kazemo avanture
na to i mislimo, svaki put kad pokrenete
igru krecete ispocetka prelazenje nivoa

i to po principu dokle dogurate. Naime
svaki avantursiticki poduhvat ¢e vam biti
iscrpljujuca bitka sa sve tezim i tezim
protivnicima i sve ve¢im brojem protivnika
koje trebate da ukolonite kako bi nastavili
na slededi nivo, dok ukoliko jedan vas heroj
padne propada vam cela avantura i vracate
se na pocetak da pokusate ponovo. | ovde
imamo mozda najvec¢u manu igre koja moze

odbiti povedi broj igraca koji ne tolerisu
rogue like elemente, pored toga je tui grind
kojim cete biti primorani kako bi unapredili
jedinice i strategiju i ponovo pokusali da
zavrsite avanturu. Naravno da bi to uradili
pred vama su opet veoma minimalni RPG
elementi u stilu kupovina novih heroja,
unapredivanje rankova vasih heroija kao

i unapredivanje njihovih statova, tu su i
raznorazni predmeti koje mozete dobiti na
kraju nivoa od kojih mozete samo mali broj
poneti na slede¢u avanturu. | sve ovo Cete
raditi iznova i iznova kako bi se sledeci put
probili dalje i dublje kroz avanturu.

Sto se samog izgleda i dizajna igre tice tu
opet vidimo veoma prost i jednostavan
pristup developer, toliko da su glavni heroji
Cak i preterano jednostavno dizajnirani

i spadaju pod standardne fantazi trope
dok su protivnici iako ne tolko raznoliki

na kasnijim nivoima mnogo detaljnije i
kvalitetnije odradeni. Boriliste ili ti zone u
kojima Cete se tuci sa protivnicima se nece
mnogo ili skoro uopste menjati posto ne
uticu preterano na sam gameplay.

Zvuk je prisutan ali opet minimalan i
uglanvom pokrivajuc¢i samo zvucne efekte,
glavnu temu igre i veoma repetativnu
borbenu muziku.

Guards je igra koja je odlucila da sistemu
poteznih strategija pristupi na sto prostiji
mogucdi nacin ali ipak da doda neki svoj tvist
na sve to, i igra uspeva u tome, ali tu se i

javlja poprilican problem nedostatka ikakve

interesantne price i poprilicnog grind-a

koji ¢e igra¢ morati da odradi. Ali ukoliko
vam treba igra koju ¢ete brzo nauciti i tek
vremenom savladati a nemate preterano
vremena da igrate ili bi igrali uporedo dok
radite nesto drugo, pisete tekst recimo, ovo

je super mala zanimacija za vas.

PREPORUGENA PC KONFIGURAGLJA:
0Os: Windows XP SP3

CPU: Pentium ili AMD 700mhz

GPU: DirectX 9

RAM: 1GB

HDD: 26318

QQ GUARGS

IGRU USTUPIO

W | BATILECRUISER
{ o T GAMES

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Battlecruiser Games

1ZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Battlecruiser Games : PC

CENA:
10€

OCENA

Prosta potezna
strategija

Interesantan gameplay

Ogroman grind

Ne inspirativan dizajn
likova i nivoa

Nedostatak raznolikosti na
kasnijim nivoima
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vek se bar malo obradujemo kada
vidimo da developeri guraju neke
nove prilaze gejmpleju i narativu
igara, pogotovo kada kada se ta
“dva, naizgled, prirodno oslanjaju jedan -
na drugi. Nazalost, onda po pravilu i
- razocarenje tim bude vece.

Bohemian Killing je igra prvenac studija :
The Moonwalls, iza kojeg stoji autor pod
~ imenom Marcin Makaj, koji je, kako kaze,
na poslednjoj godini studija prava. Ovo
bi valjda trebalo da doda na tezini jednoj

Killing

EH, TI ADVOKAT

igri koja se tematski bavi sprovodenjem
zakona i svim malim i velikim sudskim
zackoljicama. Za nekog ko se predstavlja
kao ,advokat u stvarnom svetu“ na Steam
stranici igre, poprilicno je cudno da kao
jedan od krunskih dokaza na sudu koristi
otiske prstiju, nekih desetak godina pre
nego $to je ta metoda usla zvanicno u

" upotrebu.

Igra se odvija u Parizu 1894. godine. Kako
kazu autori ,u prelepom steampunk
Parizu®, ali nam nije tacno jasno Sta je

ovde steampunk, i mislimo da je tvorac
igre malo pobrkao loncice tu.

U ulozi ste Alfreda Etona, francuskog
dizajnera/pronalazaca, romske

_ hacionalnosti, koji i pored uspeha i

bogatstva i dalje nosi teret svog porekla u
socijalnim krugovima. U slobodno vreme
voli da se zabavi u drustvu pariskih dama.

Prva scena u igri ste vi kako izvrSavate

ubistvo jedne od tih dama u hotelskoj sobi,

Sto ce biti glavna tema price. Ostatak igre
se nalazite u sudnici i prolazite kroz sudski
proces, iznosenje dokaza i svedocenja,

i va$ zadatak je da kroz rekonstrukciju
dogadaja te veceri ubistva pred sudijom
pokusate da napravite sebi alibi. Kako se

" budu pojavljivali novi svedoci i novi dokazi,

vi Cete sa sudijom prolaziti kroz sve to i
pokuSati da date svoju verziju price.

Ovo svakako moze da zvuci veoma
zanimljivo | zabavno, ali je u praksi
odradeno veoma traljavo i pre svega
dosadno. Prakti¢no se ceo gejmplej svodi
na vasu setnju kroz par scena u nodi
ubistva i doslovno prepri¢avanje sudiji
onoga Sto tada radite.

Bukvalno svaki moguci vas potez u igri
prati glas glavnog lika kako pri¢a na
sudu | onda sam uradio xy“. Mozete da
steknete predstavu koliko to krene da
iritira ve¢ posle 5 minuta. Kako je vas

karakter otmen i obrazovan skorojevic,

Cesto ce sve te radnje izneti nekim
uobrazenim, pokondirenim tonom i

izborom reci, sto dodatno pojaé'ava
iritantnost.

Jedan od klju¢nih koncepta gejmpleja

je da koristite tajming kao sredstvo
gradenija alibija, ali je to bukvalno svedeno
na to da nasumi¢no radite neke stvari
(Citate novine, uzivate u slikama, gledate
u mesecinom obasjan Pariz...) kako bi
proslo vreme do trenutka koji cekate. lgra
navodno nudi ogroman izbor mogucnosti
za gradenje alibija, ali je u realnosti veoma
linearna. Sta god radili ¢ini se da uopste
nije bitno osim u par kljucnih delova price.

Vizuelnoigra u nekim trenucima izgleda
lepo, ali su oni retki i naj¢esce izgleda
poprilicno zastarelo i plasti¢no, sa losim

teksturama

i preteranim
nijansama zute
koje svemu daju
veoma cudan
izgled. Posebno su
ocajno odradene
animacije koje kao
da ih je neko radio
pre 15 godina, pa je
recimo pomenuta
Zrtva prilikom
smrti izgledala kao neki pokvareni robot
koji se koprca po podu. Na sudu se izgleda
nisu ni trudili da stave vas, pa ste vi samo
leteca kamera u kavezu za optuzenog, bez
tela.

lako smo kudili monotonost i iritantnost
glavnog lika, moramo da kazemo da je
glumac Kkoji je dao glas odradio posao
sjajno (Stefan Kornikard) i to nije njegova
krivica Sto se linije stalno ponavljaju.
Isto vazi i za vecinu ostalih glumaca,
koji mahom drze nivo kvaliteta. Ono
Sto je ovde veliki dizajnerski propust, je
Sto svi u igri pricaju engleski sa jakim,
karikaturalnim francuskim akcentom, a
nikome nije palo na pamet da omoguci
titlove u igri, nesto je Sto prakticno
standard i u igrama.

e

N

EZ ALFRED ETHON:

-]

Da ne bude da bas totalno mracimo igru,
svetla tacka jeste glavni lik i njegova

cela prica, koja pokusava da objasni
zivot jednog siromasnog coveka koji se
ambicijom i talentom popeo u sam krem
francuskog drustva, ali je zbog svoje
proslosti i dalje Cesto ismejavan, i zbog
toga pun prezira i gorcine.

Ukoliko predete preko dosadnog i
neizazovnog gejmpleja, bagova, iritantnih
doskocica, cudne grafike i nerazumnog
francuskog engleskog, eto odigrajte igru
da ispratite pricu o Alfredu Etonu.

IGRU USTUPIO 1Q
PUBLISHING

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC : The Moonwalls

I1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
1Q Publishing - BC

CENA:
17€

v U teoriji, koncept i
ideja su dobri.
LoSa i dosadna egzekucija ideje.
Tehnicki traljava.

Vizuelno ruzna.
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_ajde, hajde, hajde, ‘ajde, ‘ajde,
‘ajde, ‘ajde, ajdeajdeajdeajde...
Kada bi video igre mogle da
govore, ovo bi se ¢ulo iz prostora
‘na disku gde je smesten RunGun
“ JumpGun, mali indi naslov koji uspeva u
. onome Sto retko kome polazi za rukomi
U sada vec godinama nadolazecem indi
cunamiju “nemilosrdno teskih igara”.

.. Od Kickstarter buma do danas trziste

su preplavile igre koje se trude da ogole
_igracke koncepte do samih kostiju | koje

. pokusSavaju da igracko iskustvo Sto vise

.~ izdestiluju i bas tako ga, vrlo grubo, saspu
“igratima niz grlo u nadi da ¢e postati novi
“instant fenomen ili makar kult. ;

¥ Medutim, one su najcesce samo pokazatelj
- koliko je to tezak zadatak.

Mnoge isporuce premalo, a glabanje tih i
takvih kostiju je nesto u ¢emu se ne uziva i
nesto sto se ne pamti po dobrom. Neke ipak
uspeju i da preteraju, pa te kosti znaju da
zapnu u grlu, frustriraju i dovedu do jednog i
poslednjeg ALT-F4.

Ipak, pojedine razvojne timove poseti muza,

' proradi alhemija, pa uspeju da nadu tu skoro

nevidljivu Zicu na kojoj njihova ¢eda mogu
da se razmasu dok igraju svoj pikselizovani
ples.

Ova godina.nas je vec¢ obradovala
dekonstrukcijom FPS Zanra i koSmarnom
arenom po imenu Devil Daggers, a sa druge
strane spektra medu te retke, brizljivo
oblikovane bisere stize RunGunJumpGun

- 2D skrolujuca izazovna furija, koja je

na svom putu nastajanja zagrabila malo

“MALODOWNWELLA ZRNO SUPER MEAT

BOY | PRSTO HVAT FLAPPY BIRD"

p T . ey e
AummM%MHHNWﬁQ

«|GRA NE
PRASTA, AL
| POSTUIE
IGRACA™

GUNJUMPGUN

Downwella (i okrenula ga za 90 stepeni),
zrno Super Meat Boya, pa u neku ruku i
Flappy Birda.

RGJG vas stavlja u ulogu nabildovanog
momka u svemirskom odelu koji kao da
se rodio na prelazu iz 8bitne u 16bitnu eru
i koji u rukama drzi futuristicku verziju

Getlingovog visecevnog sistema.

Kako se momak ne odaziva na komande
levo-desno-gore-dole, sto igru smesta
delom i u skup endless runner igara, jedini
nacin da upravljate njegovim kretanjem
jeste tasterima za pucanje.

Ima ih dva, i uz dugme za restart nivoa, to

su sve kontrole koje imate na raspolaganju.

Jedan puca ispred igraca (Cisti mu put),
dok ga drugi podize od zemlje (slicno kao
u Flappy Birdu ili najpre u Downwellu).

Va$ zadatak je da kroz desetine uglavnom
kratkih nivoa sprovedete ovog momka
bezbedno do kraja, dok unistavate
prepreke i topove, izbegavate gomilu

projektila, Siljaka, testera, lasera i

energetskih polja:- sve bo_moéu metaka |
propulzije koju stvara verna pucaljka.

0 0 8 U O R 1 R D
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Usput mozete skupljati izvesne “atomikse”,
koji imaju dvostruku ulogu. Odredeni

broj atomiksa otkljucava teze svetove, a
postojanje brojaca u formi X/Y je jeftin,

ali izuzetno dobar trik, koji ¢e vas terati

da ponovo prodete kroz vec savladane
nivoe kako biste zadovoljili svoj igracki
opsesivno-kompulsivni poremeca;.

Nivoi znaju da budu veoma teski, ali nikada
nisu nefer i svaki neuspeh je iskljucivo vasa
greska. Velike zasluge za to idu sjajnom
level dizajnu koji postepeno podize nivo
tezine kako odmicete u igri, ali i fizici koja
¢e vam vrlo brzo leci i kontrolama koje
imaju savrsen odziv.

Normalno, za neke od brutalnijih nivoa ¢e
vam biti potrebno mnogo pokusaja dok ne
pohvatate sve Sablone i dok vam misi¢na
memorija ne legne na mesto, a to vreme
¢e popuniti isto tako nebrojeno mnogo
smrti.

Tu stizemo i do mozda klju¢nog kvaliteta«
RGJG-a i recenice sa pocetka teksta. Ova
igra ne trpi gluposti i ne prasta, ali dovoljo
postuje igraca da ga nikada ne zamara
sopstvenim glupostima.

Za autora ovih redova, u ve¢ odmaklim
igrackim godinama, postoji jedan
kriterijum koji se retko nalazi na skalama
koje se kace za recenzije - a to je moc igre

da vas malo izmesti i ubaci u poseban,
skoro hipnoticki stadijum. Takvu mo¢,

od igara iz poslednjih godina imaju npr.
VVVVVV, Super Hexagon, Hotline Miami,
Devil Daggers, a sada i RunGunJumpGun.

Kod svih njih, smrt i neuspeh su sastavni,
¢ak i gradivni deo iskustva, a nikako nesto
Sto nasilno prekida tok igre i razbija tu
hipnoticku simbiozu igraca i igre.

RGJG cak ide toliko daleko da vam ne daje
ni “fail state” ekran, ¢ak ni poruku, ne tera
vas na suvisni pritisak dugmeta, vec vas
munjevito “premota” na pocetak i Salje
odmah na.iste one prepreke koje su vas
malopre iskasapile.

Svemu tome dodatnu draz daju i vizuelni
identitet koji jeste omaz osmobitnoj eri, ali

ne na izlizan nacin, veoma ziva paleta boja,

ali na granici agresivnosti, i adrenalinom
nabijena zvucna i muzicka podloga, ali
koja nikada ne ometa. Takode, tu je i vrlo
jasna odluka razvojnog tima da insistira od
pocetka do kraja na “no nonsense” stavu,
pa vas Cak nec¢e zamarati ni meniji,

Za kraj, ne bi bilo fer rec¢i da ogoljavanje

koje je dovelo RGJG tamo gde jeste znaci

i da je oblanda u
koju je umotana
igra lisena.
svake sustine,
naprotiv.

Medu niti
freneticne
akcije utkana

. je nekakva,
vrlo pazljivo
dozirana prica
koja vodi
naseg heroja -

«PROBUTE SE DO KRAJA NIVOA USPUT
UNISTAVAIUGI SVE NA PUTU

kroz avanturu i ispunjava retke trenutke
predaha koji su dozvoljeni igracu.

Izmedu nivoa postoje vrlo kratke, duhovite
sekvence kroz koje nas vode Zivopisni
likovi, od kojih jedan sa pocetka ima dosta
prikladnu poruku: “Why you readin’?!? You
should be shootin’!” b

PREPORUCENA PC KONFIGURACLIA:

[os:Windows7 |
| CPU: niel/AMD Dualcore 26Hz |
[GPU:Diectx®0 |
[RAM:20B

RAM: 2GB

[HDD:168 |

IGRU USTUPIO
GAMBITIOUS
DIGITAL
ENTERTAINMENT

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC : ThirtyThree
IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
Gambitious Digital PC
Entertainment H

CENA: 8€

Veoma izazovno, ne
i frustrirajuce

Dobar paket retro zvuka i slike
|dealno za kratke sesije

Fali malo dubine

Nije za svakog
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azu da previse kuvara moze

da pokvari ¢orbu, ali u slucaju

Overcooked ne postoji previse

kuvara. Tojest, ne vise od Cetiri, jer je
ovo kooperativna igra za bas toliko igraca.

U Overcooked ¢ete vi i jos tri prijatelja biti
u ulogama kuvara koji moraju savrseno
da koordinisu po kuhinji ne bi li u kratkom
vremenskom periodu isporucili sto vise
narudzbina. Kroz kampanju prolazite
kroz progresivno vece izazove pa tako
vremenom morate da zonglirate sa vise
sastojaka, prljavim tanjirima i kuhinjama
koje nemaju bas stalan raspored. Konacni
cilj je da svoje kulinarsko umece dovedete
na dovoljno visok nivo da spasite
Covecanstvo od prozdrljive zveri.

Kako ne biste leteli kroz prozor kujne
kao da vas je otpustio Gordon Remzi,

svako jelo morate pazljivo da pripremate.
Sastojke treba iseckati, skuvati na

“URNEBESNQ SA
7 SAIGRACIMA”

Overcooked

7. 100 MANY COOKS

ukljucite mod za vise igraca i beskonacno
se zabavljate jer prakticno sav sadrzaj za
versus morate da otkljucavate igranjem.
Srecom, to je i najveca mana, jer kako god
odlucite da igrate Overcooked imacete
finu zabavu za nekoliko popodneva ili
idealnu igru za lenje vikende. Izgleda vrlo
dopadljivo, odise humorom i sem velike
tezine nije narocito frustrirajuca. Ipak,
obavezno je igrajte na kontrolerima i
zajedno sa prijateljima. Potrebno je dosta
da se napravi paprikas, a Overcooked ¢orba
je vise nego zadovoljavajuca.

PREPORUGENA PG KONFIGURAGIJA:
0OS: Windows 7
CPU: Intel / AMD Dualcore 2GHz

GPU: Geforce 8800GT / AMD HD 6850

odredenoj temperaturi i servirati, a tu

je i vecni problem prljavih sudova koji

se nagomilavaju. Sve to c¢ete resavati u
realnom vremenu trkajuci se protiv sata,

a porudzbine se nezaustaviljivo nizu kao
na traci. Vas kuvar moze da se posveti
samo jednom zadatku tako da se igranj
Overcooked svodi na koordinaciju i
tempiranje izvrSavanja akcija kako ne biste
na primer morali da prekidate seckanje
paradajza i tréite da sklonite supu jer kljuca.

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

1ZDAVAC:
Team17

RAZVOJNI TIM: Ghost
: Town Games

© TESTIRANO NA:

Overcooked zato ne funkcionise bas
najbolje kao singleplayer igra. U tom
rezimu vi imate kontrolu nad dvojcem
kuvara i, ako ne igrate na kontroleru,
direktnim upravljanjem samo jednim u isto
vreme dok drugi ¢eka komande. Postoji

i mogucnost vodenja oba kuvara u isto
vreme putem analognog kontrolera, ali
Cete definitivno Zeleti da imate pored sebe
barem jednog saigraca. Co-op mod je

vec druga stvar i izuzetno je zabavan, sa
gomilom urnebesnih situacija kada cete se
saplitati sa saigracima u napadu panike i
bacati stvari po virtuelnoj kuhinji kako bi se
oslobodilo mesto za Serpu ili tanjir.

CENA:

Urnebesno
Jednostavne kontrole

Zaista potice kooperaciju igraca

Pretesko bez saigraca

Otklju¢avanje multiplayer
sadrzaja je sporo

Velika mana igre je $to ne mozete samo da

REPLUBLIC OF
CAMERS

30% hladnije i 3X tise performanse

GPU-Kontrolisani ventilatori za ciljano
dodatno hladenje

Gde kupiti

THE CHUICE QF
CHAMPIUONS

577?% RX4U70 /7 RXUbBO
Zaseni konkurenciju

Izrazite svoj jedinstveni stil

Intuitivho podesavanje performansi
i instant striming igranja

Monitor Systems, Kumanovska 14, Beograd Vracar, Tel:
Gigatron, Kirovljeva 17,Beograd Banovo Brdo, Tel: 011/4414 000, www.gigatronshop.com

AURA

RGB LIGHTING

Premium kvalitet i vrhunska pouzdanost

4GB GDDRS5 | 1270 MHz takt u OC modu | 6600 MHz takt memorije

4GB GDDRS5 | 1256 MHz takt u OC modu | 7000 MHz takt memorije
* heatpipe dizajn se razlikuje na ROG Strix RX 460 i 470 modelima.

011/3086 979, www.monitor.rs
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“|AKQ K‘RATAK, NIVO JE JAKO DETAUAN |
SADRZI NEKE ZAISTA LEPE TAINE”

verovatno nece ici dalje od toga. U pitanju
je preporuka za kratkorocnu zabavu, i... Ne ..
vise od toga. it g

licnog Sarenog pustosenija, i uspeli ste. Svih
stotinu civila sada sre¢no uzivaju u neznim
turbulencijama helikoptera za evakuaciju,

v

MAN

nekim hitovima koji su harali
devedesetih godina proslog veka, a
aminovana onom starom tenzijom gutaca
zetona, My night job iskreno pokusava da
sebi privuce onu stariju Skolu igraca i pruzi
im mogucnost da ponovo osete onaj miris
starih patika... U redu, to je bila uzasno

My nightjob

A KAKVA LI JE POSLE PENZIJA...

y night job miriSe Sesnaestobitno.
| to na kilometar daleko. Arkadna
igra nesumnjivo inspirisana

losa analogija, zato hajde da skoc¢imo na
poentu.

Ovo skrolujuce akciono ¢udo vec na prvi
pogled asocira na stare hitove kao sto su
Zombies ate my neighbors ili recimo Comix
Zone, tako da odmah obecava dobru
zabavu. Stoga i pre nego sto shvatite Sta se

desSava, vec ste uvuceni i pomalo obmanuti.

Akcija je poprilicno brza, ili bolje receno

“MOZETE LI DA PRIMETITE SVE
FILMSKE REFERENGE U IGRI?”

68 | Reviews

zahteva brzinu od strane igraca. Vas cilj

je da uletite u zamak ispunjen kojekakvim
karakondzulama i odatle spasite stotinu
civila, dok pritom odrzavate nivo sto
Cistijim od neprijatelja, ne bi li ga ovi unistili
a s njim i vas. Odmah je jasno da ce biti
potrebno vise od nekoliko pokusaja da bi
se uskladilo sa tempom igre i poceli da se
nizu haj skorovi.

Na raspolaganju cete imati i sijaset oruzja
koja se mogu podeliti u nekoliko grupa,

ali budite sigurni da cete najvise vitlati
hladnim oruzjem koje ¢e zapravo biti bilo
Sta Sto bi vam moglo pasti pod ruku. Od
sobne lampe, preko pozamasne pastrmke
pa sve do ves masine, glavni lik ¢e mlatarati
protivnike ¢ime god stigne. Svako oruzje
ima odreden vek trajanja koji nakon Sto se
istrosi, ostajete goloruki. U ovoj situaciji
Cete shvatiti da iako je moguce boriti se
pesnicama, deset puta je manje efikasno.
Stoga Ce se svaki iole mudar igrac ipak
vratiti barem onoj pozamasnoj pastrmci,
ribi ubojitoj, brzoj smrti za svakog zombi
kera. A kao da je i to malo, poneki ¢ovek
kog spasite bice specijalan i dace vam neku
posebnu moc¢. Kao na primer dzangrizava
bakuta Cija macka moze da obrise celu sobu
zombija svojim ljupkim kandzama. lli klovn

koji vam daje pilulu uspomoc koje postajete
njegov rodeni horor klovn blizanac. Pardon,
krvozedni horor klovn blizanac.

No ipak nikako nece biti jednostavno
spasiti sto nesrecnih civila, a tom cilju
Cete se bas, bas postepeno priblizavati,
jer bice potrebno da upamtite dizajn
celog zamka ne biste li po njemu Sto brze
cirkulisali. A onda... Bi¢e divota gledati vas
kako igrate. Krvavi balet kroz sobe vaseg

a Vi ste se bas nalozili da odigrate sledeci
nivo. Kog nema. Sledeceg nivoa nema. Pa
da, naravno da ga nema, zasto bi ga i bilo?

Ozbiljno, igra je izgleda toliko samouverena
po pitanju svoje igrivosti i jurenja najboljeg
rezultata, da je zaboravila da izrodi i drugi
nivo. Ovim i najveci minus za igru. lako
Cete verovatno uzivati u prvim minutima
igranja dovoljno da se odvazite i ne
odustanete dok ne prezete prvi (i jedini)
nivo, nakon toga cete se sasvim ohladiti od
daljeg igranja. lako igra lepo izgleda, ima
zanimljiv i tezak gejmplej, na zalost ne ide
dalje od jedne lepe, retro ideje koja vas je
zabavila na to jedno popodne, ali na Zalost

Play! #98 | Oktobar 2016. | www.play.co.rs | 6

PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA:
0Os: Windows XP

CPU: Intel Core2Duo

GPU: Geforce 9600GT

RAM: 2GB

HDD: 450MB

[ vt | M [

IGRU USTUPIO

BITCOMPORES
INTERACTIVE

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC, PS4 Webcore Games
1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
bitComposer ;. PC

Interactive H

CENA: 4€

OCENA (

« Retro grafika

' Tezak i brz gejmplej

Prekratka

Slab “replay value”
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ODLIENA ROGUELIKE IGRA SUNLESS SEA USRORO &
DOBIJA VELIKU EKSPANZIJU ZUBMARINER PA SMO
POPRICALI SA HANOM FLIN IZ STUDIJA FAILBETTER
GAMES O NJIHOVIM POCECIMA | KAKVE IZAZOVE

' PREDSTAVLIA RAD NA OVAKVOJ IGRI.

Predstavite se ukratko nasim ¢itaocima i
ispricajte nam kako je studio osnovan.
Failbetter Games su 2009. godine osnovali
Aleksis Kenedi i Pol Arendt, a nasa prva igra je
bila Fallen London. Aleksis je pisao scenario i
kod, a Pol je bio zaduzen za crtez. Ja sam se
prikljucila 2014. kao osoba za komunikaciju,
a sada smo tim od 15 ¢lanova. (Ali Pol i dalje
-crta skoro sve slike)
Dalli je ideja o pravljenju Lavkraftovske
rogue-like igre prva koju je studio planirao
ili je bila drugih, eksperimentalnih
projekata?
Fallen London je bila nasa prva igre, browser
i iPhone/iPad igra smestena u isti univerzum
kao Sunless Sea i prakticno je "tata” te igre:
sadrzi 1.5 milion reci dok je u Sunless-u 300
hiljada.- ]
Ponudili smo nasoj zajednici da izaberu
~_koju igru Zele da napravimo sledecu (jedna
od opcija je bila karti¢na igra, na primer) i u
_ velikom broju su glasali za Sunless Sea. Odneli

- smo tu ideju na Kickstarter, zatim na Early
- Access i sada smo u full izdanju vec 15 meseci!
i Sta blste rekli da je bio najte2| i sta

| Intenvju

Sunless Sea?

Najteze je bilo uciti kako napraviti Pravu
Video Igru. Pomoglo je to sto smo imali
browser igru, ali je potpuno drugadija prica
kada lansirate PC igru napravljenu u Unity.
Najuzbudljiviji je bio dan izlaska igre! UzZivala
sam dok sam vodila Twitch streamove i
ugovarala intervjue timu. Na takav momenat
se ponosite.

Koliko je uspeha donelo ukljucivanje igre u

Humble Bundle?

Bilo je sjajno i definitivno je povecalo

interesovanje za igru godinu dana nakon
njenog izlaska.

Sunless Sea je u nasoj top 15 listi mdle igara.

Dal li, licno, imate omiljene indie igre koje

AVl

SUNLESSSEAGAME.COM

.
)

biste preporutili nasoj publici?
#Mrenutno uglavnom igrgmo prototipe i alpha
verzije koje su nam stigle putem Fundbetter
(http://www.failbettergames.com/
fundbetter), tako da je puno indie naslova
na nasim tanjirima ali ne onih koje trenutno
mozete da nabavite. Druge igre o kojima
smo puno pricali i preporucujemo ih su Sun
Dogs i The Magic Circle (obe dostupne putem
Steam-a).
Ako biste dali jedan savet igracima koji tek
pocinju sa Sunless Sea, Sta bi to bilo?
Istrazujte. Nemojte samo da idete ka
bezbednoj ruti. Idite Sto alje mozete i nemojte
da bojite pogibije na-putu kudi.
Za koga od svojih kolega biste rekli da bi
bio najbolji kapetan broda u Sunless Sea,
a za koga mislite da bi ga posada prvog
pojela?
Liam, nas direktor za razvoj, bio bi najbolji
kapetan jer ima neceg piratskog u sebi. On
bi takode bio prvi koga bismo pojeli jer bih
preuzela njegovo mesto i pretvorila ga u
ukusni paprikas.
Kada ne pravite igre, kako obi¢no provodlte
slobodno vreme u studiju?
Kezual kanibalizmmom. Ups, mislim; SVI imamo.
razne hobije
I na kraju - sta mozemo da ocekujemo u
Zubmariner ekspanziji za Sunless Sea?
Zubmariner je ulasku u nepoznato: kada
imate ogranicenu zalihu kiseonika, ograni¢enu
vidljivost i pod pritiskom ste Zee-a, moracete
dobro da razmislite kada cete rizikovati da
zaronite. Napravili smo i nova cudovista i
price koje ¢e povrsinski svet Ciniti da izgleda
bezbedno kao majcin zagrljaj

T e et et Mo
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CERBERUS

U GAKING KETBOARG B

T prianced arien s bee bevhosed i plass

sus nam je predstavio celokupan
novi set igrackih periferija pod
nazivom Cerberus a ukljucuje
: tastaturu, mis, slusalice i podlogu
P’ntom je ovo medu povoljnijim edicijama
. periferija na trzistu pa moze predstavljati
ako dobar izbor koji zele kvalitetne uredaje
Ii lpak moraju malo da pristede na nekim -
9 stvanma

__Cerberus Keyboard

astatura je membranskog tipa i opremliena

. je uglavnom tako da zadovoljava najosnovnije
be ali da nema nikakvu dodatnu Sminku.
us je dosta masivn cemu doprm05| i
jalna metalna podloga clele tastature

jonje strane se nalaze gumeni delovi koj
'mogucavaju vrlo dobro pruanjarue za sto

bez nepotrebnih klizanja. Pritom su sami
tasteri izradeni od gumirane plastike koja je
jako prijatna na dodir. Jos jedna prednost
ovakvih tastera je i to Sto je tastatura otporna
na prolivanje te¢nosti, tako da uopste vise ne
morate brinuti ukoliko prospete vodu ili sok
po tastaturi u zaru borbe. lako ne predlazemo

' da je bas potapate u vodu Cak ni veca kolicina

prolivene vode po njoj u nasem testu nije
napravila ni najmanji problem. Tome doprinose
i otvori sa donje strane koji omogucavaju da
voda nesmetano otice sa tastature. Doduse
ipak ako vam se dogodi neki incident sa nekim
slatkim sokom ili gaziranim pi¢em mozda je
bolje posle toga malo istusirati tastaturu kako
se tasteri ne bi lepili.

Tasteri su pozadinski osvetljeni a mozete
birati izmedu crvéne i plave boje kao i

fe B1llangy
o .

TEST PRIMERKE
USTUPIO ASUS

podesavati nekoliko nivoa intenziteta
svetla kao i nacin na koji se ono menja,
odnosno kako tastatura ,dise”. Postoji i Sest
dodatnih tastera namenjenih multimediji
na vrhu koji su vrlo neobi¢no odradeni ali
vrlo u duhu samog modela. Kombinacijom
saFN tasterom mozete napraviti i makro
komande a jedina mala zamerka je Sto bi
sve to mogao da kontroliSe neki poseban

" softver ali je on izostao u ovom slucaju $to
je negde i razumljivo s obzirom da se radi o

pristupacnijem modelu. Postoji i anti ghosting
funkcija koja pokriva 19 najcesce koris¢enih
tastera. '

Cerberus Mouse

Cerberus mis je optickog tipa i poseduje
senzor od solidnih 2.500 DPI. Neko ¢e reci
da to mozda i nije previse i da ima modela
sa znatno vec¢om preciznoscu ali generalno
gledano ovo je sasvim dovoljno za vecinu
primena koje ne podrazumevaju bas potpuno
profesionalnu upotrebu. Postoji i dugme
za promenu DPI osetljivosti ali segmente
ne mozete sami definisati vec¢ su unapred
podeSeni na 500, 1.000, 1.500 i 2.500 DPI.

Promenu osetljivosti cete primetiti i po

promeni boje Cerberus logotipa sa zadnje

strane koji Ce se menjati iz crvene u zelenu, - !

A od liuanh deiova gejmerske opreme Jako

Cerberus Keyboard

Membranska tastatura

DODATNO

Anti-ghosting 19 tastera, dve hoje osvetljenja, media tasteri,
makro komande, iskljucivanje Win tastera

Cerberus Mouse

Opticki mi§

BROJTASTERA |3

Hardware

“PODLOGA ZA MISA JE VRI.U 2
VELIKIH DIMENZIJA STO NAM

SE JAKO SVIDELO" *

SENZOR 2.500 DPI

DODATNO

DPI prebacivanje sa LED indikatorom, simetrican oblik

Cerberus Headset

Stereo slusalice

POVEZIVANJE

1x3.5 mm dzek, 2x3.5mm preko produznog kabla

MIKROFON

Usmereni, moguce skidanje. Drugi mikrofon na kablu

UDOBNOST

Kozni jastucici, fleksibilni headband

- ——-—

plavu i ljubicastu boju. Mi$ je relativno-lagan
a bitno je napomenuti i da je potpuno
simetri¢an pa je pogodan za koriséenje i

za levoruke igrace. Asus navodi da je oblik
takav da podrzava bilo koji grip mada
deluje da je malo preveliki za Claw grip, dok
je sasvim ok za Palm i Fingertip. Dobrom
drzanju doprinose i odlicne gumene povrsine
sa strane koje su jako prijatne na dodir.

Mala nezgoda za levoruke igrace je Sto se
dodatna dva tastera nalaze samo sa leve
strane, odnosno tamo gde vam dolazi palac
desne ruke, sto bi zahtevalo malo dodatnog
navikavanja. Tockic je takode gumiran i
jednostavan za koris¢enje a njegov Klik je
taman prijatan kako bi se i ocekivalo.

Cerberus Pad

Mozda najje dnostavm i deo kompleta je i
jedan od najsimpaticnijih - podloga je vrlo
velikih dimenzija sto nam se jako svidelo. U
pitanju je platnena podloga koja je izradena
od posebnog hrapavog materijala koji
omogucava dosta brze klizanje misa od
onoga $to je uobicajeno za platnene modele.

Sama vizuelna komponenta je relativno -

interesantna sa nekom vrstom robota u
cosku, ali-to je prosto na svakome da prosudi
da li mu se svidaili ne. Mozda je malo previse
Lgejmerski“ dizajn -ali'nikako nesto sto bi bilo
preterano ni u nekom radnom okruzenju.
Posebnu pohvalu zasluzuju opsiverie ivice $to
bi trebalo da garantuje da se u buducnosti
nece oparati.i napravi vam haos po stolu.

Sve u svemu Jednostavan ali efektan deo
kompleta ;

- Ce‘rberus 'H‘eadphones

Slugalice §u U poslednje vreme postale Jedan

i

je bitno u svakom momentu znati gde vam
se nalazi protivnik i na osnovu zvuka. Radi
se o stereo slusalicama (kakve ja i preferiram
u odnosu na surround modele) koje imaju
jedan 3.5mm dzek na kablu duzine 1.2m. Opet
ovo je uradeno tako jer mogu direktno da

se prikljuce i na kontroler PS4 konzole, kao

i na razlicite telefone ili tablete. U kompletu
dobijate i dodatni kabl duzine 1.3m koji na
svom kraju.ima dva konektora od 3.5mm,
odvojeno za mikrofon i slusalice, $to je dobro
ako ga koristite sa desktop racunarom.
Zanimljivo je da slusalice imaju savitljivi
mikrofon koji se moze u potpunosti skinuti, ali
i jo$ jedan koji se nalazi u kontrolama jacine
zvuka na samom kablu. Ovo je super opcija
ako ih nosite recimo dok slusate muziku sa
telefona jer odmah mozete i da se javite i
pricate normalno preko telefona. Naravno
kvalitet zvuka je bolji kada koristite poseban
mikrofon. Jedina mala mana ovog resenja
jeste Sto je kontrola jacine zvuka dosta visoko
na kablu pa zahteva malo navikavanja u
pocetku.

Sto se udobnosti tice slusalice su bazirane na

konceptu fleksibilnog headbanda, dakle on -
se prilagodava automatski obliku vase glave.
Jaiskreno ne smatram da imam preveliku
glavu ali kad sam ih stavio je headband bio
raZvué_en skoro pa do kraja. Dakle ako ste
malo glavatiji sto bi se reklo preporuka je da

“PROMENU OSETUIVOSTI MISA|
~ CETEPRIMETIT | PO PROMENI
- BOJE CERBERUS LOGOTIPA |

ove slusalice probate na glavi pre kupovine.

Jastucici su kozni i vrlo prijatni za duze
noSenje a i poprilicno veliki. Imajte u vidu da

- Je ovo potpuno zatvoreni tip slusalica.

Kvalitet zvuka je na jako dobrom nivou i

za to su zasluzne pre svega velike elipse u
slusalicama koje imaju 60mm) u-precniku. Ovo
osigurava jako dobar bas $to i jeste nesto

“nasta najvise igraca prvo obrati paznju.

Ukupan utisak

Cerberus komplet mozemo gledati i kao
pojedinacne periferije i kao celinu, u svakom
slucaju proviaci se skoro isti zakljuCak ~
ovo su pristupacne a opetvrlo kvalitetne
periferije koje mogu biti odlicna ulaznica

“u svet ozbiljnijeg igranja. Nijedan od ovih

uredaja nije vrhunski u svojoj kategoriji ali je
po odnosu cene i kvaliteta pri samom vrhu,

~ ceo ovaj komplet prakticno mozete nabaviti

za oko 150 evra $to je cena koja je uobicajena
na primer za kvalitetniju mehanicku
tastaturu. Opet svaki od uredaja odlncno 5
ispunjava svoju ulogu i osim u slucaju da ste
bas igracki profesionalac ¢e u potpunosh e
zadovoljiti sve potrebe. Neki detalji poput
vodootporne tastature, odlicne podloge za
misa ili drugog mikrofona na slualicama pak
¢ine ove periferije znatno interesantnijim od
konkurencije i upravo ¢emo im zato | dati
nasu r)ovu ,Great for games ‘nagra_

e




| “KVALITET ZVUKA JE U SKLADU SA

yperX nas je u nekoliko navrata
poprilicno lepo obradovao svojom
Cloud serijom gaming slusalaica
kojima smo bili jako zadovoljni

“ali su sada odlucili da odu i korak dalje

. 1 lansiraju potpuno novi Cloud Revolver
model koji bi trebalo da im bude perJamca u
narednom per(odu

.. Ve¢ samo pakovanje naglasava luksuz sa
kutijom Kkoju smo vidali samo na najboljim
_modelima iz Cloud serije, maltene sama

. kutija moze da bude ukras za sebe. Kada je
- otvorite s unutradnje strane cete naci i mali
- pozdravni tekst od ljudi iz HyperX brenda,
“nista specijalno ali opet lep gest. 3

Dol-azimo i do'samih slusalica i ocigledno
e da je napravljen korak unapred u odnosu

% “DIZAIN JE MALO AGRESIVNLII,
, MALO VISE GEIMERSKI"

’RETHODNIM CLOUD MODELIMA - ODLICANI”

na prethodne modele. Pre svega dizajn

je da kazemo malo agresivniji, malo vise

gejmerski, sa sve nausnicama na kojima

se ne nalazi samo HyperX logo vec i
specifi¢ni crveni detalji. Sama izrada je

i ovog puta na vrhunskom nivou ali je
nekako vise okrenuta ka udobnosti prilikom

' nosSenja nego ka robusnosti. Daleko od

toga da same slusalice deluju lomljivo

- naime sam gornji deo je uraden od
savitljivog celika koji bi trebalo da osigura
dugotrajnost. Ipak same slusalice su od
plastike, a najveca razlika na ovom planu je
takozvani fleksibilni headband presvucen
kozom. Dok je na ranijim Cloud modelima
headband bio podesiv po visini i na tom
mestu zakucan dok ga ne pomerite, ovaj
se potpuno prilagodava obliku vase glave.
Vec smo'slicno resenje

TEST PRIMERAK
I
KINGSTON

videli na modelima drugih proizvodaca

i moramo reci da nam se jako svida jer
zaista ne osecate slusalice ni prilikom duzih
perioda nosenja. Jastucici su sada samo

u koznoj varijanti ali su zaista jako udobni

" i za njihovu izradu je korisc¢ena specijalna

memorijska pena. Tu je i savitljivi mikrofon
koji se moze u potpunosti skinuti.

S obzirom da se radi o stereo
slusalicama s mikrofonom iz
njih izlazi kabl otprilike 1 metar
duzine sa samo jednim 3.5mm
konektorom. On se dalje moze
produziti
preko

posebnog kabla duzine dva metra koji se
dobija u pakovanju a na kome se regulise i :
jacina zvuka, mutiranje mikrofona i druge
opcije. Postavlja se pitanje zasto ovaj modul
za kontrolu zvuka nije stavljen na prvi kabl?
I mi smo se zacCudili u startu ali smo onda
shvatili da je realno tako prakti¢nije. Prvo
Kingston smatra da ove slusalice necete
koristiti samo na PC racunaru za igranje,
odnosno da ce te ih povezivati na konzole
(imaju sertifikat o kompatibilnosti i sa Xbox
One i PS4) pa je samim tim bolje u startu
imati kraci kabl koji se povezuje direktno

na kontroler. Takode ukoliko ih povezujete
na tablet ili telefon opet je zgodno da
kabl ne bude predugacak i da ima samo
jedan konektor. A na sve to svi ovi uredaiji
imaju kontrole za jacinu zvuka direktno

na kontroleru $to ¢ini dodatni kontroler

tih funkcija nepotrebnim. Dakle jedina
situacija gde cete prikljucivati slusalice sa
dva 3.5mm konektora i gde ¢e vam realno
trebati kontrola jacine zvuka na kablu je PC,
a tu ¢e vam verovatno trebati i duzi kabl.
Kada se ovako prakti¢no pogledaju stvari
zaista deluje da su inzenjeri Kingstona vrlo
dobro razmislili o svakom koraku i napravili
najbolje resenje koje objedinjuje sve oblasti
primene.

Cloud Revolver u pogledu kvaliteta zvuka
apsolutno prati trend koji su zacrtali raniji
Cloud modeli, $to je u ovom slucaju prosto
sjajno. lako se radi o novoj tehnologiji
kvalitet zvuka je ostao na istom nivou.
Jedina razlika jeste $to Revolver ima vedi
raspon zvuka pa sticete utisak kao da

se nalazite u vecem prostoru a to vam
omogucava da preciznije na osnovu zvuka
locirate protivnika i druge elemente u igri.
Primecujemo malo prenaglasen bas ali to
je nesto nasta smo vec navikli kod igrackih
slusalica. :

Mikrofon je takode odli¢nog kvaliteta,
poseduje tehnologiju uklanjanja Suma sto
takode omogucava vasim saigracima da
vas Cuju jasno i razgovetno. Ovaj model

je ¢ak dobio i TeamSpeak sertifikaciju sto
samo po sebi nesto govori a preporucuju ga
i drugi popularni proizvodaci softvera kao
Sto su Skype, Discord i slicno.

Cloud Revolver trenutno predstavlja vrh
Kingstonove ponude po pitanju igrackih
slusalica.'Njegov zapravo jedini problem
je Sto su i same Cloud slusalice poprilicno
dobre pa ako se odlug¢ite za ovaj brend
imate delimi¢no konkurenciju njegovih

pogotovu ako se igrate duze vremenske
periode, a i malo vise gejmerski lzgled pa
ako vam je to bitno onda mozete izdvojiti
malo vecu svotu novca za ovaj model.

modela ali u najpozitivnijem moguéem
smislu - prosto tesko da mozete da

pogresite. Revolver u odnosu na prethodne
modele zaista donosi nesto vecu udobnost,

MODEL HyperX Cloud Revolver

TIP Stereo slusalice

POVEZIVANJE

1x3.5 mm dzek, 2x3.5mm preko adaptera

MIKROFON Usmereni, moguce skidanje

Udobnost

Kozni fleksibilni headband, kozni jastucici
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ve ¢esce se igramo na slusalicama
ali je uvek dobro za slusanje muzike
i igranje igara imati i neki sistem
zvucnika u kome mozete uzivati.
Naravno najbolje u ponudi su 5.1 sistemi ali
oni ¢esto nisu dostupni svima kako zbog vise
_cene tako i zbog komplikacija oko prostora,
pravilnog postavljanja i kablova. Zato se
- dosta ljudi odlucuje za kvalitetne 2.1 sisteme
‘a upravo takva dva su nam stigla na test iz
“Logitech Z serije.

.“Logltech Z333

~Radiseo zvucnom sistemu koji se saston

. 0d dva satelita i subwoofera ali i dodatnom
kontroleru koji je kablom povezan sa

_ zvucnicima. Celokupna izrada je na vrlo

. visokom nivou s obzirom da se radi o modelu
Z serije ali treba ipak imati u vidu da je

V0 Najpovoljniji model u seriji. Sam dizajn
-je relativno sveden i minimalisticki kada
“govorimo i 0 subwooferu i 0 satelitima,

Logitech /3

€ Logitech,

reklo bi se mozda Cak i klasi¢an, definitivho

" ne nesto $to ce upadati u oc¢i. Dobra stvar

je i §to ceo sistem nije preterano veliki .
pa ¢e vam se lako uklopiti ako kuburite s
prostorom oko vaseg racunara ili konzole. Sa
zadnje strane woofera se nalaze konektori
a dobra stvar je Sto sitem ima jedan ¢in¢
ulaz kao i jedan 3.5mm ulaz, tako da na
njega mozete prikljuciti prakticno bilo sta
od televizora preko telefona ili tableta,
DVD ili drugih plejera, pa do racunara. Na
istoj lokaciji se nalazi i kontrola jacine basa,
mi smo je uglavnom drzali na sredini ali

" imajte u vidu da moze biti malo nezgodno

stalno je podesavati ako woofer postavite
na neko nepristupacno mesto na podu.
Malo drugacije od dizajna samih zvucnika
je poprilicno futuristicka kontrola jacine
zvuka ali-se opet nekako lepo uklapa u
celinu. Sama kontrola je velika i daje jako
lep i masivan osecaj prilikom okretanja sto
nam se posebno svidelo._ Tu jeilampica da
je sam sistem upaljen, a sa strane se nalazi

0BA SISTEMA POSEDUJU ODVOJENU
KONTROLU JACINE ZVUKA KOJU MOZETE
S AVITI DA VAM BUDE PRI RUCI”

i 3.5mm izlaz za slusalice Sto je superako

Cesto imate potrebu da prikljucujete slugalice”

a ova kontrola-¢e vam svakako biti negde
dostupna.

Sto se zvuka tice treba naglasiti da sistem
raspolaze sa dosta impozantnih 40W RMS
snage, pogotovu kad uzmemo u obzir
relativno male dimenzije. Od toga 24W -
otpada na woofer a 2x8W na satelite, pri
¢emu je maksimalna snaga (peak) celih 8OW.
Zvuk je dobrog kvaliteta s tim da bi srednji
tonovi mogli da budu malo bolji, ali opet”
treba imati u vidu i cenovnu kategoriju ovih
zvucnika. Bas takode ume da bude malo
slab ako slusate na maloj jacini zvuka ali to -
mozete regulisati podesavanjem jacine basa.

Logitech Z533

Ovaj sistem je malo ozbiljniji od prethodnog
Sto se vidi i po velicini ali i po samom dizajnu
koji je malo atraktivniji, sa sve zlatkastim
detaljima. Ovo moze biti i prednost ali i
mana zavisno od ukusa, ali.svakako nista nije
prenaglaseno. U ovom sluéaju je subwoofer
presvucen mrezom pa njegovu elipsu necete
ni primetiti, dok sateliti imaju te zlatne
elemente na elipsama koje su potpuno
otvorene. Opet je konfiguracija ista, dakle
dva satelita, subwoofer i odvojena kontrola
jacine zvuka. Mogucnosti priklju¢enja su
ovog puta jos vece pa osim ve¢ pomenutih
imate i opciju dva ulaza za 3.5 dzek, od

kojih je jedan vrlo zgodno na kontroli jacine
zvuka pa vrlo lako mozete prikaciti na
primer mobilni telefon. Na istom mestu se
sada nalazi i slajder za kontrolu jacine basa
tako daje i na ovom planu napravljeno
unapredenje sto se tice ergonomije.

7533 je nesto vedi sistem pa samim tim je i
ukupna snaga veca i iznosi 60W RMS, 30W
za subwoofer i 2x15W za satelite. Peak snaga
ovog sistema je celih 120W. Sam kvalitet
zvuka je zaista na vrhunskom nivou koji
moze da ponudi jedan 2.1 sistem namenjen
racunarima i zaista je jako lepo zaokruzen u
svim segmentima.

Po pitanju zvucnika je uvek problemati¢no
odrediti koliku svotu ste spremni da
izdvojite jer postoje dva ekstrema - oni
kojima je dovoljno da nesto svira i oni koji

Ce potrositi pravo malo bogatstvo za audio
sistem. Logitech Z serija je uvek nudila

lep balans izmedu ova dva ekstrenia gde
imate dobar zvuk a po ceni koja vam nece u
potpunosti ispraznitinovcanik a Z333 i Z533
u potpunaosti postuju ovaj princip. Naravno i
medu njima postoje razlike ali s druge strane
ukoliko gledate neku 2.1 varijantu oba ova

modela su svakako kandidati za najuzi izbor, .

zavisno od snage koja vam je potrebna i *
novea koji ste spremni da potrosite,

“DIZAIN £333 JE RELATIVNO SVEDEN
MINIMALISTICKI”

«VUK KOJI OBA

~ MODELA NUDE JE
JAKO KVALITETAN AKO -
IMAMO U VIDU DA SE *
RADI 0 ZVUCNICIMA
NAMENJENIM PRE

SVEGA RACUNARIM
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e¢ smo se susreli s vec¢inom &ipova
iz nove Radeon porodice ali tek

referentnog dizajna. Uz njega smo
probah i najpristupacniju karticu iz porodice,
. RX460, a s obzirom da su oba modela u

- Asus Strix izvedbi jasno je da je kvalitet na
1ajvisem nivou.

sada nam dolazi prvi RX480 koji nije

ZAsus Strix Gami

" Asus Strix Gaming RX460 4GB

S obzirom da Radeon RX460 ne postoje

kao referentne kartice ovo je vec drugi

model s kojim se susre¢emo a da je fabricki
overklokovan i njegov. radni takt je 1256 MHz u
OC modu. Sama kartica ovo vrlo lako podnosi

jer je opremljena sa dobrim hladnjakom i dva

odli¢na ventilatora kpji sasvim adekvatno
odvode toplotu.i ne prave previse buke.

“FANCONNECT PRIKLIUGAK OMOGUCGAVA
DA SINHRONIZUJETE RAD VENTILATORA U
KUCISTU S GRAFICKOM KARTICOM”

TEST PRIMERKE

USTUPIO ASUS

Dodatna pogodnost koju nudi Asus je i
takozvani FanConnect prikljuc¢ak sto u sustini
znaci da su na samu karticu obezbedili jedan
4-pinski prikljuc¢ak za ventilator za kuciste.

" To je jako dobro jer ovakav konektor ima

mogucnost kontrole broja obrtaja ventilatora
u kucistu pa ¢e ukoliko nema opterecenja na
kartici on biti minimizovan, a kada krenete

da se ozbiljno igrate onda ¢e i ventilator u
ku€istu biti sinhronizovan sa vasim kulerom
na grafickoj, zaista nam se svidela ova opcija.
Kartica je opremljena i dodatnim konektorom
Za napajanje sa 6 pinova a od izlaza se tu
nalaze po jedan DVI-D, Displayport i HDMI.
Na ovo obratite paznju ukoliko imate stariji
monitor sa standardnim VGA (D-SUB)
konektorom. Za vizuelni dozivljaj se pobrinuo
Asus Aura lightning koji osvetljava Republic
of Gamers logo na kartici. Preko prilozenog
softvera mozete podeSavati boju i intenzitet
osvetljenja kao i da li e reagovati na neke

spoljne uticaje, na primer muziku ili prosto

menjati boju u zavisnosti od opretecenja
kartice. U paketu se dobija‘i nekoliko ROG

Test konfiguracija: Intel i7 4770, 18GB RAM, 700W napajanje.

[N CV[3 03T EPIVAOETD MM Asus Strix RX460 4GB | Asus Strix RX480 8GB
MAX SETTINGS
WITCHER 3 321 8.1
62.3 1433
DOOM (VULKAN) 413 128.1
RISE OF THE TOMB RAIDER 341 102
HITMAN 316 61.8

brendiranih sitnica kao Sto su vezice za
kablove i nalepnice kao i kod za World-of
Warships, ali samo za nove naloge. :

Asus Strix Gaming

RX480 8GB

Osnovna zamerka na referentni dizajn
Radeon RX480 kartica je zapravo bio

na sistem hladenja - previse je bucan i
dozvoljava previse velike temperature
kartice i okolnih komponenti kucista. Zato

i dalje ne preporucujemo ovo kao opciju
ukoliko razmatrate ovaj model vec da
gledate nereferentne kartice koje su pocele
da se pojavljuju i kod nas na trzistu pa

smo s nestrplienjem hteli da probamo bas
verovatno jednu od najboljih - Asus Strix.
Prvo sto treba primetiti jeste da je ovo zaista
ogromna Kartica, ima ¢ak tri velika ventilatora
i dugacka je Citavih 30 centimetara. Dakle
imace problema da stane i u dobar broj

midi tower kucista, a vlasnici manjih modela
ne mogu ni da sanjaju da je uguraju. U
svakom slu¢aju pre kupovine ovog modela

je obavezno proveriti prostor u kucistu,

pogotovu ako narucujete preko interneta,
da ne bi posle ispalo da morate i kuciste
promeniti.

Ono $to je odlicna stvar u celoj prici jeste

Sto velike dimenzije kulera i tri ventilatora
omogucavaju zaista.odlicno i hladenje. To je
dodatno unapredeno nekim opcijama koje
sam Asus nudi. Pre svega bismo pohvalili
¢injenicu da se do 60 C ventilatori uopste i
ne vrte, tako da je kartica potpuno besumna
u svim oblastima primene osim igranja

Sto je vrlo dobro ako na primer volite da
ostavite racunar preko noci da nesto skida s
interneta i slicno. S druge strane pod punim
opterec¢enjem Kartica jeste za nijansu bucnija
od nekih Asus modela sa Nvidia ¢ipovima,
ali deluje da je to pre svega zbog toga sto

su inzenjeri iz Asusa stavili kao idealnu
temperaturunegde oko 65 C, sto ventilatori
pokusavaju i da dostignu. Ako se taj prag
ru¢no pomeri na recimo 75 C ventilatori

su mnogo tisi i tada je nivo buke prakticno
pa zanemarljiv. Treba’imati u vidu da je
referentna kartica redovno dostizala 80 C
pod opterecenjem tako da ovo svakako ne
bi trebalo da bude neki dodatni napor a daje
malo tisine. Ako vam to ipak nije prioritet
naravno da je bolje da kartica radi na manJ‘OJ
temperaturi. Tome pomaze:i Cinjenica da ovaJ

“kartice ali negde postize ¢ak i do 50% bolje

model ima ¢ak dva FanConnect konektora za
ventilatore za kuciste, odnosno omogucava

jos bolju sinhronizaciju hladenja celog

raCunara. Kartica upravo iz tog razloga dolazi
i fabricki overklokovana na 1330 MHz u OC
modu za sam Cip (referentni RX480 radi na
1266 MH2).

Od vizuelnih karakteristika treba opet
napomenuti i ovog puta jos izrazeniji Aura
Lightning sistem kao i ¢injenicu da kartica
celom duzinom zadnje strane ima masivni
backplate koji je Stiti od ostecenja ali i ovom
zaista teskom modelu daje dodatnu dozu
krutosti. Povezuje se s jednim 8-pinskim
konektorom za dodatno napajanje a Sa
zadnje strane se nalaze dva HDMI, dva
Displayport i jedan DVI-D izlazi. Ovo je jako
dobro resSenje jer je u odnosu na referentni
model jedan DP izlaz zamenjen sa HDMI bas
zbog povezivanja VR uredaja a da bi mogao
da vam ostane jos jedan konektor za na
primer televizor.

Performanse
Strix Radeoni su nekoliko procenata brzi od

standardnih kartica koje smo vec testirali ali je

njihova prednost pre svega u kvalitetu izrade.
S druge strane kako vreme vise odmice
nekako se vidi da su nove kartice bazirane na
Polaris arhitekturi vise prilagodene buducim
izazovima kako od starijih kartica istog
proizvodaca ali i novijih od konkurencije. To
se pre svega ogleda po pitanju naslova koji
koriste DirectX 12 tehnologiju a kojih ¢e u
buducnosti biti sve vise, ali i onih koji koriste
Vulkan API, kao $to je na primer novi Doom.
Tako recimo RX460 kada pokrece Doom

u Vulkan modu prestize i kartice poput
Nvidia GeForce GTX 960. S druge strane
ako gledamo igre DirectX 12 igre poput Rise
of The Tomb Raider ili Hitman RX480 je
osetno snazniji od recimo.konkurentskog
GTX 1060. Opet, iako se ovde oslanjamo

na informacije sa interneta jer nismo bili u
prilici da sami testiramo, najnovije izdanje
Forza Motosport Horizon 3 za PC ne daje
RX480 toliko prednost u odnosu na Nvidia

«KROZ AURA LIGHTNING

FUNKCIONALNOST
MOZETE PODESAVATI
IZGLED OSVETLJENJA

'GRAFICKE”

rezultate od Radeona

R9 390 iz prethodne

generacije sto ~_
jeivise nego .
respektablino.
Pritom treba
imatiu
vidu da je
Radeon 390
Zapravo

brzi u vecini
drugih
igarastojei
logi¢no jer je
svojevremeno
bio high-end
kartica. Zato smo
i mi malo unapredili

i,

- nasu standardnu bateriju testova

kako bismo ukljucili i igre koje iskoriS¢avaju
mogucénosti novih Polaris R'a_deona.

Ono Sto je neki generalni stav jeste da je
RX460 zaista trenutno idealna kartica za one

“koji zele da igraju online ili eSports igre jer

ti naslovi zbog ideje 0 masoynosti nemaju
prevelike graficke zahteve. Moze ona da
potera i ostale naslove u Full HD rezoluciji
ali cete morati da pravite dosta kompromisa
po pitanju koli¢ine detalja. RX480 sa druge
strane je prava kartica za Full.HD igranje i
moze bez problema da pokrene bilo koju

‘igru danas a deluje daima dosta rezerve i

za buducnost pogotovu ako imamo u vidu - -
naslove koji-iskoris¢avaju nove tehnologije.

~ Takode imajte u vidu da mi uvek objavijujemo

prosecan broj frejmova u sekundi, minimalni
broj moze biti manji, odnosno mozete osetiti--
manja usporenja na nekim komphkovanmm R
scenama U svakoj od i |gara :

Zakljucak
Na kraju mozemo samo primetiti da su ovo

Radeoni kakve smo ¢ekali - Asus je poriudio -
kvalitetne kartice koje ispunjavaju sve bitne™ %7
uslove da bismo mogli da ih preporucimo. -
S druge strane Strix modeli uvek jesu nesto
skuplji od konkurencije ali nas stav je oduve
bio i da to nadoknadu u svojim kvahtetom
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2001
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pC
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pC
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J % | — DOOM:NO GUY'S SKY

AL i ) lako jos nije imao priliku da zaigra No Man’s Sky, moder pod
iy nadimkom Prest je u originalnom Doom-u napravio svoje

SUPEAPOMMELAND 2

5 BOLDY GOWHERENO ' “nicije nebo”. ) . . ‘
~ - MAN HAS GONE No Guy'’s Sky je mod koji uklanja horde pakla i svemirsku
BEFOR N - bazu i pretvara Doom u svemirsku avanturu sa sve nasumicno
o (= generisanim planetama, raketnim rancem kojim Cete se lakse
A\ kretati po planetama i mapom u brodu na kojoj mozete videti

gde ste tacno u svemiru. Postoji naravno i centar univerzuma
- jedan bilbord na kome to pise. Ako nista, barem veca nagrada od stvarne koja je u igri. Mod je poprilicno kompleksan pa
omogucava skupljanje resursa, generisanje pejzaza planeta, kao i vanzemaljce u stanicama sa kojima mozete ¢askati.
Mod za sada nije dostupan za javnost jer autor kaze da ima jos da radi, ali da ¢e ga pustiti kao besplatan download ¢im bude
zadovoljan kvalitetom i stabilnosc¢u.

REDUX

Jedan od najocekivanijih nezvani¢nih dodataka za Grand
Theft Auto V je konac¢no izasao sredinom proslog meseca.
GTA 5 Redux je mod kojim c¢ete svojoj PC kopiji igre
drasti¢no poboljsati grafiku - od senc¢enja, preko efekata
do tekstura puteva. Takode je dodat Euphoria fizicki
model tako da ¢e svi likovi u igri imati prirodnije reakcije
na povrede, vozila imaju novi fizicki sistem i realnije
upravljanje, a policijski Al je agresivniji i bice teSe izbeci
potere.
Uputstvo za instalaciju i download moda mozete naci na
. Download je tezak preko 3 gigabajtal!

MORROWIND
REBIRTH 3.8

\ " N
! : ;
= P e
[ e Stder ool 110

| dok ¢e Bethesda za ovu godinu sprema reizdanje

s o ORROWINT) - Skyrima, pete igre u Elder Scrolls serijalu, vredni moderi
o A REBIRTH ™ ¢ se i dalje rado vracaju Morrowindu, igri koja je sada stara
S - | e GG e T 14 godina.
-] 1 - ) % T e T G el it . v e . . .
S I Ry T ek Jedan od najdugovecnijih modova za tu igru je Morrowind

Rebirth, koji je krajem septembra stigao do verzije 3.8 sa
ogromnim brojem ispravki greSaka iz osnovne igre, kao |
rebalansiranjem prakti¢no svega. Naravno, sam modv u
igru donosi veliki broj novih lokacija i stvari koje mozete
istraziti ili koristiti. Tako da ako ste mislili da ste videli sve sto zemlja Vvanderfell ima da ponudi, ovo je mod za vas.

Morrowind Rebirth mozete preuzeti putem ModDB i tezi oko 320MB. Za igranje su vam pored osnovne igre potrebne i ekspanzije.
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AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
BITI , SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

|ZNAJMITE GUITAR HERD,
P83, XBOX 360, NINTENDO WII

rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs

060/55-26-787


https://gta5redux.com/
http://www.moddb.com/mods/morrowind-rebirth
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ako ¢e nam uskoro
stici patch koji ¢ce
potpuno nerfovati
mnoge top tier Spilove
u meti, moZda je najbolje da
ovoga puta pri¢amo o jednom
zanimljivom decku koji nije
prisutan medu trenutnim
popularnim deckovima, ali
smatramo da ima velikog
potencijala.

Kao Hearthstone igraca

uvek su me fascinirali nesto
sporiji deckovi koji protivnika
dobijaju na value ili tako Sto ga
jednostavno ,,grindaju®. Jedan
od takvih tipova Spilova bio je

i klasi¢ni Midrange Paladin,

_ pogotovo nakon dolaska GvG

ekspanzije, ali i sa izlaskom
Justicar Trueheart u TGT.

lako midrange Paladin kao
arhetip nije control deck, ¢esto
se ponasao upravo tako jer je u
pitanju veomna spor tip Paladina
koji protivnika dobija tako Sto,
mu jednostavno pojede sve
resurse i lagano mu uzima
health sa stalnim pristupom na
tabli. U tom smislu veoma slicno

- funkcioniSe i Dragon Paladin o

kome danas pri¢amo.

Sa izlaskom Karazhan avanture,
Dragon tip je dobio par izuzetno
korisnik karata koje se uklapaju
u ovakav tip Spila. Upravo zbog
toga ljudi su smatrali da ce

dodi do vracanja u Zivot Dragon
Priesta, ali i da ¢e Dragon Paladin

" dobiti drugu Zansu. lako se

to jos$ nije desilo u vrhovima
Hearthstone sveta, deck koji
jaigram vec par nedelja se
pokazao kao izuzetno stabilan
Spil, sa velikim potencijalom

i protiv Control i protiv Aggro
Spilova, dok su mu verovatno
najvec¢a mana combo deckovi.

Te karte o kojima govorimo su
Netherspite Historian, Nightbane
Templar i Book Wyrm.

Netherspite Historian je
fenomenalna Discover karta
koja ima odli¢ne statse za svoju
cenu i efekat, pa je u stanju da

“se koliko-toliko bori za tablu

u ranom delu partije protiv
agresivnih/tempo deckova, ili
da makar pinguje nesto. Ono
Sto ipak sija kod ove karte
jeste njena Discover opcija koja
je veoma svestrana jer vam
omogucava da izaberete nekog
value Dragona ukoliko igrate
control matchup, ili pak jeftinog
dragona zarad tempa protiv
brzih deckova. Osim toga, sama
¢injenica da vam daje dodatnog

-Dragona u ruku je odli¢na, jer

olakSava aktiviranje drugih
karata sa , If you're holding a
dragon® efektima.

Nightbane Templar naizgled

ne deluje kao niSta posebno,

ali imati mogucnost da stvorite
tri miniona turn 3 je od zaista
velikog znacaja kada se borite za
tablu protiv deckova kao Sto'su
Zoo, Midrange Hunter i Aggro/
Midrange Shaman. U control

£ )

n Dra

Equality

Faerie Dragon

Faerie Dragon

Netherspiie His?ﬁfi'ian i
. =

Aldor Peaceheé’ner-'ﬁ__ ?

Blackwing Technician

Nightbane Temﬂﬁm

% Consecration '-i., ™ o

.4'*- Keeper of l."liﬂl'l'_lﬂl'l?

. T
?:l. Truesilver Cha m pi‘g_;;l:‘r

—
4% Twilight Guardian

59 Azure Drake

: - "'-1' -4.
5% Blackwing ﬂnrruﬁmn;{,‘

e

'S% Dragon Consort” -n"ﬂt_:

i S

A Book Wyrm =%
O y

_.‘ﬁh Ivory Knight g
" BA Tirion Fordring -~
L3

-..‘gu Ysera

partijama vam omogucava da lako
popunite tablu nakon protivnickog .
AoE turna. :

Book Wyrm je prava zvezda,
minion Koji u sebi nosi i tempo

i value. Biti u mogucnosti da
odgovorite sa minionom na karte
kao Sto su Fandral, Violet Teacher,
Twilight Guaridan, Imp Gang Boss
je neverovatna i Cesto cete biti jako
srecni Sto imate Wyrma u ruci.
Mnogi su ovu kartu uporedivali sa’
Kodo Beastom, ali je Book Wyrm
neuporedivo bolji, naravno sa
svojim manama, a jedna od njih je
da ¢e vam se, vrlo retko, deSavati
da nemate Dragona za aktivaciju
njegove osobine, ali smatramo da
imamo dovaljno Dragon karata u
decku da do ovoga ne dolazi.

0d ostalih Dragona tu je 2x Faerie
Dragon, koji je odli¢an izbor za
early game jer je otporan na
spellove i ping, 3to znaci da gotovo
garantuje trejd na tabli. Tu je
Twilight Guardian bez koga Dragon
deckovi jednostavno ne idu. Dragon
Consort ima solidne statse za cenu,
a njegov efekat vam €esto daje
odli¢ne prilike u kojima moZete da
preokrenete tempo na vasu stranu
u kljuénom trenutku.

Kao late game Dragon, tu je samo
Ysera, jer nema potrebe za viSe

iz prostog razloga Sto imamo
Historiane da nam uvek daju
dodatnog velikog Dragona kao

Sto su Nefarian, Onyxia ili druga
Ysera. Za late game tu je naravno

i Tirion, karta koja je toliko moc¢na
da jednostavno nema smisla praviti
Paladin deck bez njega.

0d ostalih karata tu je Dragon
packet u vidu odliénog Blackwing
Corruptor, i solidne Blackwing
Technician. Tu su i standarde single
target control Paladin karte, Aldor i
Keeper of Uldaman, koji neutralisu
pretnje i omogucavaju povoljne
trejdove.

Ivory Knight je joS jedna nova )
karta koja je stigla sa Karazhanom
i koja je veoma Korisna, opet
zahvaljujuéi jednoj od kod igraca
najvoljenijoj mehanici — Discover.

U ovom slucaju moZete da nadete
prekopotreban drugi Equality:ili

da jednostavno uzmete najskuplji

ponudeni spell kako biste se

maksimalno healovali i izvukli iz
problematicne situacije.

Ovaj deck se kroz moje iskustvo
pokazao kao odlican izbor protiv R
neSto popularnijih deckova u meti,
a pogotovo je odli¢an protiv.gotovo =
svakog Warrior Spila. Njegova

snaga je u tome Sto ume dase

izbori sa tempo orijentisanim

deckovima, kada se uspesno bori

za tablu prvih-par poteza, alii

da pobedi control deckove, tako

Sto igra aggresivno i lako popuni

nazad tablu nakon AoE spella. -

Njegova snaga je u njegovoj

svestranosti sa kartama kao 3te

su Netherspite Historian i Ivory

Knight , u moguénosti da lako

kontroliSe tablu i neutraliSe kako

velike pretenje, tako i rane ,napuni

tablu® taktike. MoZda najve¢a mana

decka je $to mimo ,,Discover*

karata nema nacina da vuce karte

iz samog $pila, tu je samo Azure

Drake, ali Ivory Knight uvek moZze

da vam nade spell koji vuce karte.

Ovaj deck vam svakako ne
preporucujemo ukoliko Zelite da
brzo i efikasno stignete do legenda,.
ali je deck veoma zabavan i nosi

se potpuno ravnopravno sa dosta
popularnih Spilova u meti.
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