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Pozdrav svima,

Pregrmeli smo i ovogodisnji Broketober... nekako. Kako
je tradicija u svetu video igara, oktobar je mesec koji je
najudarniji po nase novcanike (hej, neki od nas i kupuju
igre!) i tako je bilo i ove godine, sa toliko igara da smo
jedva stigli da ih sve odigramo a neke jo$ uvek igramo.

Battlefield 1 je ocekivano uzeo titulu igre meseca sa
iznenadujuce dobro kampanjom koja je Prvi svetski rat
zaista predstavila kao uzasan sukob umestu tipicnog
"yipi-ki-yay" pristup koji vidamo u vojnim pucacinama.
Samo 5to iz nekog razloga od srpske vojske ni traga ni
glasa u igri, kao da nismo ucestvovali u Velikom ratu.
Garantovano to EA Cuva za DLC, dripci jedni.

Kad smo se vec¢ dotakli EA, pored dve odlicne igre

koje su nam doneli krajem oktobra, napravili su i jednu
katastrofu koja se doduse ne dotice nas ali je mnogima
skrenula paznju na to koliko problema moze da nastane
u digitalnoj distribuciji. Vise o tome Citajte u kolumni koja
je kao i uvek na 13. strani.

Nintendo nam je ovog meseca ponovo dao razlog da se
radujemo njihovim igrama jer su najavili novu konzolu
Switch, simpatican uredaj za koji je u nasoj redakciji
doneta jednoglasna presuda - hocu ovo sad i to odmah!
Uostalom, kada reklama za isti prikaze igranje Skyrima

u pokretu, retko ko ostaje ravnodusan. Sa Playstation
strane, stigao nam je Playstation VR i to je bilo jos jedno
od lepih iznenadenja u oktobru. Sem sto funkcionise
veoma dobro, povoljniji je od konkurentskih i ve¢ ima
pristojnu bazu igara. Ne uvek sjajnih igara, ali definitivho
¢e svako nadi neku zanimljivu igru kada se jednog dana
pojavi i kod nas u prodaji.

Vratimo se na igre. Odigrali smo ih ¢ak dvadeset u

oktobru - od novih “Zupcanika’, preko... khm.. niskog...
khm... u Shadow Warrior 2, malo sadili paprike, malo
ratovali sa Gandije. A i prisetili smo se jednog star

Mracnog mesije. Na kraju, popricali smo sa jos jednim
domacim studiom za razvoj igara, a kakva je specificnost:
njihovih igara moracete da procitate u tekstu u ovom

broju. :
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Nintendo je proslog meseca predstavio novu konzolu koju
smo dugo ¢ekali i ne zove se NX vec - Nintendo Switch!
Kao §to mozete zakljuciti iz imena, akcenat je na mobilnosti
i fleksibilnosti ove konzole. Ona moze biti vasa klasi¢na
sobna konzola za dnevnu sobu, mozete je nositi kao tablet
i igrati preko tac skrina, mozete je igrati kao portabilnu
konzolu sa sve tasterima ili Cak specijalnim dzojsticima koji
omogucavaju igranje u multiplejeru bilo gde.

PREDSTAVLIENA
NOVA KONZOLA -

Konzola je u sustini rasklopiva i sastavljiva da tako kazemo,
dizajnirana tako da je prakticno mozete igrati u svakoj
situaciji, Sto prvi promo video i prikazuje. Posebno je
interesantan i sam kraj videa, gde vidimo i novu konzolu u
esports okruzenju, nesto Sto ostale konzole do sada nisu
potencirale. Zanimljivost je i to Sto ¢e Nintendo Switch
koristiti dobre stare kertridze.

U ovom broju mozete procitati sve Sto smo saznali o
Nintendovoj novoj konzoli, a kao okvirni datum izlaska se
ocekuje mart naredne godine.

STRAJK GLASOVNIH
GLUMACA

Industrija video igara je u velikom problemu. The Screen
Actors’ Guild je 21. oktobra pokrenuo Strajk, kao kulminaciju
loSe finansijske pokrivenosti glasovnih glumaca koji se
pojavljuju u video igrama.

Video igre su odavno po profitu ispred filmske industrije i, iako
donose velike koli¢ine novca, odredeni segmenti industrije
nisu placeni ni blizu ekvivalentnih iz filmova. Poznato je da
glumci dobijaju mnogo manje novca kada pozajmljuju svoje
glasove u video igrama nego u (animiranim) filmovima, cesto
radeci daleko vise nego za materijal koji ide na filmsko platno.
Gaming industrija dobija kritike od sindikata koji brane glumce
jer isti bivaju unajmljeni za poslove van delatnosti sindikata

ili se jednostavno za igre unajmi neko ko nije iz branse. Sami
glumci imaju podosta razloga da se zale, narocito kada u
visesatnim sesijama moraju da snimaju urlike i slicno ¢ime

@ Konami Digital Entertainment

mogu da oStete svoj glas.

Pregovori traju vec¢ nekoliko meseci i narednih dana ¢e uci

u najzucniji deo i advokati sa obe strane ostro brane svoju
stranu. Po nekim izjavama, glasovni glumci za svoj rad dobijaju
vise od 100 dolara po radnom satu plus benefite, dok neki
zaraduju i mnogo vise. Ali, nije svako Nolan Nort ili Dejvid
Hejter, pa samim tim i potreba za ovako drasticnom akcijom.

ROCKSTAR GAMES PRESENTS
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RED DEAD REDEMPTION 2
STIZE SLEDECE GODINE!

Rockstar Games je kona¢no objavio ono $to smo manje-

vise vec znali, a to je da uveliko rade na novoj Red Dead
Redemption igri.

Red Dead Redemption 2 ce biti naslov nove igre, u stvari treceg
dela Red Dead serijala, a iz Rockstara obecavaju ponovo epsku
avanturu, odlicnu atmosferu vesterna i online komponentu koja
¢e biti slicna onoj iz GTA 5. Pusten je u pogon i zvani¢ni sajt,
doduse bez ikakvih specijalnih informacija, a nedugo nakon
najave igre objavljen je i prvi trejler u kom nismo saznali nista ali

smo videli da ¢e graficki igra jako liciti na poslednji Grand Theft
Auto. Red Dead Redemption 2 izlazi na jesen 2017. godine za Playstation 4 i Xbox One. Nazalost, Rockstar ponovo nije

najavio PC verziju.

Grupa koja je organizatorima esports dogadaja i gejming
kompanija zadavala ogromne muke, pocetkom oktobra je
ostala bez svojih glavnih ¢lanova.

Lizzard Squad je hakerska grupa koja u esports krugovima
ima neslavu titulu velikih Stetocina za scenu. Oni bi za
novac ili iz Ciste zabave targetovali odredene mreze,
dogadaje ili pojedinacne igrace i onemogucavali im
normalno funkcionisanje dogadaja, strima ili uopste samo
igranje igre.

Mnogim igracima su zbog njihovih DDoS napada unisteni
stirmovi ili prilike na velikim onlajn turnirma, jer su stalnim
napadima bili onemoguceni da igraju partije i time
izbaceni iz daljeg takmicenja, iako je svima bilo jasno da je
posredi neki napad na njihovu mrezu.

Pred izlazak Xbox One i Sony Playstation 4, na
gregorijanski Bozi¢ 2014. godine, ova grupa je lansirala
ogroman napad na mreze ovih kompanija kako bi otezala
normalno igranje i pokusala da iznudi novac od Sonija i
Majkrosofta kako bi prestali sa napadima na mreze, ali u
tom iznudivanju nisu uspeli.

Oni nude svoje usluge ciljnih napada i tre¢im licima,
usluge kao Sto je rusenje mreza i sajtova DDoS
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UHAPSENE
VODE LIZZARD
SQUAD GRUPE

napadnima, uznemiravanje pojedinaca
automatskim telefonskim pozivima sa
unapred snimljenim pretnjama, namestanje
takozvanog SWAT-ovanja, odnosno slanja
specijalnih odreda na ku¢nu adresu zrtve
pod laznim prijavama.

Svoje akcije su Sirili i van gejming sveta, pa je tako i
poznata pevacica Tejlor Svift bila njihova zrtva, kada su joj
hakovali Tviter nalog i pretili da ¢e da izbace njene privatne
slike ukoliko ne ispuni njihove uslove. Clanovi Lizzard
Squad-a su uglavnom tinejdzeri i ljudi u ranim dvadesetim.
U akciji policije u SAD-u i Holandiji, dve osobe za koje

su sumnja da su jedne od klju¢nih figura u ovoj mrezi su
zavrsile iza reSetaka. To je 19-godisnji Zakari Bakta koga je
federalna policija u Cikagu optuzila za orkestriranje onlajn
napada na kompanije i pojedince u okviru internet grupe
Lizzard Squad.

Druga osoba je Holadanin Jan Vilijem van Roj, koji je
optuzen za “napade sa ciljem da se ostete zasticeni
kompjuteri” i koji se takode vezuje za vrh pomenute
grupe. Po holandskim zakonima, preti mu maksimalna
moguca kazna od 10 godina.

Ovo su prve dve osobe koje su uhapSene i pritom
zZvanicno povezane sa Lizzard Squadom, mada se u
medijima spekulisalo i 0 17-godisnjaku iz Finske koji je
prosle godine uhapsen i osuden na dve godine uslovno,

a koji je takode povezivan sa “gusterima” i njihovim
akcijama.

UVRNUTI |

ZVEZDA

OVOGODISNJEG BLIZZCONA

Svaki BlizzCon je tradicionalno proracen i zavrSnom
ceremonijom koja ukljucuje koncert zatvaranja. BlizzCon
su poslednjih deset godine posetile takve velicine muzicke
industrije kao Sto su The Offspring, Ozzy Osbourne,
Tenacious D, Foo Fighters, Blink-182, Metallica i LinkinPark.
Ove godine se u duhu
Tenacious D vracamo komicnim
momentima, jer ¢e na glavnu
binu BlizzCona poslednjeg
dana krociti veliki Soumen i
komedijas, Uvrnuti Al Jankovic (
“Weird Al” Yankovic).

Weird Al je svetsku slavu stekao
90-ih koja se odrzala i do dan
danas. Poznat je po preradama
i parodijama poznatih svetskih

hitova, kao i komicnim spotovima koje radi za te prerade.
Jankovi¢ je srpskog prekla, ali to ne istice previse.

Pored ljudi koji ¢e biti na samom BlizzConu, koncert ¢e
moci uzivo da prate i fanovi koji su kupili virtuelne BlizzCon
karte.

NOV4TH & BTH

VIRTUAL TICKET ‘ TR

. & “UEIRDAL”
\e7Y YANKOVIC
e < Closing Concert Nov. Sth




B NO AN'S SKY JE BIO
GRESKA

Sonom Marejem (Sean Murray) bukvalno ¢uti (da ne

kazemo da su nestali) prakticno skoro dva meseca.

Kako je tvit odmah nestao, prvo se pomislilo da je u pitanju

hakovani profil, ali je posle par sati usledila povratna

informacija iz pomenutog studija (zivi su!) da je to uradio

jedan od nezadovoljnih radnika koji je na taj nacin zeleo da
1! A iskaze nezadovoljstvo Citavom situacijom.

ﬁa Al '] AN b, Alj, tu se prica ne zavrsava! Naknadno se javio i sam

: dlas N ALK vlasnik, pomenuti Son Marej, koji je rekao u izjavi za Forbes

Na veoma kratko vreme pojavio se i zatim odmah nestao da je zapravo on taj ko je okacio taj tvit (dakle viasnik je

jedan tvit na zvani¢nom twitter profilu studija Hello Games,  nezadovoljni radnik?), pa se odmah predomislio i izbrisao

koji stoji iza ove nesrecne igre. tvit.

U tvitu je pisala jedna jedina recenica: “No Man’s Sky je bio Na kraju, u svega par sati, dosla je i treca, ovoga puta

greska”. “zvani¢na” izjava, po kojoj su na kraju ipak bili jednostavno

Tvit je nestao posle svega nekoliko minuta, ali to je bilo hakovani i da trenutno resavaju probleme oko toga.

viSe nego dovaljno da izazove lavinu na internetu, iz svima Dobra stvar je da su se bar javili iz studija posle toliko

znanih razloga. Pocev od toga kolika je igra bila katastrofa, nedelja cutnje, ali ocigledno da stvari tamo pucaju po svim

pa do toga da ceo studio na ¢elu sa glavnim covekom Savovima.

MICROSOFT NAJAVIO SVO)
| BICE

Dok se mi u redakciji uveliko igramo sa PlayStation VR koji
nam je stigao sredinom oktobra, iz Majkrosfota najavljuju
dai oni ulaze na trziste virtulanih realnosti preko svojih

kvalitetno.
Kako je receno na danasnjem Majkrosoft dogadaju,
osnovna cena uredaja ¢e biti svega 299 dolara. Kao partneri

rf,li...:\_ partnera. U planu je VR uredaj koji nece imati potrebu za za ovaj projekat, navedeni su HP, Dell, Lenovo, ASUS i ~

L m spoljasnim senzorima kakve koriste Oculus Rift, HTC Vive i Acer. Ovaj novi uredaj nema veze sa ranijim projektom .
i PlayStation VR, sto ¢e umnogome smanjiti cenu, ali ostaje augmentovane realnosti Microsoft HoloLens. Vise detalja i
1 i pitanje da li ¢e to funkcionisati na najbolji nacin i dovaljno ¢emo saznati u narednom periodu.

Verovatno se pitate otkud to da jo$ nemamo recenziju
remasterovanog Skyrima. Bethesda je odlucila da uvede
novu politiku slanja igara za testiranje tako da ne stignu

pre datuma izlaska.
To su ranije ove godine uradili za novi DOOM. Igru

jednostavno nije bilo moguce nabaviti pre zvani¢nog
dana izlaska $to je mnogima upalilo crveno svetlo i ucinilo
da pomisle da sa igrom nesto gadno ne valja kada veliki
izdavac ne daje recenzentima priliku da je testiraju ranije.
Ispostavilo se da je igra bila ne samo dobra, vec¢ odlicna i

BETHESDA UVODI
VECU KONTROLU NAD
RECENZIJAMA 1GARA

postigla je veliki komercijalni uspeh. Bethesda je zato
odlucila da tu praksu nastavi sa svim narednim igrama
pa ¢e Skyrim Special Edition i Dishonored 2 u nase
kao i ruke drugih ¢asopisa stic¢i najranije dan pred
izlazak, a najverovatnije koji dan kasnije.
Kako su naveli u saopstenju za medije, iz Bethesde zele
da svi igraci iskuse njihove igre u isto vreme, ali u isto
vreme pominju da c¢e i dalje saradivati sa youtuberima i
streamerima tako da ocekujte da ipak vidite njihove igre
na let’s play kanalima i Twitchu pre izlaska jer ¢e uslov
za prikazivanje igre biti da se ne iznosi nikakvo kriticko
misljienje o istoj. Ono Sto definitivno ovo znaci je da za
njihove igre i dalje sacekate da se pojave recenzije i samo
je dalo jos jedan razlog da ih ne preorderujete.

. EVOLVE: KAKO
DOSLO, TAKO OTISLO

ProSlogodisnji spektakularni neuspeh Evolve je
ranije ove godine vracen kao free to play igra

i konacno je uspeo da okupi veliku komunu
igraca. | pored toga, developeri su ga napustili.
Na Turtle Rock forumu osvanulo je zvanicno
saopstenje autora igre da svaki dalji rad na njoj
momentalno prestaje. To znaci da na dalje ne
mozemo da ocekujemo novi sadrzaj, najavljeni
konzolni port, kao ni patcheve ni sredivanje
balansa igre. Serverska infrastruktura doduse
ostaje ziva i bic¢e na dalje u rukama izdavaca 2K.
Prestanak podrske za igru dolazi sa strane 2K
koji su okoncali svoj ugovor sa studiom Turtle
Rock i samim tim studio viSe ne moze da radi
na igri. Da li ¢e 2K predati palicu nekom drugom
studiju ili pustiti da igra zivi i, eventualno,
potpuno zamre, ostaje jo da vidimo. Sto se tice
Turtle Rock, oni napominju da vec¢ imaju neke
projekte u planu i da mozemo da ocekujemo
nove igre od njih, ali bez ¢cudovista i bez
asimetricnog multiplayera.
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.- OGRLICA ZA
0ZBILINE IGRACE

Vibriraju¢i misevi, kontroleri a sada i ogrlice. Bas ono sto vam je
potrebno.

Hapticki fidbek - koris¢enje vibracija za poboljSavanje virtuelnog
dozivljaja, nije niSta novo u svetu digitalne zabave. U protekle
dve decenije videli smo proizvode poput Rumble Pack za
Nintendo 64 i DS, kao i Sony kontrolere za Playstation pod
imenom Dual Shock. Vecina naslova koji koriste ovu tehnologiju
su istu koristili da bi iznenadili igraca ili da udar ucine malo
realnijim. Ovi dodaci nisu davali nikakve krucijalne informacije
potrebne igracu vec su bile samo zabavan detalj.

OmniWear pokuSava da ispravi ovo, sa novim gedzetom -Arc,
koji e u stvari hapticka ogrlica. Ova ogrlica na svojoj povrsini
sadrzi 8 motora, tako da je moguce slati informacije u obimu od
360 stepeni. Ako se protivnik pojavi iza leda, oseticete vibracije
na vratu. ldeja iza ovog proizvoda je da budete svesniji onoga
Sto se deSava oko vas u igri, bez skretanja pogleda sa akcije.
Arc je trenutno kompatibilan sa Counter Strike: Global Offensive
i League of Legends igrama, mada kompanija planira da prosiri
listu aktivnih igara. Ogrlica ne zavisi od razvojnih timova igara,
jer koristi zanimljiv nacin da prenese informacije sa ekrana

u motore koji vibriraju u ogrlici. Putem aplikacije na vasem
telefonu, koji je uperen u mini mapu pomenutih igara, softver
proverava informacije sa iste i prenosiih na ogrlicu u vidu
vibracija.

OmniWear Arc se trenutno nalazi u Kickstarter fazi, i mozete je
naruciti za 150 dolara. Proizvodac je najavio podrsku i za druge
naslove, i bice spreman u septembru iduce godine.

Priznajte, samo vam je jos i ovo trebalo.

o f'u




GASI SE STUDIO 1ZA
SLEEPING DOGS

open world krimi avanturi smestenoj u Hong Kong. Glasine
o zatvaranju studija su prvo pocele da kruze putem

foruma NeoGAF, a istovremeno je i najnovija igra studija,
inace early access naslov, izgubila cenu na Steamu sto je
mnogima bio siguran znak da je odzvonilo kanadskom
developeru.

Producentkinja studija je potvrdila zatvaranje istog putem
Twittera. Njihova najnovija igra Smash + Grab je nedavno
United Front Games ¢e uskoro zatvoriti svoja vrata. izasla na Steamu i u trenutku dok ovo pisemo nije dostupna
Ovaj studio iz Kanade mnogi znaju po Sleeping Dogs, Za kupovinu, sa jos uvek neizvesnom buduc¢noscu.

GLAVNI GLUMAC IZ NEW ORDER POTVRDIO DA
SE RADI NA NOVOJ

Glumac Brian Bloom je tokom intervjua koji je davao za -

portal twoleftsticks, ekskluzivno otkrio da se trenutno radi ‘
¢ i : ) g -

na novoj Wolfenstein igri, doduse na jedan zagonetan i -

nepotvrdujuci nacin. e

Bloom igra/daje glas za Captain Reyes u CoD: Infinite N ﬁ;

Warfare, i intervju je uglavnom bio vezan za tu ulogu. On # J &

je takode igrao i glavnu ulogu u Wolfenstein: New Order, ... 3

odnosno ulogu B.J. Blazkowicza. B ;99

U intervju je i ovo usput pomenuto i na pitanje novinara da T T

li mozemo da ocekujemo novu Wolfenstein igru, Brajan je f# s WQ_\{‘

odgovorio da je “bezbedno da kaze” da je tako nesto vec R

hintovano, kada se pogleda Bethesda lajnap igara na e3

2016, i da se u jednom dos tekstu to moze naci. ovom trenutku”, trudedi se da ostane zagonetan.

On je svakako aludirao na ovo sto vidite ispod, gde je ime lako nije konkretna potvrda, ovo je sasvim sigurno manje-
Wolfenstein: New Colossus izlistano, jedino bez datuma. vise “potvrdena” informacija da projekat New Colossus
Brajan je jos pomenuo “da mozda rade na igri upravo u postoji i da se na njemu radi.

MASS EFFECT:
ANDROMEDA
|ZLAZI KRAJEM
MARTA?

-
—
= stranici knjige je vrlo jasno bio naznacen
datum 21. mart i u opisu se nasla jedna
vrlo vazna recenica:

» —m _— “Dark Horse will release The Art of Mass
3 T G o — T Be) Effect: Andromeda simultaneously with
% 1o\ ... ~ the game!”

lako ni Dark Horse ni EA ne Zele da

Barem ako je suditi po informacijama koje je Dark Horse komentarisu ovu informaciju (igra jos uvek nema naznacen
Comics postavio na Amazon. datum izlaska), ovaj datum deluje kao da jeste tacan jer je
Naime, uporedo sa igrom pojavice se i brojne dodatne u pitanju utorak, a upravo tog dana u nedelji tradicionalno
sitnice, a jedna od njih je i knjiga Art of Mass Effect: izlaze video igre u Americi. Ono sto preostaje je da
Andromeda koja je od nedavno dostupna u pretprodaji Cekamo takozvani N7 day, tojest 7. novembar kada ce biti
na Bioware sajtu ali i nekoliko knjizara online. Nista cudno velika Mass Effect proslava i kada ¢e Bioware otkriti nove

naravno, artbook prati svaku vecu igru. Ali, na Amazon informacije o igri.

konac¢no imali prilike da odigramo pocetkom ove godine.
Imajuci u vidu da je na igri radio jedan covek, vise smo
nego zadovoljni onim sto smo imali prilike da odigramo.
Igra je oldskul post-apokalipti¢ni rpg sa akcentom na

Domaci RPG UnderRail smo posle godina i godina u razvoju

DOMACI RPG
DOBIJA EKSPANZIJU POD
IMENOM

narativu, i ve¢ posle par meseci autor (da, naigri je radio
prakticno jedan ¢ovek) nam najavljuje rad na prvom
dodatku za igru pod imenom UnderRail: Expedition.
Umesto radnje u metrou, ovoga puta idemo u tajna
postrojenja i pecinske kompleske ispod Crnog Mora gde
¢emo se boriti protiv krvozednih zivotinja, neprijateljskih
stanovnika postrojenja i pronicljivih pirata i krijumcara,
te usput otkriti davno zaboravljene misterije i sile koje su
oblikovale svet UnderRaila.

Ocekuje nas preko sto novih lokacija (obale, ostrva,
podvodne pecine, tajna postrojenja, drevne lokacije,
piratska uporista...), nova prica, nove frakcije, puno novih
predmeta i recepata za kraftovanje, levelovanje preko 25.
nivoa i nove osobine i vestine.

UnderRail: Expedition se ocekuje da bude spreman u prvoj
polovini naredne godine.

STAR CITIZEN |,
KAMPANJU NEGEMO
IGRATI OVE GODINE

U okviru CitizenCon potvrdeno je ono ¢ega smo se

svi pribojavali. Naime, kampanja igre Star Citizen
nazvana Squadron 42 nece biti dostupna ove godine
vec tokom 2017. Kris Roberts je odrzao prezentaciju
igre i dotakao se ove ambiciozne kampanje (u kojoj
jednu od rola tumaci Mark Hamil), objasnivsi da

studio ima jos posla pre nego sto bi mogli da je
nazovu zavrsenom. Uglavnom su u pitanju sistemi za
navodenije likova i veStacke inteligencije, ali i misije. Sva
poglavlja kampanje i neophodni gameplay elementi su
u stadijumu neteksturisanih finalnih modela ili boljem,
a pre nego Sto studio bude prikazao snimke iz istih
planiraju da barem jedno celo poglavlje potpuno zavrse
da izgleda onako kakvo ce biti u finalnom proizvodu.
Star Citizen je do sada najskuplji projekat finansiran

od strane igracke publike, sa budzetom od skoro 130
miliona dolara. Od igre se o¢ekuje mnogo, ali treba biti
i rezervisan jer se uvek moze ponoviti jedan No Man’s
Sky.
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AUTORI METRO 2033
PREDSTAVILI NOVU IGRU

Studio 4A Games najvise znamo po odlicnim adaptacijama
knjiga Dmitrija Gluhovskog tj. Metro serijalu, a posle vece
pauze prikazali su svoj novi projekat.

U pitanju je igra Arktika.l, jos jedna pucacina iz prvog lica
sa vrhunskom grafikom, manje-vise ono $to i moze da se
ocekuje od ovog studija. Igra je smestena nekih sto godina
u buducnosti, kada je Zemlja u novom ledenom dobu. Na
igracu ce biti da zastiti jednu od kolonija u Rusiji, braneci
prezivele od drugih ljudi ali i "Cudnih stvorenja” koja vrebaju
iz mraka.

Iz studija 4A Games najavljuju vrhunsku atmosferu i AAA
produkciju, a igra ce biti dizajnirana za igranje u virtuelnoj
realnosti. Tacnije, igra ¢e biti ekskluzivna za Oculus Rift i
njegove Touch kontrolere koji dosta podsecaju na one sa
Vive i omogucavaju igracu da nezavisno kontrolise obe
ruke protagoniste. Arktika.l je najavljena za drugu polovinu
2017. godine, a jos ostaje da vidimo da li ¢e se pojaviti i na
drugim platformama kao i da li ¢e je biti moguce igrati bez
VR seta.
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] Kompanija Oculus je pocela zestoko da se bori rade
'.ﬁ?ﬂ preuzimanja veceg dela VR kolaca.
= Virtuelna Realnost na PC-u vise nije fantastika, ali jeste
Jigd ostala barem po pitanju potrebnog izdatka da bi se u

VR igrama uzivalo bez smetnje. Visoka cena uredaja i njegova
visoka hardverska zahtevnost (sa specificnim portovima

koje pritom trazi) su mnogim potencijalnim kupcima srusili
snove. Ali, to se sve menja, jer Oculus planira da u saradnji sa
kompanijom AMD sastavi konfiguraciju spremnu za VR koja ¢e
kostati svega 500 dolara.

Tome ¢e doprineti i novi softverski trik koji Oculus dodaje

u svoje drajvere. Naime, igre su do sada morale da rade

u stabilnih 90fps da bi bile igrive. Koristeci tehnologiju
Asynchronous Spacewarp dupliraju broj prikazani slicica svake

sekunde tako da ce biti dovoljno da vam igra radi 45fps a bice
prikazan duplo veci framerate.

Sta e to znaditi u praksi? Manju hardversku zahtevnost,
naravno, pa ¢e nova minimalna konfiguracija za koriséenje
Oculus Rift biti sledeca:

GPU: Nvidia Geforce GTX960

CPU: Intel i3-6100 / AMD FX4350

RAM: 8GB

HDMI 1.3 /1x USB 3.0 i 2x USB 2.0 portovi

OS: Windows 8 ili noviji

GTA U PROTEKLIH GODINU
DANA DONEQ ZARADU 0D

OTUDIVANJE
IGARA

[
0700 MILIONA DO o b,
PREKO 700 MILIONA DOLARA 850, 2%l
GTA serijal je verovatno jedan od najpoznatijih i PRISSE. ;»/ =~ amislite situaciju ... Kupili ste tokom drugima i to ne samo “tamo negde daleko”. odnosile su se samo na odredene ljude iz

najpopularnijih gejming serijala u istoriji, koji je svoju
slavu stekao kao open space sandbox simulator
kriminala sa akcentom na voznju po otvorenim
prostorima.
O fenomenu GTA bi se moglo jako puno pisati, ali
jednostavno receno - GTA je od prvog naslova u
serijalu, pa do petice igra doneo jedan revolucionarni
i pre svega zabavni koncept, gde niste morali ni da
pratite igru, vec ste mogli jednostavno da radite po
mapi Sta vam dusta iSte, i mnogi su tako i prilazili GTA
igrama.
Popularnost ovog serijala je prirodno donela ogromnu
zaradu Rock Staru i Take Two Interactive, a najnoviji
podaci koje imamo kazu da je zarada samo u poslednjih
12 meseci premasila cifru od 700 miliona dolara!l
Ono Sto je jos zanimljivije kod tih podataka, a Sto
mozete videti na tabeli ispod, jeste da je od tog prihoda

RN \ samo mali deo od

. g 8 direktne prodaje GTA

5na konzolama i za
PC, a da je ubedljivo
najveci izvor zarade
GTA Online. Ovaj
veoma interesantan
podatak ¢e nam
mozda i reci nesto
vise o buduc¢nosti
GTA, posto se

kompanije danas pre svega vode prihodom, a podaci
ne lazu - singlplejer sadrzaj ne donosi ni desetinu
zarade kao multiplejer/onlajn.

GEARS OF WAR
ODLAZI U HOLIVUD

Omiljenu nam druzinu ”"zupcanika” gleda¢emo i na
filmskom platnu.

Mlcrosoft i Universal studio su se udruzili kako bi doveli
Gears of War u bioskope kao dugometrazni igrani film.
Za produkciju filma bice zaduen Skot Stuber (Ted, The
Kingdom) i Dilan Klark (najnovija Planeta majmuna), dok
iz studija Coalition koji sada radi na Gears of War igrama
naglasavaju da ovo nece biti direktna adaptacija video
igre.

Kako je izjavio Rod Ferguson iz Coalition, mnoge filmske
adaptacije video igara su propale jer su bile iskljucivo
filmovi za gamere. Trenutno sa Universalom balansiraju
na koli¢ini pozadinske price iz Gears univerzuma,
odrzavajuci kanon, ali istovremeno gledaju i kako da
Gears of War bude dobar film. lako ¢e najveci ljubitelji
igara biti mrzovoljni, veca je Sansa da takav film bude
uspesan umesto direktne adaptacije.

godina nekoliko Battlefield video

igara, novi Need for Speed, Titanfall

112 i dve verzije Simsa (za devojku,
razume se). Ukupna vrednost tih kupovina
je 1000 evra. Nakon godina igranja, u vasu
virtuelnu kuc¢u dolaze “ljudi u crnom” i odnose
sve vase igre “po nalogu Vlade Sjedinjenih
Americkih Drzava” jer su vas$oj zemlj od
strane SAD uvedene sankcije. Na pitanje
da vam makar vrate novac za kupljene igre,
osmehnu se, zalupe vrata i odlete virtuelnim
helikopterom. Zvuci i dalje neverovatno, ili
malo verovatnije?

Takav scenario dogodio se svim vlasnicima
Origin naloga i igara iz Mijanmara
(nekadasnje Burme). Sve ovo iznova je
postavilo pitanje - Cije su zapravo igre koje
kupite putem digitalne distribucije? Ne treba
se zavaravati, iako Steam i GoG i drugi nisu
zabranili pristup igrama, oni nisu nista vise
“good guys” nego Sto je EA “bad guy” - u
pitanju su pre svega poslovno-politicke
odluke koje kompanije moraju da ispostuju,
na ovaj ili onaj nacin.

Situacija sa sankcijama makar nama nije
strana. Ne tako davno i sami smo imali
problem sa sankcijama i ne tako davno

one su uticale na nase zivote. | u danasnje
vreme postoje sankcije jednih zemalja prema

Sankcije Evropske Unije prema Rusiji na
primer su prvo $to pada napamet. Mi smo
kao medij daleko od politike i ne zelimo da
se njome bavimo, ali nam definitivno zadire u
zivote, ako nista, po ovom pitanju.

Sta se dogodilo u Mijanmaru? Origin je
uskratio pristup svom servisu svima koji su sa
ove teritorije, onemogucujuci im da odigraju
bilo koju od igara koje su legalno kupili.
Naravno, o povratu novca nema ni govora. EA
je opravdao svoj postupak time sto je Vlada
SAD uvela sankcije Mijanmaru, i oni su odlucili
da se povinuju tim sankcijama. Ovde lezZi

vise problema, ali 0 njima mozemo kasnije.
Najveci problem lezi u tome $to je ovim
korakom Citava drzava ostala bez pristupa
Originu i individualni korisnici svojim igrama
koje su platili vise stotina evra. Znaci, ono sto
ste kupili, platili i imate u vlasnistvu zapravo
nemate u vlasnistvu niti je vase.

Problemi sa sankcijama su naravno
visedimenzionalni, makar u ovom slucaju.
US je uvela sankcije Mijanmaru ali i brojnim
drugim drzavama, koje i dalje imaju pristup
Originu, Sto stvar ¢ini jo§ smesnijom. Dalje,
US vlada je zapravo 7. oktobra ukinula
sankcije NAKON CEGA je Origin blokirao
pristup. |, ukoliko vam to nije dovoljno da
Citava prica bude komicna, uvedene sankcije

vrha drzave. Sli¢no kao one uvedene nama
pa i drugim drzavama. Postoji spisak od ne
vise od stotinak ljudi koji su u vrhu drzave

i kojima su uvedene sankcije. EA je valjda
zelela da, preventive radi, zabrani pristup
svima, kako ne bi upali u problem sa Vladom.

Zakljucak? Sve Sto viimate u vlasnistvu

na online servisima poput Origina, GoGa |
Steama zapravo - nije vase! Svaka od tih
kompanija moze odluciti bilo kada i u bilo
kom trenutku da vam zabrani pristup, time
otudujuci vase vlasnistvo nad predmetom
kupovine, u ovom slucaju video igrama. Na taj
nacin otuduju vas novac, a da ih za to zaista
nije briga. Ovo nije “apokalipti¢ni scenario”,
ovo je nesto Sto se dogodilo ziteljima
Mijanmara i lako se moze dogoditi i ziteljima
Indije, Belorusije, Srbije ili bilo koje druge
zemlje. U ovakvim situacijama jedina “kontra
teza” je koli¢ina negativnog PRa koju neka
odluka moze da proizvede. Ali se i to svodi na
prostu matematiku.

Nemajte dvojbu - ako kompanija razluci da
joj je bolje da vam otme igre i novac zarad
biznis boljitka, to ¢e i uraditi. Da li u ovom
trenutku mozemo da ponudimo resenje? Ne
mozemo, ali svi zajedno mozemo biti obazrivi,
razmisljati na tu temu i imati uvek “u malom
mozgu” da sve Sto kupite online moze nestati.
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STA JE UOPSTE TA

ek Sto smo videli novu Nintendo
konzolu i odmah je naravno krenuo
talas novosti, glasina, nezvanic¢nih
mformacr a i drugih malih i velikih*

. stvar| koje fanove konzola i Nintenda

. interesuju.

- Ono prvo sto smo svi videli i znali ve¢ istog

. dana, je da ce biti svestrani uredaj koji

- mozete koristiti i U svojoj dnevnoj sobi i
plazma tvu, i kao dzepnu konzolu, u avionu,

“JEDNA KONZOLA ZA
% SVEMOGUCE OBLIKE
' GEIMINGA”

SATOUCH
SCREENOM ILI NE?

na putu, sa dzojsticima, sa prijateljima...
Dakle gprakticno jedna konzola da pokrije
svaki oblik gejminga koji,vam pada na
pamet. '

Pored ovolikog interesovanja jedna
razoCaravajuca informacija stize od
novinara Wall Streeta iz Japana,
specijalizovanog za azijske tehnologije,
Takashi Mochizukija. Kao novinar na glasu
sa dobro proverenim izvorima, njegova se
rec ceni, a jedan od njegovih poslednjih
Tvitova kaze da vise nece biti prakticno
nikakvih meyosti o novoj konzoli sve do kraja
ove godine, §to je veoma ¢udno imajudi

u vidu da Nintendo planira da je plasira u
martu naredne godine. On je rekao da vise
nece biti novosti vezano za nasloye koje
mozemo da ocekujemo, kao i za tehnicke
specifikacije konzole.

Jedno zanimljivo pitanje koje se otvorilo
jeste dali nova Nintendo Switch konzola
ima ta¢ skrin ili ne? Na osnovu prvog promo
Klipa i ostalih prvih informacija deluje kao
da nema nikakve interakcije sa ekranom
uredaja, ali deluje prosto neverovatno da

u 2017. godini neko izdaje uredaj bez te
funkcionalnosti, a sa tako velikim ekranom.
Da stvar bude jo$ zanimljivija, na direktna
pitanja Nintendu od strane IGN-a i portala
Arstechnica o tome da li nova konzola ima
tac skrin'ili ne, Nintendo je jednostavno
odbic da odgovori. Ovo se moze

protumaé@ti u sklopu pomenutog tvita, da

nece biti govora o specifikacijama uredaja
do kraja godLne,_,aIi se moze razumeti i kao

“izgovorom “da tablet vec imaju”. Ostaje

potvrdila u ZViﬂiﬂiéﬂOme-Ogu_ Kako‘s»_‘é'f g

«7A GRAFIKU CE BITI ZADUZENA NVIDIA
TEHNOLOGIIA”

kaze u blogu, Nvidia je za Nintendo Switch
pripremila posebnu novu tehnologiju, kao
i optimizaciju postojece, kako Sto se tice

hardvera, tako i softvera. Nintendo Switch

¢e pokretati specialno modifikovani Tegra

procesor sa novim softverskim resenjima:u

vidu nove fizike, API-ja i biblioteka. -

Jos interesantnih stvari koje smo videli

iz same reklame je to $to smo videli par
zanimljivih momenata sto se tice samih
igara. Pored nove Zelde, igracima je svakako
skrenuo paznju Skyrim na Nintendo konzoli,
a fanovi ostrog oka su zapazili novu Mario
igru, kao i novi Mario Kart, tako da je
reklama tehnickii prvi “tajni” promo trejler
za nove igre u Mario porodici.

Sto se tog prvog promo videa ticé,
posebno je zanimljiv i akcenat na. :
esportsu, koji mozemo videti na kraju = -
same reklame, Sto opseg ove konzole

stavlja od najvecih kezual igraca do
onih hardkor takmicarski nastrojenih..
Ovo je uj edno i prV| put da-se esports

da uredaj jednostavno nema tac skrin, kako
sada stvari stoje.

Moguca je i varijanta da je tac skrin tu, -
ali da Nintendo ne Zeli da stavi fokus na
njemu, jer bi u protivnom kupci mogli da
mesaju njihovu novu konzolu sa klasicnim
tablet uredajima, $to bi zbunilo kupce, ali |
roditelje koji deci'ne bi kupili-konzolu pod-

namda vidimo da li ta¢ skrina ima ili ne.
Ono sto je potvrdeno jeste da ce

grafiku nove konzole pokretati Nvidia
tehnologija, $toje samakompanija’



cu pqtpUno iskren sa vama, jedan
) sam od onih koji je originalni Gwent
(onaj $to smo igrali u Witcher
3')'l'smatrao' veoma zamornim
i veC posle nekoliko partija sam
) se zamaram njime, ali sam

to je bio preVISe prosta
pogotovo hekom ko vec
elil

g is Chaes. MRS

Beralt =f Rewis

'If thag's what 1 takes 5o save the world,
5 Bl 10 el that warkd dee,”

ret, AbsIng i

Gwent kao samostalna igra je u svojoj

" osnovi isti taj Gwent iz W3, ali sa dosta vise

karata, i $to je vaznije, sa dosta vise karata
koje zapravo imaju neke efektga.

| vrapcima na grani je bilo jasno da je
dodavanje Gwenta u‘Witcher 3 bilo

samo ispitivanje teritorije za potencijalno
izbacivanje samostqlnog proizvoda, i kako
su ga ljudi zavolel, to je bio pozitivan
znak da dobijemo ovo $to imamo danas -
zatvorenu betu za Gwent kao samostalnu
igru.

Za onekoji nisu imali ranija iskustva

sa Gwéntom u Witcher 3, u pitanju
kolekcionarska karticna igra, ali
fundamentalno drugacija od igara poput
MtG ili Hearthstone. Suprotno potencijalnim
predrasudamagigra su uopste ne trudi

da bude Hearthstone, jer’je koncept igre
potpunodrugaciji od tradicionalnog sistema
karti¢nih igara.

Igra se igra na dve dobijene runde i nacin
dardobijete rundu jeste da imate zbirno
veci strength svojih jedinica od protivnika
na kraju runde. Kraj runde je ili kada niko
vise nema Sta'da’igra ili kada oba igraca

preskoce svoj potez (ne odigraju nista).

Tabla ima 6 kolona, po 3 iste kolone za oba

igraca: melee, ranged i siege. a isto takvi

mogu biti tipovi jedinica, koji se u skladu

sa time stavljaju u odgovarajucu kolonu.
Postoje i univerzalne jedinice, koje mogu da
idu u bilo koju od kolona.

Osim po tipu kolone, jedinice se dele i po
retkosti, na osnovu ¢ega im se i odreduje
vrednost pravljenja(craft) i unistavanja
(mill). Svaki deck sadrzi i jednu lider kartu,
kojih zasada ima 3 po frakciji. A frakcije

su Monsters, Northern Realms, Scoia’tael,
Skellige i Nilfgaard(koji jos uvek nije
dostupan). Svaki lider ima ,,specijaku’ koju
moze koristiti samo jednom po partiji, a
svaka frakcija, osim zasebnih karata, ima

i svoju specijalnu osobinu. Frakcije se ne
mogu mesati, ali postoje posebne neutralne
karte.

Sve jedinice imaju jednu jedinu vrednost
na sebi, a to je pomenuti strength i vas cilj

je da manipulacijom \_/aéih i protivnickih
jedinica na kraju dve od tri runde imate veci

zbirnisstrength'od vaseg protivnika: Gwent
je pre svega igra blefiranja i strpljivosti, igra
resursa u kojoj morate pazljivo da vagate
koliko zelite da se izlozite i istroSite u svakoj
rundi. lako je na papiru ostala prosta kao

i u Witcher'3, igra od vas zahteva da se
nadmudrujete sa vasim protivnikom, kako
bi na kraju runde vi bili taj ko izlazi kao
pobednik. =

| STRENGTH

- | MELEE [ LOYAL

| HOLGER BLACKH AND

OPPONENT'S TURN |

2 Emiel Regis

U sustini na neki cudan nacin partije
podsecaju na runde pokera, gde igraci
podizu uloge dok se neko ne povuce i svi
gledaju da pokusaju da uzvuku Sto vise od
protivika. Mozete da dobijte prvu rundu, ali
da potrosSite previse kljucnih resursa.i onda
da jednostavno ne izdrzite trku u sledec¢im
rundama. 1zloZite se previse u jednoj koloni
i protivnik ce igrati neki po vas pogubni
neutralisuci ,special” sto je ime karata koje
nisu jedinice vec¢ ono $to bi u Hearthstoneu
bio spell.

Ipak, nismo je jos uvek dovaljno igrali,
ali postoji opravdana bojazan da igra

jednostavno bude ,provaljena“ brzo i da

se opet svede na prosto gomilanje velikih
brojki, posto u igri ne postoji ,mana curve”
vec u teoriji sve karte imaju jednaku
vrednost, pa se postavlja pitanje uloge i
potrebe ,malih* karata u vasem decku.

Vizuelno igra izgleda veoma lepo, pogotovo'

deo sa kupovinom i otvaranjem buradi
(karte vam ispadaju iz burica koje kupujete
od trolal), ali je jos uvek veoma nestabilna i
Cesto zamrzava ili ne reaguje na komande.
Ono $to igri jako fali je nekakav.hint sistem,
pa sam cesto u situaciji da jednostavno

ne znam Sta neka stvar ili efekat rade, niti

“postoji nacin dato saznam u tom trenutku.

| stvari se odvijaju nekako previse brzo, bez
realnih mogucnosti da shvatite Sta se desilo.
Ovo je nesto o ¢emu bi mogli da nauce od
Blizzarda i Hearthstonea, koji je maksimalno
okrenut ka ugodnom korisni¢kom iskustvu;

tako da je igracu u svakom trenutku.jasno
Sta se tacno deSava i gde moze da vidi Sta
se desilo. :

Muzika u-igri je odlicna, u pitanju je blago
osvezeni soundtrack sa nekim veoma

“zanimljivim kompozicijama, tipicnim za

Witcher serijal, sa tim ,modernim®, a
izvornim slovenskim Smekom. Sve karte
imaju i svoje glasove prilikom ulaska u igru,
a uz svaku je dodat i duhoviti ,flavor® tekst,
slicno kao i u Hearthstoneu. -

lgra u ovoj fazi treba jos puno peglanja

i sredivanja tehnickih finesi i ,,quality of

life” unapredenja, ali sama po sebi izgleda
zabavno. Samo se nadamo da ¢e CD Projekt

~ RED nastaviti da produbljuje originalnu

ideju, jer potenci‘al za kvalitetne i zabavne
partije je tu, ali'se jos uvek mora raditi na -
gejmpleju. :

PRISTUP BETI
OMOGUCIO CD
PROJEKT

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
CD Projekt

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
CD Projekt i PC

DATUM IZLASKA:
TBA
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inball FX2: Mary
jomen of Power

u.b'erh_eroji su in, ne samo sada vec Mnogi kritikuju Marvel $to jos uvek nema
:“p__éélédhjih nekoliko godina. Gotovo film sa zenskim likom u glavnoj ulozi iako

\ da nema posetioca bioskopa koji u svom opusu imaju desetine heroina.
pogledao barem jedan od Umesto njih, Zen Studio je u novom DLCu
] _filmova, a sigurno ce vam svaki  za svoj popularni fliper stavio fokus na

ir ’pro1az_nik znati da nabroji nekoliko  dame sa supermocima. Nazvan Women of
i :

ima, ostaju u sencineki  dve sustinski suprotne heroine - Black
roji iz oba tabora. widow i Ms. Mar\'(g?.' i)

RONE

I's

.1 dok ovi filmovi Zare i pale  power, ovaj paket od dva flipera predstavija

Prvu vec¢ znamo iz Avengers serijala

kao tajnog agenta poreklom iz Rusije sa
tipicnom pricom o negativcu kojiprelazi

da radi za pozitivce. Gospojica Romanov je
tako u borbi za artefakt koji izvréesrealnost
u svet kojim vladaju Sovjeti. Na tabli A-team
nema puno iznenadenja, ovo je klasicni
fliper.zen kvaliteta sa lepo postavljenim
metama, rampama i animiranim figurama
heroina koje se aktiviraju u zavisnosti

od misije kojuodaberete pa je ceo sto
poprilicno zivahan. Pritom ima odlican intro,

Sa Black Widow i Mada Masque koje se bore

u vazduhu dok ne bude aktiviran artefakt;

Tabla obiluje detaljima koji se lepo uklapaju -

f‘&_,.

U celu scenu'i ne odvracaju paznju pa bismo
mogli da kazemo da je na nivou Antman
fliperasIstina, bez narocito originalnih
modova, ali sasvim pristojan fliper.

Tabla iz druge polovine paketa je sa
malo opustenijom temomriako je i dalje
u pitanju borba protiv zlo¢ina. Na njoj
Cete biti u ulozi gospojice Marvel koja
udruzuje snage sa Squirrel Girl da bi se
sprecile pljacku banke u kojoj ucestvuje
izvesna Bombshell (ne ona iz uzasne
video igre od pre nekoliko meseci).
Ukoliko ste podigli obrvu zbunjeni svim
ovim imenima, ne brinite, niste jedini,
ali je lepo potez Sto je fokus stavljen

na. manje popularne likove. Doduse,
tabla Champions je jedna od najlaksih
koje smo do sada igrali iz Zen kuhinje.
Prenatrpana rampama i metama,
jednostavno je nemoguce ne postici
velike komboe jer prakti¢no kako god
da lansirate lopticu ona ¢e pogoditi
nesto. Takode, zvuk na ovoj tabli je u
viSe navrata parao usi; sa repetitivnim i
iritantno glasnim linijama dijaloga koje
izgovaraju likovi.

lako iopste nisu lose, nove Marvel table
jednostavno ne uspevaju da zadrze
igraca dovoljno da bi se isplatile. Bez

narocitih izazova, predstavljaju OK izbor

za igrace virtuelnih flipera, narocito kada
se uporede sa drugim sjajnim tablama
koje je razvio Zen, poput proslogodisnjeg
Ant-mana koji i dalje ostaje najbolji
Marvelfliper. Ukoliko, pak, spadate u
igrace koji prosto moraju da imaju svaki
DLC, sacekajte neku rasprodaju i tada tek
nabavite Women of Power.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

-bit Windows 10 or later

GPU: Nvidia GeForce GTX 1060 3GB
8 RAM: 16GB

IGRU USTUPIO
ZEN STUDIOS

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC, PS4, PS3, X360, : Zen Studios

XONE, Android, iOS
TESTIRANO NA:

1ZDAVAE: i pC
Zen Studios :

CENA: 7€

Fokus na manje
popularne likove

Sareno, opustajuce

Nikakav izazov iskusnijim igracima
Repetitivan i preglasan zvuk

Povremeno losa preglednost

HDD: 5068

Hh




Autor: Milan Zivkovi¢

Dark Souls 3
Ashes of Ariandel
LET IT SOULS, LET IT SOULS..

-f'i " PREPORUCENA PC KONFIGURACUIA:
Os: Windows 7
CPU: Intel Core i7 / AMD FX-8350

GPU: Geforce GTX 970 / Radeon R9

Solid 3 i epsku pentrazu uz najduze lestve Za razliku od DLC-eva na koje smo daizade i drugi DLC i oba zaigrate u

ako smo vec navikli da nam From
Software plasira jako kvalitetne
dodatke za Souls serijal, malo

je reci da smo bili uzbudeni da

: zalgramo prvi od najavljena dva za Dark
‘Souls 5 Clm se da Ashes of Ariandel nije
mogao ni doci u bolji ¢as, jer kako se i kod
nas vreme drastm_no pocelo zavlaciti pod

. zimske dane, tako nas i Ashes of Ariandel
végii_u hladne i snezne predele Ariamisa.

'Da biste zaigrali ovaj DLC, bice potrebno

'na taj nacin mozete da ga zaigrate
nego Sto predete samu igru, ne

* imate pnstup odredenom delu igre.

na misticnu I mracnu ‘pricu osnevne igre,
vec je i poprilicno izazovan. Bolje se ne
upustajte u njega ako vas karakter nije
barem osamdeseti nivo, jer osim novih
oruzja, oklopa i magija, ¢ekaju vas i
zestoki novi protivnici ali i par uobic¢ajeno

" brutalnih i dobro osmisljenih boss-eva.

| pored toga sto je celokupna mapa mozda
manja nego Sto ste se nadali, nimalo joj

ne nedostaje varijacija. Premda je sve

pod sneznom notom, lokacije se protezu
od zavejanih Suma, preko napustenog
gradica pa sve do staza od dzinovskog
korenja i smrznutih'jeze_ra. Prisutne su
¢aki'smesno dugacke merdevine koje
odmah asociraju na cuveni Metal Gear

na svetu. A osim okolisa, tu je i ustaljeno
kvalitetan dizajn protivnika medu kojima
bismo izdvojili vukove koji osim Sto su
zastrasujuci pojavom, umeju da budu jako
izazovni protivnici pogotovo kada dozovu
ostatak ¢opora i strateski pokusSavaju da
vam se prikradu iza leda.

Sto se duZine samog DLC-a tice, ona ¢e

" naravno najvise zavisiti od snage vaseg

karaktera, vase vestine ali i toga koliko je
proslo'od kada ste poslednju put igrali
Dark.Souls 3. U svakom slucaju ne bi
trebalo da bude duza od 4 do 6 sati, sto
je ujedno i najveca mana ovog prvog
dodatka. Uzevsi'u obzir njegovu cenu,
ocekivali smo da ce biti I nesto duzi. No
nakon $to pobedite opcionog boss-a, na
raspolaganju Cete imati i PVP arenu, gde
¢ete moci da odmerite snagu.sa drugim
igra¢ima bilo da je to u borbitna Tili

u grupama. Ako je Dark Souls 3 za vas
isklju¢ivo iskustvo za jednog igraca, onda
ce Ashes of Ariandel verovatno biti kraca
avantura nego Sto ste zeleli. Ali ako vas
raduje mogucnost da se oprobate u borbi

sa drugim igracima, sigurno je da cete u
areni provesti dosta vremena‘i propisno;se .

zabaviti za ulozen novac.

ranije navikli, Ashes of Ariandel zaista
ne donosi mnogo toga. lako ¢e dodatni
sadrzaj obradovati svakog ljubitelja
serijala, sav.dobro poznati kvalitet koji
je i ovde prisutan donece uglavnom
gorcinu kada kroz nekoliko sati predete
celokupni dodatak, a ostane vam samo
zelja za jos. Zelja koja ¢e rezultovati

basnoslovnim krvoprolicem u PVP areni,

bez po sumnje. Zato, ako vam se nikud
ne zuri, preporucujemo da sacekate

cugu, umesto da u kvalitetu uzivate na
kasicicu. A u slucaju da ipak ne mozete da
Cekate - necemo vas osudivati. Obucite
vas najtopliji oklop sa krznom, na glavu
stavite rogati Slem a u ruke ljutu sekiru pa
zapevajte pesmu o Dragonborn-u. Dzaba
silama zla i zima i Noc vestica - “Dovakin,

Dovakin, unuce ti bakin! Dark Souls, cinder,

esiz of Arandel!” Pogresna igra, losa rima,
ali svakako kvalitetan DLC kom jedino
duzina kvari konacan utisak.

. DARK SOULSII

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

I1ZDAVAC:
Bandai Namco
Entertainment JP

CENA: 15€

HDD: 25GB

IGRU USTUPIO
BANDAI NAMCO

RAZVOJNI TIM:
From Software

TESTIRANO NA:
PS4

Dobro poznat Souls

kvalitet

Odli¢ne, raznolike lokacije

Nova oruzja, magije, oklopi

Prekratko

Nema upecatljiv zavrsetak
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Autor: Igor Toti¢ REVIEW

KAMPANJA JE

SAMA PO SEBI

KRATKA ALI VRLO
DOBRA

zadiiizvidiispred tenka®. To su bila moja osetimo makar trunku onoga kroz $ta su od silnog dima koji je dizel pravio kako od kako bih poksao da zaobidem glavne patrole €

naredenja u prvoj misiji posle kraceg uvoda  prolazili vojnici. Citavih, tako i od unistenih tenkova. Ponekad i doSunjao se do prvog ¢ekpointa. Lisce i

u Battlefield 1. Uvod je kratak prikaz koliko sam pomislio da ove su mocvare u stvari Zbunje su mi bili dobar saveznik jer sume

dugo su ljudi ziveli u Prvom svetskom ratu i Po izlasku iz tenka, nasao sam se u samo Sume natopljene dizelom i krvi. ,,Crna krili u polumracnoj, maglovitoj mocvari smrti.
mogu da priznam da ima vrlo jaku i emotivnu  maglovitoj mocvari Francuske na obodima Bess®, britanski tenk Marke V nas je dovukao Popeo sam se na brezuljak sa kog sam imao
poruku. Toliko puta smo igrali razliCite ratne gradi¢a Kambri. Nisam bio siguran da li se do ovde i znam da nec¢emo preziveti bez dovoljan pregled nemackog ¢ekpointa i

strpljivo i pazljivo sam markirao neprijatelja.
Proveo sam tu neko vreme markirajuci
patrole, proveravajuci narouzanje, topove i
racunajuci najbolji pristup kako da napravim
distrakciju. Mozganje mi je prekinuo Sum i
glas koji je na nemackom kukao kako mu

je hladno i kako je sve mokro. Video sam
usamljenog nemackog vojnika kako mi prilazi

nje. lako je bila tvrdoglava i ¢esto se kvarila,
znali smo da ¢e nas odvesti do cilja, do
Kambri-a gde nas ¢ekaju topli obrok, pivo

/ “OPERATIONS MOD PRATI POZNATE  JEEE SRy
. BITKE TOKOM PRVOG SVETSKOG RATA” RSt

igre, ali nismo imail prilike do sad da u igri magla digla od ogromne viage u mocvari ili

meni. Sunjao sam se zapadnom stranom



i da moram da reagujem brzo jer ¢e me
videti. Iskoristio sam Cauru metka i bacio u
obliznji zbun, time sam mu skrenuo paznju
i onda sam brzinom munje iskocio iz svog
Zbuna i dosao mu iza leda. Poslednje sto
je video je bila moja ostrica na njegovom
grkljanu.

Morao sam brzo sad da reagujem jer ¢e
primetiti da im fali vojnik. Obliznja Supa koju
sam opazio, imala je pregrst naoruzanja i
znam da kad bi doslo do pucnjave, ,Crna
Bess* bi priskocCila u pomog, ali nisam Zeleo
da je rizikujem jos. Dopuzao sam do Supe |
na moju srecu, nije bilo ¢uvara. U prvoj kutiji
sam nasao priguseni snajper a u drugoj
nagazne mine. Pokupio sam ih i polako
postavljao trudedi se da izbegavam patrole.
Kad sam postavio svoje zamke, opalio sam
samo jedan metak u najdaljeg strazara i
time stvorio distrakciju koja je poslala skoro
sve vojnike ka nesrec¢noj zrtvi. Brzo sam
seo u anti-tenkovski top i opalio po svima.
Hitrim potezima sam uspeo da se otarasim
i josS par strazara koji su preziveli, krece vrlo

prepoznatljiva, stara dobra tema'i to je bilo to
- put za ,.Crnu Bess" je bio slobodan a ja sam

igrao Battlefield koji ¢ekamo vec¢ godinama.

Ovo vam zvuci vise kao Metal Gear Solid
nego kao Battlefield igra zar ne? Slazem se
i bilo mi je vrlo ¢udno da veci deo kampanje
provedem Sunjajuci se i pokusavati da
izbegnem borbe. Ali bas zbog toga, ovo je
mozda najbolja kampanja u ratnim FPS koju
sam igrao do sad.

Kampanja se sastoji iz 5 licnih pri¢a iz Prvog
svetskog rata i svaka prica je iz perspektive
nekog od ucesnika. Prva prati Sofera koji

je postao operator tenka kroz goreopisani
scenario. Druga prica prati pilota prevaranta
koja je, po meni, najslabiji deo kampanje

jer ste vecinom price u avionu koji ima
uzasne kontrole na PC-u (nisu nista naucili
iz Battlefront-a ili mozda ih je bilo i bas
briga). Treca pri¢a je mozda najemotivnija

jer prati italijanskog vojnika kako prepri¢ava
horore rata svojoj ¢erki i kako je trazio svog
brata blizanca u nemackim utvrdenjima u
nadi da je Ziv. Cetvrta pri¢a prati australijsku
vojsku koja je ucestvovala u Cuvenoj bitci
kod Galipolja. Ovde Australijanac veteran
dobija, da kazemo, Segrta koji je mlad i zelen
i pun Zelje da ratuje dok veteran zna da ¢e
ga to samo odvesti u smrt. Ovo je vrlo teska
prica koja skrec¢e paznju na idealizam i ideju
heroizma kao takvu tj. Sta znaci biti heroj.
Peta prica prati kampanju koju je vodio
Lorens od Arabije iz perspektive jednog od
njegovih pobunjenika a pritom je i zena. Ova
prica stvarno najvise podsec¢a na MGSV jer

-
4

B 18 .
“  seem deSava na polu-
otvorenom sandbox-u

em je u pustinji em zahteva dosta Sunjanja.

Kampanja je sama po sebi kratka ali vrlo
dobra. Uzasi rata se ispri¢aju kroz tih pet
prica kroz odlican gameplay i vrlo malo
sinematizovanih scena. lako nisu morali, DICE
je uradio singleplayer kampanju koja je vrlo
nezaboravna.

Najbitniji deo svakog Battlefield-a je,
naravno, multiplayer i sa zadovoljstvom
mogu da kazem, nema vise Battlelog-a!
Sad je aplikacija za mobilni... Ne mogu da
razumem zasto insistiraju da konstantno
skrecemo paznju sa monitora na telefon ili
na browser da bi smo uradili nesto $to smo
godinama unazad mogli iz same igre. Druga
zamerka je ta Sto sam morao da guglam
kako se menja loadout klasama jer nikako
nisam mogao da nadem dugme. Ispostavilo
se da se loadout moze menjati samo tokom
partije ili iz aplikacije $to je takode totalna
budalastnija.

Pored standardnih modova, Rush, Conquest,
Team DM, novi mod u igri je War Pidgeon
(Ratni golubovi). U ovom modu cilj je da
posaljete goluba, ili da zaustavite neprijatelja
da uradi isto, kako bi ste poslali poruku
artiljeriji za napad koja, posle uspesno
poslate poruke, baca bukvalni pakao iz neba
i pretvara celu mapu u krater. Ovaj mod mi
nije ostavio toliko dobar utisak koliko i jo$
jedan novi mod a to je Operations.

Operations prati poznate bitke tokom
Prvog svetskog rata i kombinuje Rush i

Conqguest modove kroz jednu operaciju.

Na primer, Englezi moraju da zauzmu 4
fronta dok Nemci pokuSavaju da odbrane

a, ako uspeju da zauzmu, onda se mapa
prebacuje na odrzavanje tih objektiva. Vrlo
je dinami¢no i zabavno ali zahteva da svako
ucestvuje maksimalno da bi se doslo do
pobede jer ekipa koja se brani ima mnogo
vecu prednost. Ako se ne uspe iz prvog
pokusaja tj. ako isteknu tiketi, onda na mapu
dolazi Behemot koji je ili ogromni brod
razarac, oklopni voz ili dzinovski cepelin. Ovi
Behemoti su stvarno mocna sila rata i mogu
vrlo lako, ako se dobro iskoriste, da okrenu
tok bitke.

lako smo navikli na njih, vozila nema puno

u Battlefield 1ali ova koja postoje su vrlo
mocna. Jedan tenk, ako se dobro iskoristi,
moze bez problema da osvoji dva point-a ali
takode postoje i odbrane od tenkova u vidu
anti-tenkovskih topova, pusaka i granata.
Od vozila se pojavljuju dzipovi, razni avioni,
razne vrste tenkova pa i konji.

Sva oruZja u igri su manje vise autenti¢na ali
su i dalje oruzja iz video igre. lako ih je tesko
koristiti, i dalje postoji pregrst automatskog
oruzja koji nije bio toliko rasprostranjen

u Prvom svetskom ratu. Klase su zato

malo drugacije rasporedene ali su i dosta
prilagodljive. Medic je i dalje medic i umesto
defibliratora, tréi po mapi sa Spricem i tako
ozivljava ljude. Recon klasa ima pregrst
snajpera u izboru ali su mnogo neprecizniji
od modernijeg oruzja na koje smo navikli ali
samim tim i osecaj kad pogodite nekoga, sa
najslabijim snajperom ko je udaljen preko
300 metara, je neprocenjiv. Assault klasa ima

velik izbor automatskog oruzja pa i opreme
koja se prostire od nagaznih mina, dinamita i
anti-tenkovskih raketa.

Sva oruZzja se otkljuc¢avaju kako igrate
ali dobijate i in-game novac koij mozete
da trosite na kupovinu neotklju¢anog
oruzja. Naravno, uskoro nas ¢ekaj u i
mikrotransakcije a vec postoje Cuveni
Battlepack-ovi.

Mape su prostrane i sa puno detalja. Ja ne
znam ¢ime hrane oni ovaj Frostbite engine
ali igra je em prelepa em fenomenalno
optimizovana. Ako zastanete u silnom haosu
jedne Battlefield mape, videcete da se trava
njise na vetru, da dim gori u smeru vetraida
svaka eksplozija izleda jedinstveno. Takode,
mape imaju dinami¢nu promenu vremena i
magla je mozda najuverljivija magla koju sam
imao prilike da vidim u video igri. Eksplozije,
pucnji, dranje, destrukcija kuc¢a i pejzaza,
sve je savrseno ukombinovano da se oseti
autenticno ali ve¢ smo navikli da DICE ima
vrlo visok standard Sto se dizajna tice.

Moja velika zamerka igri je ,komentatorka“
koja obavestava igrace da li je nesto zauzeto
ili izgubljeno. Ona zvuci kao GLaDOS i
potpuno ubija imerziju. Ako su vec hteli

da budu autenti¢ni sa vremenom, $to na
primer nije vodi jedinice stizao golub koji

ga obavesti pa on reCima prenese ostatku
svoje jedinice? Ovakvi mali detalji su ono sto
izdvaja bilo koju igru od drugih i mislim da
je DICE to trebalo da uradi. Takode igraima
mnogo bagova koji ¢e se sigurno ispeglati
vremenom, ali za sad konji umeju da vire
kroz prozor tenka naglavacke. Battlefield 1

“SVA ORUZIA

| IGRISUMANJE
~ VISE AUTENTICNA

ALISU | DALIE
ORUZIA 1Z VIDEO
GRE”

je sjajno vracanje korenima ratnih FPS-ova i

DICE je napravio odlican potez $to je uspeo
da bude i dalje kralj zanra u vreme koje je
prezasiceno modernim i futuristickim ratnim
FPS-ovima. Bez obzira Sto se tokom igre ima
osecaj da se igra Battlefield kao i svi drugi,
ovo nije reskin niti je modifikovana starij
igra. Ovo je sjajan nastavak fransize koji i
pored bezobrazno visoke cene kompletne
igre (130 evra sa svim DLC-ovima), vec¢ u
osnovnoj verziji vredi svakog dinara.

PREPORUCENA PC KONFIGURACUIA:
OS: 64-hit Windows 10 or later

CPU: Intel Core i7 4790

GPU: Nvidia GeForce GTX 1060 3GB
RAM: 16GB

HDD: 50GB

IGRU USTUPIO
EA

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, XONE :  DICE

IZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
EA i PC

CENA:
60€
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v Multiplayer

' Grafika i Zvuk
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Bagovi
Battlelog aplikacija
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Autor: Milos

=== ifa.17 nije jo$ punoletna, ali nije viseni
dete.Polako postaje ozbiljan “Covek”
koji zna Sta zeli da bude u zivotu. A
to svakako podrazumeva da bude
najbolja igracka fudbalska simulacija na
svetu. E sada da li je blizu toga i koliko,
to'je ono Sto cemo pokuSati da opisemo
u nastavku teksta i prenesemo vam nasa
zapazanja koja smo pazljivo i marljivo
- sakupljali tokom testiranja ove na prvi
| pogled fino upakovane video igre. Dakle
o ovako..

“Sto se tice menija i grafickih detalja

| . moramo reci da je koncept gotovo
identi¢an kao u'prethodnim delovima

- alii sa nekim novim elementima koji

~ dodatno doprinose na Sarmu igre. Pod tim

. podrazumevamo slike promotera medu

kojima su James Rodriguez, Eden Hazard,

| . Anthony Martial i Marco Reus, kako poziraju

. pokraj glavnog menija. Ruku na srce,

ista manje nismo ni ocekivali od EA-ovih

rogramera koji nas u pogledu atraktivnog

“stila gotovo nikada nisu izneverili. Sto”

e tice grafike tu se vidi znatan pomak.

Refleksije i osvetlienje su svakako podignuti

a visi nivo, pokretisigraca su dodatno

LReucye

REVIEW

nastimovani a animacije su te¢nije. No,
mnogi ¢e.reci ne igra se fudbal zbog
“Sminke” sa ¢ime bi svakako moglii mi da

' se slozimo pa ¢emo zato odmah preci na

glavni segment - gejmplej.

Kao Sto vec verovatno i svi znate ove
godine je promenjen i endzin igre. Umesto
starog Ignite sada Fifa koristi Frostibite

koji svakako pruza vise mogucnosti za
“poigravanje” i dodatno unapredjivanje
brenda u labaratorijama EA-a. Sto se tice
modova, pored onih standardnih-kao.sto su
karijera (kao treneriliigrac), FUT, odosno
“Fifa Ultimate Team”, egzibicioni mecevi

«AKO ZELITE DA DOZIVITE ATMOSFERU PREMIER LIGE A
NEMATE PARA ZA PUT | KARTU ONDA IGRAITE FIFU 17

imaju ‘&{
" jednu

malu

ali vrlo
interesantnu
promenu a to je
mogucnost igranja
dvomeca. Drugim
reCima, u ovom
modu se ra¢una gol
u gostima, Sto ¢e svakako
doneti novu mogucénost u
odmeravanju snaga sa vasim,
za fudbal takode zagrizenim
drugarima. Ili mozda ¢ak i :

drugaricama? Sto da ne, 21 je vek!
A tu jeinovi “The journey” mod o
kome ¢emo opsirnije malo kasnije. 48
Dakle modova za igranje ne
manjka, ali Sta nam sama igra nudi?
Pocnimo od onih losijih strana. Saigraci
i dalje imaju slabu orijentaciju, kao da su
se pred svaki mec opijali na beogradskim
splavovima uz Cecine pesme. A sto se tice
protivnika, oni tek umeju da gnjave loptu
za sve pare. Ne mozemo ni prepoznati
vise stilova igre, jer svi igraju gotovo
identi¢no. Ovo nam definitivno “f &
ne dozvoljava da se uzivimo

i da se opustimo, jer i ako ;'KL
bismo igrali protiv Mainca u =

ulozi moénog Bajerna, nekako ‘.

bi i igraci Mainca uspevali

da nam sakriju loptu poput Barselone.

Ovo ipak podrazumevamo kao slucaj na
vecim tezinama. Na Amaterskoj bi svako
ko imalo poznaje gejming mogao da se
proseta kroz mec i napuni mrezu do vrha,
gotovo svakoj ekipi. Sustinske promene
pretrpeli su i slobodni udarci, penali i
korneri, pri ¢ijim izvodenjima vise necete
imati pogled iza igraca, vec ¢ete malim
zutim kruzicem odredivati gde biste zeleli
da posaljete loptu, dok duzinom drzanja
dugmeta odredujete visinu centarsuta. Kod
slobodnih udaraca ¢ete imati mogucnost
pozicioniranja igraca pre izvodenja, a u
nekim situacijama ¢ete modi i da promenite
kameru i slobodnjak izvedete slicno kao

i korner. Ne mozemo a da ne primetimo
kameru koja pri izvodenju slobodnjaka
ostaje naistoj poziciji.izaigraca sve dok
lopta ne dospe do gola i time pomalo
odviaci'paznju i-zbunjuje. Ali verujemo da
¢emo se i na to vremenom navici. Mada
svakako ne podrzavamo ovaj detal].

A penali? E oni su posebna pri¢a. Nude
vam niz moguénosti za potpuno uZivanje

u penal seriji koju smo svi mahom
izbegavali u proslosti pruzanjem ruke uz
nezaobilazno “Neka bude remi, necemo da
Sutiramo,penale?” Ovde penal zapocinjete
pozicioniranjem igraca na desnom palicom,
isto kao kod slobodnog udarca, a nakon sto
levu palicu usmerite ka golu - pocinje Sou.
Na L2 usporavate kretanje igraca ka lopti

a na R2 odnosno brzo tréanje - ubrzavate.
Ako niSta ne drZite igrac se krece srednjom
brzinom. Dok se krecete ka lopti, mozete
dodatno desnom palicom nivelisati
polozaj igraca i tako u poslednjim
momentima odrediti pristup prilaska
lopti, a onda drzanjem kvadrata
odredjujete snagu koja je direktno
povezana sa visinom Suta i BUM!

Gol kao iz finala lige Sampiona

1991. 1li ako'vise volite $mekerski da
podbodete loptu Panenkom kao
Totti onda drzite L1: lliako hocete da
je plasirate u stilu Messija-onda drzite
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R1. Ve¢ vam je jasno da su mogucnosti
brojne i da nam nije dosadilo da dugo, dugo
ispitujemo njihove limite. Ukratko, penali su
veliki plus.

Drugi veliki plus je svakako ve¢ pomenuti
The journey story mod koji je definitivno
uveo nesto novo u fudbalske simulacije.
Nalazite se u kozi mladog Alexa Huntera
koji krci sebi put ka vrhu Engleskog fudbala.
Ako ste ljubitelj Premier lige, definitivno
vam preporucujemo ovaj mod. Sigurno ¢e
i drugima-biti zanimljiv, ali nazalost jedini
klubovi u kojima mozete igrati su za sada
iz Engleske federacije sto je ipak malo
razocCaravajuce.

Sto se tice muzike, reklo bi se da je malo
pitomija. Deluje kao da nema vise zvukova
iz no¢nih lumperajki africkih plemena,

Sto smo nekada imali utisak da cujemo u
Fifinom soundtracku (ruku na srce mozda i
greSimo jer nismo stigli da preslusamo sve
pesme).

| da rezimiramo. Ostaje zal Sto i druge
lige nisu tako verno uradjene kao Premier
liga i Sto samo par igraca ima tetovaze na
rukama a nekolicina ih je ostala ¢ak i bez
verodostojno dizajniranog lica. Komande
nisu pretrpele velike promene sto je
sustinski dobro, jer zasto popravljati ono

«BUDITE U KOZI LOVCA (HUNTERA) DODUSE
BEZ PUSKE ALI SA “BOMBOM® U NOGAMA”™

M BROIOVIC lrT"

Sto nije pokvareno? Dakle, ako ste fan Fife,
toplo vam preporucujemo ovaj nastavak

jer ¢e vam doneti ¢ak mozda i malo vise

nego Sto ste ocekivali. A ako ste jedan od
starih, vernih PESoholicara... Ma ne budite

na kraj srca. Probajte bar The Journey mod.
Obecavamo vam da necete biti razoCarani. -

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 7 64-hit

CPU: Intel i5-3550K 3.4 GHz / AMD FX 8150 3.6GHz

GPU: Geforce GTX 660 / Radeon R 270
grRAM:SGB 000
HDD: 50GB

IGRU USTUPIO
EA

S

PLATFORMA:
PS4, XBOne

RAZVOJNI TIM:
EA Canada

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
EA Sports ;PS4

CENA:
60€

+ The Journey mod
+ Nikad bolji penali
+ Bolja grafka i osvetljenje

Minimalne promene u fizici igre
i gejmpleju

Al igraca i dalje ne pije vodu



omci i devojke iz Flying Wild
Hog-a napravili su nastavak

reboota iz 2013. godine, na kojem

su takode radili. Podsetimo
se, sredinom 90-ih godina, 3D Realms,
deo Apogee-a pravi triigre u svom Build
Engineu. Duke Nukem 3D, najpoznatiji
od sva tri, je takode i treci nastavak,
baziran je na akcionim i scifi filmovima
(uz zdravu dozu Brus Kembela). Blood,
prodat Monolith Productions-u, baziran

Autor: Mirko Jevremovic

REVIEW

je na horor filmovima (uz preostalu dozu

Brus Kembela). Shadow Warrior, zadnji
od tri, baziran je na kung fu filmovima,
kao i akcionim dramama Dzon Vua i ekipe
(nazalost, bez Brus Kembela).

Nastavak nas vraca u kozno odelo i ¢Cizme
Low Wang-a. Posle uvodnog dela, u kojem
nasa hodajuca metafora za falus vraca
mistican predmet vodi Jakuza, dobija
zadatak da spasi njenu ¢erku Kamiko, koju
protiv njene volje drzi general Zilla, Wang-
ov arhi-neprijatelj. Stvari po obicaju krecu
naopako, i dusa Kamiko zavrSava u telu
Wanga. Svako parodiranje Master Chiefa

i Kortane iz Halo serijala je, ocigledno,
namerno. Inace, dinamika tog tipa je bila
prisutna i u prethodnom delu, u vidu
demona Hodzija

Ono Sto ce prvo pasti u oci jeste grafika.
lako su vidljiva poboljsanja u vidu efekata,
modeli izgledaju u najmanju ruku bazi¢no.

IGRA IMA GOMILU MISDJA
DELIMICNO GENERISE NOVE

Stice se utisak da je ,motor” na kojem

igra radi vise budzen, nego poboljsan,
posto i teksture pri bilizoj inspekciji
pokazuju znake pikselizacije. Za razliku

od pomenutog, efekti su tu da maskiraju
pomenute nedostatke i moze se reci da
rade sasvim pristojan posao. Treba imati na
umu da igra moze da se nasvira efektima u
zavisnosti od hardvera koji posedujete, ali
tada se dobija jedan opsti pandemonijum
particle efekata, lens flarea, lis¢a, kapi vode
po ekranu i ostalog, sto na duze staze

ume da umara. Optimizacija je solidna,
mada posle optimizacije novog Dooma
npr. Shadow Warrior 2 izgleda pomalo
prezahtevan za ono sto nudi.

Vizuelan stil, s druge strane, je konstantan.
Svaka zona ima svoje delove, tako da ce
Zilla postrojenja imati mesavinu Blade
Runnera i Trona, dok ¢e rezidencija
demona biti lokacije sa pec¢inama, Sumama
i poljanama, uz poneku ruinu. Jakuze pak,
vole da Zive u urbanijim delovima, pa ce
njihov deo biti pun kuca, vozila itd. Takode,
i ovde ima prelaza iz prirode u urbano, pa
zatim u futuristicko. Raznolike zone nude
raznolike neprijatelje, od demona, preko
ljudi, pa sve do robota, sto humanoidnih,
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o shlay-happy-futs

tako i ogromnih Mecha. Sve u svemu, nece
biti dosadno. Zamerka se odnosi na mini
boss i boss neprijatelje - kada ih spustite
na odredeni nivo zdravlja, prizovu minione
i postaju neunistivi, dok iste ne isecete

na sastavne i rastavne delove, da biste
nastavili borbu. Obzirom da je igra veoma
brza, Cak moze se reci brza nego novi
Doom, ovaj potez ubija tempo koji igra
nudi od pocetka, posto imate beskrajan
dash potez i nemate Stetu prilikom pada
sa bilo koje visine. Al nije bas na najvisem
nivou, pa se neretko glave, ali svoju
neinteligenciju nadoknaduje brojnosc¢u, u
stilu Painkillera, na kojem je deo tima radio
pre.

Naoruzanja bogami, ima preko 70 (1).
Oruzje se deli na daljinsko i blisko, pa ¢e
biti dostupni macevi, pistolji, automatske
puske, sacmare, projektilna oruzja,

kao i specijalna. Siroka paleta magija je
prisutna, od default heala, nevidljivosti
posle koje je prvi napad jaci, do demonskih
Siljaka iz zemlje. Ne samo Sto cete isti
arsenal koristiti, vec¢ igra nudi i sistem
dragulja, koji se mogu stavljati u oruzje
radi jaceg dejstva istog, mada dosta njih
ima i negativan efekat npr. dual wield

LO WANG JE NA POLA PUTA |ZMEBU
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dragulj daje vitlanje dva oruZzja, ali sa
penalom na preciznost, Stetu i brzinu
punjenja. Kako igra napreduje nalazicete
na jace dragulje, dok dragulje nizih nivoa
mozete koristiti za pravljenje boljih. Postoje
i dragulji namenjeni oklopu, amuleti, itd.
tako da dva ista lika ne mozete napraviti
ni da hocete. Kada smo kod vise likova,
igra nudi co-op gde ostali likovi postaju
neimenovane nindze koje prate Wanga

u glavnim i sporednim misijama, u stilu
Borderlandsa. Jesmo rekli da igra ima
gomilu misija? Zone se delimi¢no auto
generisu, pa mozete iste istrazivati do
mile volje, ¢ak i kada zavrsite misije, posto
pored loota nude easter egove i tajne.
Iste su dizajnirane vise kao free roam, za
razliku od prvog dela koji je bio linearan.
To znaci da imate vecu slobodu kretanja i
ogranic¢eni ste samo liticama. Super savet:
padom sa litice vracate zdravlje na max,
pojavljujete se na poslednjem spawnu i
nemate penale kao kada umrete. Nazalost,
i neprijateljima se vraca zdravlje, pa ako
ovo uradite u sred borbe...

Zvuk je vise nego ok, oruzja doduse imaju
isti nivo zvuka, dok zvuci okruzenja deluju
vise nego prikladno. Glasovna gluma

je pristojna, Low Wang zvuci kao da je

na pola puta izmedu Dantea iz DMCa i
Deadpoola, sa low brow humorom, dok
ostatak ekipe zvuci super ozbiljno. Ako
nista drugo, dijalog je nasmejao autora
tekta, mada isti nije za svakog, kao i sam
naslov. Ljudski protivnici zvuce lose,
mada ko je gledao stare sinhronizovane
kung fu filmove, znace da ceni (ne)

trud glumaca. Muzika je standardno
azijski orijentisana, sa ponekom metal ili
industrijal interpretacijom. Naravno, igra
pocinje sa Stan Bushovim “The Touch”,
dok je isti uradio pesmu "Warrior”, koja
ide u pozadini zadnjeg Bossa. Treba
izdvojiti i kompoziciju I Am Power* koja se
pojavljuje u credits delu.

Shadow Warrior 2 je svakako nastavak koji
unapreduje dosta aspekata u osnosu na
prethodni deo. Nije savrsen, niti idealan,

DANTEA | DEADPOOLA

Serentier

¢ega je vise nego svestan, ali ono sto nudi

je zabava po pristupacnoj ceni, koja je na

samom pocetku ispod 40 evra. Posteno.

Sa nestrpljenjem ¢ekamo trec¢i deo gde
bi bio red da provozamo Wangmobil, s
obzirom da je prvi bio pseudo linearan,
a drugi malo viSe sandbox. Samo da ne
uprskaju kontrole voznje, kao naslov koji
sam upravo referencirao. Ako uspete da
pogodite, vi ste awesome.

PREPORUCENA PC KONFIGURACUIA:

Os: Windows 7 64bit

CPU: Intel i5 3.1GHz / AMD A10-7850 3.7GHz
GPU: Geforce GTX 970 / Radeon R9 290
RAM: 8GB

HDD: 14GB

i 3 I6RU USTUPIO
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DIGITAL

4
PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM: /
PC : Flying Wild Hog
IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:
Devolver Digital pPC
CENA: :
37€

OCENA ( 8

« Veliki broj opcija
za kastomizaciju

« Loot, loot, loot!

Optimizacija je mogla biti
bolja

Vec videna pric¢a
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REVIEW

Autor: Igor Toti¢

~ Veoma davno, na UWP platformi koja je i
dalje daleko od realnosti...

BUDENJE NOSTALGIE

25 godina je proslo od kad je Locust napast uniStena
i na Seri nastao mir. Covecanstvo polako pravi novu
civilizaciju, novi poredak 1 stvari se vracaju u normalu.
Nas heroj, Macus Fenix, posle rata odlazi sa svojom
suprugom Anyom da gaji patlidzan na selu gde dobijaju
1 svog sina James Dominic Fenix-a — JD skraceno.
Narod ponovo biva rastrojen na COG-i Outsider-e
zbog totalitarne vladavine prve ministarke Jinn. Jinn
koristi specijalne humanoidne robote DeeBee koji su
tu da cuvaju trenutni mir. JD je pratio stope svog oca
i prikljucio se COG jedinicama ali je ubrzo dezertirao
iz nepoznatih razloga i pridruZio se Outsiderima. JD,
zajedno sa svojim najboljim drugom Del-om i
,drugaricom® Kait pomaze Outsiderima u
svakodnevnim poteSkoc¢ama. Netrpeljivost
izmecu Outsidera i COG-a se zaoStrava
kad se sazna da gradani misteriozno
nestaju i prva ministarka Jinn
~optuzuje Outsidere...

& ™
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 GersaVar

ears of War trilogija je bila jedini
razlog zbog kojeg sam potrosio
prvu platu na XBox 360. Nije mi bilo
dovoljno $to sam igraoprvi deo na
PC-u, zeleo sam da saznam vise o prici. Ko
su COG-ovi, zasto je Marcus bio u zatvoru,
da li ¢e Dom pronaci svoju Zzenu, odakle su
se pojavili Locust-i? Originalni GOW je davao
pricu na kasicici ali tada je vec Cliff Bleszinski,
tvorac GOW-a, znao da ¢e igra biti uspeh i da
¢e imati nastavke. Kroz tri dela (Judgement
se ne raéuna) uspeo je da isprica vrlo
emotivnu pricu spojenu sa vrlo krvavim
gameplay-om i potpuno je zaokruzio
trilogiju. Tada se pojavljuje Judgement koji
je bukvalno bio vadipara i losa igra i posle
nje, GOW pada u senku i samo ostaje zelja
za dobrim nastavkom. The Coalition, ekipa
koja je napravila GOW4, je izvela totalnog J:J.
Abramsa.

Igra pocinje tako Sto vas vraca kroz klju¢ne

R trenutke gradanskog rata ha Seri pre nego

Sto su se pojavili Locust-i. Cela istorija
Sere je bila prikrivena kroz igre i drago
= mije $to su prikazali malo i.desavanja
pre Locust-a. Posle tog kratkog
uvoda, koji vazi i za tutorijal, igra vas
ubacuje u ulogu JD-a koji pokusava
da sa svojim Qutsider prijateljima
 ukrade Fa_brikator iz napustenog
naselja. Ubrzo posto JD kaZe da oseca da

nece biti nevol e, pregrst robota vas napadaj'u‘_.

i pokusava uda vas zaustave OvaJ prw cin

uigri je vrlo neobican i nekarakteristi¢an za
GOW fransizu jer do sad nismo videli toliko
napredne tehnologije u prethodnim igrama
kao ni neprijatelja koji nisu od krvii mnogo,
mnogo mesa. U pocetku sam Zeleo da se
prvi ¢in Sto pre zavrsi kako bih mogao opet
da se¢em gorostase svojom motomom
testeropuskom.

Kad sam uspeo da ukradem Fabrikator, igra-
mi je prikazala kratku verziju svog novog
Horde mode sistema. GOW je cuven po svom
Horde modu, o kome Cu pricati malo kasnije, a
Fabrikator je vrlo bitan deo toga. Fabrikator je
mobilna oruzarnica i moZe da se postavi bilo

gde na mapi i korisite ga za kupovinu svega od

bodljikave zice, preko topova pa i naoruzanja i
specijalnih tornjeva. Posle te misije, nase malo

selo napadaju Locust-i koji nisu Locust-i i zovu:

se sad The Swarm. Ne brinite, Dronovi sui .

dalje Dronovi i vrlo su osetljivi na testeropusku.
~ Swarm kidnapuje Kait-inumajku i vi krecete.

u potragu za njom. Od tog trenutka GOW4
postaje dobri GOW i vrlo retko se odvaja od
svoje tematike. Naidete na municiju = bitka.
Naidete na zidice koji su visoki do struka =
bitka. Naidete na otvoren prostor = bitka.

“Mislim da me kapirate, igra ima mnogo bitaka

koje su identic¢ne onim koje smo igrali 2006

godine. U par navrata, nedostajao mi je taJ prvi.
¢in, jer je bio drugacm

GOW4 dosta mspwacue vuce iz treceg dela %
-~ serijala §to se tice oruza i kretanjalikovaali =~ ' -

manjak price i manjak karakterizacije likova
vUce iz prvog. Koliko god sam Zeleo da mi se
dopadnu JD i druzina nisam od njih dobijao
taj povratni feedback. Jednostavno sam
imao osecaj da igram Uncharted igru umesto
Gears of War. Da, humora ima ali zvuci kao,

- da je pisao Nathan Drake. Marcus, Dom, Baird

i Cole su imali razlog za humor jer ih je to
jedino drzalo da ne po\ude'Qd svih-horora
koji su se desavali. Humor je bio na mestu,




: tajming takodealiod - v A o s sa ovim opcijama ali takode i slabiji racunari
JD; Del-a i Kait nisam . Y mogu da pokrenu ovu prelepu igru. Prelepa
~ osetio bas nista to bi - S L jeste jer su teksture ostre, detaljne i vrlo REPLIBLIC UF
- ~ihizdvojilo od ostalih - ' =) — lepe. Ja Cesto obracam paznju i na pozadinu LAMERS
L bublegum® heroja. TR = koja je uglavnom nalepljena 2D teksturama
(sjajan primer bi bio Quantum Break) i mogu
. Nova mehanika vaseg mrtvog saborca u zivot i da kazem da sam vrlo prijatno iznenaden.
. _usingleplayer tako dok ne ostane samo jedan igrac. Partije Promena dana u no¢, vremenske nepogode
| kampanji je oluja mogu da traju par minuta ali i duze jer se vrlo jasno vide na nebu kao da je i
koja pogada nase jedan igra¢ moze da preokrene celu partiju. pozadina bitan Cinilac u opisu trenutne akcije.
2 Arms Race mod
je isti kao Sto smo Gears of War 4 je odli¢na igra koja ima
vec videli u CS:GO svoje mane. Vidi se da je The Coalition
gde imate pocetno igrao na sigurno i uzeo sve najbolje iz
oruzje i na svaka tri prethodnih delova i vrlo malo dodao svog
ubistva dobijate novo. Smeka ali videli smo to i sa Star Wars The
Guardian je VIP mod Force Awakens i nismo se mnogo bunili
¥ A i . gde vam je cilj da jer smo dobili kvalitetnu zabavu. Gears of
SR A o ubijete protivni¢kog War 4 moze da ponudi mnogo vise nego
oy " K A AN VIP-a kako bi $to sam ja napisao u ovom tekstu pa i
) W\ preventovali respawn pored uzasnih problema koje sam imao sa
4 MULTIP
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] YER jE’I DAUE j neprijatelja ali takode instaliranjem igre zahvaljujuci UWP platformi
7. 8 . ‘a Y e morate da Cuvate (morao sam dva puta da download-ujem
3 SMZAN ADUT OVE FRANSIZE i svog. Warzone je 80GB pa onda posle patch-a jos jednom).
poslednji i u ovom Nadam se da ¢e biti nastavka (pogotovo
heroje i ponasa se modu imate samo jedan Zivot pa ko prezivi, posle ogromnog cliffhanger-a) i da ¢e The
slicno onoj koju smo vec¢ videliuMad Max . - pricace. GOW4 ne bi bila nextgen igra da Coalition imati hrabrosti da iznenadi ljude sa
igri gde je bolje odradena ova ideja. Kad - nema mikrotransakcije. Mozete kupovati nekom svezijom promenom ali i da zadrzi taj
oluja nagrne, a uvek cete znati kad ¢e po posebne kutije sa ingame parama ali i sa .muzevni“ Gears of War koji svi poznajemo.
" rasporedu trenutne arene, vetar ¢e duvati pravim u kojima se nalaze kartice koje su ili

u jednom smeru i tako zanositi i nisan i sve skinovi za oruzja, oprema za horde mode ili
~ projektile ili granate koje Saljete na poklon bounty karte za multiplayer.
Swarm-u. Sjajnih momenata je bilo kad : Os: Windows 10 (obavezno)
zafrlja¢im granatu kroz u desno i gledam .- Horde mode je i dalje vrlo zabavan ali ima CPU: Intel 19 4890,3'5GHZ
je kako je vetar nosi direktno iza grupe i svoje mane. Pozicioniranje Fabricatora g CPU: Geforce 970 li Geforce GTX 1060 4GB
- Dronova. U ovim delovima Cesto ¢ete pronaéi  unosi sjajne takticke situacije ali kljuc svake RAM: 868
objekte koji mogu da se uniste kako bi vetar  bitke je komunikacija izmedu igraca. Horde HDD: 80GB
odneo cevi,automobile ili bilo Sta na vase mode je, ako neko ne zna, je. mod koji smesta
neprijatelje. Radovao sam se ovim delovima igrace u arenu i Salje talase neprijatelja koji :

5 : ; . TR it , GE P IGRU JE KUPIO
ali'ih ima premalo i prekratki su. Pored su sa svakom iteracijom jaci. Cilj je da se ili AUTOR SVOIIM
poslednje misije, koja je fenomenalna, jedna dostigne odredeni talas ili prezivi Sto duze.

""" Nova stvar koja izdvaja Horde mode od NOVGEM
borba protiv ogromnog aviona. Ne znam da prethodnih je klasni sistem. Na pocetku svake
li suse momci i devojke iz The Coalition-a partije, birate klasu koju cete igrati. Svaka
~ plasili da odstupe od GOW formule, ali kad klasa ima svoju funkciju. Na primer, Builder

jesu, barem na kratko, uspevali su da unesu klasa ce brze praviti defanzivne objekte ali i ) 5
“neophodnu dinamiku ovoj fransizi. jeftinije dok ¢e Soldier klasa imati brzi aktivni IZDAVAC: ¢ TESTIRANO NA:
: ; ! reload, nanositi vecu Stetu itd. Karticama koje ~ | RASAI

Multiplayer je i dalje snazan adut ove fransize.  otvarate iz kutija poboljSavate svoje klase CENA:

Z . k k T ‘
Linearnost i besumic¢no glup Al protivnika - ' tako Sto trosite duplikate ili unistavate kartice 802 J
u singleplayer kampanii pravi okret od 180 koje ne koristite. Ovo je interesantan meta-

. stepeni u multiplayeru kad zaigrate sa pravim  game ali ¢e zadovoljstvo u tome pronaci DirectCU Il Tehnologija sa . . Jedina u industriji

el , ; =5 : : : SN - . . . Aura RGB Lighting ..
ljudima. Taktike, rush-ovi, dranje i klanje su samo , profesionalni horde mode igraci“ ako Patentiranim ventilatorima Auto-Extreme Tehnologija

. deo dobre GOW partije. Pored Sta”da‘rdhih takvii postoje. ; 30% hladnije i 3X tise performanse Izrazite svoj jedinstveni stil Premium kvalitet i vrhunska pouzdanost

. modova kao Sto su team deathmatch i king : V' Gears of War Koii

of the hill, novi mod Dodgeball (bukvalno GOW4 ima mozda najozbiljniji meni koji poznajemo )

izmnedu dve vatre®) unosi sjajnu dmam_iku sam u PC igrama video do sad. Svaka stavka
igru. Cilj ovog moda je da se eliminisu ima objasnjenje Sta radi, na Sta utice i koliko.

PLATFORMA:
PC, XONE

RAZVOJNI TIM:
The Coalition

. AURA

GPU Tweak Il sa ROG STRIX-RX470-04G-GAMING

ASUS FanConnect 4GB GDDRS | 1270 MHz takt u OC modu | 6600 MHz takt memorije

+/ Horde Mode XSplit Gamecaster

=Svi protivnicki igraci i za svaki frag, vracate Ozbiljni entuziasti mogu dosta da-se zabave e . . S . . . ROG STRIX-RX460-04G-GAMING
i, GPU-Kontrolisani ventilatori za ciljano Intuitivho podesavanje performansi 4GB GDDRS | 1256 MHz takt u OC modu | 7000 MHz takt memorije
dodatno hladenje i instant striming igranja * heatpipe dizajn se razlikuje na ROG Strix RX 460 470 modelima.

77/, “THE COALITION EKIPA JE IZVELA
7. TOTALNOG JJ. ABRAMSA” e B

Gde kupiti Monitor Systems, Kumanovska 14, Beograd Vracar, Tel: 011/3086 979, www.monitor.rs
E Kupiti Gigatron, Kirovljeva 17,Beograd Banovo Brdo, Tel: 011/4414 000, www.gigatronshop.com
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obro dosao! U ime Sid Meiera
zelimo da ti ponovo pruzimo cast
i zadovoljstvo u vidu vladavine
_ jednom Civilizacijom. Znamo,
_znamo, prosla je tek sa ekspanzijama
~pokazala pun sjaj, a o Beyond Earth ne
- govorimo. To je strogo zabranjeno! | 3to
-pre zaboravimo da je ikada postojala,
“mozda ¢e stvarno nestati. Ovaj put
. stvarno Zelimo da ti od samog pocetka
| _pruzimo oseéqj' potpunosti. Dodi sad,

= REVIEW

Sid Meier's
Civilization Vi

PONOVO SE UCIMO CIVILIZOVANOSTI

tvoje vreme dolazi i trajace jako, jako
dugo... Zaboravices na voljenu osobu,
roditelje, bracu, sestre, obaveze... Ceo
tvoj svet bi¢e na ekranu tvog monitora,

i gledaces sa uzbudenjem njegov

uspon, gledaces sve uspehe i neuspehe.
Osecaces se bogovski! | kada te tvoj
svet pozove nazad u tvoju ne - toliko -
uzbudljivu realnost, uzdahnuces duboko,
i reéi sebi “joS samo ovaj potez...”

" Prva stvar koja vas doc¢ekuje u novom

Civu je muzika Christopher Tina, Coveka
odgovornog za “Baba Yetu” iz Civa IV, za
koji je dobio Gremi. Druga je naracija Sean
Beana. Ne bojte se, prezivece Civilizaciju,
za razliku od mnogobrojnih filmskih i

TV uloga. Salimo se naravno, ¢ovek je
fenomenalan narator. Obojica ¢ine da
osecaj ulaska uigru deluje kao da ulazite
u nesto posebno, nesto specijalno. Hype
nije lazan. Nova Civilizacija deluje kao stari
prijatelj kome su vreme i odeca promenili

izgled, ali isti je i dalje prepoznatljiv. 25
godina zaista brzo preletese...

Prilikom novog dizajna Sid Meier ponovo
koristi svoje zlatno pravilo 33/33/33.

Prvi deo se bazira na nepromenjenom
delu dizajna igre, drugi deo se bazira

na poboljsanju starog dizajna, a treci na
uvodenju novog dizajna u odnosu na

" prethodan deo. Sta je staro? Mehanika

zacinjanja i vodenja je ostala u osnovi
nepromenjena. Ponovo imamo 19
civilizacija, svaku sa svojim viadarom. | tu
uocavamo prvu promenu. Broj specijalnosti
svake, bilo da se radi o jedinicama,
gradevinama ili bonusima je veci, i samim
tim svaka je prica za sebe.

Prilikom startovanja nove igre, randomizuje
se mapa, i pocinje partija. Tu dolazimo

do druge promene. Vizuelno je sve lepse,
mada bismo voleli da su jedinice detaljnije,
ali §ta da se radi. Mnoge stvari se grade

po teritoriji Sto je odlicno i uzasavajuce
istovremeno. Neke gradevine je moguce
graditi samo na odredenim terenima, dok

.druge dobijaju bonuse ako ih sagradite na

odredenom delu koje okryiuje vas grad.

Uvek ce biti dosadnih Varvara (osim ako ih -

ne iskljucite), koji su tu vise da troluju vas
napredak i razvoj, nego da predstavljaju
pretnju. Makar po cenu gubitka dve

jedinice, sadisticki ¢e unistiti ono sto ste

gradili sa dragocenim radnikom. Kada sme
kod istog, on se koristi tri puta i nestaje. Pa
dobro, ko gradi puteve, pitate se. Trgovci.
Ima smisla, zar ne?

| tako, vi ste krenuli, Sirite se, razvijate, i
nalecete na druge. Oni se takode razvijaju,
Sire, stupaju u kontakt kada im nesto
treba, i umeju da vas odbiju kada im ne
trebate. U preglednom meniju je moguce
da vidite Sta imaju protiv vas i kako da
pridobijete njihovu paznju. Veoma su
razlicite i po pristupu, u skladu sa istorijom

i osobinama koje imaju u samoj igri. Takode :

pored glavne karakteristike (Kleopatra

voli civilizacije sa jakom vojskom, Kraljica
Viktorija civilizacije koje su pocelena istom
kontinentu kao i ona), poseduju i drugu
karakteristiku koja sé randomizuje.

Takode, zahval Ujuci loSem Alu, znaju Sta
daradei kako da se postave, bez Spijuna i

drugih sredstava, i ako ste previse krenuli
U razvoj bez vojske, pojavljuje se protivnik
" saZerg rushg_m_,_Ako vi-krenete u pravcu

PR

vojske, zavrnuce vas modernizacijom,
opet bez povratnih informacija,

samo bazirano na svesnosti vas posto vidi
celu igru na mapi, bez hendikepa. Cak se
Cesto desi da vas napadne bez razloga,
opkoli i - nista, stoji tu i ceka autobus za
Malu Krsnu. To je oduvek bila mana Civ
igara, neizbalansiran Al, koji se Sablonski
eksploatise, a opet ne ume da se postavi
kao dostojan protivnik nego kao cheater
sa AimBotom iz Counter Strikea, koji se ne
ume odbraniti od noza s leda.

Kada smo kod vojske, svaku je sada
moguce da ucinite jacom tako Sto tri
identi¢ne jedinice spojite u jednu. | posle
nemojte reci da vas Moc¢ni Rendzeri nisu
naucili nicemul! Vojevanje je skupo, i moze
vas lako dovesti do loSe finansijske situacije.
Postoji i mogucnost religijskog ratovanja,
mada isto nije bas najbolje reseno, posto
se opet sve svodi na massovanje jedinica
bez finese. Inace, religi'skih jedinica ima
svega tri, koje se ne menjaju kroz vreme.
Ovo nije jedina mehanika koja deluje da

je mogla bolje da se realizuje. Diplomatija

takode u praksi deluje da je mogla biti
bolje implementirana. Sistem vlade, iako
funkcionalan, ima mesta gde su poboljsanja
i te kako moguca. Sre¢a gradana u vasoj
civilizaciji, iako interesantna, tera vas

da gradite kuce i pazljivije gradite po
svom zemljistu. Dok ¢e nekoga oduseviti
posvecenost svakom potezu, dosta nas bi
pozelelo da klikcemo next dok se nesto
interesantno ne desi. Do pojave ekspanzije
koja Ce ispeglati pomenuto, Civ VI deluje
zaokruzenije u odnosu na prethodnike.

Pored nabrojanog, Civilizacija VI

zaista deluje kao potencijal. Na nekim
mehanikama treba da se poradi, no
dobro. | iz Juga se moze sesti u Mecku,

“zar ne? Obrnuto, tesko. Dobre strane su

previse dobre, da ponekad zaboravite na
mane i kazete sebi “joS samo ovaj potez
i prekidam”. Ali, taj potez vas uvek vraca

- da odigrate jos jedan, pa jos jedan, i tako U
krug. l'upravo to je odlika dobro dlzajmrane _
i zarazne |gre

PREPORUGENA PC KONFIGURACLJA:
OS: Windows 7 64-hit
CPU: Intel Core i5 2.5 Ghz or AMD FX8350 4.0 Ghz

8 GPU: Geforce 770 / Radeon 7970

HDD: 1208 S

IGRU JEKUPIO
AUTOR SVOJIM
NOVCEM

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Firaxis Games

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
2K i PC

CENA:
60€

OCENA

Vizuelni stil

Muzika

Sean Bean

Al kompjutera

Neke mehanike




Autor: Mirko Jevremovic¢

JA ODBIJEMO

ova Mafia moze imati i podnaslov
LAnti - Mafia“. Razloga je viSe nego

jedan, no krenimo redom.

Linkon Klej, dete medurasnog odnosa
crnkinje i, sugerise se, oca italijanskog
porekla, vraca se iz rata u Vijetnamu.
Godina je 1968. u Nju Bordou
projektovanom po uzoru na Nju Orleans.
Promene dolaze na sve strane, pa Cak i .

u organizovanom kriminalu. Linkoln je
odrastao u okviru crnacke bande koja drzi
jednu od mnogobrojnih oblasti Bordoa, i
koja je njegoy dom i porodica, posto je kao
siroce rastao u lokalnoj crkvi. Posle duzeg

| Reviews -

REVIEW

DONUDA KOJU MORAMO

uvoda gde se upoznaju glavni likovi, biva
izdat i ostavljen da umre. Sada, uz labavo
saveznistvo ljudi koji takode imaju zelju da
sruse Nju Borde Mafiju, krece u osvajanje

“MUZICKI MIKS SE SASTOJI OD
DZEZA, SOULA | ROKA SA 99
LICENCIRANIH PESAMA”

Nal

)

- Teksture su tu i tamo, efekti

° LAY,
e 13 ; N

.
Pl o

#yrada, deo po deo. Néprijate\j mog

neprijatelja je meni prijatel].

Ono $to prvo mozemo primetiti u novoj
Mafiji je verno preneseno jedno proslo
vreme. Rasizam je jedna od glavnih

tema igre i isti nije prikazan kao drzanje
predavanja il sl. ve¢ kao nesto sto je tada
bilo prisutno. Vidi se dosta ulozenog truda
u istrazivanje istorije, kao i njeno uklapanje
u pozadinu zapleta. Kada smo
kod zapleta, pored standardnih
meduanimacija postoji i deo

u vidu intervjua, snimaka sa
sasluSanja itd. Moze se reci da je
ovo jedna od svetlih tacaka igre.

Grafika je sa druge strane,
nizi srednji rang, koja se
Cakii na ‘aéim maéinama

6 godma |zg|eda bol e, Iepse i
optimizovanije. Cak mozemo
da kazemo da je i prvi deo, star
preko 10 godina lepsi od treceg.

se krecu od lepih do uzasnih -

najbolji primer-je nebo, koje je jedna velika
tekstura, otprilike na nivou Quake 2 iz
1997 godine. Zaista ne znamo zbog ¢ega
ovVaj naslov trazi mocan hardver. Cak je PC

verzija izbacena sa limitom od 30 frejmova,

da bi se autori iz_ Hangar 13 izvinili, i patch
izbacili par dana nakon izlaska. Takode su
preko foruma pitali kupce da budu beta

testeri igre i da prijavljuju nedostatke, sto je

sramota za AAA naslov. Meduanimacije su

sa druge strane odli¢no uradene, sa sjajnim
motion capture-om i animacijom likova.

Zvuk je takode mesSovitog kvaliteta,

mada ne kao grafika. Glasovna gluma

je jako dobra, i vidi se da su ljudi koji su
radili istu dali sve od sebe, obzirom da
vecina nisu poznati glumci u svetovima
regularne odnosno glasovne glume. Muzika
u igri je miks dzeza, soula, roka itd. Igra
pored regularnog soundtracka nudi i 99
licenciranih pesama koje se mogu slusati
tokom voznje ili u specijalnim borbama.
Rolling Stones, The Animals, Johnny Cash,

~Jimi Hendrix, Beach Boys su samo neki
- od naslova, i slusanjem se dolazi do one

,Ne mogu da verujem da su i ovo dodali u
mix"“. Mana su zvuci. Zvuk oruzja je recimo,
neadekvatan. Muscle cars, zveri koje su
bile poznate po ogromnim kubikazama,

snaznog zvuka, su predstavljenje
prigusenije. Nemate taj osecaj prilikom
voznje, jer zvuci kao da vozite nabudzenu
Peglicu, ne monstruma koji ¢upa drvece iz
zemlje

Ista vozite kao po ledu. Mafija je uvek
predstaljala sve pseudo realno, dok
treci deo, pod.novim razvojnim timom
je amerikanizovao gameplay. Ulice su

savréeno mirne, i nema GTA momenata
gde se nesto dogada, osim ako nije
predvideno skriptom. Borba je mlaka i
svodi se na osnovan stealth dok se nesto
ne desi, kada postaje cover shooter. Opcije
u borbi su limitirane, i jako brzo postaje
monoton gameplay, gde se maltene sve
re$ava istim redosledom. Al protivnika

je bazican, cesto se desSava da ste mu u
. vidokrugu, ali da vas ne konstatuje. Sem

agresivnosti, ne nudi vedi izazov.

Ni cela kampanja nije bolje realizovana,
posto sve takode radite Sablonski. Prvo
pravite stetu u vrednosti od nekoliko
hiljada $$$, onda prvo eliminisete jace
reketaSe, zatim porucnike i kapose. Onda
ide zasedanje, deo koji na papiru deluje
zanimljivo, ali u praksi pada na nos. Tokom
zasedanja, vasa tri poruc¢nika Cassandra,
Burke i Vito, traze deo teritorije. Posto
po svakom delu teritorije mozete

da im dodelite dva objekta i samu
teritoriju, davanjem objekta osobi koja

je skriptovana da trazi teritoriju dolazite
do problema. Naime, tokom likvidacije
svakog Kaposa, porucnika i reketasa, vasi

porucnici vam nude specijalno naoruzanje -

ili nadogradnju za kola. Ako im podelite
sve kako treba, nema problema. Ukoliko
ne date teritoriju, porucnik se buni, i odlazi
sa svojim povlasticama ostavljajuci vama
mogucnost da ga likvidirate. Prelaskom
na sledeceg Kapoa gubite sve nadogranje
koje niste uzeli i koje bivaju zamenjene
novim, i opet morate da pogadate kome
idu objekti, kome teritorija.

Preko Cassandre, inace, pozivate kombi koji
nudi opcije kupovine oruzja i nadogradnije.
Vito, protagonista igre Mafia 2, daje

mogucnost prizivanja pojacanja, dok preko -

Brukea imate dostavu kola. Sem toga;
novac koji zaradujete je beskoristan, posto
svaki protivnik nosi oruzje, koje mozete
zameniti svojim kada dzebana ponestane.
Cak i pakete prve pomoci i oklope moZete-

Play! #99 | Novembar 2016. | www-.play.cq.l;'g'_"}_

naci tokom voznje gradom il \“ ;
u objektima koje napadate.
Monotoniju donekle razbija |
sakupljanje Playhoy ¢asopisa,
omota plo¢a i drugih, ali
nedovoljno da spase naslov.

Hangar 13, razvojni tim iza Mafije 3, iako.
sastavljen od veterana industrije, nema -
naslove pre ovoga, i vidi se neiskustvo.

Igra je izbacena u-gorem stanju nego
Vampire the Masqgurade od pre desetak
godina. Bagovi, neoptimizacija i rezija su. *
nesto Sto je zahtevalo vracanje na tablu -
za crtanje i joS barem dve godine razvoja..

. Ovako zalimo potencijal protracén losim

odlukama tima.

PREPORUCENA PC KONFIGURACLIA:
OS: 0ws7 64-hit

IGRU JEKUPIO
AUTOR SVOJIM
NOVCEM

PLATFORMA:

RAZVOJNI TIM:

PC, PS4, XONE Hangar 13

IZDAVAE: :  TESTIRANO NA:
. PC

v/ Glasovna gluma

v Muzika
Monotonija
LoS gameplay

Grafika
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Scrap Garden

MACHINARIUM ALI | NIE BAS

crap Garden je jednostavna

platforma koju ne treba shvatati

ozbiljno i namenjena je mladoj

publici. Ali ova igra je mogla da
bude mnogo vise od jos jedne genericke
platforme.

Vi ste u ulozi Canny-a, robota koji je iSao na
redovno odrzavanje i usred kog je pao u san.
Po budenju shvata da su svi njegovi prijatelji
iskljucenii da je grad u kome je Ziveo
potpuno propao. Na igracu je da pomogne
Canny-u da pronade razlog i da spasi svoje
prijatelje.

Igra dosta podseca na stare konzolaske
platforme poput Spyro-a ili Mario 64, ali
nazalost ima i zastarele kontrole. Canny se
krece i skace kao po ledu, $to je poput starog
Maria 64 ali nekako ide uz ovu igru. Ako ste u
ulozi robota koji izgleda kao kanta za smece
takvo kretanje ne pristoji dizajnu vaseg lika.

Kroz igru ¢ete imati brdo platformskih puzli
od kojih su neke zanimljive a neke vrlo vrlo

REVI EW

r'e §

dosadne pa i naporne. Ono
Sto je meni smetalo je da se
igra ne drzi svojih pravila.
Postojao je jedan balkon na
koji sam mogao da skocim

i da skupim kristale koji se
skupljaju kroz igru, dok na
balkon odmah pored ovog
nisam mogao. Ovakve stvari
su mi se deSavale kroz celu
igru.

Igra ima svoju fiziku koja nekad

radi savrs$eno a nekad je bas frustrirajuca.
Neki bosovi ¢e od vas traziti da koristite
fiziku kao mehaniku za prelazak bosa i
negde ¢e raditi kako treba a negde cete
samo izadi iz igre. Igra takode ima par mini
igra koje su jednostavne i zabavne jer vas
skrenu sa obi¢ne platformske putanje.

Muzika u igri je sli¢na kao u igri Shiny.
Klasicni klavir jako lepo prati naseg heroja
kroz nivoe i uradena je na vrlo visokom
standardu. Cela igra ima Machinarium osecaj
i vidi se da su developeri mnogo igrali istu
(ima ¢ak i achievment koji je Machinarium
referenca).

Scrap Garden je ambiciozan projekat
mladog developerskog tima. lako ne
mozemo da kazemo da je igra sjajna,
mozemo je preporuciti ljudima kojima
nedostaju stare 3D platforme kao sto je bio
Mario 64 ili mladoj publici da vide kako je
nama bilo u vreme ovakvih igara.

«“PODSECA NA STARE KONZOLASKE

PLATFORME POPUT SPYRO-A ILI MARIO 64~
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AMBICIOZAN-PROJEKAT
MLADOG TIMA
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PREPORUGENA PG KONFIGURAGIJA:
0Os: Windows XP

CPU: Intel Core

GPU: Radeon HD 2400

RAM: 2 GB

HDD: 2B

IGRU USTUPIO
FLAZM

PLATFORMA:
PC, XONE, PS4

RAZVOJNI TIM:
Flazm

IZDAVAE: © TESTIRANO NA: a
Flazm i PC

CENA:
15€
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Kontrole -l,

Jednostavnost .

« U te¢nih 30 fps-a, bez ikakvih opadanja

I"Ehdurance mod je dobio i co-op rezim, ;

~ najzanimijiviji aeo ovo

- 20Ye

akoh skoro godn

ROTTR-a za Xld

PC verzije, pred n

the Tomb Raider 28, Viasnike PS4

konzola. | to |zdanje kojim se, @%du ostalog,
!

i aska =

danao

proslavlja i 20 godma od prvih adantura
gospodice Lare ' Croft‘

A

Zasve vas koje zanima da ki je ROTTR wredelo
Cekati, nadamo se da Ce tekst pred vama dati
odgovor na topitanje. #

Razjasnimo najpre Jednu stvar 0\/ |
nikakvo definitive ili eﬁhanced edi x@n . (re)
izdanje igre, vise bi gd_@’ow:a{g; @TY
varijanti, gde pored os'iﬂ‘ ne igre d@buate 3
kempletan sporedni-sadt aj kojile prati uz
najnoviji paket kojim: "b?oslavlj_ejubilej LRET.
igara. Ne u pitanju nije:nikakav-ekskluzivni
sadrzajza PS4 verziju'igre, 20 year
celebration paket dobili su viasnici sezonske
propusnice, a moze se pazariti i pOJedmacno &

po'ceni od 10 evra. FLabet -
" =k

Kako jeu pitanju ista igra, &iji sté abis mogli
da procitate na stranama naseg casopisa,
ne¢emo se puno zadrzavati na detaljima,

samo ¢emo spomenuti da ROTTR 7a PS4 . {-am

radi besprekorno (u meduvremenu je izasla
i zakrpa kojom su popravijeni i nel'fi sitnifi
problemi) i izgleda zaista prelepo. Radi- >

frejmrejta. Sa te strane'vas ¢eka vrhunsk| '
ugodaj i nekoliko desetina sati kvalitetne
zabave. |

Kao $to smo vec rekli, ROTTR:20YC i ima sve|
dic. dodatke kao'i neko'ﬂko novotarija

e - |

Tu je novi extremg survivor nivo tezine, |

nekoliko novih skmovarnd\n outfit i oruzje, I"I
kao i dva nova dlc*a koji Cine Samu s Sgzid
doda’tkgf_#

f ¥
=T

N]|hova radnja odvua se u zdanju Kroftowh lt
no}e naziv “Blood Ties” i Lara s Nightmare”.

Ee

Biood Ties | e kombma&a |stra21vacko—
nara‘uvne strukture, u kejoj cemo upoznati

LLarmu porodicuy, roditelje, nj \hov odnos,
v njeno-detinjstvo i odrastanje u toj kudi,

otkricemo neke,intimne spise i audio zapise,
~nadovezati ngzke detalje koji se odnose na

. pricu u samoj igri, a pronaci ¢emo i neke
predmete iz kolekcije Larinog oca. Blood

.Ties mozemo opisati kaosneku verziju’Gone
= Homeili EveryRody’s gone to the Rathre u

_ TReizvodeniju, samgdosta kra¢i. Blood Ties-

" semozeigratii UVR modu i to jg; slobodno

TRo7emo reci; praw nacin'na’koji se i treba
odigrati (ako ste‘y mogucnosti, naravnay.

Sa druge strane, Larine no¢ne more.su zombi
‘mod ROTTR-a. Dok se probijate krozskutu,
“satréete” horde neZ|V|h tvorenja, a kasnue
se mozete utrkivati r_e)z&ahma Sa SVOJ\m

prijatefjima. Sam dlgde veoma kratak i nije .

toliko. zanimljiv kao Blood Ties, ali za ljubitefje

zombija, sigurno ce pruziti solidnu zabavu., =
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@ OS: Windows 10 64 bit

8 RAM: 8B «
GPU: Geforce GTX 970 . P‘;
R4 HDD: 7508 ey
’ <,

NAPUNILA 20
GODINA | 1ZGLEDA
BOLIE NEGO

Ukoliko niste igrali Rise na Xbox konzoli ili
racunaru, nema dileme, ovo je naslov koji vredi:
imati u svojoj kolekciji, pogotovu za ljubitelje: ~ -
Tomb Raider iz 2013. godine. Bilo da ga uzmete -
po punaej ceni ili sacekate neku rasprodaju,
Cekace vas dosta zagave, prelepa grafika.i
ogromna koliCina sadrzaja koji vam moze
brqiiti_popriliéan broj sati provedenih u igri.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIIA: ;
Os: Windows 1064bit___

T AR

CPU: Intel Core i7-3770K

IGRUUSTUPIO [+ &
COMPUTERLAND |-+ 4

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
Crystal Dynamics

1ZDAVAC:
Square Enix

TESTIRANO NA:
ps4

CENA:
50€

v Prelepa grafika
v Tecnih 30 fps
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«SAMO ZA IUBITELJE VOZNJE,
KOJI ZNAJU DA POSTOJI J0S
NESTO OSIM GASA | KOCNICE”

provozajte se'i virtuelno. Samo imajte
na umu da je i dalje PC najbolje mesto

zaigranje, a voznje je najbolje igrati uz
- pomoc volana.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

CPU: Intel Core i
§ GPU: NVidia GeForce GTXI80 |

"~ FIA World

ChamIJIO"Sh'IJ

RUCNA KOCNICA MOJ
DOBAR DRUGAR

mami da je ispitate ali istovremeno njena
pojava ne uliva sigurnost. To je otprilike
ono S$to vas o¢ekuje u novoj iteraciji World
Rally Championshipa. Cela igra deluje
robusno i veoma neispolirano, tako da
se stice utisak da je namenski radena za
ljude koji na to nece preterano obratiti
paznju. U prevodu,'rad_ena je za fanove
serijala i eventualno za hard-core fanove
simulacija reli trka. | to je prakti¢no to.
Sve §to je standardizovano u reliju kao

anr simulacija, ma kakve one

bile; izgleda ceka sudbina koju su
dozivele i avanture. Sve je manje
kvalitetnih naslova i zaista je tesko
. odabrati neku ba$ bas dobru simulaciju
-da pritom bude zanimljiva Sirem

Zarﬁislite da is’pred sebe imate ogromnu
granitnu kamencinu, koja vas neodoljivo

«IGRA KAO ODVALIENI KOMAD GRANITA,
GRUBA | ROBUSNA ALI SA POTENCLIALOM-

-

takvom, kao i u simulacijama tog sporta,
ovde je ispostovano. Trke su izdeljene u
brzinske ispite, nema menjanja automobila
tokom trajanja relija (dozvoljene su

samo popravke), reliji se odrzavaju na
poznatim lokacijama i na 4 vrste podloge.
Jednostavna formula, koja bi trebalo da

daje vrhunske rezultate, reklo bi se. Ali...

Razne stvari se daju procitati po
poljanama interneta, pa tako imate

igrace koji se zale na bukvalno sve. Od
¢injenice da necete proci kroz drvo, nego
Cete se zakucati u njega, pa do Cinjenice
da publika sa strane nema facijalne
ekspresije. Zaista, to su krucijalne stvari za
ovakve tipove igara i stvarno je Steta sto
to nije bolje implementirano (Salimo li se
sadav?).

Salu na stranu, igra ima mana i to
ozbiljnih. Prva i veoma bitna stvar koja
kvari ugodaj su bagovi. Ima ih podosta
i Zaista znaju da pokvare trenutak. Ima
tu svega, od pucanja tekstura pa do

Cinjenice da kontrole ne rade kako treba

(ne radi taster za gas i sli¢ne divote).

Druga stvar koja je digla veoma mnogo =

prasine je sistem penala koje dobijate za
“nesportsku” ili opasnu voznju. U pitanju
su dodaci na vase ukupno vreme. Tako
na primer, skretanje sa staze nekad vam
donosi 3 kaznene sekunde, a nekad 8.
Pri tom nema uvek jasne distinkcije u
smislu razlike u izletanju sa staze, nego
se Cini da se dodeljuju u nekom random
maniru. Sli¢na situacija je i ako uletite u
publiku, nekad cete biti pocasceni sa 12,
a nekad sa 20 sekundi ili nesto izmedu.
Ovaj problem zna biti veoma frustrirajudi,
uzevsi u obzir da prosecan brzinski ispit
traje 3-4 minuta i tolike kazne su ¢esto

nedostizne. Cak i ako posle greske ostatak :

trke odvezete savrseno, tesko Cete
nadoknaditi zaostatak. Na sve to moramo
dodati i tezinu same igre koja je ogromna.
Kako smo veé rekli na pocéetku, igra nije
radena za pocetnike ili fanove arkadnih
voznji. Naravno, moguce je u opcijama
smanjiti tezinu i dodati odredene opcije za
olaksavanje voznje, ali to je i dalje od vrlo
male pomoci.

Dane bu_é'lé sve crno, dodacemo malo i~
belog. Graﬁkfa je lepa, predeli su veoma

PR

lepo uradeni, tako da ¢ete negde hteti
da stanete sa strane i da se divite

pejzazu. Zvuk je prilicno verno prenesen;
to se prvenstveno odnosi na razlike u
zvukovima motora, jedina zamerka je
Sto je izgleda u svakoj ekipi zaposlen isti
suvozac, koji pri tom ima jako monoton i
iritirajuci glas. Sledeca pozitvna stvar je
dobar osecaj podloge po kojoj vozite i
gotovo savrseno uradena rucna kocnica,
koja ¢e vam biti najbolji prijatelj ukoliko
se odlucite da igrate ovu igru. | naravno
najbitnije za ovaj tip igara - fizika. Sjajno

je implementirana, verno preneseno

ponasSanje automobila u razlicitim
situacijama, razlike koje se desavaju

u prenosu sile dok je motor previse
obtere_c’en, sistem proklizavanja. Bukvalno
sve je na svom mestu i to je najvedi plus
ove igre i verovatno najzasluzniji zasto

‘'smoigridali7ane5.

The zakljucak je jednostavan. Ako sté fan
serijala, ovo morate da odigrate. Ako volite .

voznju po brdskim, pustinjskim, blatnjavim
i uskim krivudavim putevima u stvarnom-

Zivotu, priustite sebi zadovoljstvo i -

HDD: 2008 .

IGRU USTUPIO
COMPUTERLAND

PLATFORMA:

RAZVOJNI TIM:
Kylotonn Racing
[CEINES

PS4. XONE, PC

1ZDAVAC:
Bigben Interactive TESTIRANO NA:

PS4
CENA:

40€

OCENA

v Fizika

v Zvuk i osecaj u vozniji

Bugovi
Random penalty sistem

Tezina, pogotovo za pocetnike
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imulacije nisu nova pojava u svetu video

igara. Ovi opustajuci jedaci slobodnog

vremena su bez sumnje, kao i ostale

igre evoluirali tokom godina. | dok bi
prosecan covek pomislio da su one koje su
najvise uznapredovale zapravo simulacije voznje
ili letenja, iznenadujuca je Cinjenicadasuu
samom vrhu i simulacije obradivanja zemljista.
Da, potraznja od strane igraca koji uzivaju u
jednostavnosti zivota i obradi zemlje bila je
dovoljno velika da bi i zemljoradnicki simulatori
postali toliko kompleksni i napredni. Izgleda da
na Zemlji stanuje vise Hobita nego Sto smo to
mogli pretpostaviti...

Ono $to karakterise vecinu simulacija jeste
opustajuca atmosfera. Farming Simulator nije
nista daleko od toga. Na pocetku cete birati

kog pola ¢e biti vas lik, ali jos vaznije i lokaciju
na kojoj ¢e se igra odvijati. Koju god mapu da
odaberete, na raspolaganju ¢ete imati nekoliko
njiva a vas sustinski cilj bice da ih obradujete i
zaradite novac za nove od kojih ¢ete zaraditi jos
viSe novca. Ali “prica” Farm Simulator-a ne staje
ovde. Osim obrade zemljista, na raspolaganju
Cete imati jos i sijaset drugih aktivnosti kao Sto
je gajenje stoke i Zivine pa i sakupljanje i prodaja
drva. Sto se sadrzaja ti¢e, Farming Simulator
2017 je ubedljivo najkompletnije izdanje do sada
u kom cete uvek imati nesto da radite.

Ako ste igrali ranije delove, primeticete da jeu
odnosu na 2015, ovaj nastavak i lepsi. Masine su
detaljnije, mogu da se isprljaju, bolje zvuce... A tu
su i neki evidentniji noviteti. Svakako najzabavniji
izazov u jednom ovakvom simulatoru, bilo bi

OBUCITE SE ZA RADASINA KROZ OVAJ
OBIMNI PAKET INTERAKTIVNE ZABAVE

42 | Reviews

Farming Simulator 2017

STARI MEKDONALD BI BIO PONOSAN...

igrati kompletnu igru iz prvog lica. Ono $to ranije
nije bilo prisutno a sada je tu, jeste mogucnost
kontrolisanja kamere iz prvog lica dok ste

u vozilu. Na ovaj nacin ne samo da ¢e biti
prirodnije kontrolisati igru iz ovog ugla, vec cete
moci na miru da razgledate detaljan enterijer
vase poljoprivredne masinerije.

Jako zanimljiv dodatak ovogodisnjem izdanju
prisutan je i u obliku vozova. Na raspolaganju
Cete ovaj put imati i celu zeleznicku mrezu koja
prozima vas gradic¢ i uz pomoc koje ¢ete znatno
lakSe moci da prenosite materijalna dobra u
velikim koli¢inama, s jedne na drugu lokaciju. Ko
bi rekao da Cete u okviru jedne, besplatno dobiti
i simulaciju vozova?

Ono $to je vec ustaljeno u serijalu ali itekako
vredno pomena, jeste mogucnost unajmljivanja
kompjuterski kontrolisanih saradnika koji ¢e
vam olakSati posao. Tako na primer u sred
oranja njive mozete zatraziti da vas odmeni Al
karakter i nastavi sa vasim poslom (za odredenu
naknadu, naravno). lako je u izdanju 2015. Al

imao situacije u kojima se zaglavi na nekoj
prepreci, ovde Ce se to rede deSavati. Mada ce i
dalje biti prisutno...

Ono $to je jeftinije ali i zabavnije od unajmljivanja
radnika, jeste igranje u multiplejeru. Dok jedan
ore, drugi seje a treci Zzanje, Cetvrti sve nosi na
prodaju. Znamo da sve ovo zvuci simplisticki i
dosadno, ali ako vas imalo zanimaju opustajuce
simulacije, izvesno je da cete se ovde zaraziti

u toj meri da ¢ete i u rezimu za jednog igraca
provesti sate i sate.

Farming Simulator 2017 je neverovatno
kompletan proizvod. Ne samo da c¢ete imati

NOVI FERRARI?
PIH, GLEDAITE KAKO
PRAVA MUSKARCINA
SKIDA BLATO SA NEW
HOLLAND CR10.90
KOMBAINA SA DRAPER

45FT HEDEROM

pristup masinama najpoznatijih svetskih
brendova na ovom polju, vec¢ i brdo aktivnosti
kojim mozete da se zanimate. Osim toga,
imacete i pristup obimnoj enciklopediji koja
do tancina objasnjava kako se i $ta sve moze
raditi u Farming Simulatoru 2017. Kako je
jedna ovako kompletna igra previse puna
sadrzajem da bi se u njenom opisivanju
smelo detaljisati, dovoljno je rec¢i da ako imalo
mislite da bi vas simulacija zemljoradnje
mogla interesovati, a imate i jos nekoga ko bi
vam se u tome pridruzio, necete se prevariti
ako nabavite Farming Simulator 2017. A
priznajte, krajnje je vreme da taj FarmVille ode
u penziju...

Intel / AMD Dualcore 2 GHz

IGRU USTUPIO
FOCUS HOME
INTERACTIVE

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

1ZDAVAC: :
Focus Home Interactive : PS4

CENA:
35€

OCENA

Ogroman broj masina

RAZVOJNI TIM:
Giants Software

TESTIRANO NA:

Ogroman broj aktivnosti

Za jedan simulator, sjajna grafika

Al ima uzasno glupe ispade

Fizika ume da poludi
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SVET VR-A ZA POCETNIKE

ao jedna od prvih igara za
PlayStation VR je tu igra vrlo
konkretnog imena, PlayStation VR
Worlds, koja u sustini predstavlja
set demo igara Cija je uloga da pokaze
mogucnosti i gejmplej mehanike koje VR
tehnologija na PlayStationu pruza.

Worlds sadrzi ukupno 5 igara, ili bolje
reCeno demoa, koji kroz razli¢ita okruzenja
i gejmplej mehanike upoznaju igrace koji
se prvi put susrecu sa VR tehnologijom,
kako to otprilike izgleda i $ta mogu u
buducnosti da oc¢ekuju. PlayStation VR
Worlds je takode jedna od ,launch® igara

“U PITANJU JE SET
0D 5 MINI IGARA”

koja je izasla zajedno sa PlayStation VR, ali
se prodaje odvojeno i to za solidnu svotu
novca. Ovo nam je prva i glavna zamerka
na ovu igru (tj set demoa) jer mislimo da je
ovo moralo da ide kao besplatni dodatak
uz kupovinu PlayStation VR uredaja, nesto
poput ,starter seta” za igrace koji su tek
kupili PlayStation VR, ali jo§ uvek nemaju ni
jednu VR igru.

Kao §to smo pomenuli, ovde imamo pet
mini igara, i to su Ocean Descent, Danger
Ball, The London Heist, Scavenger Odyssey
i VR Luge. Ve¢ sam meni igre vam pokazuje
koliko je sve podredeno da igracu pokaze
dozivljaj VR igranja, pocev od uvodne
sekvence, preko menija koji je jedna velika
napustena hala. Ispred svake igre se nalaze
tematske kugle sa kojima se mozete igrati
ili udarcima ili interesantnom interakcijom
prilikom dodira. Hajdemo da , kratko*
prodemo kroz svaku od pet igara:

Ocean Descent

Prva igra koju smo isprobali‘je Ocean
Descent. Kao Sto i ime kaze, u pitanju je
zaranjanje u okeanske dubine. Ova igra nudi
3 moda, od kojih je jedan ,bleja” desetak
metara pod morem, Cisto da osetite kako

je to biti ispod povrsine mora u VR. Igrate
se sa ribicama, gledate korale, osun¢anu
povrsinu i senkovite obrise broda iznad vas.

Sledeci nivo igre vas spusta nesto dublje
(spustanje se takode odvija u samoj igri),
tako da cete ovde prodi kroz nesto drugaciji
ekosistem u vidu raza i svetle¢ih meduza.
Ovo je posebno sjajan dozivalj jer je
propracen nadahnutom muzikom ,otkri¢a“
novog sveta, tako da je zaista lepo kada
prodete prvi put.

Glavna zvezda je tre¢i mod igranja, u
kome vas na Kraju avanture ¢eka ogromna
bela ajkula i njeni pokusaji da dopre

do vas u kavezu. Ovo iskustvo je zaista
uzbuljivo, valjano cete se uplasiti ukoliko
se prepustite, ali ne nudi nikakav gejmplej
osim vaseg pomeranja u kavezu, tako da
se to nekim igracima nije svidelo. Ipak,
Lblisko™ iskustvo sa ogromnom ajkulom je
poprilicno autenti¢no, tako da verujemo da
¢e vam biti uzbuljivo.

Ovaj poslednji mod vas ujedno vodi i kroz
prethodna dva (posto krecete od povrsine)
tako da mozete komotno da ih preskocite i
odmah zaigrate ovaj. Sve u svemu, zabavno,
ali kratko i bez ikakve interakcije, jednom
re¢ju - demo.

Danger Ball

Sledeca igra koju smo isprobali je, ¢ini nam
se, i ubedljvo najzabavnija od svih. U sustini
se radi o pingpongu glavama. Igra se odvija
u nekakvim futuristickim sajber arenama

u Cijoj se sredini nalazi jedan virtuelni
pravougaoni tunel. Na jednom kraju tunela
ste vi, a na drugom vas protivnik. Cilj je da
loptu ubacite iza leda protivniku i ko prvi
to ucini 5 puta, dobio je partiju. Postoji
turnirski mod, ali-i pojedinacne partije.

Ovo iskustvo nam je bilo veoma zabavno i
uz njega smo proveli najvise vremena, iako
u sustini ni ovde nema puno sadrzaja. Igru
igrate iskljucivo vasom glavom (sa naravno
PlayStation VR uredajem na njoj) i to tako
Sto kontroliste plo¢u na vasem golu koju
pomerate i njom udarate loptu. Ukoliko
zanesete jako glavom ka napred (kao da
Sutirate glavom ka golu u fudbalu) i lopta
¢e leteti jace, a ukoliko okrznete loptu

tako da je felSirate, i lopta ¢e dobiti spini
nepredvidivost u letu. Osecaj je sjajan dok
sve ovo raditie i prava je Steta sto igra ne
poseduje nikakav multiplejer, jer verujemo
da bi ovo mogla da bude zabava do ranih
jutarnjih ¢asova sa nekim drustvom.

Igra ima par nivoa tezine, a nudi i 5-6

vrsta protivnika, od kojih svaki ima svoje
specijalne udarce i osobine. Super je
izazovno pobediti svakog od njih na
najtezem nivou, ali opet nije to to bez
multiplejera, tako da se nadamo da ¢e Sony
da prepozna zabavnu stranu ove igre |
prosiri je u ,,punu” samostalnu igru.

The London Heist

Londonska pljacka bi trebalo da nam pruzi
uvid u to kakve su mogucnosti VR-a u
pri¢anju uzbudljivih gejming prica. Kroz
petnestak minuta igranja prolazimo kroz
kratku pricu o 3 ganstera koja su pokusala
da isteraju iz posla konkurenciju u vidu
ruske mafije, da bi na kraju otrkili da je neko
od njih i sam krtica.

Ovaj demo nam nudi najvise gejmpleja,
pocev od lagane ,fin detalj” interakcije,
poput scene u klubu, gde uzimamo
tompus sa stola, palimo ga i pusimo (igra
prepoznaje nase naglaseno uvlacenje i
izduvavanje vazuha kada privu¢emo cigaru
ustima, sto se odrazava u samoj igri kroz
uvlacenje i izdah dima tompusa), pa sve
do akcionih scena gde se napucavamo sa
ruskom mafijom. Prva scena pucnjave se
odigrava u vili prilikom krade dijamanata,

i moramo da priznamo da nam se nije
svidela jer je igra imala dosta problema da
prepozna nase drzanje i pravac pucanja,
tako da je sve bilo dosta haoticno i jedva
igrivo. Sa druge strane, scena pucnjave

i jurnjave kolima na auto-putu je tekla
savrseno glatko i osecaj je bio sjajan.
Zatedi Cete sebe kako lezite po kaucu kako
bi bili ispod nivoa stakla u kolima zarad
izbegavanja kise metaka, i kako krivite
ruke u vazduhu kako bi ispruzili oruzje kroz
prozor i izreSteali propalice koje nam pucaju
sa motora oko nas. Zaista sjajna scena i
pravi VR dozivljaj.

Scavenger Odyssey

O Scavenger Odyssey vam ne mozemo
previSe reci iz prostog razloga zato Sto
nismo uspeli da ga odigramo. Vas autor i
njegove kolege nisu uspeli da izdrze duze
od 5-6 minta uvodnog tutorijala jer nam je
ovaj demo zadavao veliku mucninu. U igri
sedite u kokpitu velikog dvonogog robota
(Mech) koga kontrolisete kroz mehanizaciju
privezanu za vas. | ovde moramo da
pomenemo sjajne male detalje, poput
pomeranja prstiju vanzemaljskog bica

(vas) koje kontrolise Mecha, i to svaki taster
pokrece odredeni prst, Sto stvara utisak da
on zaista izdaje komande Mechu.

Mucnina i vrtoglavica dolaze od toga Sto

se krecete brzo u ovom robotu sedeci na
visini od par metara iznad povrsine, i pritom
jednom palicom pokrecete robota, drugom
usmeravate pravac delanja, a samom
glavom vas pogled. A sve se to odigrava
dok vase telo zapravo sedi udobno u kaucu.
Ovo rezultira mucninom kod nekih igraca

i nesto je na cemu ce developeri morati
dobro da obrate paznju prilikom razvijanja
VR igara. Ipak, ono malo $to smo uspeli

da probamo delovalo je izuzetno zabavno,
pogotovo osecaj ogromnog prostora i
kontrolisanja vaseg robota, ali nazalost
nismo u mogucnosti da vam iskustvo
prenesemo do kraja. Ono $to smo videli
kod ostalih kolega novinara je da dosta njih
takode ima problema sa muc¢ninom kod
ovog demoa, ali oni koji su imali srece da
ne osecaju vrtoglavicu kazu da je iskustvo
sjajno i da je verovatno i najbolje od ovih 5
mini-igara, u smislu osecaja slobode koje
igra pruza.

VR Luge

Poslednja igra u ovom setu je VR Luge.

To je onaj sport sto ste mozda nekada

imali prilike da vidite na EuroSportu,

gde se trkate ulicama potpuno lezec¢i na
specijalnim toc¢ki¢ima. VR Lonuge nama
nije delovao posebno interesantno. Celu
voznju odradujete pomeranjem tela, ali sve
prepreke su ,Suplje”, pa ako vam se desi da
udarite u njih, samo c¢ete zapravo proci kroz
njih i jedino zaista udarate u ivice staze,

ali se odmah vracate na pravac. | vizuelno
igra pomalo razocarava, ali to je problem
koji VR generalno ima, a to je da zatvoreni i
zbijeni prostor deluje mnogo, mnogo bolje
i lep$e od otvorenih sredina i lokacija. Culi
smo da je dozivljaj bolji ukoliko potpuno
legnete na podu tako da imitirate polozaj
tela prilikom voznje u ovom sportu, ali smo
od te ideje odustali, da kolege u redakciji ne
bi pomislile da smo nacisto poludeli.

Sve u svemu PlayStation VR Worlds je
zabavan set malih i kratkih igara koje
mozete odigrati jedno vece Cisto da se
upoznate sa mogucénostima Sony VR-a i
odomacite se sa VR tehnologijom ukoliko
vam je to prvo iskustvo, ali zaista mislimo

«QDLICNA STVAR ZA g

PRVO VR ISKUSTVO” %/

da je ovo morao da bude propratni set

uz PlayStation VR, a ne nesto sto se
dodatno naplacuje. Ukoliko vam novac nije
problem, onda vam VR Worlds svakako
preporucujemo, jer je zabavan i zanimljiv.

IGRU USTUPIO
SONY

RAZVOJNI TIM: SIE
: London Studio

PLATFORMA:
PlayStation 4 VR

© TESTIRANO NA:
: PS4 sa PlayStation VR

1ZDAVAC:
Sony Interactive
Entertainment Europe

CENA: 40 €

OCENA

« Odlican prikaz
mogucnosti VR-a

v Uglavnom zanimljive igre

Sve je previse kratko

Trebalo je da bude deo PS VR
seta, a ne samostalni proizvod



Autor: Nikola Savi¢
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UZAS NIKADA NIJE BIO BLIZI

Naslov 0 kome pisemo predstavlja jednu
od prvih igara radenu za PlayStation VR set
koji je izaSao 13. oktobra ove godine. Igra

je deo press kit paketa igara, ali se moze
pazariti i odvojeno. U pitanju je nekanonski
spinof psiholoske horor igre Until Dawn,
koja je izaSla prosle godine ekskluzivno za
PS4. Sa originalnim naslovom nema previse
dodira i iskorisc¢eno je tek toliko koliko je
potrebno da se popuni horor sadrzajem.

Rush of Blood je klasicni rejl Suter, sa
prakticno potpuno arkadnim elementima.
Citavu igru igrate vozedi se u vagonu
rolerkostera, prolazeci kroz par tematskih
nivoa igre, i iz tog vagona se i odvijava cela
akcija.

Pre nego Sto krenemo dalje da pricamo o

ovOj Sjajnoj igri, valja reci par stvari. lako
sam odrastao uz konzole 90-ih, vas autor
je vec dobrih 15 godina gotovo ekskluzivho
PC igrac¢, moze se recicak i da ne gajim
previse simpatija prema konzolama.

Osim toga, ve¢ godinama mi je jedan od
kljucnih aspekata u gejmingu dobra prica

i bogat ,lore” oko igre, bez cega sam u
stanju da u startu odbijem igru od sebe
kao plitku. Jasno vam je onda koliko je
moje odusSevljenje ovom igrom, koja je ps4
ekskluziva i koja apsolutno ne mari da vam
isprica neku pricu, vec¢ vam nudi sirovo,
sustinsko i neverovatno gejmplej iskustvo.

Kao sto smo vec¢ pomenuli, sa originalnom
igrom nema gotovo nikakve veze, osim
Sto su iskorisc¢eni elementi koje ¢e fanovi
prepoznati; tu je glavni negativac, tu su

SONY PLAYSTATION VR JE IZASAO 13.
OKTOBRA | RUSH OF BLOOD JE JEDAN
0D ,LAUNCH" NASLOVA ZA UREDA).

46 | Reviews

Hannah i Beth, tu su momenti sa ludnicom,
i to bi manje-vise bilo to. Tokom cele igre se
nalazite u vagonu/kolicima kojim idete od
nivoa do nivoa, prolazeci kroz uzase ovog
nekada zabavnog parka. Svaki nivo uvodi
novi tip neprijatelja koji ima drugaciji nacin
kretanja, drugaciji nacin da ga ubijete, i
drugaciji tip napada. Na kraju svakog nivoa
tu je i boss borba, koja se opet odvija po
dobrom starom Sablonu: odbranite se

od predefinisanog talasa napada i onda
gadajte slabu tacku, i tako u krug dok ga
ne ubijete.

Raspon ,obic¢nih® neprijatelja je standardna
mesavina dobrih starih horor drugara:
imamo maskirane napadace, klovnove,
utvare, zombije, lutke, nedefinisane
Covekolike mase, pauke... i sve to sa ,pod-
tipovima“ koji mogu biti manji/veci, jaci/
slabiji, imati drugacije napade, itd.

Osim Suterskih sekvenci, koje mogu biti

i staticne i pokretne, tu su delovi gde se
jednostavno vozite kroz nivo manjom

ili vec¢om brzinom i izbegavate razne
prepreke, otvarate puteve ili se pak vozite
kao na pravom rolerkosteru, punom
brzinom dok vam okolo iskace sve i svasta.
Igra je generalno dizajnirana tako da
asocira na voznju kroz kucu strave, kakve
vidamo po vasarima i luna parkovima.

Sve ovo $to smo do sada ispricali deluje
jednostavno kao i svaki drugi arkadni suter,
pa se verovatno pitate zasto smo toliko
udesevljeni igrom, otkud ta devetka za
ocenu? Dva slova: VR. Pomenuli smo na
pocetku da je ovo jedan od prvih naslova
za PS VR, i §to bi nas narod rekao - prvo
pa musko. Igra na najbolji moguci nacin
iskoris¢ava pun potencijal virtualne
realnosti, tako da je u pitanju zaista
neverovatno iskustvo. Da smo igru igrali na
Jtradicionalni“ nacin (a gledali smo kako
izgleda igra na obi¢nom televizoru, ma
koliko velik bio) dozivljaj jednostavno ne bi
bio ni trunka onoga sto pruza VR.

lako je igra arkadna i dizajnirana tako da
bude halucinacija glavnog lika, imerzija je
opet neverovatna. Vi ste tu, potpuno ste
iskljuceni iz sveta van igre. Svaki kadar
uigri je dizajniran sa VR-om na umu.
Izbegavanje prepreka dok se vozite i letecih
stvari koje idu ka vama bi bilo prose¢no
da nije VR-a. Ogromna mutirana stvorenja
koja se vrte oko vas, neprijatelji koji iskacu
vama u facu i penju vam se uvagon, sve
to je nesto Sto prosto ne mozemo da vam
prenesemo ovde tekstom , morate sami
da dozivite da biste razumeli imerziju koju
pruza igra uz PlayStation VR.

| 3d zvuk koji pruza Sonijev VR je sjajan,
Zvuci agonije u trenutku kad prolazite
kroz sekvencu sa ogromnim svinjama u
klanici ¢e vas naterati da se zapitate da li
i sami ludite ili ste i dalje ipak samo u igri.
Okretacete se kao mahniti u pokusaji da
provalite odakle dolaze krikovi i plac koji
nasumicno cujete. Igra je sjajana u bacanju
~mamaca“ koji vam skrecu paznju na
trivijalne stvari, dok vam glavna opasnost
dolaze sa neke druge strane.

Igru mozete igrati i Move palicama i sa
standardnim DualShock 4 dzojpedom.

NE POSTOJI BOLJI NACIN DA SE UPOZNATE
SA SJAINIM MOGUCNOSTIMA KOJE NUDI
PLAYSTATION VR TEHNOLOGLA.

Mozemo sasvim slobodno da
kazemo da je ovo i odlicna
vezba za vase ruke, jer retko
Cete imati vremena za odmor
i deSavace vam se da vas ruke
zabole, posto 90% vremena
morate drzati ruke pravo
ispred vas, gde su vam i oruzja
i baterijske lampe. Ukoliko
spustite ruke, spustili ste i
lampe, i onda ne osvetljavate
izuzetno mracni prostor
ispred sebe. A morate trzati
levo-desno, gore-dole, ispod-
iznad, sve to u jakom mraku,
kako biste opazili neprijatelje.
Potpuna paranoja u skladu sa
potpunom imerzijom.

Grafika izvlaci najbolje iz VR-a, igra

izgleda izuzetno prirodno, i osecaj dubine
prostora je sjajan, u skladu sa trenutnim
maksimalnim mogucnostima koje VR
tehnologija pruza, a zasta je sasvim sigurno
zasluzan i Sonijev VR set koji je trenutno
mladi i najnaprednji od svojih nesto starijih
konkurenata.

Igra se prede za popriliéno kratko vreme,
nekih ~3 sata igranja, ali u duhu arkadnih
Sutera poseduje tabele sa najboljim
skorom (lokalnu i globalnu listu), kao

i liste odredenih achievementa koje
sakupljate prilikom igranja, tako Sto pucate
u razne sakrivene stvari. Neke mape
imaju i skretnice, pa je moguce proci na
razlicite nacine. Tu su naravno i 4 razlicita
nivoa tezine. Jednom kada predete igru,
otkljucani su vam svi nivoi za ponovno
igranje. Tako da uz sve ovo igra i te kako
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poseduje razlog da je odigrate jos mnogo
puta, a ¢ak i da nema nista od ovog iz
poslednjeg pasusa, sam kvalitet gejmpleja
u virtualnoj realnosti ove igre je dovaljan da
je obrnemo jos ko zna koliko puta.

Mozda ¢e kroz par godina ljudi da gledaju
unazad i pri¢aju kako ova igra nije nista
posebno, ali danas, u ovom trenutku, u
pitanju je vrhunac virtuelne realnosti i
zvezda vodilja za druge developere kako
jedna odli¢cna VR igra treba da izgleda.

T W3
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« Neverovatno imerzivno
horor iskustvo

v Odli¢an dizajn gejmplej
NERERE]

Mozda je mogla da bude
malo duza
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Autor: Bojan Jovanovi¢
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su teski i spori, Sto autentican za 40Kk ali ni blizu dobar kao
se isto moze reci i onaj Sto smo Culi u Gothic Armada i u
za Orkove, dok su Space Marine.
Eldari brzi, hitri ali
mekani ali borba Oni koji su ¢itali moj Gothic Armada
doista ostavlja review, znaju da sam ja veliki fan 40k
sladak ukus u univerzuma ali i kao takav vrlo kriti¢an ka
ustima bez obzira istom. Eternal Crusade, trenutno, ne vredi
Sto vali jos mnogo,  tih para koje traze niti bih preporucio
mnogo stvari uigri.  daje kupite u trenutnom stanju. Eternal
- Crusade nije MMO koji nam je obecan
JEA— _ A Svaka frakeija - ali moze biti vrlo dobar shooter nalik
: _ ima i vozila i to po dva: Nosac jedinica i Battlefront-u i Space Marine-u ako se
ames Workshop je ponovo Igra trenutno podrzava 4 frakcije: Space laki tenk. Vozila nisu u tolikom fokusu i developeri uozbilje.
pokazao kako licence daje Sakom Marines, Chaos Marines, Orks i Eldars. nema ih puno na mapama niti su mape
i kapom i da ih bas briga kako Eldari, pasto su novi, nemaju sve stvari tako dizajnirane da zahtevaju fokus na

P se predstavlja njihova fransiza i otkljucane ali mozete ih otkljucavati vozila. Nisam siguran da li je do igre ili
’ . njihov brend. Warhammer 40k: Eternal sa Rogue Trader novcicima koji su deo do vremena kad sam pokusavao da se Os: b4-bit Operating Systems
' _ Crusade je po najavama trebalo da bude mikrotansakcija u okviru igre koja inicijalno  igram, ali svaki put sam dugo ¢ekao da CPU: Intel Core i5-2300 or AMD FX-8300 or higher
[ i \ ,J 40k MMO i po prvim, ranim trailerima kosta 50 evra. ' ; pronadem igru. Kad sam napokon uspeo, GPU: NVIDIA 780GTX or AMD R9 230X
: o, I i : —‘obec’avao je mnogo. Dark Milenium je : sacekao me je uzasan net code pa i lag. 4 RAM: 8 GBRAM
o . e ¥ B = “trebalo da bude sve §to jedan 40k ljubitelj Klase frakcija su, ruku na srce, razlicite i Neke partije su mi bile totalno neigrive i HDD: 40 GB available space

moze da trazi od 40k igre a onda se THQ odgovaraju svojm frakcijama savrseno. viSe puta sam se zapitao kako je ova igra u

raspao, i igra postala Eternal Crusade koji lako fali mnogo, mnogo vise stvari od realase verziji.

je manje-vise Battlefront reskin. onoga $to su obeéaii,'S\‘/aka klasa ima ; - i 4 IGRU USTUPIO

dosta oruzja iopreme po kojima moze da Grafika je dobra ali ne koristi sav potencijal ERNAL ' BANDAI NAMCO

Eternal Crusade je multiplayer pucacina se modifikuje. Bitka je vrlo sli€ha onome - UE4 engine-a i nadam se da hoce kako - ‘ s

iz treceg lica koja pozajmljuje dosta iz Sto smo videli u Space Marine i ima vrlo ‘bude napredovao razvoj igre. Takode bih

Space Marine multyplayer-a i iz startog dobru izvodbu. Ni u jednom trenutku nagovestio da je igra vrlo neoptimizovana

Star Wars: Battlefront-a pa Cak se oseca necete osetiti prevelik disbalans izmedu 3to znaci da ¢e se korisnici bez zveri.  BLCAURLREE

i doza Planetside 2. Sve bi ovo bilo vatrene borbe i borbe prsa u prsa. Marinci  od masina lose provesti. Zvuk igre i § e :
" sjajno da su uklopili u neku kohezivnu ] e s Ak IZDAVAC: {  TESTIRANO NA:

celinu ali u trenutnoj fazi, odmah nakon .y j Bandai Namco 5

Early Access-a, ne mogu puno da je 3 ™ AR S W CENA:

preporuéim. ' ; ' A | S0€

RAZVOJNI TIM:
Behaviour Interactive

Po samom pocetku igre, vidi se da su
razvojni koraci preskakani kako bi se
igra pojavila sto pre u Early Access-u a
onda da bi je Sto bre izdali. Praveci se da . .
sam nov igra¢, upalio sam tutorial za Koji : o ; v/ Masivne bitke
sam server trazio dobrih 10 minuta (I?). I ' =7 | </ 40k na velikom polju
Tutorial me je ubacio u ogromnu, doduse % &

impresivnu, mapu gde su servo skull-o
razbacani na sve strane i interakcija sa

Cena

njima vam objasnjava $ta sve mozete da

radite na mapi. Ovo je mozda Net Code




RITAM NEREDA

ok palim svetlo u sobi trese me
groznica, obliva hladan znoj i

zvoni mi u usima. Zatvorim li oci,
preda mnom je neonski koSmar.

Ne samo jer imam temperaturu (eto koliko
se zrtvujemo za opise!) vec i jer sam
dobrovoljno usao u pakao. Jer sam instalirao
Thumper.

U Zanru muzicko-ritmickih igara malo je

zaista unikatnih igara. Uostalom, posle toliko
igara uglavnom mozemo da kazemo da smo
sve videli. Dosadasnje muzicke igre su nam
omogucile da se ose¢amo kao rok zvezda, DJ,
pop ikona ili Zrtva epilepticnog napada koja
duska na rejvu. Ali, da li biste rekli da vas je neka
od tih igara uplasila® Thumperu to uspeva, jer je
blizi hororu nego euforiji koju ostale igre iz zanra
pokuSavaju da proizvedu. Jer je, ukratko, zla igra.

Ukoliko vas nisam izgubio posle ovakvog
uvoda,da predemo onda na to zasto je
Thumper toliko fenomenalno zarazan i zasto
bi trebalo makar da ga isprobate. Po definiciji,
ritmicka igra mora da bude jednostavna, sa
mehanikom koja se lepi za prste i mami da
isprobate sve Sto naucite. Tu Thumper uspeva
potpuno da kupi igraca, jer za svaku akciju
imate tako specificnu reakciju da se stvara
gotovo fizicki feedback na svakom bitu i
svakom taktu. Skok na plavom polju, guljenje
zidova u krivinama, talas kada posle kratkog
leta savrSeno udarite sledecu notu... Sve tako
savrseno upotpunjuje atmosferu i stavlja
mozak na afterburner dok klizate. Postoje

i tabele sa najboljim rezultatima, ali vas

one nece zanimati, barem ne tokom prvog
prolaska kroz igru. Vise cete biti zabrinuti za
prezivljavanje na svakom od brojnih nivoa.

GRA BLIZA HORORU NEGO
EUFORICNIM DENS IGRAMA

Hromirana bubica koju vodite kroz sunovrat
U sam pakao jeste veoma brza i agilna, ali
izuzetno krhka. Samo dve greske su dovoljne
da ista nastrada i onda morate da ponovite
celu donicu. Prva greska i ostajete bez
oklopa, ali isti mozete vratiti na sledecem
checkpointu ili ako izvedete odredeni trik
koji vas kasnije nauci igra. | tu se nastavlja
intuitivnost jer sem Sto ucite trikove koje
moze da izvede vasa bubica i elementi igre
se vremenom otkrivaju kao i moguc¢nost
interakcije sa svima njima. A sve to vreme
vasa koncentracija je konstantno na najvisem
nivou, jer jedna greSka moze da znaci
katastrofu, narocito na boss deonicama.

ReC “boss” uzmite sa rezervom, ali nikako

ne pristupajte njima naivno. Samo na kraju
Citavog nivoa je pravi glavonja, dok su pre
njega razni oblici koji vam seju prepreke.
Zajednicko za sve njih je da morate savrseno
da prodete te deonice inace Ce se iste
ponavljati sve dok ne kompletirate sekvencu
i konacno pogodite taj svetleci blok i zaradite
kratki predah.

Svoju opresivnu atmosferu Thumper
maestralno stvara bombardujuci ¢ula.
Muzika... Da li je to uopste muzika ili

zvuci kovacnice sa neke druge grane
realnosti? Industrijski soundtrack prepun
je zastrasujuceg i preteceg brujanja, a
kompletira se zvucima savladavanja
prepreka - dubokim basovima, Skripanjem
metala i pucketanjem u celinu koju nikako
necete moci da slusate van igre. Ni

MAESTRALNA,

OPRESIVNA

ATMOSFERA KOJA

BOMBARDUIE
CULA

vizuelna strana nije nesto s ovoga sveta”.
Hrom, neon i organski oblici uplicu se sa
specificnom paletom boja u nesto Sto
garantovano niste videli nigde. Na jednom
delu cete prolaziti kroz nesto sto deluje
kao Kjubrikova no¢na mora, dok vec na
sledecem vas pozdravljaju Ktulu i pipci

iz R’'lyeh. Zasto je nesto ovako neprijatno
istovremeno i tako primamljivo verovatno
ni sami autori ne mogu da odgovore. Ipak,

koliko hvale dobijaju za stil, tolike su i kritike.

Dok ve¢im delom lako moze da se ude u
ritam, nije retkost da apsolutno nemate
nikakvu ideju kakav ritam ili melodiju treba
da ispratite sa kasnijim nivoima Cija je velika
tezina upravo zbog brojnih prepreki. Takode
se deSava da je preglednost jako loSa kada
nastane haos na ekranu usled udarca,

Cinjenice da se sve trese ili kada prolazite
kroz tunele i imate minimalno vremena da
vidite Sta nailazi.

Thumper je poput Devil Daggers, igra koja ¢e
ili potpuno uvuciigraca u svoj koSmarni svet
il ga momentalno odbiti od sebe i eventualno
zavrsiti na egzorcizmu. Jer Thumper je
audiovizuelno nasilje, demonsko brujanje u
usima, digitalna groznica, hipnotisuci ples
pipaka iz druge dimenzije kome se vracate
iako niste sasvim sigurni da li dolazite zbog
natpisa “zabava” ispisanog krzavim fontom
ili delovanjem nekakvih necistih sila. Ima i
podrsku za virtuelnu realnost, ali nisam se
odvazio da svoju psihu podvrgnem tome. Ne
preporucujem to ni vama. Sem, naravno, da
momentalno nabavite igru.

PREPORUCENA PC KONFIGURACUJA:
oOs: Windows 7

CPU: Intel Core i7

GPU: Geforce GTX 780/ Radeon RS 290

RAM: 8GB
HDD: 14GB
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LoSa preglednost na nekim
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ndi scena poslednjih godina zna da
zali¢i na ostrvo doktora Moroa - puno
_jehimera, grubih poluproizvoda, ali
i obj ekt|vno ruzmh pak subjektivno
opcm javajucih bisera.

HS) potrazilza originalnoscu i tim nec¢im
posebnim Sto ce ih izdvojiti iz okeana
koji je odavno potopio Steam Greenlight
platformu, iz podruma i spavacih soba
)m sveta izlaze igre koje se zanrovski
kako-tako svrstavaju, ali ih je uvek mnogo
-lakse opisati kao “ono pomesano sa malo
onoga Uz mehaniku iz neceg tre¢eg”.

Rez_ulta_t-takve_di'gi-tal.ne"vivisekcijei :

prilicno Sarmatnog eksperimenta, doduse
ocigledno sa ne bas uvek sterilisanom
opremom, jeste i Zivahni i Sareni The
Metronomicon. U pitanju je “ritam igra

' pomesana sa malo RPG-a uz mehaniku

iz Rock Banda sa Nintendo DS-a”. Igrac
vodi druzinu mladih majstora “ritmickin
borilackih vestina”, koji su kao svezi izdanci
Akademije dobili zadatak da odbrane i
Akademiju i.svet od naleta zlih, takode
ritmicki obdarenih ¢udovista i raznoraznih
zlikovaca. Kao u pravom RPG naslovu, vasu
druzinu ¢ine heroji razliitih karakteristika

i klasa i dok u svaku borbu mozete da
povedete njih cetvoro (koliko ih dobijate
na startu), kasnije c’ete imati veci izbor.

Naravno, tu je i oprema koju cete skupljati
tokom avanture, kojom pojacavate napade

" svojim borcima, unapredujete magije ili im

dajete viSe oklopa i zdravlja

Druzinu na pocetku Cine ratnik Vejd,
Carobnica Vajolet, zastitnica Gven i lekar
Klark, koji imaju jasne pandane u bilo

kom drugom “ozbiljnijem” RPG naslovu,

a kasnije ¢e vam se pridruziti druid,

lopov i drugi. Osnovna mehanika igre je
prilicno jednostavna, sadrzi dobro poznate
elemente koji su uz solidno promisljanje
proSireni. Na ekranu za borbu'su iznad
vasih heroja iscrtane Cetiri uspravne
“notne linije”, kakve vidamo u svim igrama

iz Guitar Hero porodice, a deo na desnoj
strani je rezervisan za protivnike koji se
smenjuju kao na traci. Zadatak igraca je
da “svira” po notama, ali i da konstantnim
menjanjem izbora “linije” po kojoj svira
koristi napade, odbrane ili magije razlicitih
heroja. Svaki lik u borbu nosi najvise tri
magije - ako odsvirate tacno blok od
desetak nota i promenite liniju iskoristicete
prvu u nizu, ali ako ostanete i u ritmuiu
liniji i bez greske odsvirate i drugi blok
iskoristicete drugu mo¢, a isto vazi i za
trecu. .

Da sve ne bude samo mehanicka rutina

R

“sviraj, promeni udesno, sviraj, promeni
udesno”, pobrinule su se klase, potreba
da “priviacite agro”, lecite heroje i skidate
debuffove, sekundarne karakteristike
likova, “timska magija”, ali i sistem nalik
na kamen-papir-makaze. Svaka magija i
napad imaju dodeljen ili prirodni element
(vatra, voda, zemlja, elektricitet) ili
predstavljaju fizicki udarac, a isto vazi i za
¢udovista sa kojima se srecete. Logi¢no,
postoji i krug medusobnih odnosa - voda
gasi vatru, vatra “pali” zemlju, zemlj_a
zaustavlja elektricitet, elektricitet “Sokira”
vodu - koji odreduje da li ¢e vas napad
biti efikasniji ili manje efikasan. Dalje je
sve jasno, vasa druzina ide po svetovima
i avanturama (tacnije, prolazi kroz
nizove pesama), bori se protiv zlikovaca
i “kraljica”, skuplja opremu kao i razne
(prekomplikovane) resurse sve do finalnog
obracuna. Usput cete
koris¢enjem prikupljenih
resursa unapredivati
Akademiju, otkljucavati
nove mogucnosti i
likove, pesme i bonus
sadrzaj. Dodatni zacin
predstavljaju i onlajn
liste najboljih rezultata
za svaku pesmu, bonus
izazovi, kao i pomalo
bled freeplay mod. Sto
se same muzike tice,
ona je daleko od fantasy
teme i predstavlja
veoma prikladnu, pitku,
zivahnu, a na trenutke i veoma kvalitetnu
corbu chiptune, retro synthwave, electro-
pop i EDM numera.

Kada se sve to sabere, uz neocekivano
bogatu produkceiju, dijaloge pokrivene:
glasovima, naivnu i ponekad ¢udnu, ali
simpati¢nu grafiku, The Metronomicon cini

“hrabar iskorak i vise nego solidan paket

za nekoga ko voli ritam igre. Da ne bude

sve savrseno pobrinula se ¢injenica da
The Metronomicon na pojedinim mestima:
prosto nije potbuno utegnut i da se katkad

gubi u svojoj ambiciji i Sarenisu i posustaje :
na malim stya_nma koje Cine na_slove._ : =
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velikim. Pocevsi od toga da Ul nije uvek
najcistiji'i potpuno jasan za igru u kojoj je
pogled igrac¢a uglavnom fiksiran na note,
preko neshvatljivog izostanka opipljivog
fidbeka kada pogadate ili promasujete
note ili pravite veliki kombo, do zbrke
oko resursa i na prvu loptu nejasnih
karakteristika opreme.

Ipak, ako vas “svrbi ritam”, ovo jeste
igra za vas, a mozda bi mogla da ima
misionarsku ulogu i da natera one koje
DDRili GH virusi nisu zakacili da na
kineskim sajtovima traze jeftinije muzicke - -

- kontrolere ili dance pad sistem.

PREPORUGENA PC KONFIGURACLJA:

8 GPU: 1GB VRAM

HDD: 2508 &
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Pametno napravljena
mesavina ritma i RPGa

Solidan izbor pesama

Mnogo Sarma

Ponekad previSe Sareno

Ul je morao biti bolji




Autor: Bojan Petrovic¢

Fractured S

PREPARE FOR WARP SPEED

tasala je generacija igraca koji su
odrastali uz Star Trek i Star Wars
serijale, kao i uz ne tako staru
Battlestar Galaktiku! Ta generacija
polako ulazi u svoju Cetvrtu dekadu zivota,
kao ljudi i kao gejmeri. Gejmerski gledano
to je vec generacija ,penzionera“, gledano
u odnosu na danasnje klince kada pocinju
da seigraju. Postavl'a se veliko pitanje, $ta
ponuditi toj starijoj generaciji igraca danas,
kada je multiplejer u pitanju? Nesto sto je
nostalgi¢no, ne tako brzo, opustajuce, a
opet dovoljno dinamicno, bez primoranosti

REVIEW

da se slusa cica i vriska danasnjih klinaca na
slusalicama tokom igranja partije.

Fractured Space, ve¢ neku nedelju

pokusava da odgovori na to pitanje na
Steam-u, ponudivsi free-to-play battle-
arenu svemirskih brodova - krstarica. Ekipa
gejmera koju sam isprozivao u uvodu teksta
nazvavsi ih ,penzionerima®, pritom, grupa
kojoj i licno pripadam, uzivace u ovoj igri bas
iz tog razloga, a to su dva ,penzionerska“
razloga, Zargonski re¢eno. Naime, igra nam
nudi ,,Zivo" iskustvo okrsaja svemirskih ratnih
krstarica, koje smo voleli, pre mnogo godina,
da gledamo u gore pomenutim serijalima, za

“EVE-OLIKE SVEMIRSKE BORBE BEZ
_POTREBE ZA ,GRINDOVANJEM" EVE-A ™

koju mlada generacija verovatno nije ni ula
(dobro dobili su remake Star Warsa sad, ali
to se ne racunal). Drugi razlog je Zargonskog
tipa, jer nacin izvodenja ovog tipa arene je
Lpenzionerski“, sto bi klinci rekli, u odnosu
na danasnje veoma brze i previse hekticne
battle-arene i MOBA-e, u kojima dominiraju
gore-diskriminisani-klinci ovog teksta.

U Fractured Space-u, postajete kapetan
svemirskog broda u dalekoj buducnosti,

upustajuci se u grandiozne okrsaje u svemiru.

U pitanju je 5 na 5 borbena arena, podeljena

JOS JEDNA BATTLE-ARENA KOJA JE
PONIKLA IZ MODA ZA BLIZZARDOVU
IGRU, OVOGA PUTA STARCRAFT I

(DOTA IZ WARCRAFT 11D)
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iz sektora i maticnih baza. Poentaigre je,
predpostavljate, da se unisti protivnicka
baza. Tu su ¢ak i lane-ovi - putevi do
protivnicke baze, ali prilagodeni svemirskoj
tematici. Kakvi bi to svermiski brodovi bili
da nemaju warp pogon. Tako ¢ete ovde
morati da se warp-ujete od sektora do
sektora dok ne dodete do protivni¢ke baze.
No ni to nije dovoljno, jer morate okupirati

i zadrzati odredene svemirske stanice u
zeljenom sektoru, kako bi mogli da izvrsite
warp u neprijateljsku bazu. Dodatni faktor
iznenadenja u igri Cini sredisnji sektor u kome
se nalazi svemirska stanica koja se aktivira u
odredenim intervalima tokom partije, ekipa
koja je osvoji i zadrzi za sebe dobija veliki
,damage boost" u odnosu na protivnicku
ekipu u narednih nekoliko minuta. Ovaj
strateski element se potom moze iskoristiti
Za osvajanje sektora ili matic¢ne baze. Sistem
unapredenja tokom partije baziran je na
osvajanju i drzanju odredenih checkpointa
u svakom sektoru, odnosno svemirskih
stanica. Svaka stanica generise odreden
broj XP poena koju dobija tim koji poseduje
trenutno tu stanicu. Kada se akumulira
dovoljan broj XP poena, tim moze

izvrsiti level-up i svaki ¢lan bira da

unapredi jednu od tri aspekta svog

broda. Unapredenja su podeljena

u tri sekcije, unapredenja oruzja,

odbrane ili mogucnosti (abilitija) vaseg

broda.

Treba napomenuti da je samo izvodenje
igre, sam gameplay veoma spor i trom, jer
upravljate sa velikim kapitalnim brodovima
koji nisu tako agilni i brzi, pored nekih
izuzetaka koji su veoma ranjivi. Stoga
ovaj aspekt igre utice na ciljnu grupu
igraca ove arene, jer je za igru potrebno
strpljenje i manje-vise taktican pristup
partiji. Najpribliznije igra podseca na
World of Warships po svom izvodenju,
samo $to se odigrava u svemiru sa
svemirskim brodovima. Takode jedan veoma
interesantan detalj koji menja percepciju
same borbene arene je 3D prostor. Tako
je, vas brod mozete usmeravati u sve tri
dimenzije u svemiru, tako da vam protivnik,
pored toga, $to moze da bude u istoj ravni
sa vama, takode moze biti i iznad i ispod vas
u prostoru. Tokom borbe, brodovi za svoje
strateske manevre mogu da se sluze poljem
asteroida kroz koji prolaze, u vecini slucajeva
Za svoju zastitu, zasedu ili bekstvo
iz sektora. Sektor mozete
napustiti samo warp-

ovanjem u drugi sektor, u toku Cijeg procesa
vas brod postaje veoma ranjiv!

Nakon $to smo zavrsili sa tehnikalijama,
da predemo na ono u ¢emu ova igra
briljira, a to je vizuelni dojam. Graficki
izgleda vrlo impresivno. Brodovi su odli¢no
renderovani sa visokim nivoem detalja
kao i samo okruzenje. Svaki sektor izgleda
drugacije i tokom svog igranja primetio
sam dosta varijacija u izgledu sektora. Bio
sam nekoliko puta impresioniran prilikom
poseta razli¢itih sektora. Same borbe
brodova izgledaju spektakularno, pogotovu
kada je u toku okrsaj vise brodova. U ovom
delu igra postaje veoma dinamicna, pored
toga Sto ima spor tempo, moguce je da
budete unisteni u trenutku ukoliko ste
previse izlozeni, ili ste fokusirani od strane
vise protivnickih brodova. Impresivno je
videti flotilu koja krstari kroz polje asteroida
pokusavajuci da iznenadi protivnicku ekipu
na sledecoj stanici. Medutim, ima nekog
,Zen-a“ u tom putovanju kroz svemir, koju
je ekipa developera uspela da inkorporira
u ovu svemirsku arenu. Dok se pripremate
za ,svemirski skok”, dok krstarite polako
kroz sektor, vas suspens raste, pratite

mapu i oCitavanje senzora pra¢eno

uz eufori¢nu melodiju i iznenadni
zvuk warpovanja protivnickih
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brodova, kada nastaje okrsaj titana u

. svemiru. Lepo je prenet taj ,0sec¢aj” mase i
veli¢ine brodova kroz gameplay. Morate biti
obazrivi jer jednostavno ne mozete tako brzo
sti¢i sa jednog kraja sektora na drugi, ai za
warp u drugi sektor je potrebno vreme. Sve
ovo utice na takticki element same igre, i
potsti¢e vecu saradnju ¢lanova tima.

Jedan veoma interesantan detalj koji daje
Ldusu” vasem brodu, jesu fiktivni clanovi
posade, koji ¢e vam saopstavate razne
informacije i status broda u zavisnosti koju
ulogu na samom brodu imaju. Pa tako
imate navigatora, inzenjera, komandanta
naoruzanja itd. Oni ¢e vam saostavati da je
kurs ucrtan, da je oruzje spremno za paljbu,
da je nesto osteceno od sistema na brodu
itd. Sve ovo je skladno uklopljeno u sam
tok partije, jer prosto imate vremena da
procesirate sve te informacije na adekvatan
nacin u igri, jer tempo igre nije brz. Potrebno
je vreme na primer, izmedu dva pucanja
vaseg oruzja sa broda, izmedu aktiviranja
abilitija itd. Posadu na primer mozete
unapredevati iz partije u partiju, ali za to
je potrebno sakupljati upgrade poene, tu
dolazimo do modela zarade ove igre koja je
free to play.

Free to play model igre je baziran na
kozmetickom i sistemu otklju¢avanja
(unlock). Postoje razli¢iti brodovi, razliCite
klase brodova podeljene u tri grupe - tri
proizvodaca kapitalnih brodova u igri.

ml!llT;'-t----"-"f' 7

Ocigledno je odmah
da su klase brodova
podeljene u tipi¢ne
klase u ovakvim
igrama, veliki
masivni razaraci

sa puno healtha -
Ltenkovi®; Brzi, ali
osetljivi, ,damage
dealeri“ i na kraju
Lhileri®, Svaka od
klasa ima svoje
abilitije i ,razvojno
stablo” u koje je
potrebno uloziti
upgrade poene kako
bi ih unapredili. Brodovi se, predpostavljate,
otkljucavaju ,kreditom* koji zaradujete u

igri igranjem partija. Kao i sami skinovi za
spomenute brodove se kupuju ,otkljucavaju”
na isti nacin. Ukoliko nemate strpljenja da
sakupite ingame kredite za otklju¢avanje
zeljenog broda, tu na scenu stupa vasa
internet platna kartica ukoliko to zelite,
naravno. Takode, moguce je vrsiti konverziju
kredita u upgrade poene, pa samim tim brze
otkljuCavati odredene upgrade za odredene
brodove. Klasi¢an princip skracivanja
vremena potrebnog za upgrade. Ne postoje
upgrade-ovi koji se mogu aktivirati iskljucivo
kupovinom, dakle tehnicki igra nije Pay-to-
Win. Svi igra¢i mogu otkljucati sve upgrade-
ove i sve brodove, samo je pitanje dali to
radite vasim novcanikom ili mukotrpnim
igranjem. Nesto sto je vec naveliko ustoliceno
u ovaj Zanr.

Vezano za ciljnu publiku za koju je igra
radena, primenjeni sistem moze biti veoma

() POJEDINIM TRENUCIMA
OSETICETE SE KAO ADMIRAL ADAMA
|Z BATTLESTAR GALACTICE”

DOG

NAUGHTY.

T
isplativ, sobzirom da ¢e je vecinom igrati - www.unchartedthegame.com
spomenuta grupa gejmera koji uveliko rade
u tim godinama i veca je Sansa da ce placati
dodatni sadrzaj u igri za razliku od ,malaca“
u jednom LOL-u koji tesko da ¢e se odvojiti
od svog dzeparca za skin omiljenog heroja.

PlayStation’4
‘1 EXCLUSIVE

www.pegi.info

Dali je ,stara” garda igraca dobila kona¢no
battle-arenu koju je dugo ¢ekala da se

pojavi? Fractured Space sigurno nece uci u
uzi izbor na sledecim esports turnirima, ali
odredenoj populaciji igraca moze ponuditi
pravo ,zen“ multiplejer iskustvo u svemiru.

PREPORUCENA PC KONFIGURACHA:
0s: Windows 7 SP1 (64-bit)

i cpu: 23 GHz

d GPU: Geforce 470 GTX / Radeon HD6850
RAM: 4GB
HDD: 16 GB

IGRU JE KUPIO
AUTOR SVOJIM
NOVCEM

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:

PC :  Edge Case Games
= g Ltd.

1ZDAVAC

Edge Case Games Ltd. TESTIRANO NA:

PC
CENA:
Free to Play

OCENA ( 8

« Impresivni graficki
izgled igre

+ Spektakularne borbe brodoval
Partije ne traju dugo

Pnsnljen da zivi Zivot koji je zeleo dabs’eaw za'sobom
Nathar Drake mcra da odlugi ta je sprema
da Zrtvuje kake bi saéuvao one koigm

Dosadni free-to-play sistem
otkljucavanja

Nekad je previse sporo i za
,starog penzosa“ gejmera
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Autor: Borislav Lalovi¢
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i pucnjave (deo u kome se
najveci deo Stete obracunava)

®i Move-samo mu ime kaze, deo
#" u kome se heroji pomeraju.

Sledeca zanimljiva stvar je Sto cete
- u Delfima da biste znali tacno $ta ¢e
vas$.protivnik da uradi i za razliku od
“dinamickirmoba kao $to su HotS il
Dota gde mozete da se predomislite
u pola obracuna i podesite trenutnu
taktiku, ovde ¢e vam se desiti da ste
potpuno promasili svoj napad,
odnosno da vas je neprijatelj dobro
procitao i necete moci nista da
uradite povodom toga. Ostaje vam samo da
gledate kako brutalno raznosite neku ubogu
kantu za dubre, dok vam se protivnik zavlaci
iza leda i planira kako da vam u slede¢em
potezu.izvadi-bubreg i proda ga na crnom
trzistu.

~* @morati da se obratite proroc¢istvu

U osnovi igra-je besplatna sa nedeljnom
rotacijom od 6 heroja. Ako Zelite da imate
dostupne sve heroje, onda ipak morate da
platite jedan od tri dostupna paketa cija se
cena krece od 30 do 100 evra.

Borbe_su se.to\}ane na nekoliko razlicitih
mapa u 4vs4 maniru i-mozete da igrate u

Solo, vs. Bots, PVP, Custem i Ranked games
" modovima. Pored Qvih' imate i Ability mod

u kome mozete da optimizujete
i unapredite heroje (popularno
nazvane Freelancers).

Predictive deo gameplaya u kome
bukvalno predvidate Sta ¢e neprijatel;

§ deoigraca jer e se jednostavno
osecati isfrustrirano ¢injenicom da su
nadmudreni, Naravno, to je nesto sto
se vremenom uci i za Sta se stice
osecaj tokom vremena, ali tesko
da ce vedi broj igraca dati toliko
a vremena ovom naslovu. Dodavsi
tome i €injenicu da je broj mapa
mali i samo 6 heroja u nedeljnoj
rotaciji, stice se utisak da igra brzo postaje
jednoli¢na. Ostaje nada da ¢e razvojni tim
prepoznati ovu ,,opasnost” i dodati jos koju-
mapu i povecati broj heroja u rotaciji. Bez
toga, ovaj potencijalni biser moze brzo da
padne u zaborav, pogotovo u delu godine
kada je sve veci broj internacionalnih turnira
u najpopularnijim multyplayer naslovima.

‘Ipak, nasa najtoplija preporuka je da odvojite

jedan vikend i da probate ovo ¢udo, jer
osecaj kada-drugog igraca namamite
u zamku je neprocenljiv. Gledati kako

. precizni napadi raznose protivnicki tim u
. paramparcad je zaista __j-edinstvenitrf_eba ga
- doZiveti: A posle, ko zna... - i o R e

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

N os: Win10

CPU: Intel Core i5 2520

GPU: AMD Radeon RX 460

RAM: 4GB

IGRU JEKUPIO
AUTOR SVOJIM
NOVCEM

MAKE YOUR MOYE

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
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IZDAVAC: ©  TESTIRANO NA:
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rotacijom)

OCENA

v/ Zabavna kombinacija
turn based, RPG i
teamplay elemenata

Sarenoliko i vedro iskustvo

Takticko nadmudrivanje u kome
jedan place a drugi se smeje

Weekly rotacija

Mali broj mapa
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|Z SENKE

vaj indie naslov koji nam dolazi iz

senke je zapravo projekat mladog

Spanskog studija sacinjenog od

nikog drugog do master studenata
koji su zavrsili gaming smer na univerzitetu
u Barseloni. Njihov originalni projekat Path
of Shadows su uzeli, preradili i danas nam
doneli Aragami ful Sunjacku igru koja za
glavnu temu ima senke i naravno nindze.
No da li je ovaj njihov prvi pokusaj pravljenja
cele igre uspeo, pa to ¢cemo tek videti.

Prica pocinje posto se budite u drevnom
Japanskom svetilistu, nalazite se u gradu
opsednutom neprijateljskim snagama i

vas kao senku osvete ili ti Aragamija budi
misterijozna belokosa i bleda devojka imena
Yamiko. Ne secate se vase proslosti i po
zadatku devojke koja vas je prizvala morate
naci nacin da oslobodite nju i imperatorku
koje su obe zarobljene od strane generala

Z
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U SENKU

Kaiho i njegove vojsle svetlosti. Kako budete
napredovali kroz misije i istrazivali svaku
oblast tako cete dobijati sve vise kako svojih
secanja tako i onih koji pripadaju Yamiko.

A ako se posvetite prisluskivanju cuvara
dobicete i jos informacija 0 samom svetu.

Kako biste ispunili ovaj zadatak i oslobodili
Yamiko i imeratorku na raspolaganju ce
vam biti mnogobrojne modi koje poseduje
Aragami a sve bazirane na senkama.

Sa time glavni gameplay u igri ¢e vam

se svoditi na skakanje iz jedne senke u
drugu i oko Sunjanja. Za razliku od igara
kao S$to su Assassin’s Creed i slicne ovde
posto vas razotkriju mozete se oprostiti
od Zivota posto ce vas jedan dodir sa
njihovim svetlosnim macevima unistiti. Kao
Sto je predhodno napomenuto sve vase
sposobnosti kao i moci dolaze iz senke,
tako da dok se budete krili u nekoj senci

“TEMATIKA TAME | SVETLOSTI SE
PROZIMA KROZ CELU IGRU”

vasa moc Ce se obnavljati i bicete tezi za
spaziti Cak i kad na otvorenom stojite u
vidokrugu protivnika. Takode ¢ete moci da
pravite senke na mestima koja nisu pod
direktnim svetlom a u sve senke, koje su vam
u dometu, mozete da se teleportujete i ovaj
sistem ce biti koriséen kako za odstranjivanje
protivnika, platformisanje pa tako i za
Sunjanje. Kako budete dalje napredovali kroz
igru i sakupljali skrolove koji su sakriveni

po mapama Mocdi cete da otkljucavate

ili kupujete jos sposobnosti, od onih
defanzivnih koje ¢e vam davati nevidljivost,
stvaranje senkovitih klonova ili detektovanje
protivnika kroz zidove do onih ofanzivnih

koje ¢e vam dati napad na daljinu kunaijem,
zamke za vise protivnika kao i senke za )
oslepljivanje protivnika. Svaku od ovih L ﬂ
sposobnosti cete moci da iskoristite dva pu
pre nego Sto budete morali da je obnovite
na posebnim svetilistima. Naravno tu su i
pasivne sposobnosti koje ¢e vam otkljucall
dodatne napade ili pomoci u istrazivanju
mape. Sve sposobnosti kao i kolicinu ngodi !
koju trenutno imate, a koja se trosi prf
teleportovanju i pravljenju senki ili uk
stojite blizu izvora svetlosti, moiet?

na vasem plastu ¢ime je ceo vama potreban
Ul sveden na ovaj deo vaseg lika i time

vam oslobodio preglednost i ceo vidokrug
radi lakSeg Sunjanja i pracenja protivnika.
Sto se samih misija tice one ¢e krenuti kao
veoma ogranicene, kratke i male zone,

ali kako budete otkljucavali sposobnosti i
napredovali kroz poglavlja mape ce postati
mnogo vece i vase opcije za prelazenje istih
¢e se uvecati. Na zalost izbor protivnika se
nece menjati osim prikljuc¢ivanja strelaca i
povecanja koncentracije istih, a dizajn ostalih
¢e biti samo druga kombinacija boja odece

i dizajna glave. Samo prelazenje misije je
ostavljeno na vama i mocicete da je zavrsite
ako Sto cete pobiti sve protivnike, prosunjati
se i nikog ne ubiti ili pak ako uradite prva dva
kako treba predete misiju i bez da vas je iko
detektovao.

lako je ovo veoma, pa ¢ak izuzetno dobra
izrada igre od tako novog i malog studija nju
takode podilaze mnoge greske. Jedan od
gameplay sistema koji je drasticno mogo da
poveca uzivanje u igri jedva da funkcionise a
to je veoma zanimljiv kooperativni sistem u
kome mozete pozvati prijatelja ili nasumicno
se pridruziti nekome preko interneta i
zajedno prelaziti neko od poglavlja u igri.
Ovaj sistem drasti¢no povecava uzivanje
uigri ali za sada je veoma tesko zapravo
povezati se sa nekim i odrzati sesiju bez

da neko ispadne u sred misije. Takode
nedostatak bilo kakve glasovne ili bilo kakve
druge komunikacije totalno ponistava svaku
taktiku ili izvodenje zanimljivih tandemskinh
napada, osim ako ne koristite neki program
van igre. Pored ove povece omaske tu su
povremeni graficki problemi, malo krut ili lo$
odativ kontrola, pa ¢ak i povremene zvucne
greske kao i nedostatak nekih opcija. Ali, i to
veliko ali, sam developer je veoma svestan
ovih greSaka i polako ih pegla sa veoma
aktivnom i brzom podrskom.

Dizajnigre je na drugu ruku veoma lepo i
stilski uraden, koristeci cellshaded tehniku
Lince Works studijo prelepo prenosi izgled
ovako neke igre i odli¢no uklapa kako jarke
i svetle boje tako i mracne. Animacija iako

“ATMOSFERA | SETING CE VAS BRZO
UVUCI U KOZU ARAGAMIA™

tokom interakcija izmedu dva glavna lika
nije bas najbolja tokom borbi ili otklanjanja
protivnika je zato odli¢no uradena i Cak
posle stotog protivnika vam nece biti
nezadovoljavajuca.

Muzika je tu i tamo i Cucete je tokom
menija i kad vas razotkriju i tad krece
bombasti¢na muzika, do tad ce se Cuti
veoma tiha i atmosferi¢na muzika, ali
posto treba da se Sunjate ne bi trebalo
da Cujete ovu borbenu muziku ikad. Sa
druge strane glasovna gluma je prisutna
ali nece biti engleski niti ¢ak japanski vec
neka amalgamacija jezika gde ¢e zvucati
poznato ali ipak biti neki novi jezik, sto
dodatno doprinosi drazi i misti¢nosti ovog
novog sveta.

Na kraju krajeva ovo je veoma pohvalan
poduhvat ovako mladog studija, vidi se da
su svo srce ulozili u ovaj projekat. | povrh
svega veoma zadovoljavajuc povratak
Sunjakom zanru igara, u kome je iznad
svega i primarno biti ne primecen. | iako

ima problema developer aktivno radi na
reSavanju istih. Ukoliko ste zeljni konkretne
Sunjace igre, a izigrali ste Mark of the Ninja
i ne mozete da docekate Dishonored 2
ovo ¢e vam savrseno prebroditi taj period,
u suprotnom sacekajte da se popravi
kooperativan mod kao i da bude na nekom
popustu i obavezno je pokupite.

IGRU USTUPIO
LINCE WORKS

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
Lince Works

1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Lince Works i PC

CENA:
20€

OCENA

« Dobro izvedena
Sunjacina

« Zadovoljavajuci
gameplay

LoS odaziv kontrola

Monotoni protivnici i prost Al
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REVIEW

on Altar nije ni po
¢emu izuzetna roleplay
igra. Prica je relativho
genericka fantasy
limunada (postaje dosta bolja
u drugoj epizodi), grafika je
osrednja, kao i dizajn nivoa.
Ali, necete zbog ovoga zeleti

da isprobate ili cak kupite igru.

Glavni stos je u tome $toj
ovo kooperativni RPG u kome
do Cetiri igraca upravljaju
svojim likovima - putem
mobilne aplikacije!

Pre nego Sto udete u

fantazijski svet Eon Altar, od

vas ce biti trazeno da na svoj

Android ili iOS telefon/tablet
instalirate pratecu aplikaciju. Ovo ce biti
vas kontroler, ali i mnogo vise od toga.
Preko aplikacije cete kompletno upravljati
svojim likom, od akcija do unapredivanja
sposobnosti i dijaloga. lako ne pokusava
da emulira stono FRP iskustvo, Eon Altar
je najlakse upravo uporediti sa igrama
poput Dungeons & Dragons gde svakit®
igra¢ ima svoj privatni kutak igre alisvi -
dele jednu veliku avanturu. Take ¢e vas lik
imati neke licne questove ili razn i j
koje mozete, a i ne morate

saigracima.

Najveca Car igranja Eon Altar j

rd

 1ZGOVORITEL
" POTPUNOSE !
UZIVITE U ULOGU”

da budete u istoj sobi sa
prijateljima dok igrate
jer je povezivanje u igru
moguce samo preko
lokalne Wi-fi konekcije.
Ako recimo hocete da
razmenite predmete,
samo gvirnite drugaru
u ekran j vidite Sta
ima za trampu. Nema
otvaranja milion ekrana
niti zatrpavanja glavnog
ekrana brojnim menijima
i ovo resenje je daleko
od gimmicka koji na prvi pogled moze
da se ucini. Likovi koje vodite inace ne
izgovaraju svoje linije g:Jijanga jer se
ocCekuje da upravo igraci Citaju Sta njihov
lik prica, eventualno glumeciili se potpuno
uziveti u ulogu heroja.. Ovaj drustveni
element je nesto $to igranje na regularnim
kontrolerima ne bi donelo, Sto doduse
znacii da ako se odluc¢ite da igrate solo
imacete jednu dosadnjikavu i.popriliéno
tihu avanturu. .

Iznenadilo nad je da je sistem razvoja
lika poprilicno lepo osmisljen i ima =
dubinu, $to je za igru od desetak evra

jako pohvalno. Svaki lik ima tri grane

sa sposobnostima koje otkljucava kako
sakuplja poene prestiza. Borbe su
potpuno potezne i tu ce se ljubitelji stare
Skole kompjuterskih RPG-ova naci kao
kod kuce, sa izrazenim taktiziranjem i
potrebom za sinergijom izmedu likova.
Cak i kad budete igrali sa jo3 jednim ili
dvoje prijatelja, igra moze da ponudi
solidan izazov na nekim deonicama,
naroCito jer se pozicija snima iskljucivo na
specijalnim oltarima koji vam daju i preko
potrebne resurse.

Mobilna aplikacija pritom jako lepo radi
SVOj posao i nismo primetili nikakvo
kasnjenje izmedu zadavanja komandi

I njihovog izvrSavanja na ekranu PC-a,
Stavise direktno smo upravljali likovima
umesto opcije da ih potezno pomeramo
i van borbe. Imajte doduse u vidu da je
odreden broj igraca prijavio probleme
sa iPhone verzijom. Istu nismo imali -
priliku da testiramo, tako da ne mozemo
da potvrdimo da li su glitchevi prisutni -

i u trenutku dok ovo cCitate. Ono Sto se

svakako preporucuje je da igrate na

uredaju sa ekranom od 5 ili vise inéé.._;'bog P

preglednosti.

Eon Altar, dakle, opstaje zahvaljujuci
svom gimmicku, ali isti uspeva da ostane
zabavan tokom celog trajanja igre, pa

i u ponovnim prelazima. Ukoliko ste

ikad pozeleli da isprobate stoni RPG a
niste bili spremni da ulazete puno sati u
ucenje sistema i upustate se u ogromnu
kampanju, Eon Altar moze da bude
upravo ta jeftinija ulaznica u FRP svet. A
jako dobar razlog da okupite drustvo, sto
nikako ne treba zaboraviti.

PREPORUCENA PC KONFIGURACIJA:

0Os: Windows 10
CPU: Intel / AMD Quadcore 3 GHz
GPU: Geforce 9800 / Radeon HD 2600

Y RAM: 8GB

HDD: 4GB

IGRU USTUPIO

| FLYING HELMET
FON AITAR CAMES

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Flying Helmet Games

IZDAVAE: :  TESTIRANO NA:
Flying Helmet Games

CENA:
7€ po epizodi, 15€
sezona

Originalan koncept

Odli¢no co-op iskustvo

Gimmick koji ostaje zabavan
do kraja

Kao solo igra, nista narocito

Osrednja grafika i
problematic¢na kamera




Autor: Veljko Vukovi¢

«POSTAPOKALIPTICNI

. SVET U KOME JE
ZELEZNICA OSTALA
KAQ GLAVNI VID
TRANSPORTA”

I« b INEEEE S

“Viste u ulozimasinovode koji upravlja
jednom od ovih modernih lokomotiva
koje'vise lice'na tenk na Sinama nego na
tradicionalno sredstvo transporta. | dok vi

o E B
X 3
invazije. Ne, robot se nije sastayljao
iz pet robotskih lavova, ali je invazija
zaustavljena. Fagtihti oo Vecl deo sevefnog dela Amerike prestao da
< S s R -~ Kkomunicira sa'ostatkom Zemlje. Sumnja se
- Sto nas ne ubije ¢ini nas snaznijim, kaze
~ onastara izreka. Ste se vratilo

su posetili vanzemaljci.
ali zeleni ili sivi
tvorovi, ve¢ kapsule

~drugi dolazak vanzemaljaca.

T

-Samo Igranje je podeljeng u dva dela. U

~ prvom delu se nalazite u svojoj voznoj

kompoziciji, gde se na putu do sledeceg

dredista bavite problemima samog voza

* i puthika. Pratite da ne dode do iskakanja
"0siguraca, nivo sigurnosti u teretu koji

0Site, stanje putnika | komunikacija

Station

otaljavatéidnevne aktivnosti, na nivou kuca -
P0S'e, POS'0 - kuca, do vas dolaze vesti da je

da je u pitanju ono ¢ega su se svi pribojavali -

jednog masinovode. Uslovno re¢eno
pikselovan simulator voza.

Kada stignete na odrediste pocinje

drugi deo igre koji je pucacko-

istrazivacki. Naoruzani pistoljem i

mozda hrabrosc¢u, ulazite na stanice

i okolne naseobine u potrazi za
resursima koji ¢e potpomoci vase
dalje putovanje ka glavnom gradu.
Sem potrepstina, u potrazi ste i za
Cetvorocifrenim kodom koji ¢e otkljucati
ine i omoguciti vam nesmetani nastavak
putovanja. Dok istrazujete stanicu i
okolinu, nailazi¢ete na novine, poruke
na kompjuterima, mobilnim telefonima i
zidovima koje ¢e kao delovi slagalice da vam
upotpunjuju sliku o svetu u kome se igra
desava, kao i o trenutnoj situaciji vezanu za
Drugu Invaziju. Sa likovima koje sretnete
Cete imati kratke konverzacije koje ¢e takode
upotpunjavati ovu sliku. Neki od ovih likova-
¢e traziti od vas da ih prevezete do sledece
stanice, te ¢e vam se oni kasnije pridruzti u
vozu.

Neke od stanica su naustene i pune opasnih
transformisanih ljudi koji su bili u kontaktu sa

zlom crnom supom. Protiv njih mozete
koristiti pistolj i kasnije sacmaru, a takode
Su vam na raspolaganju i predmeti oko
vas, kao Sto su klozetska Solja, kutije,
stolice i sve ostalo $to jedna besna Zena
vidi kao argumente u razgovoru.

Kako istrazujete ove stanice i gradove,
razvijace se i prica. Kasnije ¢e vojska od
vas traziti da prenosite delove novog
robota, koji se i dalje ne sklapa od pet
robotskih lavova. Svaka nova lokacija koju
posetite predstavlja novu epizodu serije,
u kojoj vidite kako je prethodna invazija i
neminovnost nove, uticala na ljude. Medu
ovim epizodama su i vojna baza u kojoj
se izvode eksperimenti na vanzemaljskim
oblicima zivota, prastari bogatas u kuci
na vrhu brda koji iz naseobine u podnozju
otima stanovnike i mesa njihovu krv sa
crnom supom u potrazi za eliksirom
mladosti.

Necemo dalje otkrivati pricu, jer je ona
ipak bolji deo igre. Sekvence u vozu i u
naseobinama su meso igre, na kojima
mislimo da je Do My Best tim trebao
malo vise da poradi. Ne postoji momenat

— T
e
iy ¢

odluke kada ste u naseobini; “da li da
nastavim dalje da istrazujem i ugrabim jos
neke resurse uz pretnju smrti od strane
crnih kanibala, ili da se sigurno vratim u voz
i nastavim dalje”. Sa druge strane, prica
koja je sakrivena u porukama, razgovorima
i detaljima je fantasti¢no ispri¢ana na mikro
nivou naselja kao i makro nivou drzave i

- planete. | svaka od tih poruka i razgovora

ima po jednu dve recenice.

PREPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:
0Os: Windows XP

CPU: Intel / AMD 1GHz

GPU: Intel HD2000

RAM:10GB

HDD: 300 MB

IGRU USTUPIO
TINYBUILD

FINAL Y L &
STATION '\

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC : Domy best

1ZDAVAC: i TESTIRANO NA:
tinyBuild i PC

CENA:
15€

v Lepa prica

 Svet opisan kroz brojne detalje

Prekratko za trazenu cenu

Nema replay value



“SKORO 30 PC | KONZOLNIH IGARA NOSI --
- WARHAMMER 40K IME”

Battleﬂeet Gothic: Armada

Najnovija igra na ovoj listi, Armada nas je odusevila kadaje
izasla u aprilu i nastavlja da nam pruza sate odlicne strateske
zabave. Jako bitan deo svake Warhammer price su i epske
svemirske bitke brodova dugackih i nekoliko kilometara koji
uglavnom izgledaju kao katedrale na koje'je neko nacickao -
warp pogone i oruzje. Armada igracu upravo pruza iskustvo
u vodenju jedne takve gigantske flote, omogucavajuci mu

da podesava svaki brod do najsitnijin detalja, kao i veliku
kampanju smestenu u Gothic rat protiv Abaddona. Impresivna
igra koja od igraca zahteva da joj se poprili¢no posveti, ali.
pruza svemirske bitke kakve 40K igre do sada nisu imale.

Space Marine

Druge igre sa liste ¢e vas uvesti u Warhammer 40k svet i savrSeno prikazati

atmosferu, ali ovo je igra u kojoj ¢ete osetiti kako je biti Svemirski marinac.

? Tacnije, pripadnik Ultramarines odreda, kapetan Tajtus, koji ¢e na svojoj

misiji saseci horde zelenokozaca u kombinaciji pucacine iz treceg lica i

akcione hack’n’slash igre. Borbeni sistem nije bio prekomplikovan, ali'sirovost

izvodenja poteza i oseéaj tokom igranja su bili neverovatni. A kada ste
izgustirali utabavanje orkovskih lobanja u beton, to ste onda mogli da radite

online u kooperativhom modu ili da se prikljucite malobrojnim fanaticima u
kompetitivnimm modovima.

Osim sto pr0|zvode figure i armije za cije skupljanje vam je potrebno jedno malo bogatstvo (ali vidi moje Ultramarince, ovi imaju i
" razli¢ita realisti¢na ostecenja oklopa), Games Workshop se bavio licenciranjem svoje fransize brojnim studijima za razvoj video igara.
U stvarl mnodgi bi rekli i slozicemo se s njima da je GW u tome ¢ak i preterao, razvodnjavajuc¢i ime Warhammer na previSe besmislenih
mobilnih igara. Jeres, kazemo na to! Ali...

U svom tom moru proseka nade se i poneka igra koje bi Imperator bio ponosan. Igre koje savrieno prenose atmosferu univerzuma 41.
prvog veka u kome svemir zna samo za rat, gde se ukrstaju bolteri sa macevima i magijama i gde stvorenja iz najvec¢ih koSmara krstare
svemirskim brodovima.

Dawn of War 2

Jos jedan Dawn of War na listi, pa $ta? Tuzite nas Imperatoru. DoW?2 se
znatno razlikuje od prethodnika sa time da je akcenat sa izgradnje-baze i
okupljanja armije okrenut ka manjim ali preciznijim orksajima nekoliko grupa
vojnika i nesto brzim gameplayom od prve igre. Kampanja je imala nelinearnu
strukturu, a mogli ste da se udruzite sa prijateljem i kooperativno je odigrate
u celosti. Dawn of War 2 je ostao poznat po ogromnom broju ekspanzija - od
velikih poput Chaos Rising i Retribution do tone sitnih dodataka u vidu novih kolornih $ema. Najbitniji dodatak i standalone igra, The Last
Stand, bila je zanimljiva promena jer ste vodili samo jednog heroja koji je kroz igranjé postajao jaci i permanentno se unapredivao.

Dawn of War

Poc¢nimo od igre koja je po mnogima
stavila Warhammer 40K univerzum u
enciklopedije odli¢nih licenciranih video
igara. Studio Relic je uspeo da klasi¢ni
strateski gameplay spoji sa kompleksnoscu .
stonog Warhammera i sve to upakuje
uigru koja i posle vise od deset godina
ostala jedna od najboljih real-time
strategija. Cak kada stavimo odli¢an
gameplay po strani kao i veliki broj rasa
koje su odli¢ne ekspanzije dodavale, ono
Sto su svi zapamtili iz Dawn of War su bili
odzivi jedinica. Jednostavno ne mozete da
odolite a da ne uzmete bolter u ruke kada
se marinac prodere "For the Emperor”
ili- fanaticno bruji “Clense, purge, kill!”.
Osnovna igra je apsolutno preporuka a od
ekspanzija... pa, uzmite ih ili sve ili barem
Dark Crusade.

Space Hulk Ascension

Warhammer 40k nije uvek u epskim okrsajima na kopnu ili u svemiru, nekada
morate i da udete u klaustrofobi¢ne hodnike dzinovskih brodova kako biste
ih ocistili od necistih sila i grozomornih stvorenja. Zamisljena kao adaptacija
stone igre, Space Hulk vam daje komandu nad grupom specijalizovanih
Svemirskih marinaca Terminatora koji istrazuju olupine drevnih brodova i bore
se protiv vanzemaljske rase Genestealers. Potezna strateska igra koja i pored
pticije perspektive uspeva da izazove klaustrofobiju i strah od nepoznatog. -
Inace, obratite paznju na Ascension u naslovu, ovo je verzija igre koja je novija
i po svemu bolja od originalnog izdanja igre koje je patilo od brojnih bubica,
samim tim i ono $to preporucmemo

: T : Skoro tr|deset |gara nosi Warhammer 40K ime samo na PC-u i konzolama a nebrueno ih.je.vise za mob|lne uredaje. Tu lezi problem ko
_“U SPACE MARI NE CETE OSETITI KAKO JE _ : Games Workshop samom sebi naprawo ne samo da su ish na kvant|tet naustrb kvahteta vec je taj kvantltet tol|ko nadmaSIo ov1h neko_Hko ’
T0 BITI SVEMIRSKI MARINAC" oy :




Da su drustvene igre u svom zlatnom
dobu bili smo viSe nego uvereni nakon
ovogodiSnjeg sajma, a kakva je situacija

u Srbiji i kako izgleda razvoj stonih igara
kod nas popricali smo upravo sa ekipom iz
Dazboga.

Pozdrav dobri Il udi. MoZete li za pocetak
da predstawte im koji stoji izaimena

Dazhog Games?

Pozdrav, Dazbog games ¢inimo nas cetvorica

- Damjan Miladinovi¢, Pavle llijasevi¢, Vuk

Dragicevic i Zeljko Glumac. .

Zasto “"Daibog Games™?

Kad smo osnivali “udruzenje” razmisljali

smo Sta da uzmemo kao naziv.'Slovenska
mitologija je bila nesto zanimljivo, i nesto sto
bi moglo da bude prepoznatljivo. Dazboga
smo odabrali zato Sto je bog sunca i jedan
od glavnih bogova. A i svideo nam se njegov
znak, kao 10go :)

Vi se bavite iskljucivo dizajniranjem
drustvenih igara. Kako biste ocenili trenutno
stanje domace scene po tom pitanju?

Da, barem trenutno. Domaca scena igraca
drustvenih igara je zacudujuce jaka, barem
u Beogradu, Novom sadu i okolini. Postoji
nekoliko klubova i povremeno postoje
okupljanja na razli¢itim mestima, sto je

vise nego Sto neki evropski gradovi imaju.
Nazalost, dosta ljudi nije upoznato sa ovim
vidom zabave, ako se zanemare karte (remi,
poker), Monopol i Riziko.

Na kojim igrama trenutno radite i koju
biste izdvojili kao najzanimljiviju/
nalkomple niju ili jednostavno vama
najdrazu? _

Radimo na dosta igara, neke su skoro
zavrsene, neke u razvojnom delu. Izdvojio bih
par: Hexopoly Landowners - igra o bogatim
ljudima koji grade grad i na njemu zaraduju,
gradedi zgrade, prodajuci nekretnine, podizuci
takse na iste, ali istovremeno pazeci da se
ljudi koji Zive i daju im pare ne naljute previse,
jer to dovodi do iseljenja i prodaje njihovih
nekretnina drugim igracima putem aukcije.
To jestratesko-ekonomska igra za 3-4 igraca.
Pored nje sa zabavnije strane imamo Long
way home, igru o pijancu koji se posle duge
nodi vraca ku¢i, glave pune cudnih ideja.
Igraci su bas te ideje - svi zajedno igraju istog
pijanca, ali svaki igrac ima svoje ciljeve na koje
pokuSava da ga navede. Svaki potez igraci
planiraju po jednu akeiju za pijanca, a onda ih
on sve-odradi - Seta se po gradu, tuce, ljubi, i
pije i jede sve Stasmu padne pod ruke. Treca
igra koju izdvajamo jeé Angry Quest - varijacija
na ¢uveni Covece ne ljuti se, u kojoj umesto
bezli¢nih pijuna svaki igrac vodi 3 hero a koji
imaju svoje'karatkeristike, svoje specijalne
sposobnosti, a ne pobeduije se samo
dolaskom.u “kucicu?, nego pobedivanjem *
Cudovista koje se krije na centru table.

probajte da je sprovedete u delo. -

0ve Fodme ste |zIa6aI| na sajmu Essen
Spiel u Nemackoj. Vasi utisci sa sajma?
Bila je guzva, buka, i bilo je zamorno. Takode
je bilo izuzetno zabavno iskustvo, kao i svake
godine. Gomila ljudi koja prolazi, interesuje se
za igre koje predstavljamo, interesuje se gde
mogu da ih nabave, kako da ih probaju.

Gde bi nai éitaoci mogli da isprobaju -
vase igre? :
Mogu pratiti nasu Facebook stranu ili sajt,
organizovacemo uskoro neke play testove

u lokalnim klubovima, a povremeno nas
mozete naci i na-boardgame deSavanjima u
Pejton pabu i u KC grad. Takode ¢emo biti na

“GamesCon-u.

Sta blste poruili entuzuastlma koji zele
da rade na druStvenim igrama kao vi?
Samo napred! Trenutno je zlatno doba za
drusvene igre, tako da, ako imate ideju,

Omiljene drustvene igre?
Ovo ¢emo odgovoriti odvojeno. Damjan

~ Terramystica, Star realms. Pavle: Firefly the

board game, Twilight imperium. Vuk: Twilight

imperium, Imperial assault: Zeljko: Betrayal at

the house on the hill; Settlers of Catan.

Avideo igre?

Damjan: Fallout 2, Altitude. Pavle: Starcraft
Elder Scrolls. Vuk: Baldur’s gate(&Z)
Fallout(182). Zeljko: Starcraft.

Na kraju, reclte nam $ta u narednom
r(ermdu ocekuje Daibog Games.
ickstarter kampanja mozda?

Pregovori sa stranim izdavacima, i moguce u

drugoj polovini slede¢e godine | chkstarter
kampanja za jednu od vecin | |gara

AN



https://www.facebook.com/dazboggames/
http://www.dazboggames.com/

irtuelna realnost je sve prisutnija

na trzistu i pored uredaja kao Sto

su Oculus Rift ili HTC Vive koji su

namenjeni pre svega onima koji na
raspolaganju imaju poprilicno moc¢ne PC

- racunare doSao je na red i izlazak VR headseta

. za trenutno najprodavaniju igracku konzolu

PS4 Pred nama se samo nekoliko dana akon

“izlaska nasao Playstation VR.

ek

- Stavamije sve potrebno i $ta se dobijau

“paketu PSVR

> Playstat|on Ima veliku prednost u odnosu

" naPCracunare posto je ekostitem u kome

reba da funkcionise virtuelna realnost vec

_definisana i oslanja se iskljuc¢ivo na samu

~konzolu ili periferije koje su ved bile u opticaju.

Dok smo sastavljajuci racunar za virtuelnu

ealnost dosli do cifre od minimum 800

vra, konzola za vise nego duplo manje

“novca obecava isto ili makar slicno iskustvo.

ruga prednost (mada mi neki mozda rekli

‘potencijalni problem) jeste $to igre koje

zlaze za PS VR mora da sert|f|ku1e sam

5

: Sony, odnosno da uopste dozvoli njihovo

objavljivanje. S jedne strane to donekle .
ograniCava developere ali s druge strane to
u velikoj meri osigurava da e krajnji korisnici
dobiti proizvode koji nemaju problema sa
frejmrejtovima i koji u krajnjoj liniji pruzaju
dosta dobro VR iskustvo.

Paket koji smo mi dobili nazalost nije bio

u kutiji s obzirom da se radi o0 oglednom
primerku bi spadao u ono Sto se naziva
Playstation VR Launch bundle i sadrzi sam

" VR headset, procesorsku jedinicu, slusalice,

sve neophodne kablove, Playstation kameru,
dva Playstation Move kontrolera i Playstation
VR Worlds demo-igru (Ciji opis kao i drugih
PS VR igara mozete pogledati u tekstovima
kolege Nikole Savica). Dakle u ovom slucaju
vam je neophodna samo jo$ Playstation 4
konzola i spremni ste za ulazak u svet virtuelne
realnosti ali cena ovog seta u inostranstvu
iznosi pozamasnih $639. S druge strane ako
nesto od ovih periferija ve¢ posedujete - na
primer Playstation kameru ili Move kontrolere,

'_ OVU JE REALNO TRENUTNO NAJPRISTUPACNIJA
_ELNE REAI.NOSTI

mozete se opredeliti za standardni set koji
sadrzi samo headset, procesorsku jedinicu,
slusalice i kablove i na taj nacin ustedeti novac
s obzirom da ovakav paket kosta $399. lako
obe cene mozda deluju visoko treba imati

u vidu da ni drugi VR headsetovi nisu nista
jeftiniji, cak naprotiv - Oculus Rift koji ima
sve §to i osnovni PS VR kosta $699, dok HTC
Vive koji bi se pre mogao uporediti sa Launch
bundle opcijom kosta $899. Dodajte na to

da je Playstation 4 duplo jeftiniji od PC-a koji
ispunjava VR karakteristike i dolazite do toga
da je ovo realno trenutno najpristupacnija
opcija virtuelne realnosti, ¢ak i ako morate da
kupite sve od nule.

Kada gledamo kako se uredaj povezuje
sve je manje vise slicno kao i kod ostalih

" headsetova - ono $to ide na glavu se povezuje

na centralnu procesorsku jedinicu, odakle
dalje ide jedan HDMI kabl i jedan USB kabl
na konzolu, a jedan HDMI kabl ide dalje
na televizor $to znaci da na TV-u mozete
u svakom trenutku pratiti Sta se deSava u
virtuelnoj realnosti sto je posebno zabavno
kada vise ljudi gleda nekog drugog kako igra.
Playstation kamera je takode neophodna za
funkcionisanje i ona se povezuje na AUX izlaz
na PS4, a pohvaljujemo cinjenicu i da se na
kablu od headseta nalazi mala kontrola kojom
palite uredaj ali i mozete regulisati jacinu
zvuka pri ¢emu se na isti modul prikljucuju i
slusahce tako da je sve na dohvat ruku. Mala
zamerka‘ide na cinjenicu da su
uz uredaj priloZzene najobicnije
Loubice” koje daju ok zvuk ali je
za potpuno utapanje u virtuelnu

atmosferu realno bolje kor|st|t| S

Hardware

SVI NASLOVI KOJE SMO
IMALI PRILIKU DA PROBAMO
SU IZBAGENI TAKO DA
MAKSIMALNO DOBRO
PREDSTAVE VIRTUELNU
REALNOST NA PLAYSTATIONU*

=

neke kvalitetnije slusalice koje vam pokrivaju
usi u potpunosti.

Na kraju dolazimo do:samog headseta - on
sadrzi ekran rezolucije 1920x1080 piksela

(960 x 1080 po jednom oku) i u tom smislu je
potpuno U rangu s ostalim uredajima trenutno
na trzistu. Ono Sto ga itekako izdvaja jeste
sam njegov dizajn kome je posvec¢eno mnogo
viSe paznje i deluje kao nesto Sto je izaSlo iz
filma Tron. Nekakav retro-futuristicki fazon

je vrlo dobro uklopljen i jako nam se svideo,

a pogotovu je zabavno kada ga ukljucite i
krene joS i da svetli plavo. Jos bitnija stvar jeste
Sto dizajn nije tu samo zbog lepote vec je |
funkcionalnost i udobnost rekli bismo na visem
nivou od konkurencije. Za razliku od ostalih
koji uglavnom koriste sistem rastegljive trake
da bi pricvrstili naocare za vasu glavu PS VR
ima neku vrstu rastegljive plastike koju mozete
otvoriti ali i fiksirati u mestu $to znaci da vam
nece pritiskati glavu, tokom duzih perioda
igranja ovo moze biti zaista veliko olakSanje.
Takode postoji mogucnost prilagodavanja
udaljenosti samih ociju od vrha ¢ela preko

posebnog sistema Sto je zaista dobro jer ce na

taj nacin uredaj lepo stajati svima bez obzira
na velic¢inu i oblik glave. Malo nezgodnija je
guma koja se nalazi sa strane i mozda nije tako
udobna kao sunderi koji se nalaze nasli¢nim
ureda ima ali zato delu edaje dugovecm a.

Kako ne biispalo da je sve sjajno i bajno malu
zamerku moramo da uputimo na cinjenicu

da PS VR kao ost_ale komponente sistema
koristi neke tehnologije koje su vec dosta :
stare i'mo_ida'_ih je trebalo modernizovati. =

* Tunaravno mislimo na Playstz_ation kamerui - :

Move kontrolere - prosto nisu na onom nivou
trekinga kao Sto je to slucaj sa onima koji
stizu uz HTC Vive (nove Oculus kontrolere
nismo ni mogli da probamo pa je nezgodno
pricati o tome). Neke igre je prosto lakse
igrati na standardnom Playstation kontroleru
Sto donekle umanjuje ukljucenost u virtuelnu
realnost ali dobro, to je nesto na ¢emu ¢e ljudi
iz Sony-a verovatno dalje raditi.

Kako izgleda virtuelna realnost na konzoli?
Nasa najveca briga vezano za virtuelnu
realnost na konzoli je bila ¢injenica da li
Playstation ima dovoljno procesorske i graficke
snage da se nosi sa izazovima koje donosi

VR? PC racunari preporuceni za VR su znatno
jaci, a svedoci smo Cinjenice da ni sve igre koje
izlaze na PS4 nemaju ba$ ,zakucan®“ FPS na
60, a padovi u broju frejmova u sekundi su
mnogo Vise primetni u svetu virtuelne realnosti
i prave velike probleme korisniku. Ono:$to nas
je najprijatnije iznenadilo jeste Cinjenica da

svi naslovi koje smo imali priliku da probamo
apsolutno ne pate od ovog problemaida .

su izbaceni s idejom da maksimalno dobro -
predstave virtuelnu realnost na Playstationu,
Mozda vizuelno gledano nisu svi kao $to bi
mogli da izgledaju na PC-u, ali su graficki
sasvim zadovoljavajuci i pruzaju vrlo
adekvatno iskustvo.

“ONO §TO PS VR IZDVAJA JESTE |
‘SAM NJEGOV DIZAJN KOME JE |}
POSVECENO MNOGD PA'Z_NJE"“

Nazalost ovde dolazimo i do problema koji

_trenutno najvise mudi virtuelnu realnost -

nedostatak sadrzaja i odredena neresena
pitanja, pre svega oko kretanja. Samim tim
najvedi broj igara su ,,on-rails pucacine,
avanture ili drugi tipovi igara kao Sto su na
primer logicke igre. Prosto ste ograniceni na

“sedenje u stolici, kokpitu ili necemu trecem

$to zakucava vasu poziciju u relativnom okviru
prostora jer vam u suprotnom pripadne
muka. PS VR tu ne radi niSta ni bolje ni loSije
od ostalih, ali prosto radi isto, samim tim ste
ograniceni na nekoliko tipovarigara i razlicite
tehnoloske demoe.ili proste 360 video

materijale.

Playstation VR je uredaj koji trenutno ..
predstavlja najbolju alternativu za ulazak u

~ svet virtuelne realnosti jer je prosto njegova -

cena najniza a dobijate punu funkcionalnost..
Ipak ne mozemo se oteti utisku da je VR i
dalje joS uvek samo ,buzzword* nesto sto

svi reklamiraju da je super i da je kul; “ali OSIm
par zaista sjajnih demod ili demo-igara, ne
mozemo da nademo taj, klller app” koji-biovu
tehnologiju ucinio takvoni da milioni igraca
Sirom sveta prosto moraju da je probaju ida =
kasnije ostaju zakucani tu.
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aman kad smo pomislili da se trziste
grafickih kartica malo stabilizovalo
dolazi nam nova uzdanica

.~ k& kompanije Nvidia na polju jeftinijih
- resenja - GeForce 1050 i to u standardnoj i
Jjacoj ,Ti“ varijanti koju smo ovom prilikom
“dobilina test. :

__--Kohkretan primerak smo dobili u izvedbi
proizvodaéa MSI posto | 'e Nvidia odlucila

OC 4dce TIE\

GEF URCE

da za ove slabije modele Pascal arhitekture
ne pravireferentne kartice. Prva stvar

koju primetite prilikom otvaranja dosta
neinventivne kutije jeste ,jao, kako je

samo mala!“. | zaista ova kartica bi po
dimenzijama mogla da se uporedi sa
nekim modelima rahijih_generacija koje

su po performansama bile nesto tik iznad
integrisanih grafickih resenja. Cak i sam
hladnjak'i ventilator ko'i je MSI stavio deluju

| -f‘PRVA STVAR KOJU PRIMETITE PRILIKOM OTVARANJA

GTX 10507

g

; USTUPILA
i
!
.

TEST PRIMERAK

NVIDIA

-c

nekako nepotrebno veliki, kao da se viskom
plastike okolo ventilatora zeli staviti do
znanja da ova Kartica ipak nije toliko slaba;
a zaista i nije. Ova kartica doduse jeste
malo fabri¢ki overklokovana pa je osnovni
klok 1341 MHz dok je boost 1455MHz,

u odnosu na referentne vrednosti koje
iznose 1318 MHz za osnovni i 1380MHz za
boost clock. Kartica je takode opremljena
sa 4GB GDDR5 memorije $to je dobro jer

Test konfiguracija: Intel i7 4770, 16GB RAM, 7T00W napajanje.

IGRA (AVERAGE FPS 1920X1080)

MSI GeForce GTX

MAX SETTINGS 1050Ti 4GB OC
WITCHER 3 40.6

60.2
METRO LAST LIGHT 451
BIOSHOCK INFINITE 85.6
HITMAN 316

¢ete u buducnosti moci da pokrenete vece
rezolucije tekstura u igrama.

Ono $to posebno treba istaci kod novih
GeForce 1050Ti kartica jeste da one pod
opterecenjem trose samo 75W struje, Sto
znaci da im nikakvo dodatno napajanje
osim onoga koje dolazi preko PCI-E slota
nije neophodno. Ovo ne samo $to znaci da
ne morate imati takav dodatni konektor
na napajanju vec su i sami zahtevi prema
napajanju racunara znatno manji od
konkurentskih kartica $to u praksi znaci

da ¢e ovi modeli bez problema raditi i na
losijim napajanjima. S obzirom da znamo da
se kod nas u konfiguracijama dosta cesto
pristedi bas na napajanju ovo znaci da ¢e
ove kartice biti jako dobra nadogradnja

za postojece sisteme kojima treba samo
zamena grafi¢ke. S druge strane treba
imati u vidu da se od portova sa zadnje
strane ovog modela nalazi samo jedan
DisplayPort, HDMI i DVI-D konektor. To u
praksi znaci da ukoliko zelite na

ovu graficku da povezete

na stariji monitor koji
ima samo VGA
(D-SUB) konektor
necete moci da ga .
poveZete preko
starog DVI-I na

VGA adaptera

vec Cete morati

da kupite znatno
skuplju varijantu
digitalno-

analognog

konvertora koja

kosSta 10-15 evra.

Kao sto smo vec rekli
ova kartica je idealna za
nadogradnju postojecih sistema

ali treba voditi racuna i o ovakvim detaljima
posto su na starim racunarima ¢esto i stariji
i jeftiniji monitori.

Dobra stvar je i Sto pri punom opterecenju
kartica nije pokazivala nikakve znake
velikog zagrevanja a i nivo buke je bio i
vise nego zadovoljava uu Za ovu klasu
komponentl i

Nvidia GeForce
GTX 1050Ti je
namenjena pre
svega onima
koji zele da
malo pristede na
izboru grafickog
procesora pa
samim tim nije
realno ocekivati da je
ovo kartica koja moze
da izvuce stabilnih 60fps.
na maksimalnim detaljima u
Full HD rezoluciji u bilo kojoj novoj |gr| Za
to su namenjeni \pak nesto jaci modeli.
Ipak 050Ti nas je jako prijatno iznenadila
performansama i kada smo sve igre
probavali na maksimalnim detaljima uvek
smo dobijali frejmrejt od preko 30 slika u
sekundi a uz korekciju nivoa detalja vecinu
naslova smo uspevali da lagano poteramo
u preko 60fps. Naravno to znaci da vam
ne ostaje nista prostora u rezervi za neke
buduce naslove, ali ukoliko ste
voljni da malo zZrtvujete
nivo detalja ili frejmrejt
ovo jeste kartica koja
¢e vam obezbediti -
da sve naslove
mozete makar
da pokrenete u
naredne 2-3 godine
i da budu igrivi.
Situacija je jos
bolja kada probate
neke eSports ili
MMO naslove jer su
oni i prilagodeni da.
rade na nesto slabijim -

“UKOI.IKU STE VOLINI DA MALO ZRTVUJET
| NIVO DETALIA ILI FREIMREJT OVO

wQVE KARTICE CE BITI JAKO DOBRA
NADOGRADNJA ZA POSTOJECE
RACUNARE KOJIMA TREBA SAMO

- ZAMENA GRAFICKE"

racunarima pa’
dolazimo do toga
da ako bismo ovu
karticu uparili
sa racunarom
starije generacije
sa i3 procesorom
dobijamo preko
150fps u CS:GO ili skoro
100fps u proseku u World
of Tanks. Dakle ako vecinu
vremena igrate online igre za
veliki broj igrac¢a postavlja se pitanje
i da li vam uopste treba nesto jace od
ovoga?

Kada uzmemo u obzir konkurenciju treba

imati u vidu da je izlaskom GeForce 1050 |
1050Ti kartica situacija na trzistu dodatno
usloznjena, one jesu znatno brze od

Radeon RX460 kartica u bilo kojoj izvedbi,

“ali su s druge strane obe sporije od Radeon

RX470 kartica. U praksi to znaci da sada u
nekom rasponu od 120 do 220 evra sto se
tice grafickih kartica na svakih 20-30 evra
razlike imate karticu koja vam donosi taman
adekvatan skok performansi, a i cenovno

i po performansama bi redosled trebalo

da bude: RX460, GTX 1050, GTX 1050Ti,

'RX470. Pa sto nas narod kaze koliko para

toliko muzike, bukvalno!

~ GeForce GTX 1050 Kartice 'donose najnoviju

Pascal arhitekturu na trziste pristupacno
svima i to je jako dobra stvar. Cenovno su -
i'vise nego konkurentne ali glavna nj |hova
prednost dolazi iz’male potrosnje stru;

i pod punim opterecenjem Sto znaci da
mogu biti idealna nadogradnja za neki.
stariji raCunar i na taj nacin mu produZiti
igraéki vek za jos nekoliko godina. T

T

'J




TEST PRIMERAK
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1ING MOUSE
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” Logitech
7 Gaming Mouse

;f, | I\ 2 profesionalce

" dodatke, sve je jednostavno i svedeno,
samo sa strane pise ,PRO". Unutra takode
nema nikakvog bogatog pakovanja,
tu je sam mis, kratko uputstvo i to je
to, za dodatni softver se obratite sajtu
proizvodaca, sasvim dovoljno po nasem
misljenju.

sva jednostavnost i prakticnost - ima

dva standardna dugmeta, tocki¢, dugme
za promenu DPI pored toga i sa strane
dva tanka dugmeta i to je sve, nikakvih
preterivanja nema. Prakti¢no podseca na
stare dobre MX modele od pre desetak
godina i to nam se jako svida. U ruci leZi
dobro i deluje jako robustno, ostavlja utisak
da ¢e verno sluziti bar celu jednu deceniju
Sto je opet veliki plus. Tockic¢ je nesto
nasta retko obrac¢amo paznju ali u ovom
slucaju ba$ nekako iskace po prakti¢nosti
s obzirom da je Siri nego na vecini drugih
miSeva i presvucen dobro teksturisanom

i osleplnjé generacije Logitech miseva
o & )su naravno bile jako dobre ali su
- malo krenuli previse u komplikovanje

_ i pravljenje slozenih uredaja sa
_puno dugmica. Oc¢igledno su i drugi igraci
. ,Starijeg kova“ to primetili i trazili da se u
- ponudu vrati jednostavan a opet efektan
mis 1 sada smo dobili mis koji ima cakii
. :']'ednostavan naziv - Pro Gaming Mouse.

MiS je simetri¢nog dblik_a tako da ga mogu
koristiti i levoruki korisnici, ali to treba
imati u vidu jer se jedina dva dodatna
tastera nalaze na polozaju koji bi dosao
ispod palca desne ruke, dakle ipak nije
potpuno simetrican. | ovde se pokazuje

__--Sama kutija ureda a je takode nesto

- svedenija od ranijinvizdanja, necete videti
~ vrata kgia_ se otvaraju da bi prikazala misa
5 nq’_'__t'_ra{_i.li druge nekad malo i preterane

«MIS JE JEDNOSTAVNOG SIMETRICNOG OBLIKA”

gumom. Tesko je opisati osecaj prilikom
koris¢enja osim da jednostavno - taman
kako trebal Inace i cela povrSina misa je _
neka varijante kombinacije plastike i gume
i jako dobro prijanja za dlan bez znojenja -
i sl, zaista nekako odise jednostavnoscu i
kvalitetom. Naravno nijedan bolji mis ovih
dana ne moze da postoji bez obaveznog,
RGB osvetlienja pa sve to mozete podesiti
iz softvera i hiljadama i milionima.razlicitih
boja i kombinacija ali je meni uvek nekako
najlakSe da stavim neku jednostavnu
varijantu. Ono nasta treba da obrate paznju
korisnici sa malo vecim Sakama jeste-da im
slu¢ajno mis$ ne bude premali. Vecina ljudi
nece imati taj problem ali kao i u svakom
drugom slucaju uvek je dobro ako mozete
prvo da proverite da li vam odgovara oblik
misa. Logitech Pro je najstandardnijeg
moguceg oblika ali ako imate ruku ,kao
drvoseca“ a volite claw grip to moze biti
malo problem. JoS$ jedna lepa stavka je i
kabl kon¢anog tipa koji je nekako i debeo
u odnosu na druge modele pa odaje utisak
dugotrajnosti, tj da ne moze bas tako lako
da se osteti ili pokida.

“KLIZACI TESTIRANI
NA 250 PREDENIH
KILOMETARA A LEVO
| DESNO DUGME

NA PO PREKO 20
MILIONA KLIKOVA™

Na sve ovo treba dodati i da je mis

dosta lagan a Logitech ga je namenio
profesionalcima pa se hvalida gajei
dodatno ojacao. Oni ¢ak navode da su
klizaci testirani na 250 predenih kilometara
a levo i desno dugme na preko 20 miliona
klikova! Naravno nije postojala teoretska
Sansa da mi u kratkom vremenu to
proverimo jer prema podacima Logitecha
to je kolicina upotrebe koja je potrebna
profesionalnom eSportisti da igra dve
godine svaki dan po 10 satil Dakle oni
tvrde da ce ovaj mis trajati jako dugo a mi
na osnovu kratkog druienja S njim samo
mozemo da konstatujemo da nama deIUJe
da zaista jeste izdrzljiv.

«QPTICKI SENZOR BEZ AKCELERACIE,

PRECIZNOSTI DO 12.000 DPI”

Logitech Pro Gaming mouse je opremljen
optickim senzorom pod nazivom
PMW3366 koji nudi apsolutnu preciznost
do u piksel i apsolutno odsustvo bilo kakve
akceleracije, filtriranja ili omeksavanja
pokreta. Naravno sve to se moze i podesiti
u Logitech softveru gde s mogu podesiti

i podeoci u kojima se menja DPlatojeu
ovom slucaju i vise nego respektabilnih.

od 200 do 12.000 DPI. Dobra stvar je

i Sto mis na sebi nosi podatke o tome

kako ste setovali DPI'i. dovoljno je da

ga ubodete u bilo koji racunar i on ce
svoje parametre primeniti, poc¢ev od DP!
podeoka, rasporeda tastera, pa sve do

MODEL Logitech Pro Gaming Mouse

TIP Opticki mi§

POVEZIVANJE usB

SENZOR 12.000 DPI

Dodatno DPI prebacivanje, podesavanje osvetljena

‘licno podesenog osvetljenja, odlicna stvar

ako Cesto nosite mis u igraonicu.ili kod
drugara.

* Logitech Pro Gaming mouse je uredaj
kakav ja licno najvise volim - jednostavan, - =

bez mnogo Sminke i izdrzljiv. Nisam bas
eSports profesionalac i ne verujem ‘da.cu :
ikada postati ali ratunam da bi mi jako
dobro legao i za sve igre koje ja igram..

S druge strane ovaj mis nije bas jeftin sa
cenom od u $69 u inostranstvu prelazi _
segment najjednostavnijih gaming miseva
ali-opet mislim da je vredan.svake pare i
zato dobua Great for games nagradu
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ogitech u svojoj ponudi ima nekohko
. razlicitih klasa gaming sluSalica i sada
je dosla na red njihova osnovna.serija
£ da dobije malo osvezenje. Model G230
Jje zaista jedan od najboljih u odnosu cene
“ikvaliteta vec¢ godinama pa smo bili vrlo
| . znatizeljni da oprobamo G231 koji sada u
~imenu imai noyu seriju periferija - Prodigy.

" Deluje daje generalno Logitech odlucio

.. da malo pojednostavi svoje kutije pa je to
slucaj i s ovim slusalicama a s nase strane je
_ to sasvim ok s obzirom da je to u principu

. nebitna Sminka. Ono na Sta treba obratiti
paznju jeste da slusalice na press slikama i

1a samoj kutiji deluju dosta tamnije, skoro pa
“crne, dok su u stvarnosti zapravo sive. Nije to
“nikakav problem osim ako niste bas nekakav
~modni fanatik pa uklapate boje razli¢itih
periferija. lpakja sam se Iiéno iznenadio

ech
31 Prodi

" Je utoliko i bolji i jos ¢e vam manje

USTUPIO
GAMES

bojom kada sam ih izvadio iz kutije.
Konstrukciono gledano su gotovo
identi¢ne sa G230 s tim da su malo
lakse, prethodni model je tezio nesto
malo vise od 300 grama dok je ovaj
tezak samo 255 grama. S obzirom
da su se i prethodne mogle pohvaliti
izuzetnom udobnoscéu ovaj podatak

zamarati glavu i vrat prilikom igranja.

Headband je potpuno klasicnog

tipa i radi na izvlacenje sasvim
adekvatno, a dodatna pogodnost je
Sto delovi koji nalezu na usi mogu da
se zarotiraju za 90 stepeni i da ih tako
postavite potpuno h'orizontalno na
sto, iz iskustva je ovo jako praktican
momenat. Unutrasnjost headbanda i
same nausnice su obloiene finom tkaninom

TEST PRIMERAK

Logitech G231 Prodigy

lagane su, udobne, daju

Stereo slusalice

dobar zvuk i imaju solidan
mikrofon a pri tome i

POVEZIVANIE

1x3.5 mm dzek, 2x3.5mm preko adaptera

ne koStaju previse kada

MIKROFON

Usmereni, moze da se skloni i savija

gledamo gejming slusalice
uopsteno. S druge

UDOBNOST

Ekstra lagane, jastucici od tkanine

strane ako ih uporedimo
sa prethodnikom

DODATNO Platnena vreca za nosenje

G230 ne donose nista
revolucionarno novo -

igranje mogu reci i da ne samo sto je.udobna
vec je i dugotrajna i ne pokazuje znake
trosenja Sto je definitivno plus. Sa leve strane
se nalazi mikrofon koji se podize na gore,

a po potrebi se moze i saviti kako biste ga
priblizili ustima, jako elegantno i prakticno
resenje.

Na kraju tu je kabl kon¢anog tipa na cijoj
sredini se nalazi potenciometar za jacinu
zvuka i mutiranje mikrofona, a sam kabl

se zavrSava jednim 3.5mm dzekom, Sto je
razlika u odnosu na G230 gde smo na kraju
imali dva kontektora. Sustina ove izmene je
u tome $to su slusalice sada sertifikovane i
za Xbox One i PS4 kontrolere, a mozete ih
koristiti i za mobilne telefone ili tablete, sve
uredaje koji imaju upravo ovakav dzek. Ako
bas hocete da ih koristite samo za PC tu je
mali adapter koji razdvaja mikrofon i slusalice
na dva dzeka kao $to je i.uobi¢ajeno na
desktop racunarima. Ono sto bismo u tom
smislu zamerili jeste ¢injenica da je kabl iste
duzine kada se koristi sa jednim 3.5 dZzekom i
kasnije nakon dodavanja adaptera - za PC je
to sasvim ok, ali kontrolere konzola najcesce
drzimo mnogo blize slusalicama pa nema
potrebe za viskom kabla. Ovaj problem je
malo ublazen dodavanjem cicak trake na
kabl kojim mozete smotati viSak i tako ga
skratiti, ali nam deluje da su druga resenja
gde je kabl sa jednim 3.5mm dzekom kradi,
a produzetak predstavlja i spliter na dva
mnogo elegantnija.

Logitech G231imaju drajvere precnika 40mm
i to daje sasvim solidan zvuk i'bas u igrama,
nije bas najjaci medu gejming periferijama,
ali sasvim adekvatan. Mikrofon je preuzet sa
prethodnog modela i daje vrlo jasan i Cist
zvuk nasta vrlo malo utice okruzenje u kome
se nalazite. U pitanju su stereo slusalice sto
Je po meni sasvim adekvatno jer uvek imam
utisak da nam u slucaju 5.1'surround modela
uvek uzimaju vise novca na marketing

nego $to to realno moze da se osetii da da
prednost u igrama. Naravno to je moj licni
stav, znam zaista dosta ljudi koji ne mogu da
igraju ako nemaju bas 5.1 ili ¢ak 7.1 slusalice.
Sve u svemu kvalitetne stereo slusalice su

koja potice iz sportske odece i zaista pruzaju
adekvatano disanje koze tako da bas necete -
imati nikakvih problema sé_znoj‘enjem. S B i
obzirom da je tkanina ista kao ina G230a = ° Logitech G231 su.zaista odlicne slusalice - :
njih vec cetiri godine koristim redovno za 3 : et S e PR el

za mOje' pojmove sasvim dovoljne i G231 tu
ispUnjav.a_ sve najostrije krliterijume

-._“JAKO DOBAR ODNOS CENE | KVALITETA
U SVETL ‘IGRACKIH PERIFERIJA" |

T‘«

malo je boja drugacija,
malo su lakSe i promenjen je redosled
dzekova da bi se dodvorili onima koji kupuju
slusalice za konzole. Sve u svemu ovo vise
dode kao ,restajling” nego kao potpuno nov
model tako da ako posedujeté prethodni
model apsolutno nema razloga za prelazak.
Opet G231 nude jako dobar odnos cene i
kvaliteta u svetu igrackih periferija pa ako
trazite nove slusalice mogu sveg srca da vam

«/I8E RESTAILING"
NEGO POTPUNO
“NOV MODEL”

V7

ih preporucim. Naravno ako u meduvremenu
ne naletite na neku rasprodaju starijeg
modela (kakve su nazalost mnogo ¢esce u
inostranstvu nego kod nas) jer u tom slucaju
mozete dobiti odlicne slusalice jos jeftinije.
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ZA OVAJ CIVILIZATION 6
MOD VAM TREBA ZVERSKI
MOCAN PC

AR ZATION VI - . Kada je mapa u Civilization prevelika? Sudeci po ovom
i 4 moderu, tek kada i najmocniji PC pocne da grca dok je

ucitava.
Yet not Another Map Pack je jedan od prvih modova za
Civilization 6 koji vam omogucava da igrate na celoj planeti
Zemlji, sa mapama koje su daleko vece i od Huge mapa

. iz osnovne igre. Stavise, mapa dolazi u Giant i Ludicrous
dimenzijama, a autor napominje da ve¢ Giant Earth mapa mozda ne uspe da se ucita na velikom broju konfiguracija zbog svoje
velicine i podrske za do 50 civilizacija.
Ukoliko odlucite da isprobate ove mape i sami, obavezno smanjite graficke detalje u igrii ocekujte dugo ucitavanje, narocito jer
je veliko opterecenje za memoriju graficke karte. Na ovoj konfiguraciji mapa je gurala igru do samih limita: CPU: i7 4770K, RAM:
16GB, GPU: GTX 980 ti. Obratite paznju na to da pomenuta graficka karta ima 6GB memorije!
Mod mozete preuzeti sa ovog linka a na pocetku forumske teme je uputstvo za instaliranje. Jos jednom napominjemo, alpha je
verzija i veoma je zahtevno.

Najnoviji telefon iz Samsungove Note serije je postao potpuni
hit na Internetu, ali ne zbog svojih performansi. Kao sto
verovatno znate, uredaj je imao problema sa pregrevanjem i
bukvalnim eksplodiranjem zbog toga.
Moderi su naravno iskoristili prvu priliku da se nasale na racun
ovog phableta. Tako je izvesni HitmanNiko u GTA 5 ubacio
P : ; Note 7 kao granatu, tacnije zamenu za Sticky bombu. Koliko je
’ : . % jaka eksplozija? Recimo da dignete ceo automobil i jos jedan
susedni u vazduh. Uostalom, i sami mozete videti kako to izgleda u akciji, paa ako zelite i sami da gadate prolaznike Los Santosa
telefonima, downloadujte mod sa

BRUTAL DOOM 64

O modu Brutal Doom pisali smo vec¢ na ovim stranama. To
je bio i ostao jedan od najSokantnijih modova za PC jer je u
prvi Doom dodavao hektolitre krvi i ¢inio vec¢ horor igru jos
) jezivijom ali i zabavnijom jer je postajala brza. Moder pod
e § imenom Sargeant Mark 1V je svoj poznati “brutalni” tretman

Las N posle originalne igre iz 1993. odlucio da prenese u manje
— g . - :
| \ popularno izdanje igre sa Nintendo 64.
,ﬁ. & A\ Doom 64 nije bio samo port igre na Nintendo 64 konzolu, ve¢
e ~ \""'\"'"" potpuno nova igra. Svi nivoi su bili potpuno novi, a za igru je

\ : bilo uradeno dosta novih likova, tekstura i efekata. Zanimljivo
je dajeigra pricom smestena posle Doom 2 i fakticki je uvod u ovogodisnji DOOM jer objasnjava otkud je Doom marinac ostao u
paklu i tako postao poznat kao Doom Slayer.
Brutal Doom 64 mozete preuzeti putem ModDB gde moZete naci i uputstvo za instaliranje i pokretanje igre.

| Modding scena

200
oo

=

AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
BITI , SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

IZNAJMITE GUITAR HERD, ROCKBAND;
P83, XBOX 360, NINTENDO WII
rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs
060/55-26-787


http://www.moddb.com/mods/brutal-doom-64
https://www.gta5-mods.com/weapons/samsung-galaxy-note-7-bomb
http://www.moddb.com/mods/brutal-doom-64
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