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Brzih 10 godina i za narednih 110

Nije. bilo lako “prodati” koncept besplatnog online
Casopisa komuni koja je 2006 godine i dalje bila
naviknuta na papir. 2006 je ista ona godina kada su
sramezljivo krenuli da se pojavljuju mobilni telefoni sa
nesto vedim rezolucijama (iPhone ce stici tek godinu
dana kasnije) a ni internet brzine nisu bile bas preterano
velike. U takvom ambijentu razvijena je ideja magazina
PLAY, besplatnog casopisa posvecenog video igrama i
hardveru. Skoro svi osim nekoliko ljudi koji su verovali
u ideju (i kojima smo zahvalni na tome) sumnjicavo

su posmatrali Citav koncept, a kasnije i prvo izdanje
magazina.

Godine su prolazile a mobilni telefoni su dobijali sve vece
ekrane, pojavljivali su se servisi poput Issuu, Flipboard

pa i domace Novinarnice. Tada vec besplatan PLAY
magazin nije bio toliko neobican. Danas, kada svako

ima “pametni” telefon i na njemu cita vesti, dostupnost
magazina poput PLAYa prilicna je svakodnevica. Ali, cak i
u toj svakodnevici, ne moze se svako pohvaliti time da iza
sebe ima cak 100 izdanja i 10 godina izlazenja.

PLAY je za sve te godine menjao oblik (nekada je bio i
"horizontalan”) naravno prelamace, urednike, graficke
dizajnere, saradnike, clanove redakcije pa i logo.
Preklapali su se ljudi koji su PLAY stvarali, ali i dalje
postoje i kreiraju PLAY oni koji su u magazinu bili od
prvog dana. Kako bilo, PLAY je bio tu, tu je i bice da
informise o novitetima i zanimljivostima iz industrije video
igara, donosi nove i sveze opise, komentare, editorijale...
lako ni te 2006 nismo znali kako ¢e PLAY izgledati 2016,
a svakako sada ne znamo kako ce izgledati 2026, 2056,
2156... to nas nije sprecilo da pocnemo, a tokom godina
ubacujemo brojne novitete - video sadrzaje, linkove,
klipove, Sirimo nacine distribucije, lansiramo PLAY na
novim platformama.

Naravno, Citaoci su najvazniji deo karike jer da nema .
Citalaca, ne bi bilo ni PLAYa. Zbog toga smo zahvalni
svakome od vas ponaosob koji nas pratite sve ove
godine. Bas pre nekoliko nedelja jedan od Citalaca poslao
nam je folder u kojem ¢uva sve PLAY brojeve od prvog
do poslednjeg - to je razlog zbog cega PLAY stvaramo sa
istim entuzijazmom kao prvog dana. '
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Jedan od najvecih izdavaca video igara, Ubisoft, prosirio

e broj svojih ogranaka u Istocnoj Evropi za jedan jer je
otvoren studio u nasoj prestonici.

Beogradski ogranak trenutno ima 15 zaposlenih koji vec
rade deo posla na Ghost Recon Wildlands. Studio trenutno
mahom ¢ine programeri, a u planu je prosirenje na 40
zaposlenih. Ubisoft je izjavio da Srbija ima dosta da ponudi
po pitanju talentovanih ljudi u sferi IT-a i da je odluka

OTVORIO
STUDIO U BEOGRADU

za otvaranjem studija bas kod nas doneta na osnovu
reputacije nase zemlje u klju¢nim granama koje znace ovoj
kompaniji.

Ubisoft je tako prva velika gaming kompanija koja je
otvorila predstavnistvo u Srbiji, a i inace su vodeci u regionu
sa studijima u Bukurestu i Sofiji. Beogradski studio ¢e tako
saradivati sa pomenutim ograncima kompanije na velikim
naslovima. Inace je lokacija u strogom centru grada, u
Gospodar Jevremovoj ulici, cime je Ubisoft zeleo da bude
blize fakultetima u nadi da ce sve vise diplomaca odabrati
upravo gamedev kao svoje buduce zanimanje.

NAJAVUEN THE LAST OF US 2!

Jedna od nasih omiljenih
igara i uopsteno najboljih
Playstation igara dobija
zasluzeni nastavak!

Sony je upravo najavio novu
The Last of Us igru koja

se deSava nekoliko godina
nakon originalne igre. U
anstavku ¢emo igrati kao
Eli, ali za viSe detalja o igri
¢emo morati jos da ¢ekamo
jer prvi trejler ne prikazuje
gotovo nista. Ipak, vredi
ocCekivati visoki kvalitet od
igre sudeci po dosadasnjim
uspesima autorskog tima
Naughty Dog.

The Last of Us Part Il ¢e,
naravno, biti Playstation 4
ekskluziva.

STEAM JE SVE ZATRPANIJI IGRAMA

Izreka "imam previSe igara, ne znam Sta da igram” nikada nije bila ta¢nija kao
sada za Steam korisnike. Ova platforma za distribuciju PC igara je ubedljivo
najveca prodavnica igara sa nekoliko desetina miliona korisnika i hiljadama
naslova a svakog dana se pojavljuju nove igre.

Steam raste neverovatno brzo, stavise upravo ove godine je zabelezen najveci
rast biblioteke igara. Po podacima sajta SteamSpy, 2012. godine na Steamu je
izdato 379 igara dok je ove godine taj broj desetostruko veci - cak 4207! Ovde
su u pitanju samo igre, dakle nisu uracunati DLC-i, ekspanzije i razni dodaci

koji se pored igara prodaju. Valve poslednjih godina nema veliku kontrolu nad igrama koje dolaze na Steam. Greenlight
sada moze da prode bilo koja igra, a poznati su slucajevi da su developeri kupovali glasove obecavajuci besplatne igre
zbog ¢ega je nedavno promenjeno nekoliko pravila servisa. Mnogi kritikuju Steam zbog ovoga jer neke zaista dobre igre
zatrpava more mediokriteta i istinski loSih igara koje niko razuman ne zeli u svojoj kolekciji.

SteamSpy je napravio ovaj zgodan grafikon u kome je prikazano koliko je igara doslo na Steam u poslednjim godinama.

| NINTENDO
SWITCH SA
USB-C | DARK

g, SOULS PORTOM

tvrdoglavi obicaj da stalno ima neke svoje

specijalne standarde kada su u pitanju

punjaci njihovih uredaja, tako da ¢e
prelazak na Siroko rasprostranjeni USB standard znacajno
doprineti mobilnosti Switch konozle i olaksati korisnicima
njihovo koriscenje i lako punjenje preko prakti¢no bilo kog
uredaja sa usbom ili jednostavnim punjenjem preko USB
adaptera za struju.

Kako se blizi 12. januar, odnosno datum koji nam je iz
Nintenda stigao kao zvani¢ni datum kada ¢emo o novoj
Switch konzoli saznati prakticno sve sto zelimo, tako se
pojacava pojavljivanje raznih manje ili vise proverenih
informacija, curenja, glasina i svih drugih sli¢ninh
nezvanicnih oblika vesti o ovoj konzoli.

Druga dobra vest koja nam stize za Nintendo Switch
nam dolazi iz studija FromSoftwere, koji nam je doneo
legendarni serijal Dark Souls. Prema informacijama

koje su do nas stigle, u ovom studiju jedan mali tim vec
par meseci uveliko radi na portovanju Dark Souls Ill za
Nintendo Switch, a da je u planovima i da se uradi cela
trilogija sa svim dlcovima, ukoliko pocetne prodaje budu
dobre.

Dve vrlo zanimljive i vazne informacije prohujale su
gejming nebom. Prva je tehnicke prirode i dosla je sa
sajta AB Games. Na njemu se pojavila informacija koju
vidite u naslovu ove vesti, koja navodno dolazi od jednog
od Nintendovih partnera koji ¢e distribuirati konzolu. Na
slici na sajtu se nalazio Nintendo Switch USB-C kabl, ali
ono Sto je zanimljivo je da ce se on koristiti za punjenje
Nintendo Switch uredaja i kada on nije na mati¢nom doku.
Tako da, kako stvari trenutno stoje, pored prenosivog
Skyrima, dobicemo i portabilni Dark Souls sa Switch
konzolom, a rekli bismo da ¢e samo ove dve stvari da
ucine da se prodaja ove nove konzole vine u nebesa.

Ukoliko dobro poznajete Nintendo, jasno vam je zasto
je ovo bitna vest, ali ukoliko vam ovo ne deluje posebno
vazno objasni¢emo vam o ¢emu se radi. Nintendo ima

o0 MILIONA PUTA

Sony ima ¢ak 50 miliona razloga
za slavlje, jer su u najnovijem
izvestaju ObJaVI|I da su do sada
prodali upravo toliko Playstation
4 konzola.

Presek je uraden 6. decembra,

a samo u poslednjih 6 meseci
zabelezena je prodaja 10
miliona primeraka, a taj

podatak ukljucuje i nedavno
objavljenu Playstation 4 Pro
konzolu. Iz Sonyja kazu da im

je protekla prazni¢na sezona
jako pomogla u tome i da su
tokom nedelje “crnog petka”
prodali vise konzola nego

ikada. Sa softverske strane su
takode veliki brojevi. Do sada je
prodato gotovo 370 miliona igara za PS4, Sto u radnjama,
Sto digitalno putem Playstation Store.

Naravno, prava udarna sezona tek predstoji krajem

decembra kada ce sigurno biti primetan skok prodaje svih
konzola, igara i pratece opreme, a U januaru mozemo da
ocekujemo izvestaj posle tog “stampeda”.



Nakon 20 godina postojanja i problemati¢nog
finansijskog perioda, kompanija Majesco napusta svet
video igara.

Nekadasnji izdava¢ Cooking mama, Bloodrayne serijala i
konzolnog porta za Gone Home se spojio sa kompanijom
PolarityTE i napravio potpuni zaokret ka medicini.

MAJESCO SE
POVUKAQ IZ GAMING
INDUSTRIJE

Umesto video igara, pod zastavom Polarity-ja ¢e raditi
na tehnologiji razvoja regenerativnog tkiva. Takode ¢e
nestati ime Majesco, sto znaci da su presli u potpuno
vlasnistvo ove bioinzenjerske kuce.

Majesco nije bilo narocito veliko ime u svetu video igara
i poslednjih nekoliko godina je bilo jako turbulentno za
njih. Specijalizovani za reizdanja i portovanje, odlaskom
Wii konzole iz fokusa mainstream publike prestala je i
popularnost njihovih igara. Stavise, poslednjih nekoliko
igara uopste nisu izdali pod svojim brendom, vec kao
Mindnight City koji je bio ogranak za indie naslove.

Da gaming industrija moze da se izjednaci sa masinom za
pravljenje novca je odavno poznato, a po podacima sajta

'h,tf; ‘"' SuperData Research to je potvrdeno i za ovu godinu.

" 4 Naime, samo tokom 2016. od video igara je zaradena

, "é_.-.";‘ 91 milijarda dolara, gde su za vecinski deo zasluzne PC i

] r,.ﬁ mobilne igre. PC je tako doneo 36 milijardi zahvaljujuci
B free to play i ostalim digitalnim izdanjima, dok je mobilno

trziste zaradilo 41 milijardu uglavnom zahvaljujuci

5‘3,&;_—:. hitovima poput Pokemon GO i Clash Royale.

T -:_,_'_- Sto se tice placenih, odnosno premium igara, na PC
i trziStu je obrnuto 5.4 milijardi dolara, dok je konzolno

*_.'- trziSte zaradilo 6.6 milijardi. Igre koje smo najvise kupovali
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ZARADILA PREKO

90 MILIJARDI U 2016.

u 2016. su Overwatch (zarada preko pola milijarde),
Counter-Strike Global offensive, Guild Wars 2, Minecraft
i Fallout 4. Na polju free to play naslova, najveci igrac

je i dalje Riot Games sa League of Legends koji im je u
2016. doneo vrtoglavih 1.7 milijardi dolara. Zaslugu za

to uglavnom ima azijsko trziste sa akcentom na Kinu i
Juznu Koreju gde su free to play naslovi najzastupljeniji

i gde, paradoksalno, igraci daje najvise para na virtuelne
drangulije.

TrziStu predstoji jos jedna jaka godina, kazu strucnjaci. A
kako je izgledao presek protekle godine pogledajte na
grafikonu.
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Novi Resident Evil se jos malo krcka u Capcomovom
studiju, a ovaj izdavac vec ocekuje snaznu prodaju ovog
povratka hororu.

Visoka ili ¢ak nerealno ocekivanja izdavaca nam nisu
strana, samo se prisetimo Square Enix koji je reboot
Tomb Raidera iz 2013. godine smatrao promasajem i
pored ogromnog broja prodatih kopija. Capcom tako

CAPCOM IMA VELIKA
OCEKIVANJA OD
RESIDENT EVIL

ocekuje da ce Resident Evil 7 biti toliko "vruca” igra
da ce se vec prvog dana prodaje razgrabiti barem 4
miliona kopija. Kako navode iz ove kompanije, RE7 im
je najveca igra koju ce izdati ove generacije, preorderi
su prevazisli ocekivanja i Capcom je samim tim vrlo
siguran u komercijalni uspeh igre. Poredenja radi, Final
Fantasy 15, igra koju legije igraca ocekuju godinama, se
prodala u pet miliona primeraka. lako nas je RE7 demo
odusevio, nismo sigurni da je Capcom bas realan u svojim
ocekivanjima.
Inace, Resident Evil 7 demo je postao dostupan na Xbox
One konzoli kao i na PC-u putem Steama.

DANKAN DZOUNS ZELI
DA RADI NA NOVOM
WARCRAFT FILMU, ALI
POD USLOVIMA

Prvi igrani Warcraft film mozda ostane |
poslednji. Reakcije publike Sirom sveta su bile
podeljene, kao i reakcije kriticara. Mnogi su

se pitali Sta je to poslo naopako tokom rada

na filmu, a reziser Dankan Dzouns ima jedan
odgovor na to.

Upitan od strane fanova da li ¢e raditi na
nastavku Warcrafta, DZouns je odgovorio da bi
voleo da nastavi svoj rad ali i da bi onda imao
neke uslove. Pre svega, kreativna kontrola koja
nije bila u njegovim rukama i kako je sam rekao
bilo je "previse kuvara u kuhinji”. Zanimljivo je da
smatra i da je budzet za film bio prevelik, mada
nismo sigurni koliko bi onda CGl bio kvalitetan
(a bio je veoma dobar!). Na Warcraft: The
Beginning je pre Dzounsa radio Sem Raimi koji
je takode bio nezadovoljan odnosnom Blizzarda
prema ekipi jer je originalni scenario bio odbijen
tek kad je u potpunosti napisan.

Warcraft nije bio l0$ film, ali ni sjajan i finansijski
nije prosao onoliko dobro koliko je Blizzard
ocekivao. | dalje je pitanje da li ¢emo videti
trilogiju koja je originalno zamisljena.

BEZ NOVOG
U 201.

Electronic Arts je odlucio da Battlefield igrace ostavi malo
duze da se zabavljaju uz odli¢ni BF1i planira da uspori izlazak
novih igara u serijalu.

Blejk Jorgensen iz EA je izjavio da narednih par godina
necemo videti novi Battlefield, a njihov glavna igra za 2017.
godinu ¢e biti novi Star Wars Battlefront. Po pitanju te

igre, Jorgensen je izjavio da ce biti veca od prethodne i da
studio kroz nju zeli da prikaze novije Star Wars filmove Sto
znaci da mozemo da ocekujemo i bitke iz Force Awakens. U
meduvremenu ce izaci jos jedan Star Wars film, Rogue One,
tako da ¢e novi Battlefront imati znatno vise materijala koji ¢e
obraditi.

Iz EA takode navode da osluskuju komunu i da ¢e za novi
Battlefront spremiti znatno vise materijala, a naravno ponovo
Ce biti koris¢en Frostbite Engine kako bi igra bila spektakularno
iskustvo.




Svi vole velike robote, a koji serijal je imao poznatije
robote od Mechwarrior.

Nazalost, Mechwarrior je dugi niz godina, cak 15, prakti¢no
odsutan ako ne racunamo njegovo Online izdanje koje je
odavno na aparatima. Studio PiranhaGames je u okviru
MechCon 2016 iznenadio brojne fanove ovog univerzuma

MECHWARRIOR SE
VRACA!

najavom punokrvnog nastavka.

Mechwarrior 5 ¢e biti fokusiran na singleplayer segment
sa kampanjom koja ¢e se granati u zavisnosti od igracevih
odluka. Radnja ce biti smestena u 3015. godinu tokom
treceg "Succession” rata, a igracemo u ulozi novog pilota
koji mora da se dokaze na bojnom polju i odrzavanju
svog robota. Bas kao i ranije igre iz serijala, Mechwarrior
5 ¢e od igraca zahtevati da pazi da se robot ne pregreje

ili osteti jer ¢e sve to morati kasnije da popravlja. Sjajna
vest je i da studio napusta Cryengine za ovu igru i razvija
je u Unreal 4 Sto ¢e, nadamo se, pozitivno uticati na igrine
performanse.

SLEDEC

Serijal Total War do sada je istrazio nekoliko perioda
istorije - drevni Rim, srednji vek, feudalni Japan, ¢ak i
odlazio u fantastiku tojest Warhammer univerzum. Ali,
studio Creative Assembly ima jos ideja za ovaj serijal.

U nedavnom intervjuu, Rob Bartolomju iz Creative
Assembly pomenuo je da studio sprema novu Total War
igru i da ce igra biti smestena u period koji do sada nije
bio prikazan u serijalu, nesto Sto je potpuno novo za
studio. Fanovi ovih igara su naravno odmah pokrenuli
teorije o kojoj bi eri mogla da bude re¢ i mnogi trenutno
pretpostavljaju da bissmmo mogli da vidimo Total war
smesten u Kinu, tacnije period 3 kraljevstva. Druga
pretpostavka je Prvi svetski rat, period koji nije ¢esta tema
igara ali posle Battlefield 1sigurno ¢e biti popularna.

U POTPUNQ NOVOI ERI

<
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“SLAVIC NATIONS

Japan c¢e do 2020. godine imati prvi zabavni park sa
temom Nintendo igara. A kako bi se drugacije zvao takav
park nego Super Nintendo World.

Zamisljen kao raj za sve Nintendo fanove, park ce biti deo
Universal studija u Osaki, a nakon Japana ce biti otvorena
jo$ dva: u Holivudu i Orlandu. Nintendov i Univerzalov cilj je
da park bude zavrsen i otvoren Olimpijske igre u Tokiju, a

NINTENDOV
LABAVNI
PARK GE BITI
OTVOREN ,
PRE SLEDEGE
OLIMPIJADE

po nekim procenama izgradnja ce
kostati preko 400 miliona dolara.
Park ¢e imati tematske oblasti iz brojnih Nintendo naslova,
a kao prvu su prikazali naravno Super Mario zonu na

slici gore. Kompanije zajednicki rade na dizajnu koji ¢e
obilovati detaljima i nivoom kvaliteta koji ocekujemo od
Nintenda, dok ¢e pored voznji u parku biti naravno i brojne
prodavnice i restorani.

GODINA

lako se konzola zvani¢no vise ne proizvodi jos od 2003.
godine, to nije sprecilo entuzijaste da prave igru za istu. Kao
platforma na kojoj su popularnost stekle brojne borilacke
igre (Street Fighter, Killer Instinct i slicne), SNES ce biti jos
jednom dom borilacke igre pod nazivom Unholy Night: The
Darkness Hunter. Iza igre stoji grupa programera koji su
nekada radili za SNK, a Unholy Night ¢e biti borba vampira i
vukodlaka, nazalost sa svega Sest igrivih likova.

Unholy Night izlazi u februaru 2017. i to na pravom
pravcatom kertridzu od 32 megabajta. Cena igre trenutno
nije poznata.

Da li ste nekada davno imali Super Nintendo konzolu i da
li vam jos$ uvek stoji negde u kuci? Ocistite prasinu sa nje i
“pozajmite” babin CRT televizor, jer pocetkom 2017. izlazi
nova igra za ovu konzolu!

POTVRDENA JE GUARDIANS
OF GALAXY IGRA a

Hooked on a feeling... i kako vec ide ostatak pesme... Glasine da 1T ik :
Telltale Games sprema igru po sjajnom Guardians of the Galaxy su . e S :
zvani¢no potvrdene. THE TELEPREE SR 1ES
Iz studija su najavili da ¢e igra biti izdata u pet epizoda i da cemo
igrati kao nekoliko likova dok putujemo po univerzumu. Naravno,
bi¢e poznati Telltale format sa puno dijaloga, donosenja odluka i quicktime sekvenci. Nadamo se i da ce biti prisutan
barem deo soundtracka iz filma.

Guardians of the Galaxy - The Telltale series pocinje 2017. godine na PC-u, konzolama i mobilnim uredajima.

¥ TORMENT:
> TIDES OF

' NUMENERA
USKORO
=0 IZLAZ

Duhovni naslednik jednog od najboljih RPG-ova Planescape  kljucevima moci da zamene iste za GOG kljuceve ukoliko
Torment stize na nase PC-eve i konzole za manje od dva to zele. Najavljeno je i takozvano Day One izdanje u kome
meseca. dolaze soundtrack, mapa i digitalni vodic, a u odredenim
Torment: Tides of Numenera tako izlazi 28. februara 2017. teritorijama ovo izdanje ce dolaziti u metalnoj kutiji.
godine, a istog dana ce se svima koji su je podrzali na Pretprodaja igre je pocela na zvanicnom sajtu.
Kickstarteru beta kljucevi pretvoriti u kljuceve za puno Torment: Tides of Numenera dolazi na PC, Playstation 4 i
izdanje. Igra ¢e takode doci i na GOG pa ce svi sa Steam Xbox One, a imace i kolekcionarsko izdanje.

tormentRPG.com
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POCELA JE
PRETPRODAJA
SHENMUE 3

Kultna Dreamcast igra Shenmue ¢e dobiti dugo
ocekivani nastavak, a ukoliko ste propustili
Kickstarter kampanju za isti (sa skupljenih vise od 6 miliona
dolara), pruzila se nova prilika da po nesto nizoj ceni
obezbedite svoj primerak igre.

Putem zvani¢nog sajta igre pustena je pretprodaja
Shenmue 3 i za 30 dolara. mozete nabaviti digitalno
izdanje, dok je fizicko izdanje 60 dolara. Osim same igre,
moguce je naruciti i ostale dodatke koji su bili ponudeni

Originnl CamTSiGA BYs Mt

jo$ sadrzaja u finalno izdanje.

na Kickstarteru kao $to su majice, knjiga sa crtezima, Cak i
replika jakne koju nosi glavni lik Ryo. |z studija napominju
da ce prodaja svih artikala tokom pretprodajnog perioda

biti dodata postojecem fondu za igru kako bi bilo dodato

Shenmue 3 se ocekuje krajem 2017. godine za PC i
Playstation 4.

0V0 SU MOGUCE
SPECIFIKACIJE NINTENDO
SWITCH KONZOLE

Jos uvek ¢ekamo da Nintendo grandiozno prikaze svoju
novu konzolu Switch, ali neke informacije o istoj su vec
pocele da se pojavljuju na Internetu.

Kako je Digital Foundry saznao, Switch ¢e pokretati
Nvidia Tegra procesor i to X1 verzija ili nesto sto po
performansama odgovara istoj umesto novije X2
arhitekture. Takode, konzola ¢e menjati frekvencije

na kojima rade GPU i memorija u zavisnosti da li je
postavljena na dok ili je u prenosnom modu, pa tako
graficka karta radi na 768MHz, ali pada na samo 307.2
MHz kada konzolu skinete sa bazne stanice. Memorija
ima manji udar na performanse i sa 1600MHz se spusta
na 1331MHz. Procesor ¢e raditi na 1020MHz nebitno od
toga da li je konzola na bazi ili ne.

To sve znaci da ¢emo i na ovoj konzoli videti razlicite
verzije iste igre kao na PS4 i PS4 Pro, odnosno da ce,
zarad odrzavanja performansi, igre imati verziju kada
je konzola na bazi i kada je prenosna sto bi u teoriji
znacilo pad grafickog prikaza. Developerima se nudi
mogucnost da prave takve igre, ali i da forsiraju konzolu
da uvek radi u slabijem modu. Naravno, sve ovo je zbog
Stednje energije i omogucavanja duzeg igranja kada
konzola nije povezana na izvor struje, a po objavljenim
brojevima definitivho
¢emo dobiti uredaj
snaznijeg hardvera od
onog iz WiiU.
Nintendo je za

12. januar najavio
konferencuu na

kojoj ce otkriti sve o
vatch konzoli kada
¢emo videti da li su
informacije koje sada
imamo definitivne.

CRYTEK ZATVORIO 5
STUDIJA

Izgleda da je pri¢a o problemima nekada velike
kompanije Crytek konacno dobila svoj epilog, a on je
daleko od happy ending varijante - cak 5 Crytek studija
Sirom sveta je dobilo katance na vratima.

Svoj posledniji radni dan u Cryteku imali su zaposleni u
Madarskoj, Bugarskoj, Turskoj, Juznoj Koreji i Kini. Crytek
tako sada ostaje samo na dva studija, onaj u Kijevu, i u
Frankfurtu.

Ovakav ishod dogadaja deluje kao logican, nakon svih
crnih vesti i glasina koje su stizale od samih zaposlenih:
o platama koje se ne isplacuju mesecima i 0 generalnoj
loSoj komunikaciji sa zaspolenima. U zvani¢nom
saopstenju povodom zatvaranja ovih studija, naglaseno
je da ¢e kompanija “uciniti sve” da ljudi koji su ostali

bez posla imaju glatku tranziciju i sigurnu buducnost na
novim radnim mestima.

Avni Jerli, jedan od direktora u Cryteku, rekao je da je

cilj kompanije da se vrati na srz onoga kakva je nekada
bila, i da rade ono S$to najbolje znaju, a to je “da prave
inovativne igre sa kvalitetnim gejmplejom i rad na
razvoju novih tehnologija za video igre”, a da bi u tome
uspeli, ova tranzicija je bila neophodna zarad finansijske
stabilnosti i svezeg pocetka.

Videc¢emo kakvu ¢e buducnost ovo doneti za Crytek,

a glasine koje kruze kazu i da su prodali svoja prava na
f2p igru Warface, takode u sklopu programa “svezeg”
pocetka.

godini koja verovatno nije imala vise
smrti poznatih osoba nego inace, ali
koja Ce ostati po tome upamcena,
videli smo mnogo toga, ali pre svega,
u gaming svetu, kao Sto je bilo i o¢ekivano -
dolazak VRa “u narod”. PlayStation VR je poceo
sa prodajom, Oculus i Vive su odavno tu, a vec
smo pisali o tome - prodaja ne ide bas najbolje,
zbog brojnih problema koje VR sa sobom
donosi.

To ne bi trebalo da uplasi VR entuzijaste. Jasno

je da ¢e VR iu 2017 biti “vruca” stvar. Izdavaci
nastavljaju sa podrSkom za VR i izdavanjem
igara za ovaj novi sistem. Sta vise, 2017 bi
trebalo da donese vrhunac VR publishinga,
odnosno sve Sta ¢cemo videti u ovoj generaciji
VR naslova vrlo verovatno ce se pojaviti
tokom naredne godine. A to ¢e potom doneti i

razreSenje “misterije” - da li ¢e VR biti “a thing” | :; '

u 2018 ili ne.

Kraj ove godine u smislu razvoja “obicnih”
igara moze da donese umereni o'iotimizam za
narednu. Izdavaci su skapirali (makar neki od
njih) da bezocno Stancovanje nastavaka igara
i dodavanje +1 broja na prethodne delove
nije pravo reSenje. Zato je na primer Novi

Call of Duty totalno fejlovao. Ni Dishonored

2 ne cvetaju ruze. Uspeli su da se “sastave”
pa skapiraju i da se rebootovi ili rimejkovi
moraju praviti malo drugacije, pa je DOOM

veliki uspeh. Sve ovo trebalo bi da doprinese
pojavljivanju nekih novih zanimljivih
rimejkova.

Sa druge strane, svedoci smo i toga da oS
tajming moze sahraniti igru, Sto se upravo
dogada sa Titanfall 2, sto je ujedno i redak
slu¢aj da dizajn studio napravi dobar naslov

a publisher ga totalno “iskulira”. Ako nista,
pozitivan trend kod Titanfall 2 je to Sto je
najavljeno da igra nece posedovati DLC niti
season’s pass koji se placaju. Imajudi u vidu da
igru izdaje EA, vrlo zanimljivo.

Blizzard je zaludeo narod sa Overwatchom, . =
pa nas u 2017 definitivno ocekuje veliki broj ;
novih timskih FPS naslova. Sve to donekle SMO
videli kod propalog Battleborna a gledamokod
Paladinsa koji je U “zanosu”. Moba i dalje ostaje
vehka stvar” pa cemowideti ko i Ce sesve -
pretendendl na tron” pOJaVItI “pored na primier

‘Gigantic (da, nije'bas “totalno” MOBAY koji ¢e™

probati da-smaknu Lol i DOTAZ Naravno, tu jei e 2

‘Heroes of the Storm u kojeg je Blizz tek t skorije
-~ vreme poceo da ulaze vise nego pre N

A domenu hardvera verovatno nece b|t|ﬁekih 3l

povecih pomera ja, osim graﬂckog upgradea kod
vecine radunara. Mozda | nesto vecih.ekrana. -
Videéemo! Naravno, u konzolnom smislu 2017

“Ce obeleziti Nintendo SW|tch pa se radUJemo
i |z|asku ovog amahsana
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TOP

Aleksa Petronijevic

Bojan Petrovi¢

-

.Po meni mozda najbolja sttateg| a u 2016. godini. Pogotovu kada je
uporedim sa naslovima koji su izlazili a to su-uglavnom wustolicene fransize
koje svojim novim |teracfama umalim Koracifa.unapreduju vec postojeci
recept Ono $to je HW: DoK uradio jeste da je @doneo sa sobom interesantan i

orlgmalm novi koncept na bazi stare igre (Homevvorld) hsmest|o nas u neko novo okruzenje i svet
. . i T S drugacijim izvodenjem.

4 ~__ SIDMEIER’ S CIVILIZATION VI

d Navellko ustoli¢ena fransiza koja suvereno vlada vec preko 20 godina. U svojoj poslednjoj.itéraciji zaista

donosi nove stvari i menja neke utemeljene koncepte i izvodenje. Verovatho na jpunokrvnija verzija novije
Civilizacije koja nije dosla osakacena pri samom izlasku, kao Sto je bio'slucaj sa pretbelgnom gde smo morali da ¢ekamo i platimo dodat@
DLC ne bi li imali potpun ugodaj‘

UNCHARTED 4 1

Cetvorka je kona¢no uspela da napravi idealan balans

svih aspekata igre, unapredila i obogatila gejmplej, uvecala

i nacinila lokalitete jednim od najlepsih ikada u svetu video
igara, podigla nivo produkcije, sjajno oslikala sve karaktere i

dala najuzbudljiviju pricu u jednoj Uncharted igri koja nikako nije
samo avanturica za jedno popodne kao u prethodnim delovima.

.....................................................................................................................................................................................

Bez mnogo pompe jedna veoma lepa, svedena i opustajuca p&c avanturica, koja ée vam s]gumo prirasti za
srce i opustiti pored ovih silnih i bobasticnih blokba§ter naslova koji su izasli u 2(_)18. 4

Igra koja na najbolji mogudi nacin spaja mehaniku i koncept old skul pucacina sa modernim
naslovima tako da prija i jednoj i drugoj strani. Igra u kojoj zadovoljstvo komadanja demona ne

jenjava ni nakon legija i legija istih, sa najboljim soundtrackom ove godine, uz nerealnu optimizovanost
igre koja radi u 60fps na svim platformama, nezavisno od toga imate li konzolu ili PC star nekoliko
godina. U svakom smislu igra Stiklira sve uslove koji se ocekuju od punokrvnog FPS naslova.

'F'iékéd"s”v'{h"é&'c;jih'"rﬁé'ri'a"&é'z”a}{{h”ié'b’r’i'c'u"'h'c}'v{b’éu"s'"E"x"bb'k'é'z'u"é"d'é"é"z'é'bb’t’bd'rié'iji&éﬁjé e ) 1 ; ‘

RPG.naslovu..dovoljng imati svet velic¢ine jednog grada u Skajrimu, a da pritom ima kvalitetnijin WORI-DOFWARGRAFTI-EGION ..................... LR . I

i sadrzajnijin kvestova i prica nego celokupni spomenuti peti deo Elder Scrolls serijala. Da li je neko uopste sumnjao da ¢e se na mojoj listi naci Legion? Ako i jeste, evo kratkog pojasnjenja. Ubedljivo
; najbolji MMO ove godine (ko misli drugacije nije u pravu) i sigurno najmonumentalnija. WoW ekspanzija

od WotLK-a. Koli¢ina stvari sabijenih u meta deo ekspanzije je prosto neverovatan, iimajuci u obzir

¢injenicu da sve vezano za Legion je fan-please, ovo moze da bude samo bolje i bolje.

SUPERHOT 2

Mind is software, bodies are disposable. SUPERHOT, najinovativniji

shooter godinama unazad. | zaista jeste. Ogroman replay value koji ova
igra ima ¢ini ga bar 5 puta vec¢im nego sto jeste. Intrigantna, filozofski
I DOOM potkovana pri¢a ovaj naslov ¢ini idealnim oruzjem za zapusavanje

""""" BOGH i 16 vratio very 63 FBS 2ant mose da e viatl svalim singleplayer b w1 el R

korenima, jer sebe ne shvata preozbiljno i pruza neverovatno satisfakciju tokom
igranja. Jedna je od retkih singleplayer igara ove godine koju bih seo da igram

“samo 15ak minuta” i uz nju zaglavio do duboko u no¢, nerad da idem na spavanje SHADOW TAGTIGS: BI_ADES OF THE

Bojan Jovanovi¢

jer, pobogu, ko ¢e onda da tamani horde iz pakla. A onda sam otkrio SnapMap... SHOGUN 3
OVERWATGH Srednjovekovno nindja iskustvo koje sa sobom donosi Shadow
.................................................................................................................................................... Tactics je najblaze re¢eno neponovljivo. Ponovo se pokazala istinita
Bez sumnije, igra koja mi je “pojela” najvise sati u 2016. godini. Overwatch je vratio onaj dobri osecaj koji sam stara latinska poslovica koja kaze otprilike ,ako Zeli$ da napravis
imao tokom igranja Team Fortress 2 kada skoro da nije bitno koja strana pobedi jer je sve tako prokleto zabavno. dobru igru, pravi je sa nindjama ili piratima i neces pogresiti.* Spoj
Blizzard vec¢ pokazuje da zeli da ova igra dugo zivi i samo ce biti bolja s godinama. srednjovekovnog Japana i starog $meka taktickih party based igara

poput Commandosa pokazao se kao savrsen. Sjajna igra, taman za kraj godine.

BRI o ' 39 . THUMPER
S . ; '_u'z"f'h'h'r'ﬁb'e?'r'hé'z'é'aé"s”e' stavi toliko priveda, uglavnom superlativa, i to s vrlo dobrim razlogom. Igra kao Thumper se
a _-[:,'. j , . . retko srece,-a studio Drool je uspelo da napravi jedan mali komad privatnog pakla za sve nas koji smo dovoljno ludi

da uzivamo u ovako necemu.
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Dejan Stojilovi¢

UNCHARTED 4

lako je delovalo kao nemoguca misija, “Nevaljali psi¢i” nadmasili su

kako drugi, tako i tre¢i deo Uncharted serijala. Fantastic¢an spoj akcije i ¢ g Ako Game Avvards ovo priznaje kao celu igru,“zasto i ja_ne bih modao da
avanture, prelepe, ali prelepe lokacije i grafika koja oduzima dah. Pregrst uradim isto i stavim je na prvo mesto kao meni licno najbolju l,gru gogine. Blood and Wine je donheo
dobrog humora, staro drustvo na okupu, vrhunska pri¢a, ukratko Uncharted 4 se mora odigrati! duboku i misterioznu pricu, likove koje smo voleli u knji |gama i potpuno novo podrucje, koje izgleda i .

kao iz bajke. Kao i uvek, i ova pr|ca ifa vige krajeva, a ja sam u‘pfvorm pokusa u uspeo da dobijem onaj
" najtuzniji. Ali wdecemo sta ¢e da bude sledeci put.

RISE OF TOMB RAIDER

Mozda ne na nivou legendarnih igara cije ime nosi, nova Lara sa uspehom polaze test dalje rodake 2 ) * f 1 ) DOOM
gospodina Drake-a i vodi nas u ledene predele dalekog nam Sibira u potrazi za vecnim zivotom. Tiho | L B e ol Tl | Y e T e L DOV

skromno, “Uspon haracice grobova” skrenuo je paznju na sebe i obelezio godinu za nama. Od kad sam video trailer za ovu igruprvi put, znao sam da ce b|t| luda. Umstavame na sve strane, adrenalin radi
: konstantno, i |zvoden & Glory Killa kad god je moguce sta vise moze da se trazi 6d ove pucacine. Obrnugesse

RAINBOWSIX SIEGE 3 ; I ; } { ] : igra sigurno jos neki p.ut

lako je kalendarski igra izasla decembra 2015, neverovatnom podrskom i neocekivanim rastom igracke baze, 3 { ; I e . DARKSBUI.SI"
R6 je, na polju multisleyerigecNerEEdeAtRReednuNSemlEksailga meplay, neverovatnaraznovrisnost L@ R W, o S PTG e | e AR OYUULY T
meceva, izuzetan takticki pristup, ovo je jedna od najboljin FPS igara koje sam igrao nekoliko godina unazad. Nakon Bloodborne-a,-koja je veoma dobra igra iz istog.univerzuma, bilo je vreme da se vratimo u pakag zvani

Dark Souls. Za neke vecita patnja, za neke odli¢na zabava, ova teska i igra (da se ne lazemo) je ono $to se trazilo
i cekalo od ove fransize. A koliko igram ovu Igru mozete videti i po koli¢ini kose koja mi je o§ta|a na glavi, nakon
B : Cupanja od nerviranja. Praise the SUN! -

Old school FPS se vratio u punoj snazi. Bethesda je dokazala da i dalje ima mesta za brze,
arkadnije, FPS igre i u modernom gaming svetu. Bez tutorijala, bez sinematika, samo akcija od
prvog minuta.

Luka Komarovski

Naijbolji‘class shooter koji sam igrao do sad! Cast Team Fortress-u, ali Blizzard je potpuno

postavio ngve standarde i nastavio svojom dominacijom u eSportu sa jos jednim

zanrom. |z pepela propalog MMO-a Titan-a, uzdigao se Feniks zvani Overwatch za koji oo : \

s - oc¢ekujemo dug igracki vek. 2 T R R R SR L LI T Mol M S R " T R L,

; i y U inace problemati¢noj godini punoj propalih naslova, izigranih

obecanja i opste letargije koja je zavladala scenom, lepo je naici

na igru koja donosi osvezenje i uspesno ozivljava koncept

“reboota”, “remakea” ili kako god Zelite da to nazovete. DOOM

-

P Kad'bi mi neko rekao da i |gra moze da bude rogue-lite pucacina, dungeon crawler i kartaska je dosao i “objasnio” Sta znaci dobra akcija i Sta je DOOM
igra u jednom, ne bif mu verovao. Forced Showdown dokazuje drugacije. Svaki prelazak je ‘ predstavljao devedesetih. Multiplayer je slabasan i to je mozda
drugaciji a developer se trudi kroz konstantne besplatne ali i placene dodatke unapredi igru u e jedina veca zamerka koja se moze izneti na racun Bethesda ekipe,
svakom aspektu. Ova igra ¢e mi dugo ostati u Steam biblioteci kao igra koja se ne brise. ali se to skoro pa potpuno nadomescuje singleplayer iskustvom
2 koje “vlada”. Terminologija ovog kratkog iskaza bazirana je na opstoj
atmosferi u igri, razume se.
X-COM 2
!gilt?éga'i's“kugfva:Uhaéfhas“f'j'e'a'ac's;favaaga's'a'kaaibié'k'gaémbaz'sa;agkaeﬁb'fie&a_""1 Simibol “odlbrane” ozbilinih igara koje zatevajl UKIUEVANJE mozga | né prasiaju nesmotrencst
Nacin pripovedanja kakav se retko vida i apsolutni trijumf u svakom pogledu. ZaS[UZUJe Qa_pU(_je na ovoj listi \/r_asvk| teska 1912 koja \_mcuelno g planirana za konzolve, d_ono§| )
: mozda najblize iskustvo X-Comu jos od prvih delova iz devedesetih. Unapredeno je sve $to je u “kecu
bilo problemati¢no a adaptivni Al protivnika ¢e vam skakati po zivcima svaki put kada iznova pocinjete
: THELASTGUARDIANZ misiju. Ko trazi izazov a Civilizacija ga vise ne zanima, neka se okrene vanzemaljcima u X-Com 2.
" o, Cekao se godinama a stigao pred kraj ove i odmah osvojio srca mnogih, nasuprot
1 . velikom broju tehni¢kih poteskoca. Last Guardian je dostojan naslednik i spona SHADOW WARRIOR 2 3

|Zmedu |CO i Shadow Of the COIOSSUS, &) to samo Po Seb‘ mnogo dovori. B e P b e T S PRI [ETTE T L PP PP PP PP PR T PR B RRETL LT TERRETI PP R EP PP PPPPPPPPS e e B N
¥ o Nepravedno zapostavljen sektor indie igara zasluzuje svog kandidata na godisnjoj listi. Shadow Warrior 2 je toliko prepun

koja opravdava svoje korene. Bilo kao Souls serijal ili u drugim oblicima, nadam se da ¢e
nas dela From Software-a odusevljavati i narednih godina.

! klisea da je “obrnuo krug” i postao zabavan. To su naravno hteli i kreatori, kada su svesno iskoristili svaku razmenu iz akcionih
; DARKSOUI.S33 filmova devedesetih,vsvaku scenu eksplozije ili borbe koje su se mogli setiti. Shadow Warrior 2 donosi gomilu smeha, jos vise
athr Prakticno peta u nizu, a jos uvek sveza, uzbudljiva i nezaboravna, Dark Souls 3 je igra akcije i jos vise krvi. Sta vam je viSe potrebno?
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Nikola Savi¢

Definitivno jedno od najprijatnijih iskustva ove godine. Zlobnici bi rekli samo
jos jedan walking simulator, ali igra je daleko, daleko vise od toga. Pocev

od neverovatne opustajuce atmosfere Shoshone nacionalnog parka, sjajno
prikazane kroz specificni vizuelni identitet igre, preko istrazivanja raznih ljudskih odnosa i nacina

da pobegnemo od problema. Igra nije previse duga i ima kraj koji je mnoge ostavio razo¢aranim (ne i
menel), ali je vredna svakog dinara koji uloZite u nju, jer nakon $to predete kraj imacete osecaj kao da ste
zaista proveli tih dva meseca leta u Sumama Vajominga i pozelecete da odete tamo.

2 UNTIL DAWN: RUSH OF BLOOD

Definitivno kandidat za najbolju VR igru do sada. Kroz nekoliko nivoa ovog rail-shootera zabavicete se kao sto
odavno niste. Igra na najbolji mogudi nacin koristi imerziju VR uredaja, kako sa gejmplej strane, tako i iz ugla samog
iskustva virtuelne realnosti. Ovaj spinoff igre Untill Down se ne trudi da vam ispri¢a bogzna kakvu pricu, vec je tu
da vam iskljucivo donese uzbudljivu voznju i autenti¢no horor iskustvo, samo jos jednom potvrdujuci misljenje da je
horor zanr kao stvoren za VR..

TYRANNY

Moje liste najboljih igara godine ne mogu da produ bez dobrog rpga, a u 2016. se
za to opet potrudio Obsidian, ovoga puta sa igrom Tyranny. Umesto prezvakanog
fantasy settinga, sada pred nama imamo svet sa Smekom i vizuelnim identitetom
antike, u kome ste vi od starta bitan faktor u igri, ali na strani zlog tiranina.
Unapredena borba u odnosnu na Pillars of Eternity, specifican vizuelni stil
otelotvoren u sjajnom 2d endzinu i veoma zanimljiva pric¢a su bili dovaljni da me
drze preko 60 sati u igri. A tu je i mogucnost da naredite da se vasi protivnici nabiju
na kolac tako da polako umiru danima i zatim da to kazete njihovim saborcima i
prijateljima u lice kako bi im skrhali moral. Ja psihopata? Odakle vam ta ideja...

Mirko Jevremovié

Sve $toBlizzard izbaci je zlata vredno. Takav je slucaj sa Overwatch-om.
Stilizovana arena-based mu!tiplayer“ifgra poseduje previse dobrog da
se ukratkim re¢enicama pokrije. Dodatan plus je imati svoju ekipu,

tada igra pokazuje pun potencijal. §

Ko je bioroden i'iskusio prvi Doom na tadasnjim sistemima, znace

da ceni i Ovaj nastavak/reboot. Minimalna prica, ¢ist gameplay, bez
I relloa'da i ostalih stvari o kojima neko treba da brine. Da ne pominjemo
tehnicke mogucnosti, zaista nema.potrebe..

» W i
5 STREETFIGHTERY - 0 ™
: _ Qdlican nastavak, po sistemu gSto je dobfo, nemoj da diras”. Preraden gameplay|l|kovw lako je izdat
*i "poluzavrsen,za one koji bonlacke igre igraju zbog borbe protiv kompjutera ili zivog protivnika SF V je
* || must have”. :

B -['-" i
.
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Savrsen kraj sage (nadamo se da je kraj) o Nathan-u Drake-u. Sve u igri j
veoma lepo ukomponovano, pocev od viuzelnog identiteta, preko odlicne atmosfere koju pruzé
sjajnog voice actinga i dobre muzike inajbitnije -'najboljeg gameplaya do sada. Sve stoj je Naghty Dog:-
trebao da popravi - to i jeste. Osecaj pucanja je najbolji do sada, ima ga manje, sto je odlicno, pesteje

neki fenomenalni otvoreni nivoi ko i Unchartedu daju preko potrebnulaslobodu kretanja koj a nije bila ranije .
prisutna. ] g bt

Back to the basics. Dokaz da kvalitetnom shootenma treba upravo samo to - da budu fantasticne. pucacme Sve preko

je samo slag na tortu, a ako neko zna kako se rade kvalitetni FPS-ovi to onda zna ID. Adrenalinske arene, dizajmenivoa L
i freneticna akcija je nesto sto nismo imali prilike da odigramo odavno zbog masovne pojave XYZ roger bravo, alpha %
delta evac zone military spama. DooM je defiitnvno najzabavniji shooter godine. - § . ; {7

DARK SOULS 3 e = ST [ 3

Koliko god da je postao mainstream i koliko god treci deo jeste more of the same - nema sta - srz koja cini igru
odlicnom je tu. Osecaj kada se probijete kroz lavirinte od nivoa i kada ugledate vrata koja se magle je i dalje prisutan.
Knedla koja prodje kroz grlo u tom trentuku i onaj momenat kada uzmete dusu tog stvora ko i vas jé cekao, ostaje kao
jedan od najlepsih osecaja ko u neki igrac moze da prozivi.

Stefan Mitov Radojici¢

Rip and tear! Rip and tear! Khm, izvinjavam se. Ali kada remake igre na-kojoj ste odrasli izade sredinom godine, i van svake sezone, to
pobudi neke stare tikove. Pogotovu kada isti remake ne samo ucini ¢ast originalu nego ga poboljsa i-ucini neizmerno boljim, onda i
zasluzuje da vec tad bude proglasen igrom godine i tu titulu ponosno nosi do kraja same godine. A sada ako me izvinjavate vreme je da
potpalim motornu testeru i da se vratim brutalnom i krvavom odstranjivanju demonske horde. Rip and tear! Rip and Tear!!!l

Kao neko ko je proveo nebrojene sate planirajuci svaki potez svojih vojnika u prvom delu, sa ciljem da se svi
izvuku sa guzicama jos zalepljenim za njih. Ovaj nastavak je odlicno legao na sam pocetak godine i sa obiljem
novina, kako gameplay tako i u prici i podeSavanju likova, mi dao drugi set nebrojenih sati prelazenja misija i
oslobadanja zemlje od vanzemaljske invazije.

TYRANNY

CRPG naslov godine od legendarnog Obsidian studija koji nas po prvi put
stavlja u ¢izme komadanta i pripadnika zlih armija sa ciljem da pokori
pobunjenicki potlaceni narod. Ovako ¢udna premisa totalno odskace

o standarnih Chosen One herojskih likova i pri¢a i s time dovodi do
totalno drugih utisaka tokom igranja i sa time i emocija koje dozivite dok
raspli¢ete sopstvenu pricu i trazite mesto u ovom zlu pokorenom svetu.
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Autor: Borislav Lalovi¢

e postdji osoba koja se bar
jednom nije zapitala Sta je
zaista istinito od silnih dogadaja
opisanih i prozivljenih&foz AC
serijal. Odgovor je yise nego jednostavan -
veliki deo njih.

Verayatno pestoji bolje pitanje: koliko su ti
dogadaji verno predstavljeni i gde u njima
prestaje istorija, a nastupa fantazija? Pa da
probamo da odgovorimo, kad smo vec tu.

Na pocetku bese Altair u Svetojrzemlji.
Setup sigurno ¢udan i neocekivan za:
veliku vecinu igraca. Templari su loSi
momci? Pa zar nas Istorija nije ucila
suprotno? Eh, nista nije istinito... Istorijski
sukob Krstasa i Saracena, posluzio je kao
fenomenalna podloga za prvi deo sage.
Vrhunski obuceni asasini nateraju coveka
na razmisljanje kakav je u stvari;bio njihov
cilj i kakvu su ulogu preuzeli na sebe.

Cak i sama konfrontacija sa Ri¢ardovim

i Salahadinovim trupama deluje sasvim
istorijski korektno. A tu je i verno preslikani
Masyaf zamak. | tu negde pocinje da Se
preplice masta scenarista sa istorijskim
dogadajima, ali tako vesto i tako dobro
upakovano da ste sigurno imali potrebu
da pretresete bespuca intermeta da biste
pronasli referencu prema nekom:liku ili
dogadaju iz tog vremena:.

A onda spektakl. Mini-serijau seriji i sigurno
jedan od najpopularnijih-akcionih heroja u
poslednjih desetak godina. Ah, toskanski
Smeker Ecio. Pokazalo se da je dobra
odluka bila da se sledeci deo AC serijala
prebaci u renesansnu ltaliju. Italija tog
vremena je sama po sebi bila intrigantna i
nejasna, tako da je dodavanje silnih Eciovih
avantura u taj period bilo pun pogodak.
Dodajmo tome da se susrecemo i sa
ogromnomyplejadom veoma zanimljivih
likova, o ¢ijim Zivotima se zna taman toliko
da do mile volje mozemo da SpekuliSemo

i postavljamo razne teorije zavere. Da li je
Makijaveli zaista bio vise assasin a manje
filozof? Gde i Sta je radio Leonardo da Vinci
u vreme kada mu zvanicna istorija gubi
trag? Da li je muzejski eksponat ,Marijino
pismo” u stvari cuveni ,,Dnevnik Marije
Auditore™? Pitanja se nizu jedna za drugim:
I, u principu, odgovori koje nudi prica

iza AC igara su uvek malo ,iskrivljeniji“-u
odnosu na ono Sto nas je ucila zvanicna
istorija. Za neke odgovore ne mozemo sa
sigurnoscu da tvrdimo ni da nisu taéni. Da |i

«KAKAV JEU

——

STVARIBIOCI =

ASASINA?"

-kao okosnlca templarskog reda, zalsta suf--:

su Sulejmanov stric i Vizantijski car Manojle
Paleolog bili u stvari templari? To je

mozda i jedno od najzanimljivijfi pitanja

u celoj seriji. A odgovor je - ne znamo.

Istorijski gledano, mozda najtacniji

deo je Black Flag. Piratska druzina
pobrojava najbitnije face tog doba

sa Blackbeard-om na ¢elu. Cak je i
,Piratska Republika“ verno prenesena,

sa sve famoznom najezdom pacovske
kuge, koja je predhodila krahu piratskog
saveza. Smrt kapetana Crnobradog je
sigurno jedan od najpotresnijih momenata
U ovoj seri %mocuama preplavljen kraj
¢ini ovaj deo sage jednim od najpopularnijih
kod velikog broja fanova.

Da je Ubisoft iskusan u mind-gamingu sa
igracima pokazao je i deo u kome smo
presli u suprotni tabor, tek toliko da vidimo
kako svet izgleda iz druge perspektive.
Zacudujuce inteligentno, reklo bi se.. lako ne
mnogo istorijski potkovan, jer se ipak ovde
fokusiramo promenu perspektive, i ovaj deo
ipak verno predstavlja jedan monumentalni
dogadaj, koji je i do dan danas ostao
upamcen. Cuveni zemljotres u Lisabonu,
koji je zaCetnik moderne seizmologij_e,

«SERIIAL KOJI
KOKETIRA IZMEDU
POZNATOG |
FIKTIVNOG”

nasao je svoje mesto i u Assassin’'s
Creed-u. | ovde imamo koketiranje izmedu
poznatog i nepoznatog. Naime, znamo da
se zemljotres dogodio, takode znamo da
postoje i podzemni tuneli ispod Lisabona.
Ono $to ne znamo je Sta je uzrokovalo sam
zemljotres i to je momenat u kome AC nudi
odgovor. Ovaj mali deli¢ je pravi biser, kao
Sto uostalom imamo i trenutak kada Konor
pronalazi blago kapetana Kida na ,,Ouk
Island-u®.

| treci deo, americki, $to bi u Sali rekli
pojedini igraci, poseduje svoje kvalite i
pored svih mana koje su predocavane. -
Maestralno je prikazan pocetak rata

za nezavisnost, popularna ,,Bostonska
¢ajanka“; lik Dzordza Vasingtona kao
namrgodenog lidera koji od svoje veli¢ine
ne vidi dalje od sopstvenog nosa, pa na

“kraju i cela templarska loza u Americi.

Naravno, nije zvanicno poznato da je
postojalo templarsko delovanje u Americi. .
u to vreme, ali likovi koji su wigri uzeti -

GLEDANO, MOZDA

‘intrigantan pristup celoj pric¢i. U pozadini

~ Industrijsku revoluciju u Brltann kao

“ISTORIJSKI

%

NAITACNUI JE
BLACK FLAG”

da bude pozitivan trag u eventualnom -
raskrinkavanju*.postojanja jos nekog
tajnog drusfva na tlu Amerike u vreme
revolucije. s et
5 Bl [._ b
U poslednja dva dela fran5|ze |mamo
malo drugaciji i reklo bl se manje

imamo monumentalne dogadaje,
Burzoasku revoluciju u Francusko

podlogu za pri¢u, dok nam interakcija -
sa istorijskim likovima ne,da'e"'mn:ogo
mogucnosti i povoda za kreatlvna
razmisljanja. lzuzetak od 0ovoga je kraJ
Unity-a kada Saljemo posiliku u Eg||oat :
Imajudi u vidu da se u tom delu sre¢emo.
sa Napoleonom, a |stor| skl Zhamo da :
je Napoleon boravio u Eg[ptu namece
nam se pitanje, da li je on dole i$a0. dg-:j
0svaj a ||| da tra2| Edensku Ja_buk 7

glavmh razloga zasto je ¢no:
popularnost serijala u protek D
godma 3




Autor: Miljan Truc

DLC

NDER THE ZEA, UNDER THE ZEA

februaru prosle godine upoznali -
Smo se sa Unterzeejem, mracnim
viktori nskim podzemnim svetom
nasel enim svakakvim stvorenjima
P 'snostlma a smestenim u svet online
. igreFallen London koja nam takode dolazi
ilbetter studija. Sunless Sea je igra

odena naracijom i pricama i iako izvodenje

7da i nije‘ bilo na najviéem nivou, literarni

" element je bio sasvim dovol an daigru
ucinu nezaboravnom i must-have za sve
ljubitelje tekstualnih avantura. Mnogo je
kapetana nastradalo na moru pre nego
Sto se pred nama pojavila ekspanzija pod
nazivom Zubmariner.

Hint je u imenu - Zubmariner nam
omoguc’ava da saznamQ Sta se tacno

b, UBMARINER NAM OMOGUCAVA DA
INAMO STA SE TACNO DESAVA ISPOD
CNIH VODA UNTERZEEJA "

desavaispod mracnih voda Unterzeeja.
Nakon.zadatka koji nam omogucuje da
konvertujemo svoj brod u podmornicu;.
istrazivanje moze da pocne. Dno mora
nudi odgovoresa neka od pitanja koja smo
maogli samo da naslutimo na povisini, ali
predstavija i ogromnu koli¢inu novih. Tako
imamo priliku da naidemo na podvedne
naseobine davljenika, hram posvecen
pomorskim pri¢ama, grad koji se krece
nadedima divovske krabe, i mnoge druge!
Svaka od ovih lokacija moze biti dalje
IStrazena, tako Cete steci nove prijatelje i
neprijatelje, otkriti'nove detalje o zivotu

U ovom svetu, i uz malo srece se dodatno

-0bogatiti. Pored toga, dno mora je

prekriveno i mnogim drugim stvarima za
interakciju - od novih opasnih monstruma

“MEHANICKI,
0SIM
PODMORNICE
ZUBMARINER
NE DQNOSH
NISTA
NOVO 0SIM
PROSIRENJA
MITOSA |
NASTAVKA
PRICE™

idrugih podmornica, do olupina brodova,
odbacenih tovara, podvodnih mina, pa ¢ak
i kolosalne bombe koja se zove Unclear
Bomb! Kako biste se snasli u podvodnoj
tmini, slepi mis je u podmornici zamenjen

\ [ e | E
LM Tola

sonarom Ciji pulsirajuci ton kao da
otkucava vreme do kona¢nog nestanka
vazduha.

Pored ove velike i o¢igledne novine u igri,
Zubmariner donosi i nekoliko dodataka
za ostale elemente igre. Tu je novi c-i'lj

Za kapetana - potraga za besmrtnosti;
kao i nekoliko novih prica dodatih
lokacijama na povrsini. Naravno, tu su i
zadaci koje ¢e novi kontakti sa povrsine
zeleti da obavite za njih pod vodom,

od prostih ,odnesi-donesi® zadataka

do mnogo uvrnutijin prica koje mogu
ostaviti ozbiljnije posledice na vaseg
kapetana. Kad smo vec kod posledica po
kapetana, 'edan od sistema koji je daleko
prosSireniji je pojam kanibalizmna na moru.
Gde je ranije to bilo nesto Sto se dogodi
S vremena na vreme, u Zubmarineru

vas kapetan moze polako da razvije

jako istan¢an ukus za ljudsko meso - na
oCajanje i nesrecu posade, i potencijalno
odobravanje nekih drugih sila ovog
uvrnutog sveta.

Mehanicki, osim podmornice Zubmariner

ne donosi nista novo u igru, ali prosirenje
mitosa i nastavak price, kao i prilika za
krojenje novih je upravo ono sto se i
dopalo ciljnoj publici originalne igre. Tako
da se istomoze redii za ovu ekspanziju

- ukoliko volite tekstualne rogue-like
avanture prozete mracnim Lovecraftovskim
tonovima, Zubmariner je dobar nacin da se
zasitite dok ¢ekamo Sunless Sky.

PREPORUCENA PC KONFIGURACJA:

0Os: Windows XP
CPU: 2Ghz
GPU: DirectX 9.0c
RAM: 1GB
HDD: 700MB
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FAILBETTER
GAMES
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PC : Failbetter Games
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Istrazivanje dna mora
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| dalje prisutni problemi iz
originalne igre
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Autor: Bojan Jovanovi¢

OOM Faiout 4, Skyrim. Tri sja
|gre iz Bethesda kuhinje, |gre
AAA kvaliteta koje, svaka na svoj
y n{ac‘:in, mogu bez problema da vam
edu”.nekoliko desetina sati. Sem sto

nje d‘dneo novu adaptaciju
Pmball FX2 pa posle

koliko dobro dva RPG-a

i jedan FPS funkcionisu :
kao fliperi. |, bez narocitog
iznendenja, adaptacija

je odli¢no izvedena. Kao

i uvek Zen tesno saraduje sa vlasnicima
licence pa je paznja posvecena svakom

detalju na tabli, od fontova na elementima,

do animacijama velikih likova koji
dominiraju svakim od ovih flipera. Osecam
da se ponavljam kad god testiram novi
DLC iz Zena, ali ljudi zaista sjajno rade svoj
pOsao i potpuni su fanatici za detalje. Sto

se tiCe ove adaptacije, bez pogovora je

da su prevazisli sebe, Ne sama po pitanju
audiovizuelnog kvaliteta, vec¢ i nacina na
koji su kompleksni sistemi igara-prebaceni u
flipere. Pa krenimo redom...

Skyrim je tabla koju jednostavno morate
imati u svojoj kolekciji, tacka. Ovaj fliper je

- dizajniran da mu se stalno vracate iz jednog
‘Jednostavnog ali genijalnog razloga - vas

Dovahkiin se prenosi izmedu kredita. Bas
kao i izvorna igra i ovakav:Skyrim stalno

~ snima Vvas napredak pa Cete tako kroz svaku

partiju polago levelovati svog lika, opremati -

ga novom opremom i lagano Cistiti questove.
Na sredini stola ¢e se povremeno pojavljivati
protivnici ¢ijim pobedivanjem dobijate
zlatnike i loot, a ¢ak mozete odmeriti jacinu
udaraca drzanjem dugmeta, bas kao u igri.
Dok smo ¢ekali da nam stigne ovaj DLC,
brinuli smo se koliko ¢e neki kompleksniji
delovi Skyrima biti preneti na tablu, a
iznenadilo nas je Sto ovde imate ¢ak i kréme
u kojima mozete prespavati, razne gilde koje
vam pasivno daju bonuse na razne stvari kao
| kraftovanje, mada je za to potrebno jako
dugo igrati.

DOOM fliper je adaptacija najnovije igre
tako da prati njen vizuelni stil i misije

se zasnivaju na onima koje ste igrali u
kampanji. Ovo je najbrza tabla iz paketa

i zaista je uspesno preneta agresivnost
Dooma i freneti¢na atmosfera svakog
okrsaja. Imacete Citav arsenal oruzja, gomilu
demona koje cete raznositi u paramparcad,
a u pozadini-Ce trestati ista ona sjajna
muzika iz "velikog” izdanja. Doom mozda
nema-perzistentnost kao Skyrim fliper, ali
zato ima vecu raznolikost zadataka | misija
koje ¢ete moci da izvrSavate i osvojite
milione poena. Takode je zanimlja novina
pokretnih bumpera koje igrac okrece i tako
odrzava lopticu u igri.

Poslednii i nista manije bitan fliper je Fallout,.

koji poput Skyrima ima RPG elemente.

““MEDU NAJTEZIM FLIPERIMA KOJE SMO
IGRALI, ALI JE REPLAY VALUE OGROMAN"

Svaku rundu na Fallout tabli pocinjete
kreiranjem lika - izborom da li ¢ete imati
muskog ili zenskog lika, raspodelom poena
po SPECIAL i izborom pratioca koji ¢e vam
davatineke bonuse. Dalje sledi avantura

po postapokalipticnoj pustosi, skupljanje
Cepova kao valute i istrazivanje brojnih
nuklearnih sklonista. Prikljucicete se nekoj
frakciji i za njih raditi misije, a pritom morate
motriti na radijaciju koja se kupi na vasem
liku, Cepove Nuka-kole mozete trositi na
raznu opremu u prodavnici i tu je najveca-
zamerka za ovaj fliper. Navigacija kroz
prodavnicu je putem Pip-boya i morate

da listate predmete jedan po jedan, $to
znaci da cete proci nekoliko ekrana dok ne
nadete opciju za napustanje prodavnice. S
obzirom da se prodavnica jako ¢esto otvara
i lako je greskom pogoditi tu metu, ovo
stalno drndanje pravi mini glavobolju.

Sve u svemu, sjajan DLC koji vredi-nabaviti
Cak i ako niste najvedi ljubitelj Bethesda
igara. Table su medu najizazovnijim koje
smo do sada igrali, ali to znaci i da smo im
se rado vracali da navezbamo sve pogotke.
Mozda najc¢udnija stvar oko ove kolekcije

e potpuni nedostatak Dishonored flipera,
narocito jer je igra dobila nastavak pre

'samo mesec dana i ovo je bila savrsena

prilika da se igracima skrene paznja i na
ovu odlicnuigru. Ali, i pored toga, Bethesda
Pinball ima nasu potpunu preporuku. Za
sasvim fer cenu se dobija neverovatna
koliCina zabave. Eh, kad bi jos posto a0 i

pravi Doom f|||oer
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onacno. Posle vise nestanaka sa izlaska, obelezen je Citavim Sou programom, Zelje, nismo mogli a da ne verujemo da ¢e L, Zato bih ovaj put zeleo da dugo ocekivani igra. Svi smo do sada vidali ogromne svetove  na njegovo mesto je stupila u potpunosti
radara, odlaganja, prebacivanja sa gde su predstavljeni CGl film, anime serijal i sva biti ispunjena. B Final Fantasy XV predstavim od delova koji uigrama, ali retko kada je neki od njih bio otvorena akcija koja na prvi pogled deluje
jedne na drugu generaciju konzola, jos$ niz sitnica koje je trebalo da nas spreme | najviSe oduSevljavaju, do onih na kojima je ovako uverljivo velik. A kada svemu tome krajnje jednostavno ali vremenom ukazuje
pa ¢ak i promene imena, pred nama za velicanstvenu avanturu koju je obecavala Pokrenuvsi igru po prvi put, ve¢ sam mogao ll najslabiji. Zato bez daljeg odugovlacenja... dodamo malopredasnju Cinjenicu da je i na svoje delikatnije delove. U opcijama
je jedan od najambicioznijih i najvecih Final “petnaestica”. Na samu veli¢inu ovog serijala,  da namirisem ljubav i iskreni glamur koji su g | grafika srceparajuce dobra, verujte kada imate i mogucnost da ukljucite takozvani
Fantasy projekata do sada. Deset godina ne vredi vise ni traciti reci, ali niko se nije proizvodaci lopatama ulivali u ovaj projekat ® Budite sigurni da ¢e vas grafika - oduvati. kazem da ce vas otvoreni svet ovde zaista “wait mode” koji ¢e akciju u celosti ‘
kasnije, konacno mozemo da zaigramo bunio zbog svega sto je obecavalo igru kojoj ne bi li mu obezbedili siguran pad medu nase Ne samo po pitanju mozda najlepseg oduseviti. Pa ¢ak i posle vise desetina sati pauzirati dokle god ne dirate dugmice
davno obecanu fantaziju i utvrdimo da je potreban tako podroban uvod. Sve ovo Ceznjive igracke palCeve. Uvodni tekst koji je g B dinamickog osvetljenja u jednoj video igri - provedenih uz igru, uvidecete koliko je na kontroleru i preporucio bih je svakom
li je ovaj dugokrckajuci JRPG specijalitet ucinilo je da se usudimo i da ocekujemo vise glasio “Za Final Fantasy ljubitelje i one kojiga  § ikada, pa ¢ak ni po pitanju sjajnih animacija truda ulozeno da ni jedna lokacija ne lici manje akciono orijentisanom pocetniku ili
legendarnog istorijata, bio vredan ovolikog nego $to bismo smeli. Prvo Final Fantasy igraju po prvi put” ostao je dosledan sebi od i odli¢nih modela apsolutno svih likova, prethodnoj, ve¢ da bude sasvim svoja. veteranu poteznog Zanra. Ali ni ovo nece
strpljenja. open world iskustvo u pravom smislu te pocetka do kraja, jer u ovoj igri - svako moze vec definitivno i po pitanju neosporivo usporiti borbe u Sirem smislu niti ih uciniti
re¢i. Nevidena, bezbrojna prostranstva, da pronade nesto Sto ¢e ga osvoijiti. Ali da bi E  spektakularnih pejzaza i lokacija koje ova Svi znamo da je Final Fantasy serijal poteznih  manje atraktivnim. Fluidne animacije e i
Final Fantasy XV imao je jednu od zapanjujuca grafika, atraktivan akcioni sistem  se jedan ovakav grandiozan projekat mogao ! igra nudi. Final Fantasy XV svet je ogroman. RPG igara. Isto tako znamo i da je ovaj dalje u saradnji sa prenaglasenim efektima
najglamuroznijih uvertira. Datum njegovog borbe, epska prica, upecatljivi likovi... Bilo zaista izmeriti, potrebno je da se sagleda sa : Prosto je neverovatno doziveti ovakvu petnaesti nastavak najavio promenu na tom i Cesticama priredivati spektakl za vase

je toliko obecanja za ispuniti da, bar iz Ciste apsolutno svih strana u kojima zeli da blista. : otvorenost i prihvatiti da je u pitanju video polju. Klasi¢ni pristup borbi je napusten i oci. lako ¢ete imati kontrolu samo nad




protagonistom, primena nekih od specijalnih
borbenih komandi kao i opremanje saboraca,
ucinice da osetite da je sve ipak u vasim
rukama.

Final Fantasy XV dobrim delom predstavlja
putovanje. Sva ta odli¢na prostranstva, bila
bi poprilicno beskorisna da ne mozete da ih
obidete sa stilom, zar ne? Cetiri glavna lika ¢e
se dobar deo igre provozati automobilom. Na
raspolaganju imate “auto” i “manual” opciju
voznje, gde je “auto” rezim taj u kom vozilom
do odredista upravlja jedan od prijatelja -
Ignis, a “manual” onaj u kom vi sedite za
volanom. Ali nemojte se prevariti, “manual”
ne znaci da ¢ete moci da izletite sa puta u
stilu GTA, pravite vratolomije i gazite sve $to
hoda. Razlika izmedu “auto” i “manual” je u
nijansama. Oba moda ¢e vas drzati puta ka
odredistu. lako ovo zvuci kao minus, nikako
mu ne mogu mnogo zameriti jer, osim §to
omogucava opusteniji put ka destinaciji,
ostavlja dovoljno prostora i za jednu od
najzabavnijih stvari u igri - jahanje Cokoboal!
Za one koji ne znaju, Cokobo su kultne Final
Fantasy ptice koje lice na mesavinu pileta

i papagaja a velic¢ine su preraslog noja.

U Final Fantasy XV, Cokoboi se rentiraju

Za sicu a onda... Onda njima pretrcavate,
prelecete i preplivavate sva ta bozanstvena
Final Fantasy XV prostranstva. | ne samo to.
Cokobo ¢e vremenom nauciti i kako da vam
pomogne u borbiili je iz nje izbavi. Ali dosta
0 njima inace ¢e ukrasti svu slavu glavnih
likova... (§to se mene tice, vec jesul)

Audio rezija je itekako vredna pomena.
Zaigru ove veliCing, od izuzetnog je
znacaja da vam i zvuk pomogne da osetite
gde se nalazite u prostoru i u kakvoj ste
situaciji. Muzika je tu na nesto nizem nivou,
ali je nesebi¢no vade gomile i gomile
prepoznatljive muzike iz prethodnih delova
koje mozete slusati u automobilu do mile
volje. Ali kao najslabiji audio segment,
moram navesti glasovnu glumu, koja iako
u originalnom japanskom izvodenju zvuci

PRESMESNI !

A /Aw ;
T -

HAI

-nlu..ll‘m'd

PROMPTO. SABORAC KOJI CENINO
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OBJEKTIVOM CE UHVATITH SUASET
LITCHEVA"
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jako dobro, na engleskom deluje znatno
“otaljanije”

Citaju¢i ovaj tekst do sada, sigurno ste

pomislili da Final Fantasy XV nema mana. Uh,

da je barem tako. Najveca od svih mana joj
je ta Sto smo je Cekali deset godina. Koliko
god ona u meduvremenu bila polirana, da li
je uopste i realno misliti da moze da ispuni
sva oc¢ekivanja? Jedno od tih ocekivanja,
svakako je odrzavanje standarda kvaliteta
Final Fantasy price i naracije. Petnaesti
nastavak pocinje intrigantno, propracen
osmehom, ali kako odmice, shvatate da se
sve dublje ukopavate u nesto sto je daleko
od konkretnog. Ako se jednom recenicom
mora opisati pri¢a ovog nastavka, onda

je to ne narocito kvalitetno Stivo koje se
toliko rastrcalo na sve strane da mu ne
mozete pohvatati krajeve. Prica ¢e previse
puta delovati nedore¢eno, nepovezano...

nepeceno.
Oseticete prazan
hod i praznu poentu
previse puta da bi
mogli da previdite
koliko je prica
zapravo slaba. Cak
ni vezanost izmedu
glavnih likova koji
bi trebalo da budu
kao braca, nije
naroCito impresivna.
A pored njih, glavni
lik koji bi trebalo
da je princ, vise ce
vam delovati kao
izgubljeni potrcko
nego nekakav
plemic. | kada sve to
prenesemo na pricu
koja se ignorisanjem
vecine sporednih
zadataka moze zavrsiti
i zaispod 30 sati igranja
Sto ispod svakog Final Fantasy standarda,
ostaje nam bolan zaklju¢ak da je pri¢a ovog
dugoocekivanog nastavka - ispod svih
oCekivanja. A verujte, boli i svaki kadar, svaka
scena, svaki trenutak bezbrojnih trejlera,
koji su nekako uspeli da svojim sadrzajem
ne zavrse u konacnom projektu. U svojoj
celosti, Final Fantasy XV deluje kao deo neke
vece ijasnije price. Zapetljan i ne mnogo
interesantan deo. Velika, velika Steta.
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Pa ni na nekim drugim poljima tehnicke
prirode, nije sve sjajno. lako na PlayStation

4 konzoli igra radi dosta stabilno, bice vise
momenata kada ¢e frejmrejt zapadati u krizu
i postajati neujednacen. Ako tome dodamo i
bolno nestasnu
kameru, bice
jasno da je
izvodenje u
Final Fantasy
XV Cesto
sabotirano
tehnickim
nedostacima.
Bice
momenata

i kada cete
nailaziti

na nevidljive zidove pa ¢ete onda i
nemogucénost da preskocite bilo $ta malo
vise od predvidene visine dozivljavati
tragicno. Posle nekog vremena, nervirace
vas i ¢injenica da je dugme kojim skupljate
predmete isto dugme kojim se i skace, pa
¢ete u vise navrata umesto da pokupite
nesto sa zemlje, skakutati kao australijska
fauna oko tog istog predmeta... Cak ni open
world nije tu do samog kraja. U jednom
momentu, gejmplej postaje 100% linearan

i da biste nastavili dalji tok price, moracete

u celosti da se oprostite od kompletnog
open world iskustva. I malo po malo, sve te
sitnice koje vas ogranicavaju i sputavaju ¢e
se nagomilati i sa sve nezadovoljavaju¢om
pricom i karakterima, pokvariti jedno iskustvo
koje je moglo biti mnogo bolje.

Kada igru predete, tempom kojim bi

je presao svaki ljubitelj serijala zeljan

napredovanja u prici, shvaticete da je razvojni
tim izgleda zeleo da se vise posvetimo

sporednim misijama. Njih ima oko osamdeset
i neke su zaista zanimljive i Cuvaju misticne
tajne Sirokih prostranstava i sve je to lepo,
ali... Snaga Final Fantasy naslova bi osim u
dobroj akciji trebalo da leZi u njenoj prici a ne
trékaranju po mapi i skupljanju ko-zna-cega
za ko-zna-koga. Ovde se cela Final Fantasy
formula na zalost raspada, ali zahvaljujuci
odli¢noj grafici, akciji, spektakularnim
Carolijama i kultnim summonima, nekako
odrzava.
Odrzava
dovoljno dugo
da zaista
mozemo na
trenutak da
zastanemo,
razmislimo i
dodemo do
vrlo jasnog
zakljucka.
Final Fantasy
XV ima svojih
mana. Ima neoprostivih nedostataka koji

¢e boleti svakog ljubitelja serijala. Ali kada
pogledamo neke njegove delove... Petnaesti
nastavak je zaista spektakularnaigra. Ovde
¢ete naici na kvalitet kakav nigde drugde

ne mozete da pronadete. A istovremeno,
naici cete na razocarenja kakva jos retko gde
mogu ovako da vas zabole. lako u sustini

jako dobar naslov, od ovog iskrenog ljubitelja

serijala i JRPG Zanra - jedna malo strozija
ocena. Aliistovremeno i topla preporuka za
svakog zaljubljenika ili poStovaoca.

“| DUGAGAK
TEKSTIE
PREKRATAK ZA
NAVESTI SVE
U VEZI FINAL
FANTASY XV.

IGRU USTUPIO
SQUARE ENIX

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PS4, XONE Square Enix
IZDAVAC: © TESTIRANO NA:
Square Enix : PlayStation 4
CENA:

60€

/' Zabavna akcija
+ Retko impresivna grafika

+/ Fantasti¢na prostranstva

Slabija, kratka prica

Linearna, bleda druga
polovina igre

Tehnicki nedostaci
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oliko li je kul biti haker kao u
f|ImOV|ma7 Potpuni punk od
Z|vota gde svakome (digitalno)
pokaZUJet_e srednji prst, obarate
Citave sisteme brzinskim ¢ukanjem po
tastaturi, Saljete klipove svakog poduhvata
_vasim pratiocima a u pozadini tresti
. Prodigy - One love. OK, mozda smo samo
- previse gledali Hackers, ali nam je takav
itisak ostavio Watch Dogs 2.

~Qdmah po pokretanju kampanje primeticete
- nesto potpuno Sokantno - likovi su u stvari
ako zabavni i duhoviti! Znamo, neverovatno

da je ovako nesto izaslo iz Ubisofta, narocito
posle prve igre u kojoj je glavni lik bio

" toliko interesantan da su mu svi zaboravili

ime. Prica se direktno nastavlja i vidimo
kako ce zloglasni operativni sistem da
kontroliSe ceo grad i prati Zivote stanovnika.
Vodedi Markusa Holoveja, pridruzujete

se urnebesnoj hakerskoj grupi Dedsec i

u totalnom Anonimus stilu pravite haos

po gradu. U stvari, joS bolja paralela je sa
filmom “Who am I’ u kome takode grupica
hakera'iz Ciste sprdnje hakuje sve i svakoga.
Sta kazete, niste gledali? Onda obavezno
pogledajte taj film pre igranja WD2.

MUZIKE I

REFERENCI

NA POP
KULTURU

Grad po kome cete praviti haos je

San Fracisko, rodni dom Silicijumske

Doline (Silikonska Dolina je, khm, negde
drugde) i jednako je Zivopisan kao vasa
hakerska druzina. SanFran je potpuno
povezan na zloglasni ctOS pa ce i vama

biti na raspolaganju mnNogo vise meta

za difejsovanje i, konacno, skupljanje sto
vise followera. Recimo kao Twitter, samo
vas manje maltretiraju ratnici iz fotelje.
Garantovano ¢ete naci desetine referenci
na pop kulturu, parodije na sve i svasta, od -
stereotipa do stvarnih licnosti. A znate li kako
dolazite do oruzja? 3D $tampanije, naravno!

Igra je jos jednom open world, mada
drugacije nismo ni ocekivali od Ubisofta
koji bi i Just Dance prebacio u open world

ako ikada smisli kako to da izvede. Mapa ¢e
vam biti stalno krcata misijama i sporednim
razbibrigama, a naravno sve to pregledate
preko vaseg moc¢nog smartfona na koji
mozete instalirati gomilu glupavih aplikacija.
Jedna od njih je i nesto poput SoundHound
kako biste “lovili” nove pesme za va$ plejer.
Kad smo se vec dotakli muzike, izbor je zaista
odlican i savrSeno odgovara atmosfer'i_igre.
Tehnickih problema nije bilo... previse. Moze
vam se desiti da se u hubu stvore klonovi
likova, ali bi to trebalo da je zakrpljeno u
trenutku kad ovo citate. S druge strane, na
Xboxu uitavanja nisu predugo trajala sto je
za svaku pohvalu kada se uzme u obzir koliko
dobro izgleda svaki kutak igre.

Steta je samo $to ¢ete po gradu morati
ozbiljno da se lomatate i cesto menjate
prevozna sredstva koja se ponasaju tek malo
bolje od onih iz prethodne igre tako da cete
se uglavnom oslanjati na Markusove parkur
vestine. Pored telefona, na raspolaganju
imate i neke gedzete poput drona (to je sad
moderno valjda) kojim mozete da izvidate

i generalno imate bolji pregled situacije, a
kada ba$ zagusti tu je staro dobro rostiljanje
iz zaklona visokih taman do struka. Ovde igra

jako li¢i na GTA 5 tako da nemamo zamerki,

sem da po pitanju price nije bas logic¢no da

veseli borac za Internet pravdu prosvira
mozak strazaru koji ga odvlaci od servera, ali
hajde, ne mora bas sve da ima smisla.

Watch Dogs 2 nije sjajan koliko je trebalo da
bude, ali je definitivno igra koju je Ubisoft
nekada davno najavio kao zabavni i blesavi
hakerski sandbox. Pored svih igara koje je
ovaj izdavac servirao ove goding, Watch Dogs
2 je jedina igra kojoj bismo se rado vratili
posle recenzije. A za neki tamo Watch Dogs 3 - -

- nadamo se da ¢e im biti “treca sreca” i da ce -

konacno ukapirati kako funk_cioniée automobil.

PREPORUCENA PC KONFIGURACLIA:

0OsS: Windows 7
CPU: Intel Core i5 3.2GHz / AMD FX 8120 3.9GHz

B GPU: Geforce GTX/80 / Radeon R9 290

RAM: 8GB

HDD: 5068

IGRU USTUPIO
COMPUTERLAND

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC, PS4, XONE : Ubisoft

1ZDAVAC: { TESTIRANO NA:
Ubisoft : Xbox One

CENA:
60 €

OCENA ( 8

Zanimljiviji likovi
nego u originalu

Grafika i muzika

Duhovito

Opet naporna voznja
Poneki glitch tu i tamo

e




zdana opet! 15 godina nakon kraja

prvog Dishonoreda, Emili Kaldwin
" biva zbacena sa vlasti od strane svoje

tetke i Vojvode Serkonosa. Stavljeni u
nemogucu situaciju, Emili i njen otac Corvo
Attano pokuSavaju da pobede uzurpatore i
vrate tron pravoj kraljici Dunwall-a.

Na pocetku igra vam nudi da izaberete
izmedu vec poznatog Corva ili njegove
¢erke Emili. Prvo sam izabrao Emili i
shvatio da je igra poprilicno dizajnirana za
njen stil igre iako oba glavna lika imaju svoj
set magija od kojih su neke sli¢ne. Posle
sjajnog uvodnog nivoa u Dunwall-u, igra
vam stavlja do znanja dve stvari a to su da
imate potpunu slobodu kako cete savlatati
neki objektiv i da se radnja ustvari nece
odigravati u Dunwall-u. Dalja radnja je

" smestena u Karnaci koja je i rodno mesto

Corvo-a. Karnaca se dosta razlikuje od
Dunwall-a. Dok je sumorni grad od sivog
betona, zardalog metala, kuge i posasti,
Karnaca je Sarena, Zivahna i manje vise
Cista.

Moci dobijate opet od Outsider-a kao i
u prvom delu ali ono sto ¢ini drugi deo

sjajnim je to da mozete da u potpunosti

 «MOZETE DA U POTPUNOSTI ODBUETE

 MOCI | PREDETE IGRU KORISTECI SAMO

7 HLADNO ORUZIE”

odbijete te modi i predete igru koristeci
samo hladno oruzje i senke Karnake. Od
novih moci najzanimljivije su Mezmerize

i Domino. Domino sluzi da vezete vise
strazara, na primer, i Sta se desi jednom
desi se i ostalima. Mezmerize hipnotise do
tri neprijatelja i drzi ih neko vreme potpuno
nepomicnim. Kombinovanjem ovih i

drugih magija, mozete napraviti sjajne

" kombinacije i zatrpati YouTube klipovima

istih. Corvo je dobio dosta unapredenja
vec postojecih magija i nisam imao osecaj
da je bacen u drugi plan. Uzivao sam u igri
i sa Emili i sa Corvom.

Pored magija, Emili i Corvo imaju pregrst
hladnog oruzja i zamki koje su im na
raspolaganju. Samostrel i pistolj su i

dalje glavna oruzja na daljinu. Samostrel
ima nove strele koje mogu da oslepe ili
ogluve protivnike. Koris¢enje maca je
malo komplikovanije u nastavku jer je
bitan tajming odbrane napada i direktan
kontranapad za instant ubistvo. Mlac¢enje
neprijatelja i dalje funkcionise, ali je aljkav

nacin bitke i igra vam stavlja to do znanja.

Kao i u prvom delu, lokacije su vrlo

detaline i lepe. Svaka lokacija se ponasa

kao mini hub gde mozete naci sporedne
misije i skupljati rune i bone charm-ove.

Rune su nepromenjene i kao u prvom delu,

otklju¢avaju vam magije i unapreduju ih,
dok su bone charm-ovi pasivna pomagala
koje mozete da koristite ako imate mesta
u inventaru za njih. Takode mogu da imaju
i negativne efekte pa je interesantno
balansirati in i menjati tokom igre. S
obzirom na ogranicenje broja runa koje
mozete naci, vas stil igre zavisi od toga u
Sta ste investirali od magija. Dishonored 2
je dizajniran da se igra kao stealth igra. Na
kraju svake misije vidite statistiku kako ste
prosli i mnogo vam bode oci ako vam'nije
Cekirano da niste videni ili ako je ¢ekirano
da ste pravili- haos. Kroz gameplay, igra
vam sugerise da mozete da je igrate kako
zelite, ali vas i navodi na tu putanju da
budete pazljivi, strpljivi i stealth igraci i da
Cete time naci vece uzivanje. Ne mogu da
opisem koliko puta sam snimao igru pa
ponovo ucitavao ako bi me barem jedan
strazar spazio.

Kad sam vec spomenuo strazare, Al
NPC-ova moze da se-poredi sa onim iz
Meatl Gear Solid. Reaguju na svaki sum *
(pogotovo na vecim teZinama), traze vas

na logi¢nim mestima i imate osecaj
kao da igrate protiv drugog igraca
koji kontroliSe te strazare. Kasnije u igri,
pojavljuju se automatoni - roboti koji
predstavljaju velik izazov kako stealth tako
i kombat igracima.

Prica je u pocetku vrlo slaba i povrsna.
Postoji veliki osecaj da se ponavlja isto
kao iz prvog dela. Ali, kako odmice i ako
Citate sve novine i sva dokumenta koja
nalazite usput, otkrivate veliku zaveru i
dobijate brdo informacija koje upotpunjuju
kako pri¢u tako i imerzivnost i ozivljavaju
Karnacu kao grad lepote, tuge, besa i
patnje.

Fizika tokom igre radi za i protiv vas. Cesto
mi se desilo da se Sunjam pola sata kako
bih zaobisao vedinu strazara i priblizim

se korpi za dubre koja istog trenutka biva
lansirana preko cele prostorije iz Cista mira.
Kad se ovo desi, strazari me ili sastave sa
patosom ili se rastrkaju na sve strane jer ni
oni nisu sigurni Sta se desilo.

Nazalost, ovo je jos jedna igra koju smo
isCekivali sa ogromnim hajpom i jos jedna
igra koja je imala uzasan start na PC-u.
Dishonored 2 nije radio na besnim novim
masinama i vise igre nemaju izgovor za
ovakav relase. Odvratan potez Bethesde
da ne Salju review kopije.do izlaska igre
samo doliva ulje na vatru jer ovako ispada
da su hteli da izmanipulisu prodaju igre.
Ja sam jedan od vrlo razocaranih igraca
koji se upecao na Bethesdinu pricu. Kada:
sam poceo da pisem ovaj review, igra je
bila maltene neigriva na mojoj masini.
Framerate je leteo na sve strane od 120 do
3 frejma po sekundi bez obzira $ta radim
ili gde se nalazim u igri. Tokom pisanja
OVOg review-a, izasao je beta patch koji

‘je ispravio vecinu problema koja je igra

imala ali je ipak bila neigriva nedelju i vise
dana. To je nedopustivo. S'time, ocena

ove igre ¢e biti manja nego $to bi dobila
da je release bio dobar, Ja sam ovu igru
igrao i pisao review u stanju u _kak\:/'om sam

je dobio, kasnije popravke ne bi trebalo

“FIZIKA TOKOM IGRE RADI ZA

'PROTIVVAS”

da uti¢u na prvi prelaz igre kao i na prve
utiske.

Dishonored 2 je sjajan nastavak sjajne igre

i na mom je spisku za igru godine. Tehnicki
problemi mu ni malo nisu isli u korist, kao ni
Bethesdino ponasanje, ali to ne bi trebalo
da vas odvrati od ove fenomenalne igre.
Svaki trenutak u njoj je unikatan pri svakom
prelasku Sto retko koja igra danas moze'da -
tvrdi da ima.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

0Os: Windows 10 (64-hit)
CPU: Intel Core i

il GPU: NVIDIA GTX 1060 6GB/AMD Radeon RX 480 8GB
RAM: 16 GB
HDD: 60 GB :

IGRU JE AUTOR
KUPIO SVOIIM
NOVCEM

PLATFORMA:
PC, XBONE, PS4

RAZVOJNI TIM:
Arcane Studios

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Bethesda i PC

CENA:
60€

OCENA

« Sjajan nastavak
sjajnog prvog dela.

« Nove modi

UZasan release za pc

Optimizacija




Autor: Milan Zivkovi¢

REVIEW

¥ Da, fascinantna perfekcija, dobro
B EZ B R | G E M AC KA 3 ste procitali. Igracka umetnost”
: ; R y koja neumoljivo podseca na
svaki razlog za ljubav prema prve

PTICA-PAS NE UJEDA! - ) bepotos o

devojcicu drzali za ruku i branili je

L

Stapom od hordi crnih ¢udovista, ili kao ogromnog, zivotinjskog telohranitelja
! ! . ’ ono ushicenje kada se poslednjim i sve ¢e vam biti jasno. Tada Cete shvatiti
& : trunkama snage drzite za glavu da mu vi zapravo i ne komandujete ve¢
\ 4‘ 0 Q "‘ A 3 kolosa koji pokus$ava da vas o ~ sticete njegovu privrzenost kroz vezu koja
- 4 i i ﬁ otrese sa sebe, nesto je Sto nece vremenom postaje sve jaca. - et
"{ oy 4 . izostajati na ledima simpaticnog sumnji pred njenim iskrenim opisom zivota
5 ’ ’ 5 ey & stvorenja Trico-a, saputnika naseg The Last Guardian izgleda odli¢no. Nije koji se retko srece u video igrama, nasuprot

protagoniste i nesumnjivo lika koji mali broj scena koje ¢e vam oduzimati dah, - svim manama tehnicke prirode, subjektivno -

e : krade sav fokus igraca. posebno onih koje su akcione sa brzim i ponosito uzdizem ocenu sa kojom cete se
S ? i kretanjem. Udaljene gradevine deluju kao i vi, ako barem jednom prob_ate The Last
Trico je Zivotinja koja podsecéa na da svaka ima svoju neispricanu pricu a svaki Guardian, sigurno jednoglasno sloziti. Zaista
psa sa perjem i pticijim nogama, ambis izaziva trnce u prstima, kao da stvarno  fascinantno. b
- ' : - A J krilima i nepogresivim intelektom zeli da vas proguta zajedno sa foteljom. Svaki '
TTETE  ee— ' macke koja se povremeno ponasa kadar i odmereni audio nagovestaji, izrezirani

K S e = kao pravi lav... Sa rogi¢ima. | na su do maksimuma. Tako ¢e vas vremenom
prvim snimcima je delovalo cudno atmosfera progutati i vise nece biti sumnje
i to se jos uvek nije promenilo. Ono da cete saosecati sa protagonistima i gotovo
-"'ﬁto se hoce promeniti, jeste stav koji igrac zabrinuto odmeravati svaki njihov naredni
ima prema ovom stvorenju. Kao i prethodne korak.
dve igre, ovde vlada minimum naracije, -
Q/|zue|no iaudio postizanje jake atmosfere The Last Guardian je savr$ena mesavina PLATFORMA: i RAZVOJNITIM:
i uzasnO jaka vezanost'za likove.dako u elemenata ICO i Shadow of the Colossus ™ j’sgaDmE;‘Sg’os‘E
startu potpuni stranci, bezimeni decak kojim  igara. Zbilja protkana tehnickim IZDAVAC: :
fpravijate i Trico ¢e vremenom ojacavati poteskocama koje joj narusavaju naslucujucu sony ;ng'RANo NA:
jednu od najlepsih veza izmedu protagonista  harmoniju, pruzi¢e nezaboravnu pustolovinu  IECCLEHENS
u jednoj video igri. svakom igracu koji sebi dopusti da ga
: : atmosfera igre proguta. Igra odjekuje svim
Trico poseduje zavidan Al koji €ini da nasim nadama koje smo u nju polagali . A
osecate kao da je stvaran, koliko god ta godinama u nazad. Stoga, razuveren od 3 OC E N
izjava podsecala na izvikani klise. Samo‘uz -
njegovu pomod, moguce je predi brojne

zagengtkei prepreke. Vremenom Cete ste¢i &k I GRAJTE SE NA Sk L\J/rlggtoni)itjdlo
i mogucnost da mu komanduijete, ali vam ) !

ovo nece uvek polaziti za rukom. Ne, nije u STARO M G EJ M PED U Veli¢anstven odnos
pitanju nesavrsen Al. Pre bi se moglo re¢i izmedu decaka i zveri
da je savrsenstvo u nesavrsenstvu, jer ovim o
otezanim nacinom komunikacije i saradnie, BI I_O BI STETA DA . PElEp MR 0.

stice se utisak da je Trico Zivo stvorenje

koje ne us_pév_a ili mgida i ne zeli bas uvek POD NAI_ETOM

da vas razume i slusa poput robota. Manje : ' Ponekad uzasan frejmrejt

strpljivi igraci e sigurno ludeti, ali Trico ;- EMOC”A STRADA e Eriee

koli¢inu strplienja kao i da mu.:

4 dai treci putkrenenasuprotnu NEKI OCUVAN”I iVt : o i e
; stranuodon koju ste Zeleli. Zami htega La i S _ .

IGRU JEKUPIO
AUTOR SVOJIM
NOVCEM
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s : ostoji gomila stvari koje se Ubisoftu
B ’mogu zameriti u poslednjih 6-7
' godina, pocev od konstantnog i
: vise nego ociglednog downgrade-a
e grafike, preteranog tetosenja igraca gde
i vas igre prakti¢no vuku za rukicu i maze po
glavi i paze sve Sapcudi u uvce ” Ne brini
Pole, sve ce biti u redu”. Uspeli su i da neke
od svojih najuspesnijih fransiza (Assassin’s
Creed tebe gledam) obesmisle svojom
“ledna igra svake godine” logikom, da ne
- spominjemo Watch Dogs ili The Division i
kakvi su tu problemi sve postojali. Sa druge
“strane, Ubisoftu se ne moze osporiti da su
. imali i par kvalitetnih projekata, kao i to'da
_suspremni da ulazu u neke interesantne
-~ ideje, koje mozda na prvi pogled ne deluju
~ kao nesto to ce privuci veliki broj igraca,
., zbog tematike kojom se bave.

“ Tu-dolazimo do Steep-a, simulacije

. ekstremnih zimskih sportskih disciplina.
Ako ste oduvek zeleli da posetite Alpe i
ganjate se po tim istim planinama, sada
-Se svima pruza prilika da se oprobamo u
~fome. Steep je igra koja se moze igrati u
solo i co-op modu za 4 igraca, na pocetku

REVIEW

i

imate tutorial koji traje nekih 30 minuta,
nije ga moguce preskociti ni zaobici, ali
nije naporan i za neke igrace je zaista

~ neophodan. Nakon toga, planina je samo

vasa i mozete joj se prepustiti u potpunosti.
Steep ima Cetiri discipline kojima se
mozete baviti, a to su snoubord, skijanje,
wingsuit kao i voznje padobranom. Treba
napomenuti da, ako uzmete i sezonsku
propusnicu (da, ima i toga) sti¢ete pravo na
joS tri nove discipline koje ce biti dostupne
u narednom periodu.

Od ove ¢etiri discipline voznja snouborda
predstavlja najbolje iskustvo i vidi se da
joj je posveceno najvise paznje; skijanje je

" takode solidno, ali za nijansu loSije, letenje

u odelcetu s krilima deluje zanimljivo,
ali nije nista posebno, dok je voznja
padobranom totalni promasaj - sporo,
dosadno, nezanimljivo iskustvo s kojim
smo se najmanje druzili. Mada, ostaje
utisak da se moglo vise poraditi na svim
disciplinama.

Mapa je zaista ogromna, sa gomilom
staza, izazova i nadmetanjima koja su

“AKO STE ODUVEK ZELELI DA POSETITE ALPE
, | GANJATE SE PO TIM ISTIM PLANINAMA,

vam dostupna. Posebnu Car predstavlja
¢injenica da mozete sami kreirati neku
stdzu gde god pozelite, koju mozete
podeliti sa drugima i takmiciti se bilo da se
radi o nekoj trci ili Sto uspesnijem izvodenju
trikova. Svaku voznju mozete snimiti i
pregledati, naravno i podeliti s drugima
svoje umece ili neke od spektakularnih
poteza (Citaj padova). Staze se otkljucavaju

" levelovanjem, a moguce je pronaci neke od

njih dvogledom, dok se nalazite na nekom
planinskom vrhu. Postoje neki izazovi i
staze koji se mogu pronaci dok ste u “free
roam” modu, nema ih mnogo, ali je zaista
zanimljivo doci do neke od njih jer cesto
morate kombinovati discipline da biste
dosli do staze i ona postala dostupna.
Tezina staze parira vasem nivou i neki od
izazovnijih i spektakularnijih spustova bice
dostupni tek kasnije. Samo levelovanje
nije teSko i ne traje dugo, tako'da osecaj
grinda prakticno ne postoji. Imate izbor

izmedju nekoliko muskih i Zenskih sportista,

za virtuelnu valutu mozete udeSavati
njihov i izgled opreme koju koriste.
Valja napomenuti da je sve iskljucivo

kozmetickog karaktera jer nijedan deo

opreme ne-menja karakté_ristike (koje ne
postoje) vaseg lika ili poteza koje koristi. .

Posle malo hvalospeva red je dosao na
kritike. Ubisoft sada vec poslovi¢no ima
problem da napravi “krstene” kontrole i
upravljanje u svojim igrama. Visestruka
namena istih tastera dovodi do toga da
Cete se dopar deo igre “rvati” pokusavajuci
da izvedete neki iole uspesan skok, potez

i da ce trebati prilicno vremena dok ne
udete u Stos. Potrebno je “ukaciti” pravi
trenutak za skok, zatim izvesti odredenu
kombinaciju. To izgleda jednostavno u
tutorijalu, ali u prakti¢noj primeni nije bas
tako. Ako tome dodamo i nebulozni G
Force sistem, koji funkcionise po sistemu
da pad sa nekoliko centimetara visine
moZze imati daleko vece posledice nego
strmoglavljenje sa 24 metra visine, pocetni
ugodaj sigurno nece biti bas divan. Cak ni
same trke nisu najsjanije, isprva sve e biti
idilicno i lepo, medutim kako staze postaju
teZe, pojavice se problem sa preglednoscu
i upravljanjem.

Zat[m_ tu je}prbblem sa preglednoscéu

mape, ne mozete bas najjasnije videti koja
disciplina.je u pitanju,'ane postoji neki vid .

filtriranja'prilifkom odabira: Tu dolazimo i

«STEEP IMA CETIRI DISCIPLINE:
SNOUBORD, SKIJANJE, WINGSUIT

KAO | VOZNJE PADOBRANOM. ™

do samih izazova. Da, ima ih dosta, ali sva
raznovrsnost svodi se na izgled i duzinu.
Jer ili se trkate ili izvodite trikove i nema -
drugog. Nije to loSe samo po sebi, ali ako
jedno te isto ponavljate vise od stotinak
puta, tesko da ovo, osim ljubiteljima ovih
disciplina, moze biti zanimljivo.

Postoji i nekoliko “prica sa planine”, gde vas

duh nekog skijasa upoznaje sa planinom

i prica neke informacije o njoj dok se
spustate stazom, Sto bi valjda trebalo da
nadomesti nedostatak solo kampanje. .
Neinteresantan i ne bas neophodan
sastojak igri. Treba li napomenuti i najvedi
problem igre, a to je cena? Kome se pri
zdravoj pameti ucinilo logi¢no da prilepi
etiketu od 60, odnosno 80 evra Steep-u?

Igra bez kampanje, sa moguc¢noscu

‘igranja sa samo4 prijatelja ili random ljudi

istovremeno, gde se vecina izazova moze
odraditi za 25-30 sati, a posle toga skijati_
po planini u is¢ekivanju novih sadrzaja
(ukoliko ste platili za njih) ili'se nadati da ¢e
biti i besplatnih'dodataka igri. :

Mozda kroz par meseci, kada se igra jos
“ispegla”, stvari dodatno utegnu i cena

i preporuciti za kupovinu Sirem krugu ljudi. -

. Za sada, samo zaljubljenicima u zimske

sportove.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 10
CPU: Intel Core i 37710K

B GPU: Geforce GTX980 / Radeon R9 Fury
HDD: 25GB . =

IGRU USTUPIO
UBISOFT

PLATFORMA:
PC, PS4, XBOXI1

RAZVOJNI TIM:
Ubisoft Annecy,
Ubisoft Montpellier,

IZDAVAC: Ubisoft Kiev

Ubisoft

TESTIRANO NA:
CENA:

60€

v Grafika

v Snoubording

Kontrolni sistem prilikom
izvodenja trikova

G Force sistem
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REVIEW

Titanfall

' TITANFALL KAKAV ZASLUZUJEMO!

obar dan. Moje ime je Titanfall 2.
Zamoljen sam od strane autora
teksta da vam se li¢no predstavim
jer mi jer rekao da moram direktno
da se izvinim u ime svog starijeg brata,
Titanfall-a. Dosta sam igrao novi Doom,
Mirror’'s Edge i Half Life (koji je najbolja igra
na svetu) pa sam odlucio da napravim nesto
slicno. Pa da pocnemo.

Ja sam nastavak futuristicnog FPS-a koij je
izaSao pre dve godine i, iako je ostavio veliki

utisak, nije uspeo da zazivi. Moj stariji brat je
imao super revolucionarne ideje ali je bio lenj
i pohlepan. Znam da je otac EA imao udela

u tome ali je moj brat bio brzoplet i vrlo, vrlo
neproduktivan. Ali zbog njega, na meni je
bilo da ostvarim prevelika ocekivanja mojih
igraca i mislim da sam to i uspeo.

Stariji brat, Titanfall, nije imao singleplayer.
Da, on je tvrdio da ima ali pri¢anje u pozadini
dok se igra multiplayer je

PO Meni vise uvreda nego

“YRHUNAC MULTIPLAYERA SU
# NARAVNO, TITANI, | OVOG PUTA
/ IMA IH SEST RAZLICITIH"

kampanja. Znao sam da mu je to jedna od
najvecih mana i reSio sam to da ispravim.
Moja singleplayer kampanja je od pocetka
do kraja kampanja FPS igre ali se trudim

na svakom uglu da se izdvojim od klasi¢nih
FPS kampanja na koje ste navikli. Linearan
sam, ali veoma zabavan. Igra pocinje
treningom vrlo generi¢nim i neinteresantnim
protagonistom Jack Cooper-om koji je obi¢ni
vojnik sa zeljom da postane pilot. Piloti

“PARKUR KOJI 1ZVODITE JE PRELEP | UZIVATE
U SVAKOM SKOKU, SVAKOM TRCANJU PO
ZIDU | SVAKOM KLIZECEM STARTU”

su elitne jedinice, veterani ¢ak, koji imaju
visoke borbene sposobnosti i zbog toga
mogu da upravljaju behemotima, robotima,
koje zovemo Titani. Ceo trening je brz i uci
igraca kako da se krece brzo po mapama

jer je to klju¢ za prezivljavanje ali je pride i
vrlo zabavno jer mozete sebe uhvatiti kako
radite vrlo interesantne akrobatske manerve.
Posle treninga, krecete u totalni rat na frontu
kao obi¢an vojnik i ne o¢ekuje se od vas da
¢ete dugo preziveti. Uistinu, uspevaju da vas
pogode i u polusvesti gledate vaseg mentora
kako umire i kako vas spasava njegov Titan
BT-7274. Dobijate pilotsku uniformu i krecete
u jednu od najboljin FPS kampanja koje ste
igrali do sad. Na pocetku treba da aktivirate
vaseg Titana tako Sto ¢ete mu doneti
baterije i restartovati ga. Prvi nivo vas baca
u stenovitu dzunglu (da, stenovitu dzunglu,
get over it) gde vas dodatno uci o kretanju,
skokovima, tréanju po zidovima i ostalo.

Na prvi pogled, dosta podse¢am na svog
drugara iz klupe (kog ne volim bas jer je
prepotentan i ve¢ godinama se ne menja,
ne radi na sebi) ali mislim da je on imao

u pocCetku dobre ideje koju sam Zeleo da
unapredim. S tim na umu, upoznajte BT-7274
Atlas Titana koji zasluzuje da bude medu
velikanima kao s$to su GLaDOS, Wheatly,
ClapTrap i ostalim. BT odmah na pocetku
pravi konekciju sa igracem i veoma vam

je stalo do sudbine vaseg Titana. Jedna
zamerka koju imam je da koliko je BT dobar
toliko je Jack Cooper l0S. Sav BT humor

je docekan

hladnim,

bezosecajnim

odgovorima

Jack-a. Glumac

koji tumaci

Jack-a se nije

ni u jednom

trenutku izdvojio niti pokazao neku emociju.
Bolje da je ¢utao.

Kako se kampanja odvija, pokazujem sve
vise i viSe inovacija jer je svaki nivo drugaciji
od prethodnog. Trudim se da svaki nivo ima
svoj identitet i da se ne ponavljaju stvari
previse. Sa druge strane, ponekad bih mogao
i da neku mehaniku ponovim barem jos

jednom jer su vrlo zabavne. Najvise sam se

potrudio oko misije ,Effect and Cause” i sa
njom ostavio najbolji utisak. Ova misija moze
komotno da ude u izbor za najbolji nivo u
istoriji video igara. Nec¢u vam puno reci ali
sam redefinisao putovanje kroz vreme u
video igrama. Kampanja je kratka ali zabavna
i drzace vas na ivici stolice konstantno.

Moj stariji brat je imao super ideju, pa
i diskutabilno i realizaciju osvezenog
mutliplayer FPS-a. Ja sam resio da ispravim

njegove greske,
ispeglam
kretanje i
mehaniku i
dodam jos
stvari. | tako
mi Titana,
uspeo sam.
Predstavljam
vam jedan
od najboljih,
akonei
najbolji, brzi FPS multiplayer u poslednje
vreme. Kretanje kroz mape je fluidno, brzo
a ponajvise, zabavno. Parkur koji izvodite
je prelep i uzivate u svakom skoku, svakom
tréanju po zidu i svakom klize¢em startu.

Piloti su sad podeljeni u klase i svaka klasa
ima svoju specijalnu moc¢. Mo¢i mogu da
budu nevidljivost, kratki teleport, ubrzanje,
sonar ali i najbolja mo¢ - kuka. Kuka ubacije
toliku mobilnost i novu perspektivu igre da
¢e dobriigrac¢i moci da izvode fenomenalne
akrobacije a fragovi ¢e zavrSavati na
YouTube. Pregrst novog raznovrsnog oruzja
samo ide u korist i ni jedno se ne oseca da
je puno bolje od drugog. Svako je korisno

u rukama dobrog igraca. Svako oruzje ima
dodatna otklju¢avanja koja se brzo dobijaju
kroz igru pa i razne skinove kako za oruzja
tako i za Titana i pilota.

Vrhunac multiplayera su naravno, Titani, i
ovog puta ima ih Sest razli¢itih. Svaki od

Play! #100 | Januar 2017. |. www
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i O Install the battery.—
b .1_;'\_:, '_..—--"_"m

iy, e
gl ‘_»_ : - % skupljeni novac pa ko prvi stigne do
'i .'] " L F > 4000$, pobedio je. Ovaj mod unosi
! Sl ax =% tupaznju u kretanje i cuvanje svakog
THE PILOT'S utﬁﬁ.ﬁ " i‘i i zivota ali i dalje odrzava dinamic¢nost
?ﬂﬁf"...',.'f.I'.ii.‘“.:“f;,."i{'?ﬂ‘:ﬁ' i Titanfall-a.
— - “\. i : o
— : Kako bih odrzao igrace, obecao sam
svima da necu imati Season Pass niti
Titana je unikatan i ima svoj Smek i svoj pla¢ene DLC sto je veliko iznenadenje s
gameplay. Jezgro svakog Titana je sad obzirom ko mi je otac. Nadam se da ¢u se
vrlo bitno jer se po tome i razlikuju - svako dugo igrati i da ¢e moj mladi brat, Titanfall 3,
jezgro, kad se napuni, ima neku specificnu jos vise unaprediti nasu porodicu i doneti jos
: sposobnost kao npr: laser, auto-aim, let, vise inovacija. Za kraj, autor me je zamolio da
E  katana (maltene Genji ulti) idr. Svaki Titan vam se i on obrati na kratko. Hvala.

ima svoj dizajn i jasno se vidi da svaki titan

odgovara svom jezgru. Potpuni fenomenalni Postovani Citaoci, eto ¢uli ste Sta Titanfall 2

dozivljaj je trenutak kad prizovete Titanaaon  misli o sebi i zeleo bih samo da dodam da

pada kroz atmosferu i zgromi bilo Sta sto se se apsolutno slazem sa svim $to je rekao.

nade ispod njega kad sleti. Titanfall 2 je evolucija svog prethodnika i
= nadam se temelj za razvoj buducih nastavaka
Ovog puta su Titani izdrzljiviji pa ¢ak i mogu pa i novih igara koji bi uveli svezinu u ovaj
da se poprave tako sto
pilot donese sveze baterije
i stavi u svog Titana. Opsta
ludnica je opis svakog
mutliplayer meca ili moda
(a ima gomila modova).
Jedan od modova koji bih
izdvojio pored ostalih je
Bounty Hunt gde za svaki
frag dobijate novac koji
treba odnesete u banke.
Ako poginete, gubite

“MISIJA “EFFECT AND CAUSE” JE JEDAN
| OD NAJBOUIH NIVOA KOJE SMO VIDELI
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zanr. Apsolutno preporucujem da nabavite
Titanfall 2 i da se nademo na bojistima
Frontier-a.

PREPORUCENA PC KONFIGURACHA:
Os: Win 7/8/8.1/10 64-bit

i cpu: Intel Core i5-6600
8 GPU: Geforce GTX 1060 / Radeon RX 480
RAM: 16GB
HDD: 45GB

IGRU JE KUPIO
AUTOR SVOJIM
NOVCEM

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC, XBONE, PS4 : Respawn

o : Entertainment
IZDAVAC: :
EA TESTIRANO NA:

i PC

CENA:
60€
OCENA ( 9 -
« Kampanja

' Brzi multiplayer

v Titanfall kakav je trebalo da
bude prvi put

Jack Cooper

Kratka kampanja

_info@konzola.rs 066/9141831



* BESKONACNA PROSECNOST

Call of Duty - u svemirul
Recenica je kojom
_je sigurno neko u
Activisionu izneo ideju za
“dizajn Infinite Warfare.
Istovremeno i reenica
‘koja je iznervirala legije
fanova serijala kojima je.
svemir definitivno preSao : N
granicu i nikada ama bas '

nikada ga vi$e neée kupiti ¥ ’ —

jer kako se Infinity Ward ‘ :
“drznuo da CoD ne bude realan. Ako se “KAMPANJA JE VECIM
-naravno zanemari da je oduvek imao DELOM ZABAVNA, SA
regeneraciju. | prezivijavaliste |ZLETIMA U SVEMIR™
~apsurdne povrede i eksplozije. Ma | PR
Fia L opstea realnost? e

za dizajn Infinite Warfare.
stovremenoitecenica koja je
1Znérvirala legije fanova serijala
kojima je'svemir definitivno presao
L granicu i nikada ama 1as nikada
B 03 Vise nece kupiti jer kako se
Infinity Ward drznuo,da CoD ne
bude realan. Ako se naravno
zanemari da je oduvek imao

ste apsurdne povrede
i eksplozije. Ma Sta je
¥ uopste ta realnost?

regeneraciju. | prezivljavali

.

MEHANICKI, IGRA

JEZAGLAVUENA U
PREVAZIDENOJ ERI

Posle toliko godina i nebrojenih nastavaka,
za mnoge je Call of Duty postao sinonim
nastancane igre, proizvoda.u kaoji se ulaze
minimum truda dokle god se ekstraktuje
maksimalno moguca koli¢ina novca od igraca
naplacivanjem mapa, skinova, sezonskih
propusnica i Doritosa koji sadrze bonus
experience kodove. Nemojte se zavarati,
takav je i Infinite Warfare, ali je barem po
pitanju singleplayer strane medalje ovoga
puta uloZen neki trud.

Kampanje u CoD igrama odavno bije glas
usputne papazjanije koja sluzi da se samo
namiri jedan deo populacije koja hoce da
odigra limunada pricicu pre nego sto se
upusti u online i slusa desetogodisnjake
kako preko mikrofona najavljuju, piskutavim
nazalnim glasovima, da ¢e im opstiti sa
majkama. Zato nas je prijatno iznenadilo

da j_e heko zaista_potroéio malo vremena
na osmisljavanje kampanje ovogodisnjeg
izdanja, sa protagonistina koji konacno

nisu-Rusi ili “obojeni nared koji iako tehnicki *

L

daleko slabiji uspe nekako da obori Ameriku”.
Znate ve¢, totalni klise koji su provlacili vec¢
neko vreme.

Ovoga puta je Citavo Covecanstvo podeljeno
na dva fronta - Zemljane i Marsovce,
odnosno SDF za ¢ijim ¢elom je Kit Harington
odnosno Dzon Snezni. Rat je intergalakticki

i imacete priliku da se napucavate sa
ljudima, ali i robotima u bestezinskom stanju,
svemirskim brodovima i, uglavnom, peske na

ravnom terenu. SDF i Dzon Snou sa njima su
ljutina Zemljan’e'jer... pa, jako su ljuti i “oni se
ne bore, oni napadaju’” (stvarna linija dijalogu

koju je zaista neko ozbiljno napisao za ovu S

* damora da se nesto pokvari ili eksplodir:

~ Boljke koje

igru). Ovo je organizacija koja je vise komicni
zli negativac sa Siljatim brkovima nego glas
naroda koji bi trebalo da je bio pod opresijom
i uglavnom ¢e vam prica kampanije biti samo
Sum dok rostiljate sve Sto vam oboji nisan u
crveno. .

Srecom, kampanja je ve¢im delom zabavna
i na raspolaganju ¢ete imati sem poznatih
supermocnih gedzeta koje punite i onda
sprzite pola nivoa i neke zanimljivije sitnice
poput pauka-bombi koji automatski love

“protivnike, granate koja stvara zaklon,

antigravitacionih bombi i daljinskog
hakovanja robota. Povremene izlete u

svemir Cete pbavljati u svom lakom lovcu
Jackal, brzom brodicu naoruzanom do

zuba. Ove deonice su medu najzabavnijima

i akcijom lako nadmasuju estatak igre. lako
uproscenih kontrola, imacete solidnu slobodu

“da bitku u svemiru vodite kako vi zelite.

Pored linearnih misija, kampanja vam daje
i odreden broj sporednih, generickih misija,

~ koje vam daju sitne bonuse i perkove ali nisu

neophodne za dalji prolaz kroz igru. Jedino.

Sto jako usporava celu stvar je vracanjena - -

mati¢ni brod posle svake misije. Gomila
bespotrebnog pesacenja i rastezanje radnje -~ -
sa minimumom razvoja bilo cega. .

Medutim, mehanicki je ovo i dalje zaglavljeno
u Modern Warfare 3 eri, pa ¢ete ponovo, .~
pucati u slow motionu kada razvalite.vrata, =
pritiskati F da uradite neki deus ex machina. *
potez,svi ¢e &ekati da bas vi otvorite vrata,
igra ¢e vam otimati kontrolu kako bivam =

u daleku budu¢nost, Call of Duty je.
isti stari, predvidivi Call. of Duty. Nar

u klju¢nom trenutku, naravno da ce nek
stradati na najglupljimoguci nacin, na




““igrama su i dalje tu. Recimo potr(’:ité malo
napred, zanesete se u tréanju po zidovima
i pokusate da na celu grupe smaknete -
.. protivnike. Svi Ce zapucati na vas i pogled

: ~ na akciju ¢e vam zakloniti crveni pekmez

~preko ociju. Zato Sto niste igrali tacno
onako kako su dizajneri zamislili. Igra vam
daje razne gedzete poput antigravitacionih
granata, samo Sto nemate puno prilika da ih

koristite i napravite zabavne kombinacije. A
sve to i dalje u jednom virtuelnom hodniku
gde nema mesta istrazivanju ili naroc¢itom
manevrisanju.

'Mnogi ¢e vam reci da se Call of Duty sada
~ kupuje samo zbog multiplayera. Activision

takode smatra da ste zbog toga dosli (zasto
onda postoji kampanja uopste?) i tu je glavna

mamipara sa naplacivanjem dodatnog
- sadrzaja i tonom mikrotransakcija. Ovaj deo
igre je i glavni u.kome cete imati vise prilike

da jurite po zidovima,
klizate i skacete. Dok

-+ se mape zanimljive

i lepo dizajnirane,
primeticete da
ovde zaista nema
niceg novog i da
je sem novog sloja
farbe ovo ista ona

igra koju ste igrali
prosle ili pretprosle
godine. Ponovo cete
skupljati exp da biste
otklju¢avalijace oruZje,
prejake Killstreak
nagrade i slicno. Ali,
kada uporedimo sa
Titanfall 2, osecaj
igranja Infinite warfare
u multiplayeru je jednostavno - dosadan.
Kretanje nije narocito fluidno, oruzja u okviru
iste klase su jako sli¢na, a igranje na PC-u
je vec postalo predmet parodije jer je baza
igraca drasticno manja nego prethodnih
godina. Budite spremni da ¢ekate i po
nekoliko minuta za mec.

U godini kada je FPS ponovo dobar i kada za
fanove Zanra postoji izbor izmedu nekoliko
sjajnih igara, Activisionovo igranje na sigurno

~ sa Infinite Warfare nema Sta da trazi. Igra koja

«SEM NOVOG SLOJA FARBE,
# MULTIPLAYER JE ISTI ONAJ KOJI SMO

ne nudi nista $to vec nije uradeno jednako

ili bolje u ovoj gaming sezoni, igra u koju ni
Activision nije sasvim verovao jer je morao da
sa njom spakuje prvi Modern Warfare kako bi
prodao vise kopija skupljeg izdanja. Po prvi
put posle mnogo godina CoD ima pristojan,
ne sjajan, singleplayer koji bi mozda bio
zanimljiv kao odvojena kupovina od ostatka
za recimo 15ak evra. Mozda je stvarno doslo
vreme da Activision po¢ne da prodaje ovu
igru u segmentima i da svako uzme ono $to
ga zanima. A mozda je vreme i da Call of
Duty napravi pauzu dok ne smisli Sta Zeli da
bude i nauci koju lekciju od konkurencije.

PREPORUCENA PC KONFIGURACLJA:

OS: Windows 7

CPU: Intel Core i5 2.8GHz

GPU: Geforce GTXI60

RAM: 8GB

HDD: /0GB

IGRU JE KUPIO
AUTOR SVOJIM
NOVCEM

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
Infinity Ward

I1ZDAVAC:
Activision

TESTIRANO NA:
PC

CENA:
60€

Kampanja ima
zanimljive momente

Svemirske bitke i gedzeti

Milion puta prezvakana formula
Trapava, neintuitivna mehanika

Cena

REPUBLIC OF
CAMERS

DirectCU Il Tehnologija sa
Patentiranim ventilatorima

30% hladnije i 3X tise performanse

ASUS FanConnect

GPU-Kontrolisani ventilatori za ciljano
dodatno hladenje

Monitor Systems, Kumanovska 14, Beograd Vracar, Tel:

5771'% RX4U70 /7 RXUbBO
Zaseni konkurenciju

Aura RGB Lighting

Izrazite svoj jedinstveni stil

GPU Tweak Il sa
XSplit Gamecaster

Intuitivho podesavanje performansi
i instant striming igranja

. AURA

RGB LIGHTING

Jedina u industriji
Auto-Extreme Tehnologija

Premium kvalitet i vrhunska pouzdanost

ROG STRIX-RX470-04G-GAMING
4GB GDDR5 | 1270 MHz takt u OC modu | 6600 MHz takt memorije

ROG STRIX-RX460-04G-GAMING
4GB GDDRS5 | 1256 MHz takt u OC modu | 7000 MHz takt memorije

* heatpipe dizajn se razlikuje na ROG Strix RX 460 i 470 modelima.

011/3086 979, www.monitor.rs

Gde kupltl Gigatron, Kirovljeva 17,Beograd Banovo Brdo, Tel: 011/4414 000, www.gigatronshop.com

THE CHUICE QUF
CHAMPIUONS
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septembarskom izdanju naseg
¢asopisa smo pisali o prvoj epizodi
Telltale upliva u Betmenov svet, i
sada, iz perspektive nekog ko je

‘odigrao svih 5 epizoda, mozemo slobodno

reci da je taj obis vise neka vrsta prvih

. Utisaka, ali utisaka koji nisu varali.

Nismo zeleli da proteklih par meseci piSemo
_ 0 svakoj epizodi pojedinacno, jer bi se
. prosto sve svelo na puko spoilovanje price,
~ tako da smo nasu konacnu recenziju ostavili
- za kraj, kada su svih pet epizoda dostupne,
“odigrane i utisak moze da se svede.

-Sa éisto dizajnerske strane, u pitanju
~ je klasicna Telltale igra gotovo u dlaku:

 “7ELECETE DA IGRATE EPIZODU ZA
EPIZODOM DOK NE VIDITE FINALE PRICE”

REVIEW

Batma
Telltale Series

UVEK SU KRIVI RODITELI

Narativna graficka avantura smestena u
neku od popularnih fransiza, radena u cell
shade vizuelnom stilu i podeljena na pet
epizoda, sa jakim akcentom na igracevim
odlukama, dramati¢nim preokretima i

" retkom, ali uzbudljivom akcijom.

Od momenta kada smo saznali da ¢e

nova Telltale igra stic¢i u Gotam, bili smo
jako uzbudeni, jer poznavajuci narativi stil
Telltale igara, bilo nam je jasno da ¢e on
le¢i kao saliven u mracni i korumpirani svet
Gotama, spoj kao stvoren da se iz njega
izrodi nesto dobro.

| dobili smo dobar proizvod. Narativ u
Telltale Betmenu je potpuno u stripskom

duhu ove cuvene fransize: mrac¢an, izopacen
svet gde nema nevinih, bez ukaljanih
obraza, svet u kome ni naivni Brus Vejn

ne moze da odrzi svoje ideale koji ¢e mu

u jednom trenu biti sruseni Sokantim
otkri¢ima o njegovim roditeljima.

Kroz Citavu igru Brus ¢e se boriti sa
unutrasnjim demonima svoje proslosti

i svog nasleda, ali i sa spoljasnim, vrlo
opipljivim problemima u vidu raznih ludaka
koji ho¢e da mu dodu glave. Prica igre pravi

" zanimljiv obrt na svima nama vec¢ poznate

karaktere iz Gotama i prilagodava ih
novom ruhu u Telltale reziji. Sres¢emo se sa
Harvey ,Two-face* Dentom, sa Pingvinom,
Dzokerom... Ipak, u osnovi njihov razvoj
kao kriminalaca i persona zrelih za Arkham
se nije promenio, osim okolnosti koje su

do njih dovele. Karakter mnogih od njih je
pomalo naivan i ¢ak jednodimenzionalan,
ali svakako u skladu sa njihovim dobro
poznatim personama iz stripova.

Citav , trilersko-misterijski“ deo price je
odraden zanatski korektno, Zelecete da
igrate igru epizodu za epizodom kako bi
odmotali glupko razvoja likova i njihovih
uloga u celoj situaciji.

Ono u cemu narativni deo_ igre nije uspeo,
jeste stvaranje kakve-takve snaze emotivne

veze sa likovima u igri. Nekako izostaju i
bes i ljubav i vezivanje, nesto Sto je ranije
bilo tako karakteristicno za Telltale serijale, -
poput The Walking Dead ili Game of
Thrones, gde ste i te kako razvijali emociju
prema svakom iole bitnijem karakteru u
igri. Kod Betmena, ni u jednom trenutku

se nisam nasao u emotivno ,napetoj”
situaciji da donesem odluku, ve¢ sam ih
uvek donosio iskljucivo proracunato, onako
kako sam mislio da mi je bolje za dalji razvoj
price. :

Sa gejmplej strane, kao $to smo vec
pomenuli i u opisu prve epizode, igra se

ne udaljava od standarda Telltale igara.”
Akcione scene sa brzim pritiskanjem
tastera se menjaju sa scenama istrazivanja i
dijaloga. Ono u ¢emu Betmen'serijal briljira,
jeste zaista fenomenalna rezija i kadriranje
kod akcionih scena, koje su pravo uzivanje
za igranje i verovatno najboljih deo igre.

Svaki akcioni kadar i scena mogu da
posluze kao jedna savrsena slika u stripu,
i vidi se da se jako puno truda i paznje
ulozilo i brizljivo planiranje i sredivanje
svake akcione sekvence, kako bi'izgledale
uzbudljivo i zivopisno. Cak i tradicionalni
slow-motion kod scena borbi u Telltale
igrama, Cija je svrha da vam da vremena
da pritisnete odgovarajuce tastere, ovde
vizuelno deluje kao da je tu zarad stila, a ne
zbog gejmpleja.

Kad smo kod vizuala, Betmen serijal je do
sada vizuelno ubedljivo najlepsa Telltale
igra. lako se koristi ista cel shade tehnika
kao i u svim Telltale avanturama, ovde je
ona zaista dovedena na visi nivo i igra sve
vreme deluje kao ozivljeni strip. Posebno
fenomenalno izgleda Betmenov oklop, koji
je prepun detalja i Cija tekstura ostavlja
utisak kao da je posebno ,obogacena“ u
odnosu na ostatak modela.

Facijalna animacija jé vec tradicionalno
odli¢na kada su u pitanju Telltale igre, dok

su telesni pokreti uglavnom na nivou, ali
umeju tu i tamo da izgledaju nezgrapno i
neprirodno. Ovo vazi samo za scene van
borbi, jer kako smo ve¢ pomenuli, sve
akcione scene su do najsitnijih detalja
odradene perfektno.

Glumacka postavka angazovana da
,0glasovi“ karaktere u igri je top tier

profesionalaca, pa svi karakteri u igri
zaista zvuce sjajno i znacajno doprinose
celokupnom kvalitetu igre.

Konacni zakljucak - ovo je tehnicki do sada
jedna od najboljih Telltale igara. Igra izgleda
sjajno, zvuci sjajno, napisana je sasvim
korektno, i generalno je veoma zabavna

i zarazna, ali jedino joj zameramo Sto su
izostali ti tradicionalni mucni momenti
kada su teske odluke u pitanju, izostala je-
emotivna veza sa karakterima igre i nekako
smo, odnosno bar ja, prici pristupili sa
prostom zeljom sa se razotkrije sve, ali bez
prave brige o samim likovima.

“GAMEPLAY JE -

STANDARDNI |
DOBRO POZNATI
- TELLTALE”

IGRU USTUPIO
SONY

PLATFORMA:
PC/iOS/Android/
PS3/PS4/XBOXOne/
XBOX360

RAZVOJNI TIM:
Telltale Games

TESTIRANO NA:
. pPC

1ZDAVAC: Telltale

Games

CENA: 23€

OCENA

Zanimljiv obrt na
tradicionalne Betmen likove

Vizuelno najlepsa Telltale igra,
uhvacen stripski Smek Betmena
Pri¢a je dinami¢na i u duhu
Telltale preokreta

Sitni bagovi tu i tamo

|zostala je emotivna veza sa
karakterima, koju je ranije Telltale
sjajno gradio
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Pokemon Sun & Moon

REVIEW

P —atry

o

NIKAD BOUE POKEMON ISKUSTVO ZA SVAKOGA!

okemon franSiza je stara dugih 20
>god|na. Neverovatan je poduhvat da

se jedan serijal igara koje minimalno

osvezavaju svoju formulu odrzi toliko
dugo i da pritom samo nastavi da prosiruje
broj svojih obozavalaca. A kako je izvesna
Pokemon GO igra ponovo rasplamsala
popularnost serijala vise nego ikad, od
najnovijih igara glavnog serijala - Sun i
Moon, ocekivalo se zaista mnogo. Bilo da ste
tvrdokorni stari Pokemon igrac ili neko ko
se joS uvek nije upustio u ovaj masivni svet,
da presecemo odmah sva nepostavljena
pitanja ¢injenicom - Pokemon Sun/Moon je
jedna odli¢na igra. Vrlo verovatno i najbolja
do sada.

lako je uobicajen klise da je najnovija
Pokemon igra iz glavnog serijala najbolja
polazna tacka za pocetnike, ovaj put je to

nesumnjiv slucaj. Osim dugog uvoda koji
¢e pocetnicima objasniti dobar deo svega
Sto je potrebno da znaju u vezi Pokemona,
tu je i prikladno ureden borbeni sistem sa

mnogim objasnjenjima koja pojednostavljuju

akciju. Primera radi, sada ¢ete biti mnogo
bolje obavesteni koji Pokemon je slab na
koji potez. A na kraju borbe cete obicno
imati moguc¢nost da se posvetite vasem
Pokemonu koji je umoran posle borbe ili je
pretrpeo neki statusni efekat. Ovo je i ranije
bilo prisutno u obliku povremenog mazenja
i pazenja Pokemona, ali sada deluje mnogo
prirodnije, kao ojaCavanje veze izmedu vas i
vaseg pokemona nakon naporne borbe.

Prica u Pokemon serijalu nikada nije bila
preterano dobro napisana. Uglavnom je
sluzila kao narativna poenta svom tom
tr¢anju po mapi i sakupljanju raznolikih

“7ELIS DA BUDES NAJVECI, KAO NIKQ
Z, DO SAD? ONDA IGRAJ NA XL-U, KAO STO

SE IGRAM JAI OK,

48 | Reviews

OVO JEBILO JADNO...”

stvorenja. U Pokemon Sun/Moon, na nase
prijatno iznenadenje, pri¢a je mnogo

bolje uradena. Istina nije u pitanju kakvo
nezaboravno Stivo, ali ¢e upecatljivii
zanimljivi likovi koje cete sretati usput, uciniti
da se zaista mnogo bolje uzivite. Game
Freak je odradio odlican posao, ¢inedi da

ni jedan lik ne bude povrsan i da zbilja ima
interesantnu pozadinsku pricu i svoje mesto
u svetu.

| dok prica i spor pocetak mogu zasmetati
veteranima, momenat kada se “izbavite” iz
usporenog tutorijala i kada se pred vama
otvori pokemon svet bez granica, bice
vredan svakog ¢ekanja. Na raspolaganju
Cete imati viSe opcionih regiona koje mozete
slobodno posetiti i usmeriti vas fokus

kako vam je volja. Cak ni sva ona gomila
pokemona koje nikad ne koristite, vise nece
delovati kao suvisan teret. Sve cete moci
da ih uposlite na za to predvidenim malim
ostrvima, u stilu neke free 2 play android
igre. Kako god to isprva zvucalo, ovaj mod
se vremnom pokazao kao odlican novitet
koji bismo voleli da vidimo i u buduc¢im
nastavcima.

Kao novitet, tu su i mocni Z napadi koji lako
mogu preokrenuti tok borbe. lako nanose
veliku Stetu, ne osiguravaju sigurnu pobedu,
Sto je ipak plus, jer ¢ine da gejmplej deluje
vise strateski. Jedina mana im je Sto duge i
isprva epske animacije poteza, vremenom
postanu dosadne i prosto zelite da se $to
pre odigraju i odrade svoje. Ovome svakako
ne doprinosi ni sporije izvodenje na obi¢nim
3DS konzolama u odnosu na NEW verzije,
pa ¢e u kombinaciji sa sporijim pocecima i
tokom borbi ovo biti jedno malo razvucenije
pokemon iskustvo. Barem sto se borbi tice.
3D efekat je na nesrecu u celosti uklonjen

iz obe verzije igre, najverovatnije zbog
negativnih iskustava sa losim frejmrejtom u
prethodnim igrama, pogotovo kada vidimo
koliko ovde ume da bude 10$. U svakom
slucaju veliko razocarenje za svakog ljubitelja
male trodimenzionalne konzole.

Sto se tice svega ostalog, na raspolaganju
Cete imati itekako mnogo zanimljivih lokacija
za istraziti i moc¢nih pokemona za uhvatiti.
U celosti, ovo je verovatno najkompletnije
iskustvo Pokemon serijala koje ¢e uciniti
da se osetite kao pravi trener dzepnih
Cudovista. | dok neke misije i borbe isprva
deluju kao glavni nacin da steknete recimo
predmete potrebne za najjace Z poteze,
uvidecete da su mogucénosti mnogo vece.
Zato se ne ustrucavajte da se rastrcite

po svetu i radite Sta god vam deluje
najzanimljivije.

Jedna od strana koje se verovatno nece
dopasti starim ljubiteljima Pokemon fransize,
jesu ogranicenja po pitanju hvatanja retkih

Hu:‘-ha‘r; 3
V.

pokemona kao i evoluiranja istih. Ovaj

put, to ¢e biti osetno teze za uraditi, jer ¢e
zahtevati poklapanje brojnih elemenata, kao
$to su na primer doba dana ili vremenske
prilike. Jedino Sto je teze u igri a da se moze
smatrati kao plus, jesu same borbe. Vedi
izazov ¢e umeti da ceni svako kome je on
nedostajao u prethodnim igrama, ili onaj ko
je Pokemon igre smatrao za decije ubijanje
vremena. Ne spustajte gard jer pokemoni ¢e
udariti i to jako.

You nppnpd up thr=

the Zygarde Cube away inside.

“FESTIVALNA OBLAST SLUZI KAO JAKO
KORISTAN “"HUB” IZMEDU IGRACA |

Kao zakljucak jos jednom navodimo da
su Pokemon Sun/Moon igre dovoljno
slicne prethodnicima da ce svaki ljubitelj
imati ¢emu da se raduje, a opet dovoljno
razliCite i inovativne da ¢e se i novii stari
igraci osecati dobrodoslo. Ako nikada
niste igrali neku Pokemon igru (osim

one sa GO u naslovu), ovo je i vise nego
dobar trenutak da se upustite u najnovije
izdanje legendarnog serijala. A ako ste
vec tvrdokorni fan, osim na par sitnica, ne

“|GRAIMA MOD
SLICAN ONOM 1Z
POKEMON SNAP. NA
ZALOST, FOTKANIE
POKEMONA NECE BITI
0D VELIKE KORISTI.”

ODLICAN JE DODATAK”

verujemo da cete imati mnogo prituzbi. Zato
igru sa dzepnim ¢cudovistima u dzep i pravac
na malo vazduha. Nemojte samo da sedite
kod kuce. Igrajte se i u parku.

IGRU USTUPIO
NINTENDO

PLATFORMA:
Nintendo 3DS

RAZVOJNI TIM:
Game Freak

1ZDAVAC:
The Pokemon
Company

TESTIRANO NA:
Nintendo 3DS

CENA: 60€

OCENA

Odli¢ne, olakSavajuce
inovacije i pokemoni

Zanimljiva prica

Lepa muzika i jos lepSe okruzenje

Sporiji start

Neki repetativni elementi
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- veoma intrigantno i obecavajuce.

“galamu” svojim kvalitetom.

ne mozemo da izbegnemo poredenje

& REVIEW |

ajava igre o kojoj danas pisemo
je pocetkom 2016. godine dosla
poprilicno iz vedra neba, kada su
| Obsidian i Paradox najavili njihov
“ novi zajednicki projekat - izometrijski RPG
. Tyranny. Nesvakidasnja postavka price i
- mracni vizuelni dizajn su u startu delovali

., Bas kao $to je i najava bila iznenadna, jo$

je “iznenadujuci” bio i datum izlaska igre, u

" novembru, svega pola godine od najave

igre; Obsidian je na igri radio tiho i vredno,
bez previse hajpa | marketing galame, ali je
kranji‘rezultat njihovog rada i te kako za‘sluiio

Kada pricamo o Tyranny, nekako prirodno

sa Pillars of Eternity, prethodnim velikim
izometrijskim ,oldskul” rpg hitom koji nam je
stigao iz Obsidiana. lako su u osnovi u pitanju
vrlo sli¢ne igre, zasnovane na istom endzinu

i mehanikama, ovo su dva sustinski drugacija
izometrijska rpga. Usudujemo se reci da je
Tyranny u svakom pogledu napredak u odnosu

' na PoE. Ovo nije kritika na racun Pillars of

one” u borbi protiv zlog tiranina, ali ne, ovde
to nije slucaj.

Ovde ste od starta veoma mocni u svetu

igre, Stavise, u sluzbi ste upravo pomenutnog
" Kyrosa, radeci kao Fatebinder, neka vrsta

putujucih sudija koja ima punomodje da

izvrSava Kyrosovu pravdu. Dakle imate ulogu

Eternity, naprotiv, ve¢ prosto naglasavanje toga koja vam daje veliku moc i slobodu, ali i puno

koliko je Tyranny sjajno odradena igra.

PriCa igre vas stavlja u svet u kome vlada
Overlord Kyros, tiranin koji zeli da pokori ceo
svet kako bi u njemu uveo konacni red i mir,

ali na nacin koji se nesto bas i ne svida svim
stanovnicima sveta, koji bi radije slobodu da
oni odlucuju o svojoj sudbini. U. tradicionalnom
fantasy settingu, vi biste sada ovde bili
siromasni niko i nista koji je postao,.the chosen

wKRAINJI REZULTAT JE ZASLUZIO
 SVOJIM KVALITETOM"

neprijatelja.

Celokupna postavka sveta je sjajna i veoma
originalna, i upravo zbog toga je jako zabavno
pratiti pricu ove igre. Jedan od problema sa
Pillars of Eternity je to Sto je nacin pisanja
bio veoma pretenciozan i nepotrebno
zakomplikovan, sto je igru cesto ¢inilo
napornom za pracenje i Citanje cak i onima
kojima je engleski materniji jezik. Tyranny
ima mnogo svedenije pisanje, ali niposto nije
izgubila na kvalitetu pisanja i kolicini dijaloga
i materijala za Citanje, vec je prosto mnogo

laksa za pracenje i samim tiny vece je uzivanje -

procCitati sve i otkriti sve gka_ne razgovora.

Postavka sveta ima snazan anticki uticaj,

ali i svoj originalni jedinstveni koncept

koji vizuelno i tematski igru ¢ini lako
prepoznatljivom. Veliki broj frakcija, Archona,
likova, lokacija, gradova i ostalog ¢ini svet
veoma bogatim i zahvalnim za istrazivanje i
Za razvoj price.

Mozda najveca mana sveta i price je pomalo
previse crno-bela podela izmedu dveju
glavnih vojnih formacija u igri, Disfavored i
Scarlet Chorus, kao i vaseg odnosa sa njima.
U prvoj fazi igre mozete da balansirate u
odnosu sa njima onako kako vama odgovara
ili kako se vi osecate prema njihovim
akcijama, ali ¢e u jednom trenutku prosto
doci do toga da morate da presecete i tu
nema izbora osim dva. Likovi koji ¢e vam biti
saputnici su zanimljivi i sa puno vise karaktera
od vasih tradicionalnih rpg saputnika, mada
ih karakterise blaga jednodimenzionalnost u
pogledu nasvet.

Ono u ¢emu Tyranny potpuno dominira jeste
gejmplej koji je uspeo da pomalo traljave i
nezgrapne borbe iz Pillars of Eternity ucini
zaista zabavnim i izazovnim. Cini se da su u
Obsidianu jako dobro naucili na greSkama iz
borbenog sistema PoE, te borbu u Tyranny
ucinili mnogo zanimljivijom i elegantnijom.
Potioni su sada instant spell, Sto u mnogome
olaksava njinovo koriscenje i strategijsku
upotrebu. Svilikovi u igri imaju specijalne
kombo magije koje su veorna mocne, ali
zahtevaju vreme da se aktiviraju, kao i
mirovanje glavnog lika i lika koji kastuje
combo magiju. &

Reputacija kod razlicitin frakcija i pojedinacnih
likova nije jednodimenziona crno-bela skala
sa ,vole vas“i,mrze vas“ krajevima, vec¢ ima
razli¢ite nivoe odnosa i razlicite skale. Neko
moze da vas postuje, alii da vas se plasi, neko
da vas mrzi, alii ceni. Sve to ima i prakti¢nu
upotrebu jer otkljucava razne sposobnosti i

“NA POLJU GAMEPLAYA,
TYRANNY POTPUNO DOMINIRA™

atribute koji se dobijaju u zavisnosti od raznih
vasih odnosa koje imate kako sa frakcijama,
tako i sa vasim saputnicima. Dakle igra vas ne
tera da budete ,burazeri“ sa svima da biste
izvukli maksimum, jer i negativni odnosi vam
otkljucavaju odredenje bonuse: :

Najbolje iteme cete najéesce morati ili

sami da sastavite ili da kupite kod lokalnih
prodavaca, Sto nije uopste lako kao sto
izgleda, jer je Tyranny jedan od retkih rpga
gde c¢ete zapravo dobar deo igranja zasita
spoznati kako je to nemati para i paziti na Sta
ih trosite.

Vizuelno igra izgleda fantasticno, pogotovo
ako ste ljubitelj 2d izometrije. lako je u sustini
slicna PoE, Cini se da je stil ipak nekako
drugaciji i da vise tezi nekakvom akvarelu
nego ostrim i jasnim crtama. Sam dizajn
lokacija je sjajan i kao Sto smo vec pomenuli,
istrazivanje sveta Ce biti pravo uzivanje
svakom ljubitelju rpg.igara. Ono $to je izostalo
jesu rucno crtani avatari karaktera, ali je
simpatican detalj to sto se male slicice likova
menjaju u zavisnosti od njihovih reakcija i
raspolozenja. Mi smo imali srece da uzivamo
u Art Book pdfu, i ostalim stvarima koje idu
uz kolekcionarsko izdanje igre koje nam je
ustupio Paradox, i mozemo reci da je zaista

neverovatna koliCina posvecenosti detaljima

ulozena u svet Tiranije i dizajniranju lokacija
glavnih likova u igri.

Muzika u igri ima taj sumorni, pomalo
depresivni ton, koji ide uz generalni
ambijent sveta koji je potpao pod vlast
Tiranina, pogotovo glavna muzicka tema

“koju Cete zapamtiti veoma lako. Generalno

su kompozicijie sjajne, i.mozda nemaju.

taj ,catchy” fantazijski vajb koji vam lako
ulazi u glavu i pevate ga dok se borite
protiv imaginarih neprijatelja, ali ¢e ljubitelji
kvalitetno komponovane muzike umeti da

cene odlicni soundtrack.
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Obsidian nam je sa Tyranny isporucio jedno
pazljivo obradeno i zanatski potkovano rpg
iskustvo, koje nudi proverene stvari zbog
kojih volimo izometrijske rpg igre, i dovaljino
novina da osetimo svezinu u zanru. Ako

su vam se smucili svi genericki fantazijski
svetovi i jednoli¢ni gejmplej sistemi,
apsolutno ne trebati propustiti Tyranny, za". - -

- nas definitivno RPG igra godine.

PREPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:

OS: Windows 7 64-hit
§ GPU: Radeon HD 6850/ Geforce GIX560 |
:

IGRU USTUPIO
PARADOX
INTERACTIVE.

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC : Obsidian

. : Entertainment
IZDAVAC:

Paradox Interactive TESTIRANO NA:

pC
CENA:

42€

« Sjajan vizuelni stil
« Zabavnaiizazovna borba

« U svakom pogledu napredak
u odnosu na vec¢ odli¢ni
Pillars of Eternity

Previse plasti¢na podela
izmedu dveju glavnih frakcija




Autor: Igor Totié¢
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yace Hulk:
Itlaathwin

ve godine smo imali dosta 40k
igara od kojih se isticala samo
Battlefleet Gothic: Armada. Kako .
sam vec spomenuo u jednom od
predhodnih review-a, Games Workshop deli
" licencu Sakom i kapom ali i-oduzima tamo
gde ne treba (R.I.P. 40k Fantasy Flight).
~ Space Hulk: Deathwing je poslednja Sansa
da 40Kk igre ostave utisak ove godine a pre
-nego sto izade Dawn of War 3. Deathwing
je takode novi.zanr za 40k igre jer nismo do
- sad imali FPS u ovom univerzumu (Space
Marine je TPS kao i Eternal Crusade a Fire
Warrior za PS2 ne racunam jer - Tau... .
prokleti Tau).

Deathwing je FPS koji dosta inspiracije vuce
iz Left 4 Dead i iz End Times: Vermintide
koji je isto Warhammer samo fantazijski.
Jgru su radili fanovi i to se vidi na ogromnoj
kolicini detalja u boji, otecenju na oklopu
- okruzenju. Singleplayer komponenta igre
“vas stavlja sa jos dva saborca u Terminator

. oklope Dark Angels pogljavlja Deathwing.
Posle Dreadnought-a, Terminatori se
smatraju najelitnijim jedinicama u Space

. Marine. Svaki deo opreme je detaljno

., teksturisan i svi Terminatori izgledaju vrlo

vrfo detaljno i autenticno.

. Rosle vrlo oskudnog, da ne kazem glupog,
.'__'_t_u_-torijala, igra vas baca u opskurnu pricu
“koja ¢e poznavaocima Horus Heresy ere 40k
“univerzuma biti vrlo poznata, dok ¢e ostalim

~igracima samo preci preko glave. Space Hulk,

po definiciji, je masa medusobno neprirodno
- spojenih brodova, stanica, asteroida i drugih

nebeskih tela koja su prosla kroz Warp.
Terminatorima je uglavnom zadatak da
istraze ove Hulkove i da pronadu korisne
artefakte ili, u vecini slucaja, da ga potpuno
uniste.

" Viste u ulozi Librariana (Space Marine koji

ima psihicke modi) i sa jos dva saborca imate
zadatak da pronadete davno izgubljeni brod
Dark Angel-a i da saznate Sta mu se desilo.
Kako se iskrcate na Space Hulk, skoro odmah
Cete naleteti.na Tyranide, vanzemaljce koji su
nalik Zergovima iz StarCraft-a (Stavise, bili su
inspiracija za Zergove). Ova ¢udovista ce vas
napadatiiza svakog'(foéka i imaju ponasanje
koje je vrlo slicno zombijima iz L4D. Postoje
razne verzije Tyranida pa i bosova, ali
konstantho cete od svih tih neprijatelja

7/, “POZNAVAOCIMA HORUS HERESY
%77, PRICA CE BITI VRLO POZNATA"

videti samo mrlje ispred vas dok ispaljujete
ogromne koli¢ine Imperijalne pravde iz

vaseg raznovrsnog oruzja. Zbog tog haosa,
Cesto necete imati pojma Sta se deSava dok

" ne pobijete vedéinu Tyranida.

Na raspolaganju vam je pregrst oruzja
specificnih za 40k univerzum i otklju¢avaju
se prolaskom kroz igru. Od Storm Boltera,
preko Assault Cannona pa do Heavy Flamera
i Plasma Cannona, igra pokriva vecinu
najpoznatijih oruzja, ali ista nemaju osecaj
superiornosti. Na primer, vrsta Tyranida
Genestealer Hybrid nosi bacac raketa koji
izgleda kao da je iz drugog svetskog rata
ali radi viSe Stete Terminatorskom oklopu
nego moj Storm Bolter, koji ispaljuje dupla
eksplozivna kineti¢ka punjenja, krhkom
Tyranidu.

Pored oruzja mozete u drugoj ruci imati

melee oruzje kao Sto su_mac; Power Fist ili

Lightning Claw a cela meh_anika se svodina
pritisak jednog dugmeta i-animacije. Nema

fluidnosti, nema osecaja udarca kao na
primer u Vermintide gde je melee uraden
kako treba.

Poslednje pomagalo vasem Librarianu su
njegove psihicke moci koje se otkljuc¢avaju
rudamentarnim sistemom levelovanja.
Magije koje sumu na raspolaganju su
uglavnom namenjene da Stete vise
protivnika. Na primer, imate Chain Lightning
sa kojim bacate munju koja prolazi kroz par
neprijatelja, Shockwave magijom razbacate
sve neprijatelje oko sebe i Lion’s Shadow vas
teleportuje u neprijatelje i time ih raznesete.
Neke magije su stvarno dobro dizajnirane, ali
neke izgledaju kao placeholder-i za nesto sto
je tek u razvoju kao na primer Inferno magija.

Ono Sto isti¢e ovu igru od pregrst drugih
kako 40k igara tako.iigara u L4D stilu su
atmosfera i dizajn Space Hulka tj. nivoa kroz
koje prolazite. Na svakom nivou cete se

naci u ogromnom lavirintu i samo jednom
strelicom gde biste trebali da stignete a

na vama je da nadete najbezbedniji put jer
Tyranidi nisu zanemarljiva pretnja. Atmosfera
prolaska kroz Hulk ostavlja jezu svakom
igracu jer ima osecaj kao da su 40k knjige

i figurice ozivele i strpale vas u jedan od
opisanih brodova. Svaki zid pri¢a neku pricu
kroz nalepljene Purity Seal-ove, leSeve koji
se raspadaju, data logove koji se nalaze
rastrkani po Hulku i Servo Skull-ovima koji
slobodno lete i obavljaju svoje zadatke
unutar broda ¢ak i posle hiljadu godina.
Osecao sam se totalno Imperijalno kroz celu
kampanju a detalji sU podrzani od strane
Unreal 4 engine-a. Svaku misiju pocinjete

u Sanctumu.gde se opremate sa novim
oruzjem, ozivljavate pale saborce i menjate
magije. Ovde vas docekuju pripadnici
Mehanikuma koji popravljaju vas oklop
onako kako treba - mole se oklopu da se

iy

po_pravi sam (koga zanima, nek procita vise
o Aedeptus Mechanicus)!

Stvar koja bode oci su meniji i mapa.-'_Obe
stavke izgledaju kao da su nedovrsene i vise
izlgedaju kao da pripadaju nekoj drugoj
Sci-Fiigri kao na primer Star Trek nego

Sto su 40k. Mapa vrsi posao da vas navodi
kroz Hulk i ima opciju Scan koja uspostavlja
vezu sa ugasenim automatskim odbranama
raStrkanim po Hulku. Ove odbrane mogu
da se aktiviraju i hakuju ali napadaju samo
vas iz nekog razloga i morate ih hakovati da
ih koristite.manualno dok vam je Librarian
onda izloZzen napadima, tako da nisam imao
potrebu da ih preterano cesto koristim.

Multiplayer je skoro isti kao i singleplayer
samo S$to vas spaja sa jos tri ¢lana tima

i istrazujete random Space Hulkove |
levelujete svoje likove kroz isti. Mozete
takode izabrati Codex mode koji zadrZava
vec postojece upgrade. Sa multiplayerom
sam dosta imao problema jer sam vrlo tesko
nalazio grupe, a kad jesam, konekcija je
konstantno pucala. Za igru koja je formata
kao L4D, cudno je Sto nema bolju podrsku za
multiplayer.

Space Hulk: Deathwing je dobar pokusaj da
se prenese Warhammer 40,000 licenca.u

FPS, ali tehnicki problemi prilikom Iansiran]'a
igre, bazicni gameplay i repetativnost

- “SVAKU MISIJU POCINJETE
- U SANCTUMU GDE SE
OPREMATE NOVIM ORUZIEM,
OZIVUAVATE PALE SABORCE |
- MENJATEMAGUE”

ey i -

N0 $TOISTICE OVU

DRUGIH 40K IGARA JE
ATMOSFERA | DIZAIN
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IGRU OD PREGRST

SPACE HULKA *

istog koce igru da bude jedna od najboljin
40k igara koje smo igrali do sad. Za sad,
ova igra je, nadam se, prvi korak ka jednoj
fenomenalnojigri u 40k univerzumu ali je
ne mozemo preporuciti svima sem okorelim
fanovima u ovom trenutnom stanju u
kakvom je.

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

0Os: Windows 7/8/10 (64-bit)
CPU: Intel Core i7-3770/AMD FX-8350

§ GPU: NVIDIA GIX 970 4GB/AND Radeon R9 290 4GB

IGRU USTUPIO
FOCUS HOME
INTERACTIVE

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC : Streum On Studio

1ZDAVAC: : TESTIRANO NA:
Focus Home Interactive : PC

CENA:
40€

Atmosfera i dizajn
Space Hulka

Vrlo detaljna oruzja

Terminatori izgledaju vrlo vrlo
detaljno i autenti¢no

Nedovrseni gameplay

Tehnicki problemi

HDD: 40CB 9E
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znatno vise paznje posveceno je Sto i jeste glavno sredstvo napredovanja nirvane, dok ovaj deluje pomalo “na sve
oblikovanju protagoniste i sporednih kroz inace nepristupacne nivoe. Neke od strane”. Grafika, muzika, gejmplej... Sve
karaktera. A ovde, vecina celog transformacija doduse deluju suvisno, je tu. Ali sve i deluje viSe kao skup nekinh
razvoja kao da je bacena u vodu i ali su opet dovoljno zanimljive da necete “filler” epizoda, nego kao konkretan
likovi su dosta plici i jednostavniji. ~mariti zbog toga. Cak ni transformisanje -nastavak na neku od detaljno izbrusenih
No to ne znaci da se necete z-abaviti u zeljeni ohlik nece previse usporavati ’ Shantae avantura. No nemojte da vas ovo
U razgovoru sa njima jer je scenario gejmplej, jer se izvodi prostim pritiskom obeshrabri da se oprobate i u najnovijoj.
i dalje napisan dosta domisljato i dugmeta i ne traje duze od sekunde i po. Pola duh a pola jos uvek jedan zabavni, -

/ "——"‘7‘3

- = _— X S
] e duhovito. - brzi, Sareni, seksi platformer koji niko ne bi -
y A i _ Ono sto je takode na nekinacin trebalo da propusta. ;
Sto se gejmpleja tice, on je standardno dozivelo promenu, jeste tezina igre. : '_

—

odli¢an. Platformisanije je fluidno i kontrole lako povremeno laka a povremeno
AL | IR O | IR | il B> su brze i precizne. Mada moram primetiti zaista izazovna, sve pada u vodu kada
_— da je ceo metroidvania koncept takode iskombinujete neke od sposobnosti
pomalo zapostavljen i igra vise deluje kao protagoniste, gde Shantae postaj
neki klasicni platformer. Istina, Cesto cete gotovo nepobediva. No, opcija da se ovi
se vracati starim lokacijama da uspomo¢ power-upovi onemoguce, iznenada ce
novih sposobnosti pristupite do tada dobiti smisao svakom igracu zeljnom
nepristupacnim lokacijama, ali je ovo izazova. :
svedeno na mnogo manje uzbudljiv nivo i &
gotovo da prestaje da deluje kao vodeca - Kada se svi utisci umnoze, saberui = - . R il B IGRU JE AUTOR
mehanika igre. nesebic¢no podele, matematika je jasna KUPIO SVOJIM
; - Shantae: Half-Genie Hero je jedna : NOVCEM
Od uobicajenog Shantae arsenala bicovanja  odli¢na igra. Bolja od prethodnika? Pa, _
s kosom i koric¢enja raznih magija, tu su ne bih rekao. Prethodni, a pogotovo
obalu, vefovatno cete biti razocarani i transformacije. Shantae moze da se pretposledniji nastavak, bili su perfektno
kom, ali budite sigurni da iako u transformise u velik broj razli¢itih Zivotinja, skockani paketi osmobitne, audio-video
ug etfl, cak | ovaj Shantae naslov ’ :
Vizuelpo blista.

PREPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:
B OS: Windows 10

CPU: Intel Core2Quad 06600

GPU: Geforce GTX 460 / Radeon HD 7800
RAM: 4GB
HDD: 3GB

PLATFORMA: : RAZVOJNITIM:
PC, PS4, XONE, PS Vita, :  WayForward
WiiU g

{  TESTIRANO NA:
1ZDAVAC: ©PC

- WayForward :
Siedi@ od stvari koje su dozivele sli¢nu CENA:

lenu jeste muzika koja je uvek bila: : e
anredna. To je i ovde slucaj, ali svakako T '
> zatno modernije. Prisutni su ¢ak i : ™ _ : ™ OC E NA
emeni vokali, tako da ce se savrseno L G 7 i
u novo vizuelno ruho serijala. 1 ¥ il -~ ”m -
2 jedino Sto, kada su vec isli u ovom
je uradena i kompletna glasovna : 4 f
acija, vec likovi tek povremeno : . Proc. o : g ST Prepoznatljivo odlicna muzika
e nieku recenicu. Ali uzevsi i ovo u : . ] ' P e _ Brza i izazovna akcija
esumnjivo je da je audio i u ovom :
ku na vrhunskom nivou.

Prelepa grafika

Manjkava prica i razvoj likova

0 jeste dozivelo r;wé‘li_ko:rakuna'zad, R \wr i d s : ; & . ' Dosta neinteresantnog
 razvoj likova. U prethodnomdelt, =« 5 1 N . . : _ — da backtrackinga
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WWE 2KI7

LATINO SAPUNICA

a svetu trenutno postoje 3,
eventualno 4 relevantne fransize
kada su u pitanju borilacke vestine.
Osim Tekkena, Mortal Kombata,
Street Fightera i eventualno serijala Dead
or Alive, ni jedna druga tabacina nije
bas vredna pomena. Da tako i ostane
pobrinuo se novi nastavak WWE fransize, sa
ultrainteligentnim nazivom WWE 2K17.

- Elemn, kada pokrenete igru, uocicete
‘nenormalno mnogo raznoraznih opcija u
“svim aspektima igre. To nuzno ne mora

. dabude lose, ali u ovom slucaju ¢e vam
nepotrebno-oduzeti vreme, jer ih ima

' Dreeeeeeeviée Dobra stvar je ta da je roster

. veoma bogat i Sarolik, Sto je jedna od retkih

., dobrih strana igre. Ostale opcije su nekako...

meh... Da.je ovo igra namenjena devojcicama

U osnovnoj skoli i da se zove “obuci svoju

. barbiku” imalo bi smisla. Ovako, ponovo cete

- seizgubiti u moru opcija za podesavanje

zgleda, odece, obuce, frizure itd itd.

“I'na kraju kada ste sve zavrsili i konacno

~dosli do ringa - BAM, igra vam isplati sve
"-muke u memju Jok, pogresno Onda

UNIVERSE (KINDA)"

iskljucite konzolu, bacite disk i igrate
“minesweeper” na kompu.

Na oficijelnom sajtu su se frljali terminima
“simulacija borbe”, “interaktivna publika”,
“naelektrisana atmosfera” i slicno. Ako je
ovo simulacija, a tek simulacija borbe , onda
je kupus najkrvoloc¢nija zver u univerzumu.
Pod interaktivnom publikom se valjda
podrazumeva huk koji dolazi sa tribina, ali
to vise nervira nego, Sto pravi atmosferu. Da
biste upravljali svojim likom na pravi nacin,
treba da imate minimum 18 prstiju da biste
uspesno pohvatali kontrole i izveli to Sto
zelite. Borci su tromi, klin¢ izlgleda kao da su

' se sudarile dve teksture, facijalne ekspresije
su kao kod egipatske Sfinge, komentatori
su ultra-nemastoviti. Story mod je isprazan,
prica je bledunjava, predvidiva i nadasve
obojena Smekom latino sapunica “televisa
presenta”.

Ustedite sebi vreme i novac. Ova igra moze
da bude interesantna samo fanovima WWE
univerzuma, ali se bojim da ¢e i oni-biti
razocCarani. Zaobici u Sirokom luku i sacekati
Tekken 7.

“NAPRAVITE SVOG LIKA | POKORITE WWE

(O]

19.3% S Folf u zzs- ] 1] :5‘:;35: _

IGRU JE AUTOR
KUPIO SVOIIM
NOVCEM.

PLATFORMA:
PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
Yuke’s Visual

” Concepts
1ZDAVAC:

2K Sports

CENA:
60€

TESTIRANO NA:
Xbox One

+ Ogroman WWE
rooster

Grafika, igrivost, prica...
Animacija, kontrole...

Mnogo nepotrebnih opcija
i sve ostalo

INAUGHTY: gl

WWW. unchartedthegame com

www.pegi.info

SVAKA POTRAGA ZA BLj
VA SVOJU CENU

Prnsnljen da zivi Zivot koji je zeleo da ostavi za sobom
Natharn Drake mora da odlugi $ta je spreman |
da Zrtvuje kako bi satuvao one koje voli ok

s
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DAY STADAS..
© SAMO DA JE GOKU

epune dve godine od izlaska prvog
nastavka, stize nam XenoVerse

2. Moram priznati da sam bio
pomalo iznenaden vec pri prvim
aJavama drugog dela, zbog cinjenice da

- su se izdavaci odlucili da nastave u smeru

- ove igre koja je bila tek nesto iznad proseka.
~ Bilo'je toliko drugih, kvalitetnih igara sa

. Dragon Ball tematikom koje su mogle da
“dpravdano dozive nastavak. Ali ako nas

. nesto iskustvo uci to je da prosecan Dragon

I_,‘Ball lJub|teI nece mnogo mariti koja od

- Igara je dobila drug| deo, dokle god Dragon
~ Ball Zivi. Dobro i ja €u morati sa time da se

slozim. Mozda nije Budokai Tenkaichi, ali

__Xeno\/erse je imao svoje kvalitete na kojima
“se moze izgraditi vrhunska igra. S takvom

.. mislju sam i licno cekao da ga zaigram...
atQ_evo utisaka bez imalo ustru¢avanja.

, *Xen‘oVerse 2 po pitanju pri¢e nastavlja

lamo gde je njegov. prethodnik zapoceo. Ne
1uzno vremenski nadovezano vec samom
'rstom zapleta; POﬂO\/O cete biti u ulozi

AN
215G

karaktera kog samog
pravite i koji ¢e pokusati
da osujeti planove glavnih
negativaca da promene
istoriju. Uskakanjem u
vecinu kultnih borbi iz
serijala, pomoci Cete
glavnim likovima da ipak
ne izgube. To jeste bila

i glavna ideja prethodnog dela, ali sada je
Sve 0no vezano za pricu i oko nje ipak blago

unapredeno.

Grad iz kog pokrecete sve rhisije i dalje je
tu, samo je sada dosta prostraniji. Osim Sto

je ispunjen drugim ljudskim igrac¢ima, sada
je krcat i sporednim misijama. Da bi svemu

tome brze pristupali, na raspolaganju cete
imati i razna prevozna sredstva pa i letenje
(koje se doduse tek kasnije otkljucava).
Dodajmo ovome i ¢injenicu da vise ne
postoji'dosadno ucitavanje za razliCite
lokacije unutar grada i bice jasno da je
Konton Sity znatno zanimljivije mesto za

istrazivanje od svog prethodnika.

" Mada je kretanje kroz njega i dalje

uobicajeno za jednu japansku anime
igru‘pa deluje haoti¢no/i neprecizno
kao da se krecete kroz grad neke
simulacije za odrasle. Kako to znam?
Pa:.. Podrobno sam istrazivao.

No i ovaj put, srz igre bic¢e unaprediti
vaseg karaktera ne bi li mogao da
nadjaca sve ostale. Ovde se ponovo
istice Cinjenica vezana za XenoVerse.
Ovo nije borilacka igra ve¢ RPG sa

borilackim elementima. Na neki nacin,

to je bila i jedna od vecih zamerki za

XenoVerse od strane svakoga ko Dragon
Ball igre prvenstveno dozivljava kao
tabacine. Ipak, ovde je to vise dovedeno u
red. MMOIiki grad u kom se istovremeno
moze nalaziti i do 300 ljudskih karaktera,
gomila misija i trenera za ojacavanje,
Cinjenica da ste sami pravili glavnog lika koji
vremenom jaca i uci bezbroj novih poteza,
u¢ini¢e da RPG strana XenoVerse-a2 -
zablista do te mere da cete lakse podnositi
prazan hod izmedu dve -
kvalitetne borbe.

Ako ste se ovoj igri radovali
da biste zaigrali i neku borbu
u dva.igraca, imate srece. U
gradu ¢ete moci da pristupite
lokalnim borbama, a pristojan
brojdostupnih likova rasce
prelazenjem glavnelprice. lako
¢e uborbama biti ocigledno da
XenoVerse 2 nije prvenstveno
kompetetivna oflajn tabacina,
progledacete joj kroz prste jer
I.na ovom polju pristojno vrsi
POSao.

Sto se muzike i grafike tice...
Sve je na visem nivou od prosle
igre. Modeli likova su jako dobri, muzika

je iznenadujuce zarazna a nivoi iako

gomile rasparcanog kamenja koje se-mrvi-
pod Super Saiyan 2 Gohanom ostavljat| :
utisak dublji od najveceg kratera. | dalje
iS¢ekujemo dan kada krhotine nece

nestajati da bi ustedele memoriju a planine =

nece mirovati pred Vegetom u punoj brzini.
XenoVerse 2-1ici na Dragon Ball. Veoma lici.
Ali i dalje nije Dragon Ball kakav sanjamo da
zaigramo. :

A sada nakon dubokog izliva subjektivne
decacke strasti, pozivam se na objektivnost.
Dragon Ball XenoVerse 2 je igra ispunjena
sadzajem koji ¢e zadovoljiti svakog ljubitelja
serijala. Mnostvo specijalnih poteza, borbi

i misija, garantovace vam dugorocnu
zabavu irzaista je lepo videti kako jedan

“LIKOVI IZ GOTOVO SVIH DRAGON BALL SERIJALA

SU TU, STO JE ZA SVAKU POHVALU”

ograniceni, izgledaju nikad prostranije:Ono
Sto vam moze zasmetati, jeste kamera koja
itekako ume da se pogubi pokusavajuci da

vam pojaca filmski dozivljaj: Tako da pre no
Sto vam kamera zaglavljena u steni prekine
pedeseti pokusaj za kombo, budite spremni
na ovakve ispade i Stedite Zivce.

XenoVerse 2 je kvalitetnija igra od
prethodne, zaista jeste... Ali u ime svakog
okorelog, praistorijskog Dragon Ball
fanatika, moram napomenuti sledece: U
eri gde kompjuterska tehnologija dostize
visine koje su do-pre samo desetak godina
delovale neverovatno, u vremenu gde su
racunari i igracke konzole moc¢na oruda

za ostvarenje fantazija iz detinjstva, ono
Sto se mora ocekivati od jedne Dragon
Ball igre, daleko je pai od jednog ovako
pristojnog naslova. | dalje iS¢ekujemo dan
kada Cete uskociti u Gokuovu uniformu

i poverovati da ste ovaj put to zaista vi.
Kada ¢e svaki udarac, svaki energetski
zrak imati svoju tezinu i svoju ¢vrstinu.
Kada ¢e Kamehameha rovariti kroz
zemlju i terati protivnika da se 0znoji a

gRAM:IGE .
HDD: 1300 o

nastavak nadmasuje svog prethodnika

tako posveceno. Ovo je bez sumnje
proizvod ljubavi prema Akira Torijaminom
Zivotnom delu i kao takav zasluzuje i moje
postovanje. Ostaje nam da verujemo da

je on samo stepenik blize “pravoj” Dragon
Ball igri koja se jednog dana - mora |o01ath|
(Budokai Tenkaichi 4, dabome.) :

PREPORUGENA PC KONFIGURAGLJA:
OS: Windows 10

CPU: Intel i5-3470 / AMD FX-6300
GPU: Gefmce GTX660 / Radeon HD 7700

IGRU USTUPIO
COMPUTERLAND

PLATFORMA: : RAZVOJNI TIM:
PC, PS4, XONE i Dimps

IZDAVAE: :  TESTIRANO NA:
Bandai Namco ;PS4

CENA:
50€

OCENA

Velika koli¢ina sadrzaja
Odli¢ne animacije i akcija

Prostranije, ispunjenije iskustvo

LoSija kamera

Previse ¢itanja...

Pomalo repetativne borbe

i
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actics:
Blades of the Shogun

. 0 bici kod Sirojam_e (Shiroyama).

== do period ili Tokugawa
| period je razdoblje od 2 i

po veka u kome je doslo
e (/O zNaCajnog ekonomskog
napretka Japana i konsolidacije
samog Sogunata. Posle pada
Tokugawa dinastije, Edo biva
preimenovan u Tokio, a nedugo
zatim se odigrava i poslednja bitka
japanskih samuraja. Naravno, rec je

Desavanja iz ove igre su smestena na sam
pocetak Edo perioda. Turbulentno vreme

usaglasavanja unutrasnje i spoljne politike,
kao i pokusaja da se carstvo ekonomski

0jaca, zahteva odluc¢ne ljude na koje Sogun

moze da racuna u svakom trenutku. Tu
upadate vi sa svojom ekipom samuraja.

Tokom kampanje od 25+ sati, sreScete se sa
raznoraznim zavrzlamama vodeci svoj tim

elitnih ratnika, a sve sa ciljem da Sogunu
pruzite preko potrebnu pomoc da osigura
vlast. Na raspolaganju vam je 5 karatkera
koje kontroliSete iz dobro poznate pticije
perspektive, karakteristicne za ovaj tip
igara. Naravno, na raspolaganju vam je

i vertikalna komponenta svake mape

pa Ce tu biti i dosta pentranja i skakanja
po krovovima, eliminisanja strelaca da
biste obezbedili siguran prolaz grupi, i
slicne Igpote. Naravno, autori nisu bili
sadi:ﬂd nastrojeni prema igracima pa
tako fi€ dobijate ceo tim odjednom na
raspolaganje. Igra vas postepeno, u prvih
par misija, upoznaje sa svakim od likova,
tako da imate dovoljno vremena da se

. uhodate, da shvatite mehaniku, a bogami

i da utvrdite prednosti i mane svakog
karaktera. Krucijalna stvar je ta, da koliko
kod da ste dobri u igrama ovog tipa,
ovde ne mozete da imate favorita medu

likovima, nego morate da koristite ceo

tim. Samo tako ¢ete uspeti da savladate
sve izazove, jer ponekad je najjace

oruzje jednog lika, istovremeno i najveca
mana u datoj situaciji, Sto ga samog Cini
beskorisnim. Takode, igra ne trpi pristup
“ofrlje i odoka”. Svaki potez morate da
isplanirate, jer iako igrate iz takticko-pticije
perspektive, igraje u real time-u, a.to znaci
ako vam je prvobitna prilika za eliminaciju

,' ov0 MORATE DA
ODIGRATE”

PREPORUCENA PC KONFIGURACLIA:
OS: Windows 10
CPU: Intel i3

GPU: Nvidia GTX 510 ] .
RAM: 6GB

HDD: 13 GB

ili maznjavanje predmeta propala, morate
da cekate drugu, ili da jednostavno
promenite pristup. Neko ce reci da je to
monotono i dosadno, ali to je ono Sto ¢ini
samo jezgro ovakvih igara i odvaja ih od
klasicnih RTS naslova.

Da vam ne bude dosadno postarala se | ' ; _'
fantasti¢na grafika. Ponekad cete uhvatiti IGRUUSTUPIO | «
sebe kako zverate okolo divedi se lepoti DAEDALIC

predela i Sarenoj paleti prikazanih boja, dok ENTERTAINMENT

vam neprijatelj prode ispred nosa. Cak cete
doci u situaciju da istu misiju odigrate vise
puta, samo da biste iskoristili drugi takticki
pristup koji vam je pao na pamet. Igra ima
veliki replay value i zaista je vredi odigrati - 1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
vise puta. Imerziji sa Japanom doprinosi i Eaeda“? - Re
= = iy, ntertainement
odgovarajuca muzicka podloga, sa umilnim
zvucima tradicionalne japanske muzike ggg‘“
tog perioda. Tehnic¢kih nedostataka nema
previse, igra je lepo optimizovana i dobro
klizi i na starijim masinama. Po koje pucanje
teksture tu i tamo jeste prisutno, ali to nije
nesto Sto ¢e pokvariti ceo dozivljaj. Jedina
ozbiljnija situacija koja se nama desila
tokom igranja je da se odredeni event nije
trigerovao na nasu akciju, sto je vodilo
restartu misije. Cak je i to “no big deal” jer
nije nesto Sto je sveprisutno.

PLATFORMA: RAZVOJNI TIM:
PC : Mimimi Productions

Grafika, interakcija
sa objektima

Smek Komandosa i Robin Huda,
za prave sladokusce

Mehanika, mogucénost
kombinovanja raznih pristupa igri
Za sve prave fanove Commandos ili The

legend of Robin Hood naslova, kao i
ljubitelje japanske kulture; ovo je nesto
Sto ima etiketu “must play”. Uzivanje od
pocetka do kraja :

Malo Sta, par problema graficke
prirode, no big deal

Play! #100 | Januar 2017. | wwW.'pIay.c
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PREPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:
0OS: Windows /
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0 e kaze, deo u kome — TR RAM: 8B
e heroji pomera edeca Y, HDD: 10GB
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Hltman episode

druge nema. A izgleda da smo i od silnog
japanofilskog odusevljenja poceli i da
prosipamo lose fore...

a su nas pitali gde bismo voleli da
se odigra poslednja epizoda ovog
epizodicnog Hitman izdanja, ni
_sami verovatno ne bismo mogli da
odaberemo bolju lokaciju od Japana. lako
se radnja uglavnom odigrava u totalno “haj
tek” medicinskom postrojenju u planinama,
odmah ¢e vam biti jasno da se nalazite u
“zemlji izlazeceg sunca jer pored svih tih
. kompjuterizovanih WC Solja, katana i gejsi
ili ste u Japanu’ili japanskoj ambasadi -

U ovoj epizodi, Agent 47 ima dve
mete - Juki Jamazaki, smrtonosnu
plavusu advokata i Eriha Sodersa, krticu
Providensa, koji u ekskluzivnoj bolnici ¢eka
na transplataciju srca. Ve¢ vam moze biti
ocigledno da vas u ovde oc¢ekuju i neke
napetije scene jer, po nekim nepisanim

" pravilima, mnogo je jezivije dokrajciti
¢oveka na operacijskom stolu nego iz
automatske puske. lli tako barem kazu...

Cela lokacija je odlicno “ugnezdena” na
planinskim padinama i ima fantastican
pogled na gradi¢ pod planinom i reku. Lepo
je videti da ni u ovoj epizodi, razvojni tim
nije zaboravio da nam naspram zatvorenih
lokacija pruzi barem neku spektakularnu
panoramu. Ali ni enterijer nije nista losiji.
Ceo objekat je pravi Neotokijski sudar

KO CGE ODOLETI KATANI | JEDNOM “NINDZA”
PROLASKU KROZ NIVO, DA NAM JE ZNATI...”

tradicionalnog futurizma, a deSavanja
unutar njega su za jedan Hitman naslov
standardno Zivopisna. Nema sumnje da je u
celom dizajnerskom smislu, ova lokacija na
Hokaidu bila pun pogodak. lako u sustini i
ova epizoda pati od uobicajenih problema sa
Al-em i po kvalitetu izvodenja u potpunosti
nastavlja istom linijom kao i prethodne, izbor
i dizajn lokacije podizu je u sam vrh.

Sada kada se celo ovo epizodi¢no Hitman
iskustvo zaokruzi, mozemo da odahnemo i
da priznamo da je cela fora sa epizodama
ovom Hitman nastavku zapravo dosla
sasvim prirodno. Sama odvojenost misija
je i u dosadasnjim delovima delovala kao
skup epizoda, a is¢ekivanje novih izdanja je
ovaj put imalo i svoj li¢cni Smek. | na srecu,
necemo imati potrebu da trazimo najgoru
vec radije najbolju epizodu, jer svaka

se na neki svoj nacin istice prvenstveno
kvalitetom.

Naravno, celo ovo epizodicno izdanje
nije ostalo bez mana protiv kojih svakako
moramo da kazemo koju rec¢. Neki od

sadrzaja bio je vremenski ogranicen i

davao je igracu samo jednu priliku da
ga prede. Razumemo daovo pritom

“OPASAN JE BRALE KO NEKI JAKUZA A SIAJ

jednom prelasku

stvara izuzetno

mocnu i kvalitetnu

atmosferu, ali

samo jedan

pokusaj... Pomalo je

neoprostiv nacin na |

koji je razvojni tim

pokusao da pojaca

i ubrza prodaju

ovog naslova. Tako

Ce oni koji su cekali

celu igru da izade

ili eventualno neki

popust na kojoj bi

je kupili, biti izopsteni iz ovog dozivljaja
koji nije bio nimalo los. Dodajmo tomei
¢injenicu-da je potrebno da konstantno
budete onlajn da bi iskustvo bilo potpuno
i zato hajde kolektivno da bacimo koji
mrgud U pravcu razvojnog tima. *mrgud*

Ali i naspram ovoga’'kao i drugih mana
kojima smo mogli da posvedocimo
igrajuci novog Hitman-a, ne mozemo a da
ne simpatiemo kompletnu igru. Ovo je
svakako jedan od najkvalitetnijih Hitman
naslova ikada. Otvorenost i mogucnosti =
prelazenja, bez premca su. Sada kada su

‘_“ v A

£

““1 |

®

“KAKO SE AGENT
4] UDOBNO
SMESTIO U
KRALUEVSKI

- KREVET NA SAMOM

POCETKU NIVOA,

~ NECEVAMBITIDO

USTAJANJA”

sve planirane epizode objavljene, mozeme
sa sigurnoscu da potvrdimo da je Hitman
iz 2016. godine jedna kvalitetna'igra vredna
vaseg novca i vremena. Ako do sada

niste igrali ni jednu epizodu, ne &ekajte
dalje. Nabavite ceo komplet i uzivajte

u paketu raznolikih, detaljnih, Zivotom

“ispunjenih lokacija prepunih moguc¢nosti.

Ovaj poslednji Hitman. je dobro poceo u
Parizu, ali se jos bolje zavrsio u planinama

japanskog Hokaida. Sednite za ljudski

kokpit poznatiji kao Agent 47 i uzivajte u
atmosferi¢noj avanturi kakvu samo celavi-

profesianalac moze 'da vam priredi.

B e MU CELA KO BEIINA

PREPORUGENA PC KONFIGURACIJA:

OS: Windows 7 64-hit

CPU: Intel Core i7 3770 / AMD FX-8350

8 GPU: Geforce GTX 770 / Radeon R9 290

RAM: 8GB

HDD: 5068

IGRU USTUPIO
COMPUTERLAND

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

RAZVOJNI TIM:
10 Interactive

1ZDAVAC: TESTIRANO NA:
Square Enix PS4

CENA:

Jedna od najboljih
lokacija u paketu

Kao i uvek, pregrst mogucnosti

Pricom lepo zaokruzena sezona

Nesto manje izazovno

Jo$ uvek nesavrSen Al
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. " " SAMO SU MRTVI VIDELI
~ KRAJRATA...

amislite sledeci skec u stilu strasno, opste rasulo je dole, pogledajte!”,
legendarnih Monti Pajtona: “Ma jok, privida ti se, ali kada si vec prizvan,
Apokalipsa, opsti picvajz, sve odlazi molim te, sidi dole i ocisti nered koji je

: dodavola, pojavljuje se Jahac¢ nastao.” | tako nas jahac, sa metlicom u

. Apokalipse, koga odmah visi identitet jednoj, i dubrovnikom u drugoj ruci, krece

. doziva u svoju kancelariju. “Ali pogledaijte, u akciju ¢isc¢enja postapokalipticne Zemlje,
-~ oc¢igledno sam prizvan zbog Apokalipse!”, deo po deo.

“Ne, ne, gresis; kakva Apokalipsa..”
~“Pogledajte, Andeli i Demoni se bore, to
~.je sigurno znak!”, “Ma jok, deca se malo
© zaigrala, nista strasno...”, “Kako nista

 “AKO GOVORIMO SAMO O REMAKE DELU
IGRE, ON JE URADEN VISE NEGO DOBRO”

Da bi do Apokalipse doslo u svetu
Darksidersa, sedam pecata se mora slomiti,
medutim zadnji je ostao netaknut, sto znaci

da Apokalipsa nije ni trebalo da se desi.
Posto mu dodele demonskog pratioca
Watchera, Rat se vraca u Carstvo ljudi, sto
godina posto je prizvan da istrazi Sta se

zapravo desilo, i gde su se zadrzala njegova

dva brata i sestra, preostali Jahaci.

Gameplay se moze opisati kao God of War,
Devil May Cry, Dante’s Inferno klon. Pocetak
igre vam daje skoro sve sposobnosti. Posle
sastanka sa Vecem, vracate se veoma

slabi, da biste tokom puta skupljali sve
sposobnosti. Imate osnovno oruzje, mac po
imenu Chaoseater. Skupljacete duse palih
protivnika, zelene za lecenje, Zute za wrath i
crne kao monetu za Vulgrima. Dobijacete ili
kupovati nova oruzja, magije i sposobnosti,
tako da je pozeljno backtrackovati mesta
koja su vam bila nedostupna kada dobijete
sposobnost koja vam omogucava da do
istih dodete. U prodavnici postoje i novi
potezi koje vas lik moze da izvede, mada
isti ponekad deluju prekomplikovano. Pored

" toga, postoje i zagonetke, koje se krecu

od veoma lakih, do blago kompleksnih, ali
njihova uloga razbijanja monotonije borbe
je postignuta. Kamera je ok, mada ima
trenutke kada je mogla biti bolje resena.

Ako govorimo samo o remake delu igre, on
je uraden vise nego dobro. Podignut nivo
detalja zaista pomaze snaznom stilu koji
igra gura u prvi plan. Teksture, osvetljenje
i dizanje efekata na visi nivo je za svaku
pohvalu. Rezolucija se moze nasvirati do
4k. MasSala! Ako uzemo da igra stara 6
godina i dalje izgleda odli¢no, ovaj facelift
je samo Slag na tortu i tresnjica na isti.
Postoje ipak trenuci kada dode do pada
frame ratea. Bez obzira na konfiguraciju ili

konzolu deonice sa boss karakterima, kao

i umeduanimacijama umeju da Stucnu. Ali

ako uzmemo U obzir da mnoge igre izlaze -

daleko neoptimizovanije, mozemo reci da
¢e se sve to ispeglati uz patch ili dva.

Kao $to smo rekli, vizuelna prezentacija igre
je odli¢na. Zamislite. mesavinu Warhammer i
Blizardovog stila i dobija se stil koji se moze
opisati kao preteran, ali stripski stilizovan.
Andeli nisu tipicno hris¢anski prikazani, vec¢
su oklopljeni, ali opet prepoznatljivi. Demoni
su slobodno dizanirani u skladu sa onim -
rogovi, krila SiSmisa, rep. Ostala stvorenja

se uklapaju u sve ovo, ¢ak postoje i neki
stvorovi koji su istovremeno nepotrebni,

ali i tako dizajnirani, da zaboravite da su
nepotrebni, tipa Wardeni, Cuvari koje budite
usput.

Zvuk je takode za pohvalu. Dizajn istog
je odlican, dok je muziku radio trio Cris
Velasco, Mike Reagan i Scott B. Morton,
zasiuzni za muziku mnogih naslova,
ukljuéujuci i Overwatch; God of War,

- Starcraft 2 i mnogo, mnogo drugih. Muzika :

‘i

o

-drugi par opanaka. Da se razumemo, sami

na minimalistican scenario i reziju igre. I\_/Iark'

 “POSTOJE TRENU

Hammil (The Watcher) nije o3 svega obzirom da u ovom trenutku moze
sam po sebi, ali glumi potpuno  da se priusti z_é bristoja_n_iznos, 'bil__é da ste
drugog lika prepoznatljivim konzolas ili PC gamer, a ukoliko posedujete
glasom, $toistog automatski original na Steamu, Wafmastered_g.ditipn.
poredi sa Joker-om, i zauzvrat,  dobijate za dz. w5 N @ g
ne dobija se nista. Troy Baker et
je takode prisutan kao par
likova. Liam O’Brien kao Rat

je potpun premasaj, po mom. .
misljenju. Rat je konflikt dve
strane, cesto nasilan, ponekad
hladan,sali ova Verzija Rata

je uzdrzana i previse Cutljiva.
Cak i kada je besan, rat deluje
kao neko kome je ispred nosa
pokupljena poslednja Milka
¢okolada na popustu, a ne

kao Jahac apokalipse, koji
pojacava konflikt i tenziju izmedu andela

i demona. | glas nekako ne ide uz dizajn
Rata. Jedini lik koji je uboden kako treba je
prodavac Vulgrim, koga igra fenoménalan
Phil Lamarr.

g

Da zaklju¢imo - dobar remake, koji i pored
pomenutih mana treba posedovati. Pre

“GLASOVNA GLUMA
JE PAK, DRUGI PAR Ee e

GPU: GeForce GTX 260 / Radeon HD 677 £
OPANAKA” 5

IGRU JEAUTOR
KUPIO SVOIIM
NOVCEM.

PLATFORMA:
PC, PS4, XONE

: RAZVOJNITIM:
¢ Vigil Games

IZDAVAC: . TESTIRANO NA:
THQ Nordic :

CENA: 20 €

Vizuelni stil
Ideja

. Gameplay
nije sama po sebi pamtljiva, ali doprinosi
opsStem utisku dok secete svoj put kao
Jahac apokalipse. Glasovna gluma je pak, Nedovoljno iskoris¢en potencijal

glumci su odradili solidan posao, obzirom - Povremeni problem sa FPSom
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DOBRODOSLI NAZAD U NARN

D red nama je joS$ jedna Daedalic

1 ) Entertainment point-and-click igra,

=" a zapravo nastavak The Whispered
World pod davnim radnim nazivom

. Silence: The Whispered World 2. lako vise

_nije predstavljen kao nastavak imenom,

- pONovo se vracamo u poznati svet i u

_ odnosu na prethodni deo ovaj je potpuno

. dugacije vizuelno iskustvo od originala.

_ Pri¢a pocinje poprilicno burno, posto

. Se zabavna igra dece iznenada prekida
staSnom sirenom za vazdusnu opasnost
koja se:procuje kroz gradi¢ medu sneznim
planinama. Noah ubrzo grabi svoju mladu
=sestru Renie i oni zajedno beze ka grubo
sklepanom sklonistu. Dok bombe napolju
padaju i eksplozijese'sve vise priblizavaju,

wSPREMITE SE ZA VEOMA CUDNU

na vama je da primirite i zabavite Renie sa
¢arobnom pricom o svetu Silence. No, prica
biva prekinuta iznenadnom eksplozijom i
sledeceg momenta Noah pronalazi sebe
kako polako ulazi u Silence. Tu pocinje
njegova avantura kroz prelepi i bajkoviti svet

" Silence sa ciliem da nade svoju sestricu i

da se zajedno vrate u pravi
svet, posto ¢ak i ovde,

u svetu bajke, vrebaju
mracna stvorenja koja
proganjaju ljude.

Kroz ostatak price cete
ne samo uzivati u ovom
svetu nego i u veoma
¢udnoj avanturi. Kad smo
kod toga, igra odskace

U par navrata od standardnih point-and-
click igara. Prvo i najvaznije - inventory
sistem ne postoji, svaki predmet kojeg

se dohvatite ¢e vrlo brzo biti i iskoris¢en

" na lokaciji na kojoj ste ili nekoj obliznjoj,

za razliku od originalne igre koja je imala
klasican inventar prepun raznih predmeta.

Ovako nesto i nije strano i par igara je
vec pokusalo da smanji svo cimanje oko
inventara. Ali ¢e svejedno biti malo cudno
za svakog ko je dugo igrao ovaj stil igara i
samim tim navikao da sakuplja sve i svasta
i stavlja u dzep glavnog lika, ukljucujuci
i merdevine. Ovo dovodi do toga da
su zagonetke poprilicno uproscéene i
intuitivne. Jedino Sto Cete Cesto korsititi
zapravo jeste mala gusenica pod nazivom
Spot. Ovaj malisan ¢e vam biti kako
izvor veoma zabavnih momenata tako i
reSenje za mnoge zagonetke. Njegove
sposobnosti ukljucuju to da moze da
se spljosti kao daska, da se naduva
kao balon, kao i da interaktuje sa
velikim brojem predmeta i tecnosti
i pridobije njihove sposobnosti,
primera radi da popije lavu i onda
bljuje vatru. lgra takode podrzava i
sistem izbora tokom razgovora sa
vaznim likovima tokom sinematskih
“delova, no ovaj sistem nece uticati
na sam kraj igre i vise je za licno
uzivanje i za pravljenje vase licne
“price u okviru ovog sveta. A likovi i
prilike sa kojima cete imati interakcije
¢e vam svakako dati Zelju da ponovo .
_prosetate ovim svetom i iskusite

«|7BOR] TOKOM
IGRE CE VISE_

UTICATI NA VAS

UZITAK NEGO NA
SAM KRAJ”

Sta bi bilo da ste drugacije odgovorili ili
odlucili.

Vec¢ smo napominjali kako je svet Silence
predivan i bajkovit i to se moze videti
od prvih momenata kad pokrenete igru.
Predivan, ru¢no nacrtan krajolik i veoma
lepo izdizajnirani-3D likovi ¢e vam dati
zelju da uzivo posetite ovaj svet. Male
prostorije i lokacije ¢e biti prepune lepo
nacrtanih detalja dok ¢e svaka otvorena
lokacija otvarati pogled u naizgled
nedogled gde ce videti lepi predeli u
daljini.

Muzika takode ne zaostaje za vizuelnim
delom igre i odli¢no prati svaki momenat.
Svaka, bilo uzbudljiva bilo emotivna, scena
Ce biti pokrivena sa ta¢no odgovarajucom
propratnom muzikom. Glasovna gluma

je takode neizmerno bolje odradena u
odnosu na originalni Whispered World,.i
necete naici na iritantne likove cak ni medu
decijim karakterima.

Mana prakticno i nema, a najveci problem
bi bilo to da ukoliko ste iskusan igrac |
point-and-click igara da ¢ete igru zavrsiti

poprilicno brzo.

Silence je veoma lepa.i na fin nacin
ispricana prica koja ce vas, posto je
zavrsite, ostaviti u stanju u kome cete
popriliéno razmisljati o-nekim stvarima.

Obavezna preporuka ukoliko imaté mladu
sestru ili starijeg brata posto se ovaigra ;

v il Pla

ponajvise odnosi na tu vezu. | naravno,
niko ko voli ovaj still igara ne sme nikako
zaobici ovaj naslov.

PREPORUGENA PC KONFIGURACLJA:
Os: Windows 7

CPU: 2 GHz Dual Core

GPU: Geforce GTX 670 / Radeon HD 7900
RAM: 6GB

HDD: 20GB

IGRU USTUPIO
DAEDALIC
ENTERTAINMENT

PLATFORMA:

RAZVOJNI TIM:
Daedalic
Entertainment

PC, PS4, XONE

1ZDAVAC:

Daedalic Entertainment TESTIRANO NA:

pC
CENA:

30€

Predivna
emotivna prica

Odlican zvuk i vizuelni stil
Kratka
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REVIEW

edavno je neko rekao da zivimo

u zlatnom dobu stvaranja video

igara. Sta ta kvalifikacija zapravo

podrazumeva? Stanje u kom je
stvaralacka ativnost toliko intenzivna i
popularna i izuzetne vrednosti, da je njena
pojava toliko retka i da dolazi u ciklusima
i da smo trenutno u tom periodu kada
smo preplavljeni kvalitetnim naslovima?
Koliko god se mozda neki ne slagali sa tom
izjavom, moramo se pomiriti sa ¢injenicom
da je tempo izdavanja igara postao toliko
freneti¢an da dovodi igrace u nemogucu
situaciju, u zelji da odigraju sve Sto im se
ucini zanimljivim.

Ispred nas imamo jedno indie ostvarenje,
koje u moru naslova koji svakodnevno plave

PRESS PLAY ON TAPE

Steam pokusava da se izbori za svoje mesto
pod suncem. U pitanju je point & click
avantura iz fiksne ortogonalne perspektive,
neobicne forme, koja se bavi virtuelnim
svetovima igara i na jedan vrlo retro-
futuristicki nacin pokusava da ih slavi.

Premisa je poprilicno nejasna - igrac zatice
sebe na jednom napustenom postrojenju
na otvorenom moru, nalik naftnoj platformi.
Prilikom istrazivanja, pocinje da pronalazi
audio kasete koje ubacuje u kasetnu
jedinicu i njihovim ocCitavanjem pristupa
VR svetovima koji su skladisteni na njima.
Ovo ce izazvati jak osecaj nostalgije kod
starijih igraca, koji su imali prilike da se
igraju na starim racunarima poput ZX
Spectruma, Commodore 64, Amstrada. Taj

ODLIGAN RETRO-FUTURISTICKI AMBUJENT

POMESAN SA SYNTHWAVE SOUNDTRACKOM

70 | Reviews

spoj moderne tehnologije (VR-a) i starih
analognih kaseta u kombinaciji sa synth
wave muzikom stvaraju chill atmosferu i
odli¢nu podlogu za pri¢anje pozitivne price
o tome uticaju virtuelnih svetova.

Igra zapravo nema klasi¢nog protagonistu
na ekranu, sva interakcija se obavlja
koris¢enjem levog klika misa na aktivne
objekte na ekraju, a oni uglavnom
predstavljaju vrata i objekte koje koristite
za reSavanje zagonetki. Vecina zagonetki
svodi se na to kako da sakupite kristale po
virtuelnim svetovima i njihovim stavljanjem

u odgovarajuce slotove pored zakljucanih
vrata kako bi ih otkljucali i napredovali
dalje, ka novim postrojenjima na otvorenom
moru. Kad smo kod zagonetki, igra bas i
ne moze da se pohvali njihovim kvalitetom
jer su toliko rudimentarne da se igraci nece
previse zadrzavatini na jednoj duze od

par minuta, ako i toliko. Stice se utisak da
dizajniranje samih izazova u igri nije bilo
okupacija developera. Zbog toga je igra
prekrakta ¢ak i za standarde malih indie
igara. Trebace vam manje od dva sata

da je zavrsite i pritom pokupite vecinu
achievementa, tako da je motiv da je
ponovo zaigrate gotovo nepostojedi.

TRAJE
KOLIKO
| JEDAN

FILM

PLACES FROM BEFORE. NICE PLACES.
CLEAN WATER, CLEAN AIR YOU COULD SWEAR

PREPORUGENA PC KONFIGURAGIJA:

Prica koju postepeno otkrivate je poprilicno
5" P € Pop OS: Windows 7 64bit

nejasna do pred kraj, ali kasnije postaje
dosta jasnija, mada nije toliko produbliena
da bi ostavila neki znacajniji utisak na GPU: Geforce GTX 560 / Radeon HD 6870

igraca. Sve u svemu, igra deluje kao pilot
projekat vrlo zanimljive vizije, koja nema

dovoljno “mesa na kostima” da potraje duze

od jednog popodnevnog kusanja. IGRU USTUPIO
ADULT SWIM
ZAGONETKE SU CANES

NANIVOU “WALK _
INTHEPARK™ i

1ZDAVAC: :  TESTIRANO NA:
Adult Swim Games i PC

RAZVOJNI TIM:
Fire Face Corporation

CENA:
12€

OCENA

v Vizuelni stil
v Atmosfera

v Zvuéna podloga

Prekratka igra

Prelake zagonetke
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Mozete li nam reci malo o sebi i kako ste
osnovali studio?

Omnidrone studio je osnovan od strane
veterana i talentovanih developera iz Citavog
sveta koji su Zeleli na ostave trag u gaming
industriji. Mi se trudimo da promenimo
mobilnu scenu sa igrama koje su “drustvene u
srzi”. Radimo autonomno i fleksibilo kao mali
timovi kreativnih, ludih naucnika.

Sta biste rekli da je bio najteZi deo
razvoja igre Titan Brawl, a u éemu ste
uzivali?

Ideja nam je bila da napravimo MOBA igru -
koja je specificno dizajnirana za mobilnog
korisnika. Hteli smo da kondenzujemo
uzbudenje MOBA igre u 3 minuta gameplaya.
Dok je bilo neverovatno iskustvo raditi na
necemu Sto do sad nije radeno, bio je to zaista
veliki izazov.

Kada ne pravite igre, kako obicno
prekratite vreme u studiju?

Igramo se! U stvari, nasi developeri imaju
raznolike hobije: od plesa do poezije,
prakti¢no se svime bavimo. Kompaniju
Cine razlicite kulture i nacionalnosti, Sto sve
obogacuije studio 3)

Da li Titan Brawl ima priéu ili neke
elemente kl.'lj Jll'll:ajll o titanima i
IIDVBZII]II lore?

Zeleli smo.da napravimo igru punu akcije

i strategije - nismo originalno planirali da
napravimo MOBA igru, ali, kako se dizajn
razvijao, “osecali” smo-da igra trazi da
dodamo nove opdije i, dok smo je zavrsili, =
shvatili smakoliko je slicna MOBA zanru. Titan

Brawl prati MOBA postulate, ali je evoluiran
da koncentrise svu akciju i strategiju jednog
hardcore zanra u kratku igru koja se moze
igrati u pokretu.

Kako nalazite inspiraciju za nove
$ampione?

Trudimo se da ubacimo Sampione koji ¢e
praviti komboe sa drugima u igri. Fokus
nam je na dodavanju strategija koje nisu bile
moguce ranije. Sto se tice grafickog dizajna,

“tim isprobava vise koncepata i, tek kada se

ceo tim slozi, postaju deo igre.

Smatrate i nekog od Sampiona
najboljimuigri? :
Nema "najboljeg” Sampiona. Sve to zavisi-od

ostatka tima i kombinacija koje napravite.

Play!#100 | Jénuaf-201 7. | www,

OMNIJRON.

Koji je sledeci korak u razvoju Titan
Brawl? o
Trenutno radimo na tome da se unapredi
Clans deo igre i na dodavanju vise opcija za
povezivanje komune igraca.

Koji savet biste dali mladlm mdle
developerima?

Trudite se da napravite Sto bol eigre a ostalo b

ce ved doo nasvoje ;)

7/
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Pro Stream
- Wehcam

£t0 vam treba

HD1080p

orofesionalnog

vesni smo cCinjenice da je snimanje
klipova za Youtube ili strimovanje
igara na Twitch i drugim platformama
postalo svakodnevica. Milioni igraca
prate ove klipove i strimove a relativno
mali. brOJ e uspeo da dostigne neverovatnu
popularnost zahvaljujuci njima. Ipak to znaci
da sada stasavaju nove generacije onih koji bi
“da se okusaju na ovom polju a mi smo na test
“dobili uredaj koji ¢e im biti prakticno obavezan
. alat ako zele time ozbiljno da se bave -
najbolju Logrtech web kameru namenjenu bas
za snimanje,| strimovanje!

.. Da biste strimovali igre potreban vam je pre

_ Zapravo i vise od toga jer taj racunar mora

. istovremeno i pokretati igru i snimati i dalje

. slati signal na Internet, dakle mora imati snage
tezervi. Osim toga vam je naravno potreban
dobar mikrofon kako bi gledaoci mogli lepo
“da prate Sta viradite i neka vrsta kamere i
dodatne opreme kako bi vas gledaoci videli.
"Naravno ako bismo stvari gledali potpuno

svéga racunar na kome ce te igre dobro i raditi.

strimovanjal

profesionalno idealni uslovi za strimovanje bi
bili da imate televizijski studio sa rasvetom,
kamerama i svime ostalime. Ali isto tako ako
smo realni i ako pogledamo kako su pocele
neke od trenutno najvecih Youtube i Twitch
zvezda jasno je da takve stvari nisu potrebne u
samom pocetku. Ipak neki standardi kvaliteta
slike, osvetljenja i uopste okruzenja u kome

se snima je dobro da budu ispostovani da

" gledaoci ne bi odustajali od pracenja samo

na osnovu tehnickih nedostataka. | po
internetu se mogu nac¢i mnogi tutorijali kako
da za relativno malu svotu novca napravite
ok rasvetu, kakvu kameru da nabavite, od
onih najjeftinijih pa do-onih koje kostaju i po
nekoliko hiljada stranih novcanih jedinica ili
kakvu audio opremu da iskoristite.

Mi ¢emo se za sada zadrzati samo na
vizuelnom segmentu stimovanja i baviti se
web kamerom koja vam izuzetno dobro moze

-“LIGITECH £922 MOZE SNIMATI VIDEO U
1080P U30 FPS LI 720P U 60 FPS”

TEST PRIMERAK

USTUPIO
LOGITECH

odraditi taj posao ali ne samo u pogledu
najobicnijeg prenosa slike ved i u ispravljanju
nekih drugih boljki kakve ¢esto more ,kucéne

studije” - osvetljenja, pozadine, ostrine i sli¢no.

Zato smo uzeli da se blize upoznamo sa
Logitech C922 Pro Stream Webcam.

Kada se uopste pomene web kamera vecina
korisnika pomisli na muljave razgovore preko
Skype-a sa rodacima ili nekim drugim i retko
kome na pamet pada da to stavi u kontekst
nekakve video-produkcije. Ipak jos modelom
€920 koji mi vec¢ nekoliko godina koristimo

u nasoj redakciji za snimanje video klipova
Logitech je postavio potpuno nove standarde
kada su u pitanju web kamere. Sada je doslo

" vreme za njegovog naslednika - C922 koji

pored sjajne optike donosi i dosta novih
softverskih poboljsanja.

Logitech C922 moze snimati video u rezoluciji
1080p brzinom od 30 frejmova u sekundi ili u
720p brzinom od 60 frejmova u sekundi. Pri
tome se slika automatski kompresuje H.264
codecom tako da ¢e svi snimljeni fajlovi biti
sasvim umerenih veli¢ina. Svako ko je iole
pratio strimove zna da sam strimer najcesce
nije prikazan preko punog ekrana pa je samim
tim i nepotrebno da rezolucija njegovog
snimka bude tako velika, $to znaci da ¢e
verovatno dosta korisnika odabrati i bas ovu
drugu opciju za svoje strimove jer ¢e dobiti
gladak prikaz koji ¢e odgovarati osnovnoj

-nameni. Naravno ukoliko zelite da recimo

uzivo prenosite neki dogadaj, na primer neko
zanimljivo predavanje na fakultetu ili u skoli,

HD1080p .\ 'r‘e

“SLIKA KOJA SE
DOBIJA JEU RANGU
MNOGO SKUPUIH |
KOMPLIKOVANUIH

KAMKODERA™

C922 ¢e sasvim dobro odgovoriti i na ovaj
izazov vrhunskom slikom i u Full HD rezoluciji.

Kvalitetu slike najvise doprinose dve stvari -
adaptivni senzor koji se prilagodava uslovima
lodeg osvetljenja i auto fokus opcija. Sa ovom
kamerom snimci ¢ak i u uslovima loSeg
osvetljenja izgledaju jako dobro pa se prosto
postavlja pitanje ima li potrebe trositi novac
na dodatno osvetljenje? Cak i ako imate neko
svetlo koje malo treperi ili je to posledica

vise monitora C922 ¢e to kompenzovati i
dobicete skoro pa idealnu sliku. S druge strane
automatski rezim auto focusa znaci da ¢e
igra¢ uvek biti odtar u kadru $to je jako bitno
za strimove pogotovu kada se glavni junak
pomera, bacaka unaokolo i slicno sto je vrlo
Cesta pojava na danasnjem internetu.

lako preporucujemo da za strimovanje
koristite poseban mikrofon ova kamera u sebi
ima ugradena ¢ak dva mikrofona koji zvuk
hvataju u stereo formatu pa ¢ete modi da je
koristite i za ovaj segment snimanja. Dodatna
pogodnost je Sto se uz nju dobija i mali tripod

pa je mozete postaviti i direktno na sto ukoliko :

vamne odgovara da je montirate standardno
na monitor. Sve opcije montiranja su izuzetno
lake, intuitivne i'éto je najbitnije jako stabilne
pa necete imati situacije da se kamera pomera
usled toga sto lose naleze.

Na kraju dolazimo do jos jedne bitne stavke a
to je softver koji se dobija uz nju sam po sebi
vredi dosta. Prva stavka jeste promotivna &
tromesecna pretplata na Xsplit Broadcasteri
Gamecaster programe, samo po sebi to vredi

oko 25 dolara. S druge strane s obzirom da
kamera ima jako dobru sliku uz nju su ubacili i
program Personify koji omogucava da uklonite
pozadinu iza sebe i da ubacite bilo koju drugu
(ili da ostane providna). Mnogi ce reci da se to
vec uveliko radi po strimovima ali je to situacija
gde strimer iza sebe najcesce ima jednobojnu,
zelenu ili plavu pozadinu, gde je onda racunar
sam izbacuje. Ovde je situacija da softver i
kamera tako dobro rade u sadejstvu da bez
problema izbacuju bilo kakvu pozadinu iza
kastera. Probao sam da se snimam gde je

iza mene bila cela kancelarija i softver je vrlo
dobro prepoznavao samo moju konturd i
ostavljao je. Mali je problem kada se u-k_adru
nalazi vise ljudi jer onda kamera ne moze da
zakljuci ko je glavni pa nekoga moze izbaciti,
ali realno ovakve situacije nisu Ceste, a i kada
se deSavaju uvek se moze staviti jednobojna
pozadina iza. Treba ipak napomenuti da rad
ovog softvera zahteva nesto jaci procesor pa
to treba uzeti u obzir ako vam je racunar vec
na granici performansi $to se strimovanja tice.
Jedan kuriozitet jeste da se kamera kontrolise i
podesava preko Logitech Gaming softvera Sto
odmah i govori kojoj je populaciji namenjena.
Naravno ako ste bas radi mozete pozadinu
menjati i na Skype video konferencijama sa
poslovnim partnerima, nije zabranjeno.

Ovo definitivno jeste najbolja web kamera
koju smo do sada imali prilike da probamo,

“KVALITETU SLIKE NAJVISE
DOPRINOSE DVE STVARI - ADAPTIVNI
SENZOR KOJ| SE PRILAGODAVA
USLOVIMA LOSEG OSVETUENJA|
AUTO FOKUS OPCIJA”

prakticno idealna ulaznica u svet strimovanja.

Njena cena od oko 100 evra moze nekome
delovati preterano za ,obi¢nu* web kameru
ali C922 strimerima reSava mnoge probleme
za koje bi inace morali da nabavljaju dodatnu

“opremu - osvetljenje, pozadina, fokus,

pa Cak i za snimanje zvuka za neko prvo
vreme. Pogotovu-kada imamo u vidu da je
slika koja se dobija u rangu mnogo skupljih
i komplikovanijih kamkodera mozemo da
kazemo da ako zelite da pocnete ozbiljno
da se bavite strimovanjem Logitech C922
je trenutno nesto najbolje u Sta mozete
investirati!

Logitech 922 Pro Stream Wehcam

Wevh kamera

REZIMI SNIMANJA

1080p @30fps, 720p @60fps

DODATNO

Promena pozadine, koriSéenje u uslovima slahijeg osvetljenja, auto-focus, tripod

BIOSHOCK INFINITE RS

HITMAN 316

“PERSONIFY SOFTVER
'OMOGUCAVA DA VRLO LAKO
ZAMENITE POZADINU KOJA
SE NALAZI IZA VAS™
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olid State Drive, ili krace SSD,

je veliki napredak u pogledu

skladistenja podataka koji se

desio u proteklih par godina a u
poslednje vreme njihove cene dramati¢no
padaju pa samim tim postaju pristupacniji
Sirem krugu korisnika te postaju prakticno
‘obavezna stavka i u racunarima za igranje
“Bacili smo pogled na jedan od najboljih

. modela koji dolazi od HyperX - Savage.

SSD se osla,nja‘na memorijske module
. za skladistenje podataka za razliku od
. klasi¢nih hard diskova koji u tu svrhu
koriste magnetne ploce. Naravno kada
_govorimo o memorijskim modulima
. oni se razlikuju od onih koje nalazimo u
- RAM memoriji jer je ovde neophodno
da podaci ostanu trajno upisani kako
_-.'bi kasnije mogli biti is¢itani u bilo kom

HYPERX

trenutku, Sto znaci da samim tim SSD
mora biti sporiji od memorije. S druge
strane on u sebi nema pokretnih delova
- kod hard diska je to glava koja ide i
trazi podatke po magnetnoj plo¢i koja se
vrti. Samo ova c¢injenica ga ¢ini mnogo
otpornijim na razli¢ite udarce ili vibracije,

' §to je odli¢no za bilo kakav tip prenosnog

racunara, ali ¢ini i $ansu da disk sam od
sebe otkaze mnogo manjom jer ne postoji

mogucnost da dode do mehanickog kvara.

S druge strane memorija u SSD disku
nema neograni¢enu -mogucnost Citanja

i upisivanja tako da su u prvim danima
koriscenja ovakvih diskova postojale velike
bojazni koliko ¢e dugo uredaji trajati? Ipak

L “SSD OM NECETE DOBITI VISE FREJMOVA
U BILO K0JOJ IGRI ALI CE SE SVE MNOGO
BRZE IUCITAVATI I POKRETATI"

TEST PRIMERAK
USTUPIO
HYPERX

neki poslednji testovi nezavisnih institucija
koji su se bavili najnovijim generacijama
ovih uredaja pokazuju da SSD diskovi u
najgorem slucaju izdrzavaju oko jednog
petabajta upisa podataka. U praksi to znaci

" da ako cete ovaj disk koristiti narednih 10

godina morali biste svaki dan da upisujete
bas po 200GB podataka da bi stigli do ove
granice. Jasno je da skoro nijedan korisnik
ne upisuje tolike koli¢ine podataka tako da
¢e-vam SSD vrlo verovatno trajati mnogo
duze nego sam racunar, a Sigurno mnogo
duze nego hard disk.

S obzirom da SSD nema pokretnih delova
brzine kojima on cita i upisuje podatke su
mnogo vece od onih kod klasi¢nih hard
diskova. Cak i SSD najslabije kategorije ¢e
u ovom domenu lako ,oduvati® i najbrzi
hard disk. Ovo se najvise odnosi na Citanje
i Upisivanje malih fajlova koji su rastrkani
svuda po disku jer SSD nema glavu koja

‘mora da ide da ih trazi_on ih samo cita

iz memorije. U praksi kad_a_ub'acite SSD
u racunar i na njega instalirate operativnj

sistem imacete utisak kao da’je ceo
racunar prakticno poleteo - svi programi
i igre se ucitavaju mnogo brze, neki skoro
trenutno, tako da vecina ljudi koji su
nabavili ovakav disk proteklih par godina
smatraju da im je to najbolji upgrade
racunara ikada. Ono $to ne treba brkati
jesu same performanse kada se ne citaju
podaci - necete dobiti vise frejmova u
bilo kojoj igri niti ¢e vam programi brze
izvrsavati neke operacije. Samo ¢e vreme
ucitavanja biti znacajno manje. Kao i
vreme potrebno za instalaciju igre ili
kopiranje nekih fajlova, ukoliko se kopiraju
sa dovoljno brzog izvora.

Naravno ova odli¢na brzina ima i svoju
negativnu stranu a ona je cena. Ako
uporedimo cenu SSD i standardnog hard
diska prvi kapaciteta 120GB najcesce kosSta
koliko i drugi kapaciteta 1TB, a kao sto
znamo prostora nekako nikad dosta. Zato
se najcesce korisnici odlucuju da imaju
dva diska - jedan manji SSD na kome ¢e
instalirati operativni sistem i programe i
igre koje najcesce koriste, i jedan veci hard
disk na kome ¢e Cuvati ostale podatke.
Kad uzmemo u obzir koliko su velike
danasnje igre logicno je i da SSD bude

Sto je moguce veceg kapaciteta, ali je to
naravno direktno srazmerno ceni. Trenutno
je neki minimum 120GB, dok bismo mogli
da kazemo da je trenutno najbolji odnos
dobijenog i ulozenog kapacitet od 240GB
jer je to taman dovoljno da stane vecina
igara koje mozete igrati u nekom trenutku
a da ne platite bas previse.

Na kraju ni svi SSD-ovi nisu isti,
razlikuju se osim po kapacitetu i

po obliku, nacinu povezivanja i na
kraju brzini upisa i ¢itanja podataka.
Najveci broj njih je u standardnom
2.5" formatu diska, kakav je do sada
bio uobicajen za laptopove, ali se

na desktop racunarima koristio 3.5
format pa ¢e vam mozda biti potreban
i adapter za kuciste, iako mnogi noviji
modeli ku¢ista ve¢ imaju ugradene
pozicije namenjene bas za SSD.

NAJBOLI ODNOS

Ovi diskovi se na racunar
povezuju preko SATA 3 interfejsa

i spadaju i nizu i srednju kategoriju SSD-
ova. Visu kategoriju predstavljaju male
plocice koje vrlo lice na standardne RAM
module i povezuju se direktno na mati¢nu
ploCu koja mora imati brzi, takozvani M.2
konektor. Na kraju tu su specijalizovane
SSD kartice koje idu u PCl-e slot i koje
predstavljaju sam vrh ponude i sluze

za razlicite profesionalne primene ali
naravno papreno i kostaju. Zato cemo se
mi zadrzati u domenu onoga $to bi bilo
realno ocekivati u gejmerskoj konfiguraciji
a to su za sada i dalje SATA 3 hard diskovi.
Ipak u tom domenu ¢emo baciti pogled na
vrh ponude HyperX u tom domenu;_model
Savage.

HyperX je odavno poznat po svojim
memorijskim modulima pa je samim tim
njihovo prisustvo u domenu SSD-ova
sasvim ocekivano i o¢ekivano imaju jako
konkurentne modele. Savage predstavlja
najbolji primerak 2.5" diska a glavne odlike
su mu brzine ¢itanja podataka od 560MB/s
i 530MB/s za upis podataka na disk. Jos
jedna bitna stavka kod svakog SSD-a

jeste i brzina ulaznih i izlaznih operacija

u sekundi koje moze da izvrsi i koja kod
ovog modela iznosi 100.000/89.000 kada
gledamo ¢itanje/pisanje. Ovo u sustini znaci
da cete imati jako brz odziv na bilo Sta u
operativnom sistemu i ultra brzo aktiviranje
svih programa i igara. U kombinaciji sa
kapacitetom od 240GB ovo ¢ini ovaj model
idealnim za jednu gejming konfiguraciju.

Izgled obicno nije prioritet jedne interne
komponente ali je Savage tako dizajniran

“TRENUTNO

DOBIJENOG
ULOZENOG JE
KAPACITET 0D

_240GB" -

«SAVAGE JE NAJBOLJI 2.5 DISK 7
SA BRZINAMA CITANJA | UPISA
0D 560MB/S | 530MB/S

da ukoliko imate neko otvoreno kuciste

ili model sa providnom stranicom nikako
nece biti neupadljiv sa svojim crvenim
detaljima i interesantnim HyperX
logotipom. Jos jedna bitna stavka jeste i
njegova debljina od samo 7mm pa ce vrlo
lako stati i u neko vrlo malo kuciste iliu
bilo koji laptop racunar.

Ono $to mnoge korisnike dosta muci

u vezi sa prelaskom na SSD disk jeste

i kako da najlakse prebace svoj sistem

i podatke. Bas u tom smislu HyperX

svoj Savage model nudi i u varijanti sa
kompletnim priborom za montiranje i
prebacivanje operativnog sistema. Ovaj
LKit“ ukljucuje i adapter za 3.5 podnozje,
Cak I mali Srafciger, Acronis True Image
HD softver za kloniranje sistema,

. dodatni SATA kabl ali i posebnu USB

3.0 ,fioku" za prebacivanje podataka.
Ova poslednja stavka moze biti posebno
znacajna vlasnicima notebook racunara
koji ne mogu na lak nacin klonirati svoje
podatke pa je ovo veliko olakSanje

" Ovaj komplet kosta nesto vise ali dosta

stvari i olakSava ako niste vi¢ni ovim
operacijama, mozete cak i direktno
pratiti uputstva sa HyperX sajta za lakse
zavrSavanje celog posla.

| dok je proteklih.par godina SSD nekako
bio rezervisan samo za najvece entuzijaste
rekli bismo da je doslo vreme da | gejmeri
polako prelaze na ove nove tehnologije. U
tom smislu je kapacitet of 240GB trenutno

~ neka najisplativija varijanta, dok HyperX

Savage predstav_lja zaista idealno resenje
za one koji se nece zadovoljiti obi¢nim ve¢ -
zele disk visokih performansi. o
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ogitech je jedno od najkonstantnijih
imena na trzistu gejming periferija
- injihovi Uredaji vaze za dosta
kvahtetne iizdrzljive ali se povremeno
_i'oni moraju osvezavati pa je tako dosao red
. I da osnovnu seriju gejming periferija zadesi
otkrovenje - Prodigy.

. Kod kompanija kao Sto je Logitech koje

. iza sebe imaju vec veliki broj uspesnih
proizvoda je jako tesko izmisliti nesto novo
8to e biti bolje od prethodnih. Prodigy
~Serija miSeva napada na onaj segment

- trziSta na kome je Logitech jako prisutan
3_'vec’ viée od decenije, prvo sa MX serijom

| _“UZ G403 SE DOBIIA

-Maus

\J

(MX500, 510, 510), zatim G5 i G500, da
bismo na kraju stigli do zaista sjajnog
G502. | svaki je nudio nesto novo i nesto

" bolje pa je samim tim zadatak stavljen pred

Prodigy miseve zaista impozantan. Ovoga
puta su malo promenili pristup, neke stvari
su pojednostavili, neke jako bitne kao sto
je senzor su zadrzali na najvisem nivou, a
neke su prosto drugacije. Sve u svemu on
je znacajno unapredenje u odnosu na G402
po negde slicnoj ceni gde zadrzava skoro
sve najbitnije karakferist_ike G502, zaista
interesantan koncept.

Sam oblik misa je neznatno izmenjen |

moze se reci da je sada nesto kompaktniji
ali opet prilagoden-ljudima sa
razlicitim veli¢inama $aka tako
da c¢e verovatno svako moci da

JEDAN 'I' OD ]0 GRAMA" se navikne na ovakvu periferiju.
A | dalje se radi o.uredaju koji je:

TEST PRIMERAK
USTUPIO
LOGITECH

namenjen drzanju samo jednom rukom,

" U nasem slu¢aju samo za desnjake, ali na

razvijenijim trzistima je verovatno lakse naci
i verziju za levoruke korisnike. Prekriven je
finom kombinacijom gume i plastike koja

je ve¢ neko vreme zastitni znak Logitech
proizvoda i koja zaista odli¢no radi posao,
kako po pitanju sprecavanja klizanja tako

i po pitanju prijatnosti koris¢enja. Pored
standardna dva dugmeta i tockica tu je

jo$ samo jedan taster za promenu DPI
osetljivosti senzora (na ranijim modelima

ih je skoro uvek bilo dva - nanize i navise,
sada se sve radi u krug, na jednom) i jos
dva dodatna tastera koji dolaze ispod
palca. Sistem LED osvetljenja je takode
promenjen pa sada osim samog G logotipa
svetli i traka koja se nalazi po sredini tockica

Sto je potpuna novina. Sam tockic je jako
lepo izbrazdan i pruza za|sta odlican utisak

prilikom koris¢enja. Za razhku od 6502

Logitech G403 Prodigy

Opticki mi§

POVEZIVANJE  gINGi

SENZOR 12.000 DPI

DPI prebacivanje, podesavanje
osvetljena, dodatni teg

DODATNO

HITMAN 316

modela sada ne postoji opcija promene
izmedu pojedinacnog i free wheel scrolla
tako da je u tom domenu Prodigy blizi
slabijem G402, medutim zaista ne znam
puno igraca koji su koristili ovu opciju
koja je nekako'vise za poslovne korisnike.
Mis$ takode poseduje i internu memoriju
koja pamti podesavanja bez obzira na
koji racunar ga prikljucite i da li onima
odgovarajuci softver sto je veliki plus.
Naravno sam softver vam je potreban
da biste pravili izmene u vec postojecem
profilu misa.

S druge strane kada govorimo-o senzoru
tu nije bilo nikakvih kompromisa - radi se
0 PMW3366 sa mogué¢noséu podesavanja
DPI osetljivosti od 200 pa do maksimalnih
12.000 u opsezima koje sami odredite

u softveru. Vreme odziva je Ims a
maksimalno ubrzanje je preko 40G. Bitna
stvar je i da Logitech tvrdi da ce glavni
dugmiéi izdrzati po 20 miliona klikova dok
Ce klizaci izdrzati predenih 250 kilometara.
S obzirom da svakodnevno za igranje
koristim G502 koji je isto tako

sertifikovan misa mogu

samo da potvrdim da
za 3 godine koris¢enja
ne pokazuje nikakve
znake trosenja

Sto je zaista
impozantno i

jedan veliki plus

za Logitech.

Kada ga vec
poredimo sa G502
treba napomenuti

i da se uz G403
Prodigy dobija samo

jedan teg od

jednostavnije, ali

10 grama, dok
smo ranije imali
varijantu od pet
tegica ukupne
tezine 18 grama.
Ovo deluje kao

po meni i prakticnije
resenje jer realno nisam

nikada uspeo da primetim

razliku izmedu razlicitih pozicija

tegica a vise njih je samo povecavalo
mogucnost da neki izgubim. Primenjena
sli¢na varijanta otvaranja poklopca za teg
sa magnetom $to svakako pozdravljamo er
je jako prakticno.

Ono $to je potpuna novina jeste da G403
Prodigy ima i ,brata blizanca“ koji u svom
nazivu sadrzi wireless. Dakle postoji
potpuno identi¢an mis koji ima mogucnost
beZi¢nog povezivanja. Sto se oblika,
senzora, performansi, osvetljenja i dugmica
tice oni su.potpuno identi¢ni. Dakle jedina
razlika je Sto G403 Wireless
moze da se koristi i bez
kabla. Uz njega se dobija
nano adapter koji vam
svakako nece zauzeti
mMNogo prostora
ali i neka vrsta
USB produznog
kabla ako vam
je potrebno da
adapter postavite
blize svom misu za
bolje performanse

nikakve probleme ni
kada je bio normalno -
na zadnjoj strani kucista).

Logitech G403 Prodigy Wireless

Ovaj USB kabl duplira i kao
kabl za punjenje, tako da

Opticki mi$

kada vam se istrosi interria
. baterija u misu je dovoljno

POVEZIVANJE  INGi

SENZOR 12.000 DPI

DODATND [ e

DPI prebacivanje, podeSavanje osvetljena,

HITMAN 316

«KOD SENZORA NUE BILO NIKAKVIH
KOMPROMISA - MAKSIMALNIH
12.000 DPI JE REZOLUCIIA”

(mada nismo primetili

“(403 WIRELESS JE POTPUN-O
IDENTICAN MIS PO PITANJU OBLIK
SENZORA | PERF;l__RMANSJ"

samo da ga prikopcate i
nastavite da se igrate kao
sa standardnim zi¢nim
misem dok se punjenje
- ne zavrsi. Sam konektor:
je standardni micro USB
tako da misa mozéete
puniti maltene i s
punjacem od mobilnog,
ali kabl koji se dobija
Uz njega ima specijalni
deo koji odlicno naleze na
misa pa kada ga povezete na
taj nacin cete imati utisak kao
da koristite potpuno standardnog
G403 miSa od pre nekoliko pasusa, zaista
dobra izvedba punjenja. Sama baterija je
integrisana u misu i obezbedice vam sasvim
dovoljno igranja a najbitnija stvar je sto
su performanse u wireless modu potpuno
identi¢ne. Ipak wireless varijanta je 20ak ",

. grama teza od standardne pa to treba imati

u vidu ali takode treba znati da se i uz nju
dobija jedan teg od 10 gra'r_na ukoliko vam
treba dodatno otezavanje.

G403 Prodigy mis je na neki nacin zadrzao

“sve najbitnije karakteristike ranijih modela

pri.cemu je po performansama znacajno
ispred onoga sto se do sada nudilo u
ovom, da kazemo srednjem cenovnom
rangu. Ideja o dobijanju najboljeg senzora
po ceni srednje klase je svakako dobra i
podrzavamo je, pogotovuy Sto je utisak da
je kvalitet izrade ostao u potpunosti na
nivou. S druge strane sada imamo u igri i
wireless opciju koja jeste znatno skuplja,

ali opet je vrlo bitno-da nudi apsolutno sve

~ karakteristike standardnog misa sto do

sada i nije bio bas Cest slucaj. Izbor je veci
$to je dobro, iako sam ja licno po pitanju
gejmerskih miSeva uvek na strani kabliran'e
varijante, bezi¢ni misevi su minesto sto,
treba da drzi Power Point prezentaciju na
laptopu a ne da nisani-u EPS igri, ali dobro,
ukusi su naravno razliciti. Sve u svemu
¢injenica da G403 Prodigy donosi najbitnije
karakteristike zbog kojih smo voleli G502
PO povoljnijoj pocetnoj ceni.ga kvallﬁku eza
nasu, Great for Games” nagradu' :
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NAIBOLJI MODOVI
2016. GODINE

Kao i prethodnih godina, sajt ModDB je dodelio nagrade najboljim

modovima, a takode omogucio posetiocima da glasaju za modove

i dodatke za koje smatraju da su obelezili proteklu godinu.

Tako su nagrade za najbolje modove dobili Templarov Overhaul
mod za Aliens: Colonial Marines, Far East War za Company of
Heroes i veliki Star Wars mod za Sins of a Solar Empire. Podeljeno
je jos dosta nagrada po raznim kategorijama poput “najkreativniji
mod”, najbolji multiplayer, singleplayer, co-op. Celu listu mozete

videti na linku.

Quake je ove godine 20. rodendan. Letos smo videli odli¢cnu novu \ e o H
kampanju DOPA, krajem decembra izasla je nova verzija Epsilon moda, :
projekta koji okuplja brojne graficke modove kako bi doneo drasti¢no )
vizuelno unapredenje ovoj legendarnoj igri. =
Quake Epsilon je nesto “tezi” i download je oko 1.5 gigabajta. Ovo
ukljucuje shareware verziju igre a, ukoliko imate puno izdanje igre, na
linku mozete videti koje fajlove da prebacite kako biste odigrali ceo prvi
Quake sa unapredenom grafikom. Mod preuzmite sa

HELLGATE REVIVAL

“Sta to bese Hellgate: London?” pitate se vi, a ni mi se ne
se¢amo bas najjasnije ove igre. Originalno zamisljen kao
Diabloliki FPS, Hellgate je bio ambiciozni projekat koji je
dosta traljavo zavrsen.

E pa, grupa modera pod imenom Revival Team radi na
London 2038 prakti¢no od kako su ugaseni serveri za igru
pre osam godina. London 2038 je ogromni mod za Hellgate
koji je poceo Zivot kao modifikacija multiplayera kako
biigra¢i mogli da pokrecu svoj servere, ali je viemenom
dodavano puno promena, rebalansa originalne igre i raznih
unapredenja kako bi igraci imali razlog da se vrate ovoj igri.
Razvoj moda mozete pratiti na linku.
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[INAJMITE GUITAR HERD:

oo
oo

AKO STE IKADA ZELELI DA OSETITE KAKO JE TO
BITI , SADA TO I MOZETE UZ GUITAR HERO
I ROCKBAND KOMPLETE.

BILO DA ZELITE DA SE ZABAVITE U KUCNOJ ATMOSFERI, RODENDANU ILI ZURCI, GUITAR HERO ILI
ROCKBAND SU PRAVI KOMPLETI ZA VAS.

PS3 XBOX 360, NINTENDO WII

rent@guitarhero.rs
www.guitarhero.rs

060/55-26-787



http://www.moddb.com/groups/2016-mod-of-the-year-awards/features/editors-choice-mod-of-the-year-2016
http://www.moddb.com/mods/quake-epsilon-build/downloads/quake-epsilon-build-v254
http://www.moddb.com/mods/revival-sp-modification

Mean Streets

T ¥ of Gadgetzan

ro$lo je skoro mesec
dana od izlaska nove
velike Hearthstone
ekspanzije, sasvim
dovoljno da se meta koliko-toliko
stabilizuje, a mi da isprobamo
sve moguce i nemoguce
kombinacije novih karata, pa“
je vreme da saberemo utiske i
svedemo konaénu ocenu.

_ Na dolazak MSoG su mnogi
gledali kao na jedan izuzetno
presudan momenat u istoriji
Hearthstonea, jer je u pitanju
ekspanzija koja nam dolazi
posle jedne od najgore ocenjenih
avantura u istoriji ove igre- One
Night in Karazhan.

Stanje u igri je bilo toliko loSe
‘da su mnogi na sledecu veliku
ekspanziju gledali kao nabiti ili
ne biti za Hearthsone, posebno

- zbog alarmantnog stanja u kome
se-igra nalazila, ali i neke od
omiljenih klasa zajenice, kao Sto
su Priest i Rogue.

Gadgetzan nam je doneo temu
triju mafijaskih porodica, svaka
vezana za 3 specifitne klase

i svaka sa 3 jedinstvena stila
igranja, dodatno propracena
" sapo 3 (9 ukupno) tri-

Mesec dana posle

class neutralnih karata, koje
se mogu igrati samo u 3 klase
kojima pripadaju.

Goons tema bafovanja miniona u
ruci je nekako potpuno zamrlai
nije uspela da se pokaZe. Hunter
i Paladin, dve Grimy Goons klase,
prakti¢no ne postoje u ozbiljnoj

“takmicarskoj meti i kao nikada

do sada njihovo prisustvo je
potpuno zanemarljivo. Midrange
Hunter je mrtav, a neka vrsta
hand-buff Paladina polu postoji

i moze da kazni Control/Greedy
deckove, ali je problem Sto takvih
deckova - nema.

Isto vazi i za ,Reno” temu
Priesta i Magea. lako smo
dobili jako zanimljive ,,no
duplicates” legendarne u vidu

-Raza the Chained i Inkmaster

Solia, nekako i Priest i Mage

jo$ uvek nisu uspeli da

pronadu odgovarajucu dobitnu
kombinaciju za ovakav tip Spila,
bar Sto se tice takmicarski
ozbiljnih deckova. Manjak
konstantnosti i prevelika zavinost
od Renoa su glavni problem ovih
Spilova. Jedino je Warlock i dalje
tradicionalno dobar kao Reno
deck, za'$ta su zaluzni Life Tap

koji mu omogucava da stopre

dode do reSenja, gomila AoE
spelova za visestruko ciséenje
table, i pouzdani finier u vidu
Leeroy + Power Overwhelming
+ Faceless Manipulator .
kombinacije. Kazakus se,
ocekivano, pokazao kao jako
mocna i svestrana karta,

ali ponekada ume da bude
nepouzdan.

Jade tema ocekivano najbolje
prolazi u Druidu, gde je
zamenila Malygos/Yogg Druid
Karazhan metu. Jade Druid
prakti¢no ne moZe da izgubi ni
od jednog sporijeg decka koji
Zeli da grinda protivnika, jer

se Jade Idol potrudio da Druid
nikada ne ostane bez pretnji.
Ali, ve¢ smo pomenuli, sporih
deckova prakti¢no nema u ovoj

meti.

Citavu post-Gadgetzan metu je
definisao dvojac malih veselih
Pirata — Patches the Pirate i
Small-time Buccaneer.-Ova dva
ekstremno agresivna miniona
ucinila su da trenuno Zivimo

u jednoj od najagresivnijih

meti u istoriji Hearthstonea,
gde postoji nekoliko deckova
¢ija je eksplozivnost u rangu

“sa neslavnim Undertake

Hunterom. . N

Priest. Deck ima puno tauntova
i veoma se dobro nosi sa i Jade Idol, i da bi Blizzard
silnom agresijom trenutne korigovanjem ovih'triju karata
mete, dok mu value karte poput - otvorio prostor za prisustvo af
Netherspite Historian i Drakonid  nekih drugih mehanikai = i
Operative omogucavaju da se deckova. Ironi¢no, iako je ova®
ravnomerno nosi i'sa sporijim ekspanzija donela veoma malo

deckovima. Ipak, Dragon RNG-a, sam draw rng je postao

Patchés, Small-time Buccaneer *

Priestu veliki problem umejuda  vaZniji negoikada, jer mnogi
matchupovi zavise od toga da -
li ste u prvih par poteza vukli
klju¢ne i bitne karte, poput
dobrog aggro otvaranja, ili
Renoa pre turn 6 protiv aggro
decka, pocetni ramp u Druidu.:.

budu Jade deckovi, jer prosto
nema dovaljno dogovora sa
silne Jade Goleme.

Tako da se trenutno nalazimo
u popriliéno ,,zaklju¢anom®
stanju ranked mete, sa puno
papir-kamen-makaze odnosa.
Agresivni Pirate deckovi
dominiraju, dok'sa druge
strane prisustvo Jade Druida
je prakti¢no zakljucalo svaku
mogucnost pojave sporih
,grind“ deckova. Reno Warlock
se drZi dobro jer ima pomenuti
kombo kojim moZe da burstuje
Jade deckove, dok se Dragon
Priest dobro nosi sa agresijom,
ali ga dobijaju Miracle, Jade
Druid, pa i Reno Warlock.

Cini se da su najvedi krivci za
trenutnu pat poziciju 3 karte:

Tu je na prvom mestu Aggro
Pirate Warrior, agresivni deck
koji postoji jos od Old Gods
vremena, ali je sada postao
neverovatno dominantan
upravo zbog dva pomenuta
pirata. Uz Coin, neretko je u
stanju da izbaci i 7 damage
zbirno na tabli ve¢ turn 1.

Shaman se vrlo brzo prilagodio
ovakvoj meti pa je sa Midrange
varijante isam presao (ili bolje
reCeno — vratio se) u Aggro
varijantu, i sam koristeci

Pirate za brzo otvaranje. U

ovaj miks je dodato i par Jade -
karata, Cisto radi stabilnosti i
konstantnih pretnji.

Rogue, za koga su mnogi
verovali da je mrtav nakon ove
ekspanzije, zbog manje-vise
ocajnih karata koje je-dobio,

je nastavio da radi ono Sto
najbolje zna - Miracle. Miracle
Rogue se sada prilagodio brzoj
meti, pa je i sam ugradio Pirate
paket, za agresivna eksplozivna
otvaranja, koja usput prociste
deck i omoguce vam da brze
stignete do Aukcionara.

Pored Reno Locka, jedini

sporiji deck koji je nekako
uspeo da se probije u vise -
tirove j.e_,"’o(:ekivanp, Dragon
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